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Vielen Dank fiir den Kauf des Kawai MP7SE Stagepianos.
Diese Anleitung beinhaltet wichtige Informationen zum Gebrauch und der Bedienung des MP7SE Digitalpiano.

Bitte lesen Sie alle Kapitel sorgféltig durch und halten Sie diese Anleitung zum Nachschlagen bereit.

B Uber die Bedienungsanleitung

Bevor Sie zu Spielen beginnen lesen Sie bitte das Kapitel Einleitung ab Seite 10. Dieses Kapitel bietet eine kurze Ubersicht jeder
Sektion des MP7SE, eine Ubersicht der Anschliisse und dariiber wie der Sound strukturiert ist.

Das Kapitel Bedienung (ab Seite 20) gibt einen Uberblick {iber die hdufig gebrauchten Funktionen wie Lautstirkeregelung,
aktivieren von Zonen oder Soundauswahl. Spéater in diesem Kapitel werden grundlegende Klangeinstellungen und deren Zugriff
sowie Effekte, Hall, Amp Simulator und EQ beschrieben. Der authentische MP7SE Tonewheel Organ Modus wird ausgiebig erlautert
und erklart wie Sie die Zugriegelpositionen mit Hilfe der Fader und Regler bearbeiten sowie das Editieren der Orgel Perkussion. Auch
finden Sie hier eine Beschreibung des globalen EQ sowie der Transponierung.

Das Kapitel EDIT Menii (ab Seite 38) listet alle verfligbaren INT Modus und EXT Modus Parameter nach Kategorien als Referenz. Das
Kapitel STORE Taste & SETUPs (ab Seite 64) zeigt wie eigene Einstellungen gesichert und spater abgerufen werden.

Im Abschnitt Rekorder (ab Seite 68) sind die Aufnahme und Wiedergabe Funktionen des MP7SE fiir den internen Rekorder
beschrieben, sowie fiir MP3/WAV Daten. Dieses Kapitel erkldrt auch die Metronom/Drumrhythmus Funktion des MP7SE. Zusatzliche
USB Funktionen finden Sie im Kapitel USB Menii (ab Seite 99) und das Kapitel SYSTEM Menii (ab Seite 105) erklart die
Systemeinstellungen des MP7SE.

Der Abschnitt Appendix (Seite 119) beinhaltet Informationen tber USB-MIDI Treiber, Software Update und Listen der internen
Klange, Drum Rhythmen, Effekte, MIDI Implementation und Spezifikationen.



Sicherheitshinweise
HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN

WARNING
CAUTlON TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR

ELECTRIC SHOCK, DO NOT
RISK OF ELECTRIC SHOCK EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN

DO NOT OPEN OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -nerasouvrir.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat offnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden musten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

Zeigt an, das ein Potentialunterschied auftreten

kann, der Tod oder schwerwiegende Verletzungen Zeigt an, das ein Potentialunterschied auftreten
hervorruft, wenn das Gerat nicht korrekt kann, der das Gerat beschadigt, wenn das Gerat
gehandhabt wird. nicht korrekt gehandhabt wird.

Beispiele von Bildsymbolen

/

Zeigt, das vorsichtig gehandelt werden sollte. )
Dieses Beispiel zeigt an, das Teile nicht mit den Fingern beruhrt werden durfen.

Verbietet eine unzulassige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzulassigen Eingriff.

Zeigt, das eine Vorgang ausgefuhrt werden soll.
Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. )

.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:

Zeigt an, das ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WARN U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat -

nicht korrekt gehandhabt wird

Dieses Gerat mus an eine @ Benutzen Sie den Netzadapter, der mit dem Gerat geliefert
Steckdose angescmossen 120V 230V 240V wurde, oder einen von KAWAI empfohlenen Netzadapter.

0 @ Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose stecken, sollten
werden, deren D D @ Sie sicherstellen, das die Form der Anschlusse geeignet ist
Spannungsangabe dem Gerat > - . und die Spannung ubereinstimmt.
entspricht. @ Zuwiderhandlungen konnen Feuer verursachen.

J
’ )
Ziehen Sie den Netzstecker nie Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock verursachen.
mit nassen Handen ab und =~
stecken Sie ihn auch nicht mit W

nassen Handen in die
Steckdose. Y,




Wasser, Nadeln und Haarspangen konnen
Kurzschlusse und Defekte verursachen. Das
Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern

Achten Sie darauf, das keine Fremdkorper
ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen, auf

in das Instrument gelangen.
A das Produkt.

- J

Zuwiderhandlung kann Horschaden
hervorrufen.

Wenn Sie Kopfhorer verwenden,
sollten Sie diese nicht uber eine
langere Zeit mit hoher Lautstarke
betreiben.

4
. . )
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen
Instrument an. des Instruments verursachen.

\§ J
" . s . )
Offnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte,

Sie das Instrument nicht. elektrischen Schlag oder Kurzschliisse
verursachen.

- 4

\
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, @ Einfachen Ziehen am Kabel kann einen Defekt
fassen Sie immer den Stecker des Kabel verursachen. Dadurch kann es zum
. . .. elektrischen Schlag, Feuer oder Kurzschlus
direkt an. Ziehen Sie niemals % Kommen.
nur am Kabel.
J

Stromversorgung getrennt, auch wenn der hervorrufen.
Netzschalter ausgeschaltet ist. Wenn das Instrument

fur eine langere Zeit nicht benutzt werden soll,

ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

Das Produkt ist nicht vollstandig von der % @ Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung

J

4 N
Dieses Produkt konnte mit einem Netzstecker ausgestattet sein,dessen Kontakte
unterschiedlich grof sind. Dies ist eine Sicherheitseinrichtung.

Sollten Sie den Stecker aus diesem Grund nicht in lhre Steckdose stecken kénnen,
wenden Sie sich an einen autorisierten Techniker, um den Stecker auszutauschen.

S Versuchen Sie niemals selbst Anderungen am Stecker vorzunehmen. )
Stellen Sie das Instrument in der Ndhe Steckdose auf und vergewissern Sie sich, dass der Netzstecker fiir den
Fall erreichbar ist, dass er schnell abgezogen werden kann. Solange der Netzstecker nicht abgezogen ist,
steht das Netzteil unter Storm auch wenn Instrument ausgeschaltet wurde. )

4 INFORMATION ZUR ERDUNG )

Dieses Produkt muss geerdet werden. Falls eine Fehlfunktion oder ein technischer Defekt auftritt, schiitzt die Erdung vor dem
Risiko eines elektrischen Schlages. Das mitgelieferte Netzkabel verfligt Giber ein Erdleiter. Verwenden Sie den Netzstecker nur einer
entsprechend ausgelegten Netzsteckdose, damit eine korrekte Erdung sichergestellt ist.

GEFAHR

Falsches Anschlielen der Erdung kann einen elektrischen Schock verursachen. Priifen Sie, ob eine richtige Erdung vorhanden ist. Im
Zweifel fragen Sie einen Fachmann. Verdandern Sie den Netzstecker nicht. Im Besonderen: Trennen Sie die Erdung nicht vom
\_ Netzstecker ab. )




Zeigt an, das ein Potentialunterschied auftreten kann, der das -
Gerat beschadigt, wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt wird.

B /\\ ACHTUNG
g

Stellen Sie das Instrument nicht an folgenden Platzen auf.

@ Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht ausgesetzt ist.
@ Extrem heise Platze, wie unterhalb eines Heizlufters

@ Extrem kalte Platze, wie auserhalb von Gebauden im Winter
@ Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen

@ Platze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung

@ Platze mit extremen Erschutterungen

Das Aufstellen des Instruments an solchen Platzen
kann Beschadigungen verursachen. Verwenden Sie
dieses Produkt nur in einem moderaten Klima
(nicht in tropischem Klima).

- J
4 \
Bevor Sie Kabel anschliesen, stellen Sie Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
sicher, das alle Gerate ausgeschaltet anderen Geraten hervorrufen.
sind. C
- J
- \
Achten Sie darauf, das das Gerat immer Bitte beachten Sie, das dieses Instrument schwer
sorgfaltig aufgestellt wird. ist und daher mit mindestens zwei Personen
getragen werden sollte.
- J
4 \

Stellen Sie das Instrument nicht in die
Nahe eines anderen elektrischen Gerates,

wie TV und Radios. C

@ Zuwiderhandlung kann Nebengerausche
verursachen.

@ Falls diese Nebengerausche auftreten, verschieben
Sie das Instrument in eine andere Richtung oder
schliesen Sie es an eine andere Steckdose an.

-

- J
\

Wenn Sie das Netzkabel anschliesen, Zuwiderhandlung kann die Kabel
achten Sie bitte darauf, das die beschadigen, Feuer und elektrischen Schock
Kabel nicht durcheinander verursachen oder einen Kurzschlus erzeugen.
liegen und Knoten bilden.

- J

4 )

Reinigen Sie das Instrument nicht mit
Benzin oder Verdunner.

® Zuwiderhandlung kann eine Farbanderung oder
Deformation des Gerates zur Folge haben.

@ Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches Tuch
mit lauwarmen Wasser, das Sie gut ausdrucken

und dann erst zur Reinigung verwenden.

J

-

Stellen Sie sich nicht auf das Instrument
und uben Sie keine Gewalt aus.

~

@ Andernfalls kann das Instrument verformt werden
oder umfallen. Reinigen Sie das Instrument nicht
mit Benzin oder Verdunner.

J

Stellen Sie keine offenen Flammen, wie
z.B. Kerzen, auf das Produkt.

~

Eine offene Flamme konnte umstiirzen und einen
Brand verursachen.




4 )

Achten Sie darauf, dass Nichtbeachtung kann zur Uberhitzung des Produktes

Liiftungsoffnungen nicht durch Dinge wie fiihren und einen Brand zur Folge haben.
Zeitungen, Tischdecken, Vorhdnge oder
dhnliches abgedeckt werden.

- J

Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewahrleistet ist.
Ein Mindestabstand von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation vorhanden sein.
Stellen Sie sicher, dass eventuelle Liiftungs6ffnungen nicht verdeckt sind.

\-
( Dieses Produkt sollte nur mit dem vom Hersteller angebotenen Stander betrieben werden.

J N\

Das Gerit sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:

@ das Netzkabel oder die Netzbuchse beschadigt sind.
@ Gegenstande in das Gerét gefallen sind.

@ das Gerat Regen ausgesetzt war.

@ das Gerédt nicht mehr normal funktioniert.

@ das Gerit gefallen ist und das Gehause beschadigt ist.

N\ J
( Dieses Gerit sollte so aufgestellt werden, das es immer eine gute Beliiftung erfiahrt. )
Reparaturhinweis

Sollte etwas Ungewohnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und rufen
den Service Ihres Handlers an.

C€

Informationen fiir den Nutzer
Falls das Produkt mit diesem Recyclingsymbol gakennzeichnet ist bedeutet dies, dass es am Ende seiner
Lebenszeit zu einem geeigneten Sammelpunkt gebracht werden muss.
Sie sollten es nichit mit dem normalen Hausmiill entsorgen. Ein korrektes Entsorgen schitzt die Umwelt und
Ihre Gesundheit, die durch eine falsche Abfallentsorgung gefahrdet werden kénnte.
Fir weitere Details fragen Sie Ihre lokalen Behérden.

[ ] (Nur innerhalb der EU)
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1 Ausstattungsmerkmale

‘Responsive Hammer lII’ Tastatur mit gewichteten Tasten, Ivory Touch Tastenbelag und Druckpunktsimulation

Die MP7SE Responsive Hammer Ill (RH Ill) Tastatur simuliert den Anschlag eines akustischen Flligels mit realistischer Bewegung und
akkurater 3-Sensor Technik flr eine perfekte und natirliche Kontrolle der Sounds. Die Tasten sind entsprechend einem akustischen
Fligel gewichtet von schwererem Bass bis leichterem Diskant. Die Konstruktion ist perfekt fiir die groBe Beanspruchung beim
Fortissimo und Staccato Spiel ausgelegt.

o

c

3
=
o
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Die RH Il Tastatur verfligt Uber eine akkurate Druckpunkt-Simulation, wenn Tasten langsam gedriickt werden, was zu einer perfekten
Kontrolle beim Pianissimo Spiel fiihrt. Zudem sind die Tasten mit der Kawai Ivory Touch Oberflache ausgestattet, die die dhnlich
gute Eigenschaften wie Elfenbein bietet.

Die ultimativen Grand Pianos fiir Classic, Pop und Jazz

Das MP7SE gibt den wunderschonen Klang der Kawai Konzertfligel SK-EX, EX und SK-5 wieder. Alle 88 Tasten dieser
auBlergewdhnlichen Instrumente wurden aufgezeichnet und analysiert. Beim Spiel auf dem Modell MP7SE werden die Aufnahmen
durch die geschitzte Harmonic Imaging™ Klangtechnologie naturgetreu reproduziert. Durch diesen einzigartigen Prozess
wird die dynamische Klangvielfalt der urspriinglichen Konzertflligel genau wiedergegeben. Der Pianist kann sich mit einem
aulBlerordentlichen Klangspektrum vom sanftesten Pianissimo bis zum starksten, machtvollsten Fortissimo ausdrticken.

Durch speziell vorbereitete Einstellungen fiir die separaten Kategorien Concert, Pop und Jazz bietet das MP7SE eine
hervorragende Auswahl von Piano-Sounds fiir zahlreiche Musikstile. Es wurden separate Unterkategorien fir Klaviere und
Mono-Flugel geschaffen.

Mit der einzigartigen Virtual Technician Funktion von Kawai kdnnen Sie mit einem einzigen Tastendruck oder Verstellen eines
Drehreglers die ausgewdhlten Fliigel-Sounds vielfaltig verandern und anpassen. So kann man beispielsweise die Intensitat
der Saiten- und Dampferresonanz und die feinen Gerausche der Hammer-, Dampfer und Tastenmechanik einstellen.

Das MP7SE bietet auBerdem eine exzellente Auswahl an Vintage Electric Piano Sounds, die alle Ihre eigene typische Charakteristik
haben. Erleben Sie deren nattirliche, organische Sounds oder verfeinern Sie diese mit populdren Effekten bevor Sie den Sound in
einen der 5 klassischen Verstarker senden, die das MP7SE simuliert.

Klassische Tonewheel Orgeln mit Zugriegelkontrolle und authentischer Percussion

Die neue Tonewheel Orgel Simulation des MP7SE macht aus dem Stagepiano eine Vintage elektromechanische Orgel komplett
mit neun in Echtzeit einstellbaren Zugriegeln und authentischer Percussion Kontrolle. Orgel Freunde kénnen ihre eigenen
Registrierungen erstellen, die ,Alterung” der Orgel einstellen, den Rotary Lautsprechereffekt ihren Bedirfnissen anpassen und das
Ganze als eines der 256 SETUPs abspeichern. Zusatzlich lasst sich der Tastenkontaktpunkt der Tastatur in drei Stufen fiir ein perfektes
Orgelspiel einstellen, sodass auch auf einem Stagepiano das Orgelspiel méglich wird.

High Quality Strings, Pads, Synths, Basse und mehr

Neben den realistischen akustischen Pianos, Vintage Electric Pianos und Tonewheel Orgeln bietet das MP7SE eine grof3e Vielzahl an
High Quiality Strings, Pads, Synths, Blech- und Holzblasern, Bassen, Gitarren und vieler anderer niitzlicher Sounds. Diese zusatzlichen
Sounds eignen sich bestens zum Kombinieren mit anderen Sounds, Splitten oder zum Solospiel. Falls die Werkssounds Ihnen nicht
reichen, kdnnen Sie diese mit den flexiblen ADSR Parametern, Filtern mit Resonance/Cut-off und anderen Parametern verdndern.

Vier Zonen Master Keyboard Controller

Das MP7SE bietet das klassische MP Serien 4-Zonen Konzept, wobei jeder Zone entweder ein interner Sound, ein externer MIDI
Kanal oder beides gleichzeitig zugeordnet werden kann. Zonen kdnnen beliebig liber die ganze Tastatur, als Split, als Layer oder frei
definiert werden. Die leistungsstarken Moglichkeiten der Anpassung erlauben Parameter und Einstellungen pro Zone individuell
vorzunehmen und zu kontrollieren. Das MP7SE wird so zu einem perfekten All-In-One Performance Instrument.

Intuitive Bedienung, gro8es LCD, Echtzeitregler

Das Bedienpanel des MP7SE ist klar strukturiert und tbersichtlich angeordnet. Alle Funktionen sind gruppiert und dort zu finden,
wo Sie sie auch vermuten. Ein grof3es LCD Display und vier freibelegbare Regler erlauben diverse Parameter direkt in Echtzeit zu
verandern, ohne dass Sie in irgendein Meni wechseln missten - Sie kdnnen sich auf das Spielen konzentrieren und missen sich

i Brandneue Vintage EPs, Doppel Effekte und Amp Simulator {

nicht tiber umsténdliche Bedienung drgern.



256 SETUP Speicher: mehr als genug, selbst fiir den gefragtesten Pianisten

Alle Einstellungen des MP7SE wie Sounds mit allen Anderungen, Reglerpositionen, etc. kdnnen als ein SETUP gespeichert werden
und stehen dann jederzeit zur Verfiigung. 256 SETUP Speicher erleichtern die Ubersicht und sind teilweise bereits mit den haufigsten
Anwendungsbeispielen vorbelegt.

USB to Device Funktionalitdt mit MP3/WAV/SMF Aufnahme und Wiedergabe

Die USB Anschliisse des MP7SE erlauben nicht nur den Anschluss an einen Computer sondern dienen auch zum direkten Laden
oder Sichern von Daten auf einen USB Speicher. Dies erlaubt lhnen eigene Sound oder SETUP Einstellungen dauerhaft zu sichern
und gibt Schutz bei vielen Live Situationen.

USB Speicher kdnnen ebenfalls dazu genutzt werden, um MP3, WAV oder SMF Dateien direkt abzuspielen. Mit der A-B Loop Funktion
ist auch ein Uben bestimmter Teile eines Songs sehr einfach.

Der USB Speicher kann aber auch fiir direkte Aufnahme im MP3 oder WAV Format genutzt werden, wobei der LINE-IN ebenfalls mit
aufgezeichnet wird. So kénnen Sie einfach und schnell Audio Daten per Email an lhre Bandkollegen schicken, auf lhren MP3-Player

o
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héren oder zur Weiterverarbeitung auf einen Computer kopieren und z.B. direkt eine AUDIO-CD brennen.

2 Bedienungsanleitung Grundsatze

Diese Bedienungsanleitung verwendet einige illustrierte Grundsatze zur Erklarung der verschiedenen Funktionen
des MP7SE. Die nachfolgenden Beispiele bieten einen Uberblick iiber die verschiedenen Tasten LED Status, die
verschiedenen Tasten Bedienungstypen und das Erscheinungsbild verschiedener Beschreibungstexte.

H Tasten LED Status

ON / OFF ON / OFF v 2 p
— e - -
' 3 v <
LED AUS: LED AN: LED blinkend:
Sound/Funktion ist nicht gewdhlt Sound/Funktion ist gewdhlt oder Sound/Funktion ist gewahlt und
oder nicht aktiv. aktiv. im tempordren Status.
H Tasten Bedienungstypen
EQ EQ MAIN
4 D 4 )

Normales Betatigen:
Wahlt einen Sound oder eine Funktion
oder schaltet eine Funktion AN/AUS.

B Text Erscheinungsbild

Driicken und Halten:
Zeigt weitere Parameter dieser
Funktion.

Driicken und Halten und eine Taste
driicken:

Setzt Splitpunkte, erzeugt Zonen,
setzt die Transponierung, etc.

Normale Anweisungen und
Beschreibungstexte sind in normalen
Zeichen mit 9 pt. GroRe.

o— Erklarungen des LCD Displays oder
Tastenfunktionen sind fett mit
Zeichenin 8,5 pt. GroBe.

* Hinweise zu Funktionen sind mit einem Asteriskus
markiert und in Zeichen mit 7,5 pt. GroR3e.

Beispiele sind in kursiv mit Zeichen in 8 pt.
Grole und innerhalb einer grauen Box.

Erinnerungen, Hinweise und weitere Erkldrungen
sind kursiv mit Zeichen in 9 pt. Gré[Se.

1



VOLUME LINE IN
ASSIGN
Wi sw2
) -
PITCH BEND MODULATION

a

o

c

3
=
o
=
T

INT | EXT

MIXER GLOBAL

EQ  TRANSPOSE LOCALOFF E
EFFECTS
MAIN SUB1 SUB2 SUB3
EFX1  ERX2 EFX EFX ERX
e e e e

MAIN SuB 1 SUB 2 SuB 3 AmP REVERB  REVERB  REVERB  REVERB
ZONE
ot B -
W __ON SOFT FAST THIRD.
PERCUS ™ OFF NORMAL SLow SECOND.

1 Oberseite: Regler, Fader & Tasten

Kl Rider
PITCH BEND Rad
Hiermit konnen Sie die Tonhohe kurzzeitig erhdohen oder
verringern.
MODULATION Rad
Es dient zur Erzeugung eines Modulationseffektes (Vibrato). Die
° LED zeigt an, ob das Rad in Benutzung ist oder nicht.
PITCH BEND MODULATION * Dem Modulationsrad kénnen alternative Funktionen auf der Controller
Seite im EDIT Menu zugewiesen werden (Seite 49).
E1 ASSIGN Tasten
ASSIGN SW1 /SW2 Tasten
Diese Tasten schalten zugewiesene Funktionen AN oder AUS.
W1 W2 Verschiedenste Funktionen kdnnen diesen Tasten zugewiesen
- - werden, um wahrend des Spiels einen direkten Zugriff zu
haben.
* Halten Sie die Taste gedriickt, erscheint das EDIT Meni fiir diese Funktion
im Display.
* Fur weitere Informationen lesen Sie Seite 49.
El Lautstirke Fader

VOLUME LINE IN

12

MASTER VOLUME Fader
Dieser Fader kontrolliert die Gesamtlautstarke der OUTPUT und
HEADPHONE Anschlisse.

LINE IN Fader
Dieser Fader regelt die Lautstérke des LINE IN Eingangs.
* Der Pegel fir den LINE IN kann zusatzlich mit dem Input Level Parameter

auf der Utility Seite des SYSTEM Menis verandert werden. Flr weitere
Information lesen Sie Seite 107.



SOUND / SETUP RECORDER SETTING

. STRINGS/ BRASS/ ~ PAD/  BASS/

a STORE SOUND PIANO E.PIANO DRAWBAR ORGAN VOCAL WIND SYNTH GUITAR ON / OFF METRONOME PANIC
@ = ST T T - -
STAGE PIANO . . exr o o s
MP7SE . - - N -

| o . N |< . »/m SYSTEM
A oo C B . . o
F1 F2 1£] F4 INT / MIDI —/NO +/YES AeB « » usB :
O O e . - (] 3
3
8] B m £
(I

1 MIXER Sektion
M I XER VOLUME Fader

Diese Fader kontrollieren die individuelle Lautstarke der Zonen
MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3. Wenn mehrere Zonen aktiv sind,
konnen diese Fader als Mixer verwendet werden.

Falls ein Tonewheel Orgel Sound gewdhlt ist, kdnnen diese
Fader als Zugriegel verwendet werden, wenn der Tonewheel
Bildschirm angezeigt wird.

INT | EXT o | INT/EXT LEDs
MAIN SUB 1 SUB 2 SUB 3 Diese LEDs zeigen an, ob eine Zone einen internen Sound, ein
e B OO OB externes MIDI Gerét oder beides ansteuern.
TW ON SOFT FAST THIRD
PERCUS OFF NORMAL SLOW SECOND ZONE ON/OFF Tasten
Diese Tasten schalten die jeweilige Zone MAIN, SUB1, SUB2 und
SUB3 AN oder AUS.

Falls ein Tonewheel Orgel Sound gewdhlt ist, werden diese
Tasten zur Kontrolle der Percussion verwendet, wenn der
Tonewheel Bildschirm angezeigt wird.

* Nach Festlegen des Tastenbereichs leuchtet auch die LED der Zonentaste
griin auf.

* Halten Sie die jeweilige Zonentaste gedriickt, um das Popup-Fenster mit
den entsprechenden Tastenbereichseinstellungen auf dem LCD-Display
anzuzeigen.

H GLOBAL Sektion

GLOBAL EQ Taste

Diese Taste schaltet den globalen EQ AN oder AUS.
TRANSPOSE LOCAL OFF

EQ
- - - * Halten Sie diese Taste gedriickt, erscheint der Einstellungsbildschirm des EQ.
TRANSPOSE Taste
Hiermit wird die TRANSPOSE Funktion an oder ausgeschaltet.

* Zum Andern des Transponierungswertes halten Sie diese Taste gedriickt
und stellen Sie den Wert ein.

LOCAL OFF
Wenn LOCAL OFF aktiviert ist, wird die Verbindung von Tastatur
und interner Klangerzeugung des MP7SE getrennt.

13
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B EFFECTS Sektion

EFFECTS
MAIN SUB1 SUB2 SUB3
EFX1  EFX2 EFX EFX EFX

AMP REVERB ~ REVERB  REVERB  REVERB

* Halten Sie die jeweilige Taste gedriickt, erscheint die entsprechende EDIT
Meni Seite im Display.

EFX1/EFX2/EFX Tasten

Diese Tasten schalten den Effekt einer Zone an oder aus. Die
MAIN Zone verfligt Gber zwei Effektblocke, wahrend die Zonen
SUB1, SUB2 und SUB3 iber je einen Effektblock verfiigen.

AMP Taste
Diese Taste schaltet den Amp-Simulator fiir die Zone MAIN an
oder aus.

REVERB Tasten

Diese Taste schaltet den Halleffekt fiir die jeweilige Zone an oder aus.

DISPLAY Sektion
° ° LCD Display
. A E— | B Das Display zeigt alle nétigen Informationen der gewihlten
Sk Loncert Geand Zone und des Sounds, sowie Parameterwerte und den Status
. . LamFerBeso Sterealldith . . . .
—— E— anderer aktiver Funktionen.
. Torboard Touch o
OFend Hormal A/B/C/D Regler
. C MTEA( =0 | SUez I SUE 3 D Diese Regler benutzen Sie zur Einstellung der im Display
. e o e angezeigten Werte.

INT / MIDI

F1 F2 F3 F4
INT/MIDI Taste
Diese Taste kann zum Umschalten des Zonenmodus genutzt

werden. Halten Sie die Taste gedriickt und stellen Sie den Modus
mit den Tasten +/YES oder -/NO ein (INT, EXT oder BOTH).

* Esist moglich die angezeigten Parameter frei zu definieren. Lesen Sie hierzu
auch auf Seite 51.

F1/F2/F3/F4 Tasten

Diese Tasten wahlen die Zone aus (MAIN, SUB1, SUB2, SUB3), die
Sie anzeigen und verdndern moéchten. Innerhalb von anderen
Modi kdnnen diese Tasten mit anderen Funktionen belegt sein,
deren Funktion unten im Display ersichtlich ist.

Bl EDIT Sektion
a STORE LOCK (@) Taste
- - Driicken Sie diese Taste wird das Bedienfeld des MP7SE blockiert.
ExiT eIt Damit kann unabsichtliches Driicken verhindert werden.

STORE Taste
Diese Taste dient zum Speichern der SOUNDs, SETUPs oder
POWERON Einstellungen.

EXIT Taste
Diese Taste beendet den aktuellen Modus oder die aktuelle
Seite.

EDIT Taste
Hiermit rufen Sie den EDIT Modus auf. Wenn Sie im EDIT Modus
sind, rufen Sie mit dieser Taste weitere Seiten mit Parametern auf.

CURSOR Tasten
Diese Tasten bewegen die Display Auswahl und scrollen durch
die Mendi Seiten.

-/NO +/YES Tasten
Diese Tasten benutzen Sie zur Wertednderung oder zum
Bestdtigung von Aktionen.



El SOUND / SETUP Sektion

SOUND / SETUP

STRINGS/  BRASS / PAD / BASS /
SOUND PIANO  E.PIANO DRAWBAR ORGAN VOCAL WIND SYNTH GUITAR

1 2 3 4 5 6 7 8
SETUP 1 2 3 4 5] 6 7 8
A B © D

[l RECORDER Sektion

SOUND Taste

Diese Taste schaltet das MP7SE in den SOUND Modus, wobei Sie
dann mit den rechten Tasten einen der 256 Sounds auswahlen
kénnen.

SETUP Taste
Diese Taste schaltet das MP7SE in den SETUP Modus. Sie kdnnen
nun eines der 256 SETUPs auswahlen.

* Driicken Sie im SETUP Modus auf diese Taste, um das Popup-Fenster mit
dem SETUP Uberblick auf dem LCD-Display anzuzeigen.

SOUND/SETUP AUSWAHL Tasten

Im SOUND Modus stellen Sie hiermit die Kategorie, die
Untergruppe und die Variation ein. Im SETUP Modus stellen Sie
hiermit die Bank, Untergruppe und das gewiinschte SETUP ein.

RECORDER

ON / OFF

METRONOME

< o >/l
AeB « »

EH SETTING Sektion

ON/OFF Taste
Schalten Sie mit dieser Taste den RECORDER AN oder AUS.

METRONOME Taste
Diese Taste aktiviert das METRONOM oder die RHYTHM Patterns.

4 (RESET) Taste

Durch Driicken dieser Taste springt ein Song wieder auf Anfang.

® (RECORD) und »/H (PLAY/STOP) Tasten
Diese Tasten starten oder stoppen die Wiedergabe eines Songs
bzw. Starten die Aufnahme.

A & B (LOOP) Taste

Durch einmaliges Driicken wird der Startpunkt eines A-B Loop
gesetzt. Erneutes Driicken setzt den Endpunkt der Schleife.
Dadurch lassen sich Teile eines Songs in einer Endlosschleife
wiederholen.

44 (REW) und » (FWD) Tasten
Spulen Sie mit diesen Tasten innerhalb eines Songs vor und
zurlick.

SETTING

PANIC

SYSTEM

UsB

PANIC Taste

Driicken Sie diese Taste fiir 1 Sekunde wird der Einschaltzustand
des MP7SE wieder hergestellt und All Note Off und Reset All
Controller Befehle via MIDI gesendet.

SYSTEM Taste
Rufen Sie hiermit das SYSTEM MenU auf. Dort finden Sie viele
Funktionen, die das gesamte MP7SE betreffen.

USB Taste
Hiermit wird das USB Meni aufgerufen. Sie finden dort
Funktionen flir USB Speicher wie Sichern, Laden, usw.

15
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2 Frontseite: Buchsen & Anschliisse

HEADPHONE Buchse

Schlieen Sie hier Ihren Kopfhorer an.

USB TO DEVICE Anschluss
Hier kann ein USB Speicher mit FAT oder FAT32 Formatierung
zum Sichern und Laden von Daten angeschlossen werden.

* Bitte beachten Sie, das drahtlose Flash-Speichergerdte nicht mit dem
MP7SE kompatibel sind.

3 Riuickseite: Buchsen & Anschliisse

o ! ON O O ’
9 9 VY a
out IN -

THRU

|
RING TIP DAMPER

(NOR) EXp FSW (FAH)  GFP3 R L/MONO R L/MONO

ACIN 0]
MiIDI USB to HOST FOOT CONTROLLER OuTPUT INPUT
1] a 5]
Kl POWER Sektion
on ACIN
SchlieBen Sie hier das mitgelieferte Netzkabel an.
POWER SWITCH
ACIN 0] Schalten Sie hier das MP7SE an oder aus.
* Das MP7SE ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das
Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt
wurde. Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie auf der Seite
107 dieser Bedienungsanleitung.
MIDI Sektion
MIDI THRU/OUT/IN Buchsen
_ Hier finden Sie die 3 Standard MIDI Buchsen IN/OUT/THRU.
THRU ouT " o USB TO HOST Anschluss

MIDI USB to HOST

16

Dieser Anschluss kann ein externes MIDI Interface ersetzen
und dient zur MIDI Verbindung des MP7SE an einen Computer
mittels USB Kabel.

* Wenn der ‘USB to Host’ Anschluss verwendet wird, kann ein zusatzlicher
Treiber nétig sein (siehe Seite 124).

* Der USB MIDI Anschluss und die MIDI IN/OUT Buchsen kdnnen zeitgleich
verwendet werden. Wie das MIDI Routing einzustellen ist lesen Sie auf Seite
110.

* Wenn Sie das Instrument tiber USB an einen Computer anschlieen, wird
die Verwendung eines hochwertigen Kabels empfohlen, um eine stabile
Verbindung zu gewéhrleisten.



FOOT CONTROLLER Sektion

EXP TYPE )

RING TIP DAMPER
(NOR) EXP FSW (F-10H) GFP-3
FOOT CONTROLLER
c
kel
A
g s 4
a
% %] \9 L
i o [ O

EXP type
RING (NOR)

Beschreibung
Ring des TRS-Steckers an WIPER
TIP Spitze des TRS-Steckers an WIPER

* Funktionen kénnen auf der Controller Seite im EDIT Menti frei zugewiesen
werden. Lesen Sie hierzu auch Seite 49.

* Fir den Kauf eines GFP-3 dreifach Pedal fragen Sie bitte Ihren Handler.

Schalter EXP Type
Wabhlschalter fiir den TRS-Steckertyp des EXP-Pedals.

EXP Anschluss
Uber diesen Anschluss kann ein Expression Pedal an das MP7SE
angeschlossen werden.

* Weitere Informationen zur Kalibrierung des Expression Pedals, um eine
korrekte Funktion am MP7SE sicherzustellen, finden Sie auf Seite 109.

FSW Anschluss
Uber diesen Anschluss kann ein vorlaufiges Pedal an das MP7SE
angeschlossen werden.

* Wenn das Fuf3schalter-Pedal nicht ausgeschaltet wird, wenn Sie es
freigeben, priifen Sie die FSW-Polaritét. Siehe Seite 108.

DAMPER (F-10H) Buchse
Hier kdnnen Sie das mitgelieferte Ddmpfer-Pedal F-10H an das
MP7SE anschliefen.

GFP-3 Anschluss
Uber diesen Anschluss kann ein Kawai GFP-3 Dreifach-Pedal als
optionales Zubehor an das MP7SE angeschlossen werden.

B Kawai GFP-3 dreifach Pedal: Standard Pedalzuweisungen

KAWAI

Im Standard, bei Benutzung des GFP-3 Dreifach-Pedals,
funktioniert das rechte Pedal als Dampfer/Sustain-Pedal, das
mittlere als Sostenuto und das linke als Soft-Pedal.

Linkes Pedal: * Funktionen kénnen auf der Controller Seite im EDIT Meni frei zugewiesen
Inkes Fedal: SISy AWl Rechtes Pedal: werden. Lesen Sie hierzu auch Seite 49.
Soft { Dampfer
Mittleres Pedal:
Sostenuto
1 OUTPUT Sektion
Q Q OUTPUT Buchsen
Dies sind die normalen Line Out Buchsen. Benutzen Sie 6,3mm
Mono-Klinkenkabel zum Anschluss.
R L/ MONO
OUTPUT
INPUT Sektion
Q Q INPUT Buchsen
An diese 6,3mm Mono-Klinkenbuchsen kénnen Sie Ausgange
anderer Instrumente oder Audiogerate anschlieBen. Mit dem
R L/ MONO LINE IN Fader auf der Oberseite ist der Pegel regelbar.
INPUT

* Das Signal der LINE IN Buchsen wird auch mit dem AUDIO REKORDER
aufgezeichnet (siehe Seite 81).
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Verbindung mit externen MIDI
Geraten oder Computern mit
MIDI Interface.

Anschuss fiir ein Anschluss fir
Expression Pedal. das mitgelieferte
Richtigen EXP TYPE F-10H

einstellen. Dampferpedal.

THRU (o]

IN out
_ /I
uT IN

18

USB Terminal B

USB Terminal A

<

+
Anschuss zum Austausch
von MIDI Daten und
fur Computer mit
Musiksoftware.

D

-~

MIDI USB to HOST

!
&
w00 0®

RING TIP DAMPER
(NOR) EXP FSW (F-10H) GFP-3

FOOT CONTROLLER

Anschluss fir
ein FuBschalter-
Pedal.

Anschuss fiir Audio
Ausgange andere Gerate
wie Tablets, MP3 Player
oder andere elektronische
Musikinstrumente.

RIGHT LEFT

R L/MONO R L/ MONO

OUTPUT INPUT

Anschluss flr das optionale
GFP-3 dreifach Pedal.

Anschluss fur Mixer,
Verstarker, Monitoranlagen,
etc.




Verstehen des MP7SE

B Vorbereitung

Das MP7SE verflugt nicht Uber interne Lautsprecher. Daher missen Sie das MP7SE an einen Mixer, Verstarker oder Kopfhorer
anschlief3en.

Schalten Sie nun das MP7SE mit dem Netzschalter auf der Riickseite ein. Sie sollten vorher die Lautstarke aller Gerate inklusive der des
MP7SE minimieren, um ein Einschaltgerdusch zu vermeiden.

B MP7SE Zonen Struktur: Erklarung
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Das MP7SE bietet 4 Zonen: MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3. Jede Zone verfligt Gber einen eigenen Lautstarke Fader und kann beliebig
an- oder ausgeschaltet werden. Zonen konnen auf INT (spielt interne Sounds des MP7SE), EXT (kontrolliert externe MIDI Gerate) oder
BOTH (fur interne und externe Sounds gleichzeitig) gesetzt werden.

Wenn eine Zone auf INT gesetzt ist, erfolgt die Soundauswahl fir alle Zonen im Wesentlichen auf die jeweils gleiche Art. Dennoch
gibt es einige wichtige Unterschiede zwischen der Zone MAIN und den drei SUB Zonen. Zunachst verfuigt nur die MAIN Zone Uber
zwei unabhangige EFX Blécke und einen AMP Simulator, wahrend die drei SUB Zonen jeweils nur einen EFX Block haben. Desweiteren
kann die MAIN Zone einen der 139 Effekte pro EFX Block nutzen, wéahrend den drei SUB Zonen jeweils nur 22 Effekte zur Verfligung
stehen. AuBBerdem konnen Tonewheel Orgel Sounds nur in der MAIN Zone genutzt werden. Alle anderen Orgel Sounds stehen sowohl
der MAIN Zone als auch den SUB Zonen zur Verfiigung. Alle Sounds sind werkseitig voreingestellt und haben spezifische Feature
Parameter im Display.

REVERB Einstellungen sind tibergreifend fiir alle internen Zonen gliltig, wobei die DEPTH fiir jede Zone einzeln geregelt werden kann.
Der EQ des MP7SE ist ebenfalls global fiir das gesamte Instrument gultig. Zusatzlich gibt es im EDIT Men( weitere Parameter zum
individuellen Anpassen des Sounds jeder Zone.

Wenn eine Zone auf EXT gesetzt ist, kontrolliert sie ein angeschlossenes MIDI Gerat. MAIN und SUB Zonen haben die gleichen MIDI
Méglichkeiten, so dass Sie bis zu vier unabhangige MIDI Kandle gleichzeitig kontrollieren kdnnen. Genau wie im INT Modus stehen
verschiedene Parameter zum Einstellen der MIDI Sende- und Empfangskanale, MMC Features, Tastaturbereiche und frei belegbare
Regler fiir MIDI Controller via EDIT Men zur Verfiigung.

Anderungen an Sounds kdnnen einzeln gespeichert werden, wahrend Einstellungen am gesamten Bedienfeld als eines der 256
SETUPs gesichert werden konnen.

B MP7SE Zonen Struktur: Block Diagramm

Dieses Diagramm zeigt den Signalverlauf der Zonen des MP7SE.

S ... B

Line In Fader Input Level

Zone Mode \ 4

i INT P Amp m EFX1 mt EFX2 aymm Virtual Technician gelabR EQ g4
._@_> A Master Fader
: MAIN Reverb Depth

MAIN Fader

Jﬁum Reverb Depth

SUBI Fader

—0—> EFX »d
R [:—@—D—» &

: SUB2 Reverb Depth
SUB2 Fader

[ sues | [: 0 EFX
9 \/ SUB3 Reverb Depth

SUB3 Fader;

»
|

A\ %

U

\AA /

Reverb

Key - MIDI

> MIDI Out

USB-MIDI Out

Key > USB
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Nachdem Sie das Stromkabel, Kopfhorer/Lautsprecher und Pedal angeschlossen haben, ist es Zeit das MP7SE zu
spielen. Diese Seite erlautert, wie Sie das Instrument einschalten und die Lautstdarke der MAIN Zone sowie die
Master Lautstarke regeln.

1. MP7SE einschalten
Driicken Sie die Taste POWER auf der Riickseite rechts. ON
Das Instrument schaltet sich ein und nach einem kurzen Moment
erscheint der SOUND PLAY Modus Bildschirm.
o
SK Concert Grand
DamFerReso Stereolldth
| = =—
Torboard Touch
OFend Haormal
ILEER | SuEq | SuEE | SUE= |
* Fur weitere Informationen tber den PLAY Modus Bildschirm lesen Sie Seite * Das MP7SE verfligt Uber eine automatische Abschaltung nach einer
26. bestimmten Zeit der Inaktivitat (Stromsparen). Falls Sie dies andern
mochten lesen Sie bitte Seite 107.
2. Einstellen der MAIN Zonenlautstarke 3. Einstellen der MP7SE Master Lautstarke
Bewegen Sie den Fader der MAIN Zone ganz nach oben. Bewegen Sie den Fader MASTER VOLUME in eine Halbposition.
MITXER VOLUME LINE IN

il i

* Fiir weitere Informationen Uber das Einstellen der Zonenlautstarken lesen
Sie Seite 22.

4, Spielen

Beginnen Sie mit dem Spiel.

Sie horen im Standard den Kawai SK-EX Konzertfliigel.

Falls noétig, regeln Sie die Lautstarke mit dem Fader MASTER VOLUME LINE IN

VOLUME nach. 5 l



Das MP7SE bietet eine Vielzahl von realistischen Instrumentensounds fiir die verschiedensten Musikrichtungen.
Diese sind in acht Kategorien mit ebenfalls acht Unterkategorien und jeweils vier Variation unterteilt, sodass lhnen
insgesamt 256 Sounds zur Verfligung stehen. Eine komplette Liste der Sounds finden Sie auf Seite 126.

* Das Beispiel zeigt die Auswahl des ‘60’s EP 2’ Electric Piano Sounds, der Vorgang ist aber identisch fr alle Sounds.

1. Auswahl der Sound Kategorie

Wabhlen Sie eine der Sound Kategorien in der obersten Reihe der PIANO E.PIANO DRAWBAR ORGAN

1 @ 3 4

Die LED der entsprechenden Kategorie leuchtet und es erscheint
kurz eine Liste dort verfligbaren Variationen A-D.

LED AN:
Clas=ir. FF Kategorie ist gewahlt

J H.
E.Classic EF 2

C.Classic EP Z

D.Classic EP 4
TR S0E1 I SUEz I SUES | Beispiel: Zum Wdhlen der Electric Piano Sound
Kategorie drticken Sie die Taste E.PIANO.

2. Auswahl der Sound Unterkategorie

Wahlen Sie eine der Sound Unterkategorien in der mittleren - - -
Reihe der SOUND Tasten 1-8.

Die LED der entsprechenden Unterkategorie leuchtet und es

erscheint kurz eine Liste dort verfiigbaren Variationen A-D. LED AN:
Unterkategorie ist gewahlt

AR = FE

o .

p| CiElectric Grand |, Beispiel: Zum Wcihlen der dritten Unterkategorie
2 D.Electric GP 2 |7

der Electric Pianos drticken Sie die Taste 3!

IELIREA [ suET | suee | SUEE |

3. Auswahl der Sound Variation

Wahlen Sie eine der Sound Variation in der unteren Reihe der i i i
SOUND Tasten A-D.
A C D

Die LED der entsprechenden Variation leuchtet und es erscheint

kurz eine Liste dort verfiigbaren Variationen A-D. LED AN:
Sound Variation ist gewdhlt

AA*= FP 2
St
= B Eloctmic 6P 2 -k Beispiel: Zum Wdhlen des ,60's EP 2’ Sound
el T Ll L 3l driicken Sie die Taste B!
ITMER( SUE1 | SUEE || SUE=

* Sounds kénnen durch Driicken einer der Tasten Kategorie, Unterkategorie
oder Variation in beliebiger Reihenfolge gewahlt werden.

* Wenn eine andere Kategorie gewdhlt wird, bleibt der in dieser Kategorie
vorher gewahlte Sound erhalten und wird automatisch aufgerufen.

Bedienung
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1 Zonen Grundlagen

Wie bereits erwdhnt, verfiigt das MP7SE liber 4 Zonen: MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3. Diese Seite erlautert wie Sie
Zonen aktivieren, die Lautstérke einstellen und zwei Sounds gleichzeitig spielen kénnen (Layer).

B Aktivieren einer Zone

Driicken Sie die entsprechende Taste ZONE ON/FF der MAIN MAIN
gewdlinschten Zone, um diese ein oder auszuschalten.

Die LED der Taste zeigt den Status an.

LED AN:

Falls eine Zone ausgeschaltet ist, aber dann angewdhlt wird, Zone ist eingeschaltet

erscheint ein 3 Symbol neben dem Soundnamen im Display.

Zone ist 4{ #SKE Concert Grand V\{enn eine ZF)ne ausgeschaltet wird, schaltet das Display automatisch zur
AUS néachsten aktiven Zone weiter.

* Bei Einstellung des Receive Mode (Seite 110) auf ,Multi” 16st das MIDI-
Eingangssignal auch dann Sounds aus, wenn eine Zone ausgeschaltet ist.

H Einstellen der Zonenlautstarke

Benutzen Sie die VOLUME Fader zum Einstellen der Lautstarke M1 XER

der entsprechenden Zone. t
Lautstarke
erhohen
Lautstarke
verringern

Die GesamtlagtStarke f‘JeS MP7SE' regeln Sie .mlt dern VOLUME * Wenn der Tonewheel Orgel Modus gewdhlt ist und der Tonewheel
Fader auf der linken Seite des Bedienfeldes (Siehe Seite 12). EDIT Modus im Display angezeigt wird, werden die Fader als Zugriegel

Die Lautstarke ist fur jede Zone einzeln und unabhdngig von
anderen Zonen einstellbar.
* Wenn nur eine einzelne Zone benutzt wird (z.B. MAIN), sollten Sie den

VOLUME Fader auf Maximum einstellen und mit dem MASTER VOLUME
Fader die Gesamtlautstarke des Instrumentes einstellen.

verwendet. Fir weitere Informationen lesen Sie bitte Seite 32.

H Erstellen eines einfachen zwei Zonen Sounds (Layer)

Zunachst schalten Sie die MAIN Zone an und wahlen einen MAIN PIANO
Piano Sound. -

_ Sk Mallmw Grand _

0| A.SK Concert Gr. |h

H| B. 5K StudioGrand |17

T C.5E MellowGkan: b

ol O« Standar i1

ITIER| Sued | SUEz || SUES

STRINGS /

Als nachstes schalten Sie die SUB1 Zone an und wahlen einen SUB 1 VOCAL

Strings Sound. -
Strina Parl
. Stind Pad i

Marm Strings
Darm Strings 2
LSanth Strings

[hAiH | EETTRRA Suez | SUE= |

—

T

Stellen Sie die Lautstarkeverhaltnisse mit den MAIN und SUB1
Fadern ein, wahrend Sie spielen.



2 Zonen Modus (INT/ExT/BOTH)

Die vier Zonen des MP7SE kdnnen jeweils zur Kontrolle von internen Sounds (INT), externen MIDI Geraten (EXT)
oder beidem gleichzeitig (BOTH) dienen. Somit sind gleichzeitig maximal 4 interne Sound und 4 externe Sound
moglich. Diese Seite erklart die Unterschiede der verschiedenen Zonen Modi und wie diese umgeschaltet werden.

B Zonen Modus Typen
Beschreibung Darstellung Bedienfeld
INT Diese Zone verwendet einen internen Sound. INT |EXT e | O
(Rote LED) (<)
(=
EXT . . , =
" Diese Zone steuert ein externes MIDI Gerét. INT |EXT O | c
(Griine LED) ()]
BOTH Diese Zone verwendet einen internen Sound und steuert gleichzeitig ein INT |EXT o | g
(Rote und griine LED) | externes MIDI Gerat an. @
B Auswahl der Zonen
Wahlen Sie mit den Funktionstasten F1~F4 die gewlinschte [ HAIM | [ SUE1 | m
Zone aus.
F1 F2 F3 F4
Die gewahlte Zone wird im Display angezeigt. - - -
MIDI A1Ch
CC#1A CC#vl
H — o &4
CCH#FE CC#7Y
e e
[ WAIH_ | S0 1 |ECERA[ Sue= SUB2ist Beispiel: Zum Auswdhlen der SUB2 Zone driicken Sie die

T  gewihlt

Funktionstaste F3.
B Andern des Zonen Modus
Halten Sie die Taste INT/MIDI gedriickt und stellen Sie mit den INT / MIDI
Tasten +/YES oder -/NO den gewiinschten Modus ein.
Das Display zeigt wahrenddessen den Modus an und auch die
LED der Zone. ”.;,,
»
Vorher: MIIT ATk Zonen LED
EXT Modus ol ‘
Zone Mode: . ) |
—/NO + / YES
& i)
' i
LR sue : - [REEER -
3 S
Nachher: Rk Coneert. Geand Zonen LED
INT Modus | . . m .
51 Zone Mode: H o | e Beispiel: Zum Andern der SUB2 Zone von EXT zu INT
T| L— TS ) Modus halten Sie die Taste INT/MIDI gedriickt und
f . o
i~ R drticken zweimal die Taste +/YES.

* Im Standard sind die Zonen MAIN und SUB1 auf INT Modus eingestellt und
die Zonen SUB2 und SUB3 auf EXT Modus.
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3 Zonen Tastaturbereich

Im Standard sind jeder Zone alle 88 Tasten der MP7SE Tastatur zugewiesen. Sie kdnnen jedoch auch frei

Tastaturbereiche zwischen zwei Tasten zuweisen. So sind zum Beispiel unterschiedliche Bereiche fiir interne Sounds
und externe MIDI Sounds oder Splits moéglich.

* Das folgende Beispiel erklart, wie man Tastaturbereiche fiir die MAIN und SUB1 Zone einrichtet (mit einem Piano und einem Bass Sound auf verschiedenen
Tastaturbereichen). Das Prinzip ist fiir alle Zonen identisch.

1. Auswahl der Sounds fiir die MAIN und SUB1 Zone

Zunachst schalten Sie die MAIN Zone an und wahlen einen Piano MAIN PIANO
Sound.

_ SE Mallmw Grancd
0| A.SK Concert Gr. |,
H| E.SK StudioGrand |
TIE.SH Me1 1 owiErand -
[, Standard Grand |,

[}
WTCER( SUET || SUEE || SUES |
BASS /
Als nachstes schalten Sie die SUB1 Zone an und wahlen einen SUB 1 GUITAR

Bass Sound. -
_ Arr.. Rass _
[MB.Acc. Baz= _ |%}
& B.Acc. BassERide

o E«Electric Bass |
a|D.Electric Bass2 |'g

[hAiH | EETTRRA Suez | SUE= |

Spielen Sie auf der Tastatur.
Beide Sounds liegen nun auf der gesamten Tastatur.

Im nachsten Schritt muss der Tastaturbereich fiir beide Sounds
eingestellt werden.

H Priifen des Tastaturbereiches

Halten Sie die Taste MAIN gedriickt. MAIN

Der aktuelle Tastaturbereich der MAIN Zone wird angezeigt.
SE Mallow Heand 1»
2

Fullkew

=l -kl |

WELIEER | sued | SUBE | SUE

Halten Sie nun die Taste SUB1 gedrtickt.
Der aktuelle Tastaturbereich der Zone SUB1 wird angezeigt. ”
%

Arr. Rass

h
i
i
1l
3|

E st
CEET) Fullkew [
1 =)
5] 5]
[ nAH |EETEEEA SUEE || SUE=




2. Einstellen des Tastaturbereiches fiir die Zone MAIN

Halten Sie die Taste MAIN gedriickt und schlagen Sie die beiden MAIN
Tasten auf der Tastatur an zwischen denen der MAIN Sound
gespielt werden soll.

Die Namen der unteren und oberen Taste werden im Display %
<,
angezeigt. K
Untere Taste: ik Cancert. Grand ‘
c#3 | m i
% Zone ;r?-. Zone Tastaturbereich
T| Lei#z + —— |k
Ju] 1l
WTGER Sue1 | SUEz || SUE= o))
c
=
| 5
v
" / / 5
K Crreert. FBean Obere Taste: Untere Taste: C#3 Obere Taste: C8 g
o | C8
[CHAIH | Zone
5] i Beispiel: Zum Einstellen eines Tastaturbereiches von
5: C#3 + COoe :i' C#3 bis C8, halten Sie die Taste MAIN gedriickt und
WTEN Suet Il SUEz | SUEZ | schlagen die Tasten C#3 und C8 nacheinander an.

Die LED der Taste MAIN wird nun griin und zeigt Ihnen somit * Es ist auch moglich den Tastaturbereich mit den KeySetup Parametern im

den Status des Tastaturbereiches der Zone an. EDIT Menii zu dndern. Fiir weitere Information lesen Sie Seite 47.

3. Einstellen des Tastaturbereiches fiir die Zone SUB1

Halten Sie die Taste SUB1 gedriickt und schlagen Sie die beiden SUB 1
Tasten auf der Tastatur an zwischen denen der SUB1 Sound
gespielt werden soll.

Die Namen der unteren und oberen Taste werden im Display 4

i
. %
angezeigt. ‘
Untere Taste: Arr. Rass
A0 o
-6
B
-6
[ nRiH |IETEEES SUE: || SUE=
Orr.. Ras=s Obere Taste:
zone | [2] ©
&) HE + C3 — |
+ -4 Beispiel: Zum Einstellen eines Tastaturbereiches von A0
WA _|AETERRA sUE = | SUE 3 bis C3, halten Sie die Taste SUB1 gedriickt und schlagen
Die LED der Taste SUB1 wird nun griin und zeigt lhnen somit den die Tasten AQ und C3 nacheinander an.

Status des Tastaturbereiches der Zone an.
* Es ist auch moglich den Tastaturbereich mit den KeySetup Parametern im
EDIT Men zu andern. Fir weitere Information lesen Sie Seite 47.

4, Spielen der MAIN und SUB1 Zonen

Testen Sie die neuen Tastaturzonen indem Sie chromatisch auf der Tastatur spielen. Der Bass Sound erklingt von der tiefsten Note bis
zu C3, das Piano erklingt von C#3 bis zur hochsten Taste. Diese Bass/Piano Kombination ist sehr popular bei Jazz Standards.
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Im normalen Spiel Modus zeigt das LCD Display Informationen liber den gewahlten Sound und ihm zugeordnete
Parameter an, die mit den Reglern A, B, C und D direkt gedndert werden kénnen.

Diesen 4 Reglern kann jeder der EDIT Meniis Parameter frei zugewiesen werden. Dariiber hinaus kénnen 2 Gruppen
von Belegungen (2 x 4) zu jeder der vier Zonen definiert werden und mit der jeweiligen Funktionstaste F1 - F4
umgeschaltet werden, sodass insgesamt 8 Funktionen fiir den direkten Zugriff bereit stehen.

4 N\
° Gewihlter Sound °
Drehregler: ——e ‘ A r B ’
Regelt den zugewiesenen 5k Concert Grand
Parameter bzw. die o o DamFerfeso Sterealldih o o
Einstellung. _— e 7
o Torboard Touch o
OFend Harmal
c WTEER 5uE7 || SUEE |[ GUES | D
3. INT/MIDI Taste:
Funktionstasten: o o L Ausgewihlte Zone oder . o Schaltet zwischen den
Wahlt die Zone oder Reglergruppe Zonen Modus um (INT/EXT/
verschiedene andere F F2 P F4 INT/ MIDI BOTH). Lesen Sie hierzu
Funktionen. - - - - - e————auch Seite 23.
. J

B Wahl einer Zone, primdre/sekundare Reglergruppen

Wahlen Sie mit den Funktionstasten (F1, F2, F3 oder F4) unterhalb [ HAIH | [ SOE1 | m

des LCD Displays die gewlinschte Zone aus.

F1 F2 F3 F4
Die Zone ist nun markiert und der Name des gewahlten Sounds - - -
und die ersten 4 Parameter werden angezeigt.

Driicken Sie die gleiche Funktionstaste um zwischen der

primédren und sekunddren Gruppe von Parametern im Display Primary Secondary
umzuschaten. ETE ETE
* Wenn Sie im EDIT Meni sind, schalten die Funktionstasten F1~F4 zwischen F3 B3

verschiedenen Parameter Seiten um.

B Andern des Zonen Modus (Taste INT/MIDI)

Flr Informationen Giber das Wechseln des Zonen Modus lesen Sie Seite 23.

H Einstellen der Parameter

Drehen Sie die Regler (A, B, C, D) andern Sie die jeweilig ° ° EXIT EDIT

angezeigten Parameter. . A B . - - -

* EDIT Menl Parameter konnen auf der Knob Assign Seite im EDIT Meni

o o o o
i A

zugeordnet werden (Seite 51). - <CURSORD -
AuBBer mit den Reglern kann ein Parameter auch mit den * ° v

CURSOR Tasten gewdhlt und dann mit den Tasten +/YES oder . C D ‘ ~/No Ve

-/NO gedndert werden. . . . . - - -



1 Reverb (Hall)

Reverb simuliert den Nachklang eines Raumes wie etwa einer Konzerthalle, Biihne oder eines Ubungsraumes. Das
MP7SE bietet 6 Halltypen, die unabhangig an- oder ausgeschaltet werden konnen und Zonen abhédngige Intensitat
haben (Depth). Die Hall Parameter Reverb Typ, Pre-delay und Zeitparameter sind global fiir alle Zonen giiltig.

* Fur weitere Informationen tiber die globalen Parameters lesen Sie Seite 38.

H Hall Typen
Hall Typ Erklarung
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums. go
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge. g
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle. 9
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters. E
Live Hall Simuliert die Umgebung einer gro3en Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer groBen Kirche.

H Einschalten des Halleffekts (REVERB)

Schalten Sie mit der Taste REVERB der entsprechenden Zone den REVERB REVERB
Hall an oder aus.

Die LED dieser Taste leuchtet bei eingeschaltetem Hall.

LED AN:
. Reverb ist eingeschaltet
B Andern des Halltyps und anderer Parameter

Halten Sie die Taste REVERB der gewdiinschten Zone kurz REVERB
gedrickt.

Es erscheint die REVERB Seite aus dem EDIT Mendi.

45
“
w 1.EELUERE -
Globale ATuFe AFtebelay
Parameter: 29.9m=
Siehe Seite 38 L 4 @Time Derth
1141im= 25
IR Sueq | SUEz || GUEZ . .
Benutzen Sie die Regler (A, B, C, D) zur Anderung der Werte. Type — . A B . «—— PreDelay
Halten Sie die Taste REVERB erneut gedriickt, verlassen Sie das e ©
Meni. Sie kdnnen auch die Taste EXIT verwenden. . .
Time — . C D . o—— Depth
[ ] [ ] L] L]

H Hall Parameter

Parameter Erklarung

A Type Andert den Hall Typ. (siehe Tabelle oben)

B PreDelay Stellt die Verzdgerung ein bevor der Hall erklingt. 0~ 200 ms

C Time Stellt die Abklingzeit des Halls ein. 300 ms ~ 10,0 s (abhdngig vom Typ)
D Depth Stellt die Intensitat des Halls ein. 0~127
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2 EFX (Effekte)

Zusatzlich zum Hall kénnen verschiedene andere Effekte den Zonen zugewiesen werden. Das MP7SE bietet 129

Effekttypen, von denen einige den Sounds bereits zugewiesen sind.

Wie bereits in der Einleitung erwéhnt, ist die Zuweisung und Bedienung der Effekte bei den Zonen MAIN und SUB1/
SUB2/SUB3 im wesentlichen gleich. Dennoch gibt es wichtige Unterschiede zwischen den Zonen Effekten.

B EFX Spezifikationen: MAIN und SUB1/SUB2/SUB3 Zonen

MAIN Zone SUB1/SUB2/SUB3 Zonen

Anzahl der EFX Blocke 2 (seriel, unabhéngig einstellbar) 1 jeweils (unabhéngig einstellbar)

Anzahl der verfligbaren Effekte  [PIR§Yo= 22 Typen

Amp Simulator Ja Nein

B Verfiigbare Effekt Typen: MAIN vs. SUB1/SUB2/SUB3 Zonen

EFX Kategorie M| S EFX Kategorie M| S EFX Kategorie M| S EFX Kategorie M| S

1 | Chorus 8|2 7 | Delay/Rev 8 2 13 | Groove 4 1 19 | Enhancer+ 8 | -
2 | Flanger 512 8 | PitchShift 311 14 | Misc. 2 | - 20 | PShift+ 6 | -
3 | Phaser 6 |1 9 | Compressor | 2 | 1 15 | Chorus+ 6 | - 21 | Comp+ 8 | -
4 | Wah 6|3 10 | OverDrive 3|2 16 | Phaser+ 6NN 22 | OverDrive+ 8 | -
5 | Tremolo 6|3 11 | EQ/Filter 52 17 | Wah+ 6 - 23 | Parallel 6 | -
6 | AutoPan 411 12 | Rotary 511 18 | EQ+ 8| - TOTAL 129 22

* Mit'+'gekennzeichnete Effekte sind Kombinationen von 2 Effekten, verwenden aber nur einen Effektblock.

* Fur weitere Informationen Uber die verfligbaren Effekt Kategorien, Typen und Parameter lesen Sie bitte Seite 128.

B Einschalten der Effekte

Schalten Sie mit der EFX Taste den Effekt der Zone an oder aus. EFX 1 EFX 1

Die LED dieser Taste leuchtet bei eingeschaltetem Effekt. L

* Die Effektblocke EFX1 und EFX2 der MAIN Zone sowie die EFX Blocke der
Zonen SUB1, SUB2 und SUB3 werden genauso aktiviert. LED AN:

Effekte sind eingeschaltet



B Andern des Effekttyps und weitere Parameter

Halten Sie nun die Taste EFX (bzw. EFX1 oder EFX2) in der EFX 1
gewlinschten Zone gedriickt.

Es erscheint die Seite mit den Effekteinstellungen aus dem EDIT
Mend.

* 2. EF¥1 12 & ¢—— Seite 1/2
Cat.edory Ture
&3 Hut.oF an Classic
Lerth Speed
435 2.13H=

v Pfeil: TR S0e1 |l SUkz || SUEZ
Nachste Seite ——

L] L] m
. (=
Benutzen Sie die Regler (A, B, C, D) zur Anderung der Werte. Category —— ' A B . —— Type g
* Die Anzahl der Effekt Parameter kann je nach Typ variieren. Fir weitere . . ° . .2
Informationen lesen Sie Seite 128. -8
* Mit den Funktionstasten F1~F4 (je nach gewahlter Zone) rufen Sie weitere ° ° @
Parameter Seiten auf.
Parameter 1 —— C D e—— Parameter 2
Halten der EFX Taste springt zuriick auf die erste EFX Seite. o« o ¢« o

Erneutes Driicken verlasst die EFX Seite. . ) ) . .
* Die Belegung der Regler kann je nach angezeigter Effektseite variieren.

B Parameter Eff.SW Mode (SYSTEM Menii)

Mit dem Parameter Eff.SW im Men(i SYSTEM:Utility wird festgelegt,ob sich EFX und andere Einstellungen bei der Auswahlvon Sounds éndern.
Durch Einstellen dieses Parameters auf den Modus ,Fixed” kénnen dieselben EFX-Einstellungen in mehrere Sounds kopiert werden.

* Weitere Informationen zum Parameter Eff. SW Mode finden Sie auf Seite 106.

B Uber Ersatz-Effekte der SUB1/SUB2/SUB3 Zonen

Wie bereits erwdhnt ist die Anzahl der Effekte der MAIN Zone gré3er als die der SUB Zonen. Alle Sounds sind so programmiert, dass ihnen
werksseitig ein MAIN Effekt zugewiesen ist. Falls nun ein Sound einer der SUB Zonen zugewiesen ist, wird das MP7SE diesem Sound automatisch
einen passenden Effekt der SUB Kategorie zuweisen. Ein entsprechendes ¥aF Icon wird dann neben dem Effektnamen erscheinen.

Dieses Beispiel zeigt das ersetzen den ‘Classic’ AutoPan Effekts durch den ‘Standard’ AutoPan Effekt.

* Nur Effekte des EFX1 Blocks werden ersetzt. Effekte im EFX2 Block werden ignoriert.

Ersatz-Effekt lcon —

MAIN Zone EFX1 - 2. EFX1 147 - 2.EFX ™ SUB1 Zone EFX
Bildschirm Catedora T2 Catedora S waFk T2 Bildschirm
Ein MAIN Zonen Sound mit | &% RutoPan [ & AutoFan BEREERE] | Der gleiche Sound bei
zugewiesenem ‘Classic’ Ei"th 355552 Ei"th 355552 einer SUB Zone mit dem
AutoPan Effekt. [ HRiH - | RETEE B R T suE i~ BEEE R irStC’JtIZ)-Effekt ‘Standard’
utoPan.
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3 AmE Simulator (nur MAIN Zone)

Durch die Verwendung eines Rohrenverstarkers wird der tonale Charakter eines Vintage E.Pianos stark beeinflusst.

Der MP7SE Amp Simulator bietet daher 5 gangige Verstarkertypen an, die jeweils Drive, Level und 3-Band EQ bieten.

B Amp Typen

Amp Typ | Beschreibung

S. Case Ein Suitcase Verstarker, Giblicherweise benutzt fur Vintage Electric Piano Sounds.

M. Stack Ein britischer Rohrenverstarker, bekannt fur seinen ‘crunchy’ Charakter.

J. Combo Ein popularer japanischer Transistorverstarker, bekannt fiir seinen klaren und kraftvollen Sound.

F.B
ass wurde.

L. Cabi

Ein amerikanischer Bass-Rohrenverstarker, der aber lieber fiir Gitarren, Harmonika und andere Instrumente genutzt

Ein Rohrenverstarker mit Box, der durch seine Verwendung fiir Orgeln beriihmt wurde, aber auch gerne fiir
Elektrische Pianos wegen des‘shimmering’ Sound verwendet wird.

H Einschalten des Amp Simulator

Dricken Sie die Taste AMP in der MAIN Zone zum aktivieren des
Amp Simulators.

Die LED der Taste AMP leuchtet, wenn der Amp Simulator aktiv
ist.

B Andern des Amptyps und weitere Parameter

AMP AMP

LED AN:
Amp Simulator ist eingeschaltet

Halten Sie die Taste AMP in der MAIN Zone gedriickt.

Es erscheint die Seite mit den Amp Simulator Einstellungen aus
dem EDIT Meni.

* 2. AMP 13 & ¢—— Seite 1/3
HAmF T3 e Drive
32
Lewel
189
v Pfeil: IR Sueq | SUEe || GUEZ |

Néchste Seite ————

Benutzen Sie die Regler (A, B, C) zur Anderung des Typs, Drive
und Level.

* Fir weitere Informationen tiber zusétzliche Amp Simulator Parameter lesen
Sie bitte Seite 41.

* Verwenden Sie die Funktionstasten F1 zum Umschalten der verschiedenen

AMP Seiten.

Halten der AMP Taste springt zuriick auf die erste AMP Seite.
Erneutes Driicken verldsst die AMP Seite.

AMP
60/(%
L] L]
Amp Type —— ‘ A B ‘ o—— Drive
L] L] L] L]

L]
Level — . C
L] L[]

* Die Belegung der Regler kann je nach angezeigter AMP Seite variieren.



B Amp Simulator Parameter

Seite | Regler | Parameter Beschreibung Werte
A Amp Type Andert das Verstarkermodell. [siehe Tabelle oben]
1 B Drive Stellt den Drive Pegel ein. 0~127
C Level Stellt die Lautstarke des Verstarkers ein. 0~127
A Amp EQ Lo Stellt den Pegel der Bassfrequenzen des Verstarkers ein. -10dB ~+10dB
B Amp EQ Mid Stellt den Pegel der Mittenfrequenzen des Verstarkers ein. -10dB ~+10dB
2 C Amp EQ Hi Stellt den Pegel der hohen Frequenzen des Verstarkers ein. -10dB~+10dB
D Mid Frequency | Stellt die zu regelende Mittenfrequenz ein. 200 Hz ~ 3150 Hz
A Mic Type Andert den Mikrofon Typ fiir die virtuelle Lautsprecherabnahme. Condenser, Dynamic g
3 B Mic Position Andert die Mikrofon Position fiir die virtuelle Lautsprecherabnahme. | OnAxis, OffAxis g
- c Ambience Simuliert das Hinzuftigen weiter entfernter Mikrofone. 0~127 g
]

B Einstellen weiterer Amp Simulator Parameter

Halten Sie die Taste AMP in der MAIN Zone gedriickt bis die AMP
Parameter Seite angezeigt wird. Driicken Sie nun die Taste F1.

AMP F1
Die zweite AMP Seite des EDIT Menis wird angezeigt. ‘
2. AP 235 & ¢—— Seite 2/3
AmeEG-Lo AMFER-Mid )
+HCE +EdE %
AmFER-High MidFres.
pfeil +adlE 5688, BHz ° °
v Pfeil: WTEEN( 5uE1 | Suez I SUE= |
Nichste Seite * AmpEQLo — . A B . «—— Amp EQ Mid
L] L] L] L]
Drehen Sie die Regler (A, B, C, D) zum Einstellen der Amp
Simulator Parameter Lo, Mid, Hi und MidFreq EQ. . o
AmpEQHi—o‘ C D . +—— Mid Freq
L] L] L] L]
Driicken Sie F1 erneut. lIE[ﬂﬂ
o . o 4 F1
Die dritte AMP Seite des EDIT MenUs wird angezeigt.
* 2. HMP 335 & ¢—— Seite 3/3
MicTaFe MicPos.
Condenser OnA=is
Smbience
v Pfeil: WTEN SueT || suez |l SO0E= |
Néachste Seite ——
L] L]
Drehen Sie die Regler (A, B, C) zum Einstellen des Mikrofon Typs Mic Type — . A B . «—— Mic Position
und der Position des Mikrofons sowie der Ambience Mikrofone. . . . .
L]
Ambience —— ‘ C
L] L]

31



Der Tonewheel Modus des MP7SE ist eine spezielle Funktion, die das Instrument in eine virtuelle elektromechanische Orgel mit
Zugriegeln, Percussion und rotierenden Lautsprechern verwandelt. Der Tonewheel Modus ist nur in der MAIN Zone verfiigbar
und wird aktiviert, wenn Sounds in der DRAWBAR Sound Kategorie und den Untergruppen 1, 2 oder 3 gewahlt werden. Jede
der drei Untergruppen hat einen anderen Tonewheel Charakter. Es stehen somit insgesamt 12 Tonewheel Sounds als Presets
zur Verfiigung. Es lassen sich jedoch durch Speichern als SETUP zusatzlich beliebig viele andere erzeugen.

Durch Driicken der SW2 Taste konnen die Zonen Fader des MP7SE dann zur Kontrolle der virtuellen Zugriegel genutzt werden
und die Zonen Tasten MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3 zur Steuerung der Percussion Funktionen benutzt werden.

1. Aktivierung des Tonewheel Orgel Modus

eine der Untergruppen Tasten 1, 2 oder 3.

(<))

:=s Nach der Auswahl der MAIN Zone: DRAWBAR

c

9 Driicken Sie die Taste der DRAWBAR Sound Kategorie und dann -
©

[}

(7]

Die LEDs der gedriickten Tasten leuchten und der gewahlte
Tonewheel Sound wird im Display angezeigt.

Gewadhlter —— T.lWlhe=l 1-A
Tonewheel Feu.Derth  Slow<Fast * Der Tonewheel Modus kann nur fiir die MAIN Zone gewahlt werden. Wenn
Sound N Slow eine SUB Zone gewshlt ist und eine Tonewheel Sound gewihlt wird,
EFX Tare RotilibCho erscheint ein Hinweis im Display, dass Tonewheel Sounds nur fiir die MAIN
;ﬂ%ﬁﬁ%lﬁl% Zone verfuigbar ist und der Sound der SUB Zone wird nicht geandert.

2. Anzeigen des Tonewheel Edit Bildschirm

Driicken Sie die Taste SW2. SW 1 SW 2

Die LED der Taste SW2 leuchtet und der Tonewheel Edit i
Bildschirm erscheint.

* Der Tonewheel Edit Bildschirm kann auch Uber die Sound Seite im EDIT
Menu aufgerufen werden.

T.lWhe=l 1-A
BgLuw =[] * Falls die zugewiesene Funktion der Taste SW2 nicht auf dem Standard ‘'TW
B- urr- Q@! g Control’ steht, wird der Tonewheel Edit Bildschirm nicht angezeigt.
EHHH m@ AEGE 4 * Fur weitere Informationen liber das Zuweisen von Funktionen zu den
e | Tasten SW1/SW2 lesen Sie Seite 49.

H Tonewheel Edit Bildschirm

Gewahlter Tonewheel Sound:

Gespeichert auf DRAWBAR Sounds 1-3, A-D.
Lautsprecher |_
Rotationsgeschwindigkeit:
Zeigt die Rotationsgeschwindigkeit
Slow oder Fast. Mit der Taste SW1 T I'I'I h ee 1 1 I:I Zugriegel Registration:

N FRAST Drehreglern.
Percussion Einstellung: 2rd

Fligt dem Orgel Sound den . )
typischen Percussion Klang ' Die Zugriegel der Tonewheel Orgel

hinzu. Mit den Zonen Tasten - konnen auch via MIDI gesteuert
i “I | " I werden. Flr weitere Informationen

einstellbar.
lesen Sie Seite 44.

umschaltbar, —¢ [JFRAST Visualisierte Darstellung
E E= der Zugriegelstellungen.
ﬂ 5|]F'|' | Einstellbar mit den Fadern und

L Wahl der Zugriegelgruppen:
Zeigt an, welche Zugriegel mit den Fadern bzw. Drehreglern regelbar sind.
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B Einstellen der Zugriegel

Wdhrend der Tonewheel Edit Bildschirm angezeigt wird und die 16’ MI1IXER
Zugriegelgruppe gewdbhlt ist:
Benutzen Sie die Zonen Fader zur Einstellung der ersten vier
Zugriegel.
T.Wheel 1-AH
BELI]U.I = ==%
i [
— Zugriegel, die
, o["[""Wc = & 4 durch die Zonen MAIN:  SUB1:  SUB2:  SUB3:
16'Zugriegelgruppe -ml_ll_ll_l Fader eingestellt iaqel / 1 , '
. 9 Zugriegel: 16 5% 8 4
gewahit —— werden
Drehen Sie die Regler (A, B, C, D) zum Einstellen der nachsten ° °
vier Zugriegel. Regler A: Regler B:
gneg 2 %5’ Zugriegel A B 2' Zugriegel
T.Wheel 1-A . . . .
EELI:IU.I
R [T
L] L]
EHHH £ 564 Regler C: Regler D:
1 %' Zugriegel ¢ b 1 %' Zugriegel
Den neunten Zugriegel kdnnen Sie mit den +/YES oder —-/NO o o e o
Tasten einstellen.
T.Wheel 1-A - /NO +/YES
|35Lul.u
= [[1ILE PR S
E?EI_II_I -/NO oder +/YES:
1’ Zugriegel
B Andern der Zugriegelgruppe
Mit den Funktionstasten F1~F4 kdnnen Sie wdhlen, welche 4 15 || B [ v | “

Zugriegel mit den Fadern verdndert werden sollen.

T.Wheel 1-RA

JjTibiger

_ Bkl < 5643 m
2'Zugriegelgruppe [~ 15 |
gewahlt 7

ﬁ SLOW
E- o Zugriegel, die
durch die Fader

p— gedndert werden

F1 F2 F3 F4

* Die Zuweisung der Zugriegel an die Fader, Drehregler und die -/NO und
+/YES Taste hdngt von der gewahlten Zugriegelgruppe ab.

B Andern der Orgel Percussion und der Lautsprecher Rotationsgeschwindigkeit

Weéhrend der Tonewheel Edit Bildschirm angezeigt wird:

Driicken Sie die Taste MAIN zum Aus- oder Anschalten der
Percussion und die Tasten SUB zur Einstellung des Percussion
Charakters.

Schnelle | T.Whesl 1-A

Rotationsgeschwindigkeit — mrnsr ! ﬂ E
Percussion EHURHHL QQ! !w !
eingeschaltet
’ WRE ¢ ¢ 4 3 R
Fe & I 7

Driicken Sie die Taste SW1 zum Wechseln zwischen langsamer
und schneller Rotationsgeschwindigkeit.

MAIN SUB 1

SUB 2 SUB 3
& Lautstérke: Harmonlsch
Normal / Soft 2nd/ 3rd

Rotationsgeschwindigkeit:
Slow / Fast

W1 SW2

@-n-l
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1 eq

In der Sektion EQ finden Sie einen 4 Band Equalizer mit parametrischen Mitten.

Er wirkt auf das gesamte MP7SE - also auf alle Zonen gleichermaf3en.

* Fur weitere Informationen tiber die globalen Parameter lesen Sie Seite 38.

H Einschalten des EQ

Driicken Sie die Taste ON/OFF in der EQ Sektion zum aktivieren

EQ EQ
des EQs.
XX
Die LED der Taste leuchtet, wenn der EQ aktiv ist.

LED AN:
Equalizer ist eingeschaltet.

B EQ Parameter

Seite ‘ Regler ‘ Parameter ‘ Beschreibung ‘ Werte

A Low Gain Regelt den Gain des unteren Frequenzbands (20 ~ 100 Hz). -10dB~+10dB

! B High Gain Regelt den Gain des hohen Frequenzbands (5000 ~ 20000 Hz). -10dB~+10dB
C Mid1 Gain Regelt den Gain des ersten mittleren Frequenzbands (200 ~ 3150 Hz). -10dB ~+10dB
D Mid2 Gain Regelt den Gain des zweiten mittleren Frequenzbands (200 ~ 3150 Hz). | -10dB ~+10dB
A Mid1 Q Stellt die Bandbreite des ersten mittleren Frequenzbands ein. 05~4,0
B Mid2 Q Stellt die Bandbreite des zweiten mittleren Frequenzbands ein. 0,5~4,0

2 C Mid1 Freq. Stellt die Frequenz des ersten mittleren Frequenzbands in Hz ein. 200 Hz ~ 3150 Hz
D Mid2 Freq. Stellt die Frequenz des zweiten mittleren Frequenzbands in Hz ein. 200 Hz ~ 3150 Hz

H Einstellen der EQ Parameter

Halten Sie die Taste EQ gedriickt. EQ

Die Gain Seite des EQ wird im Display angezeigt.

\\"\-\_._,.:-
OL  @H @M [hz WA Néchste
+18 +& 5] w ¢— Seite Wahlt EQ Parameter
Wahlen Sie mit den Tasten CURSOR < » den gewiinschten EQ E CURSOR
Parameter und dndern Sie diesen mit den Tasten +/YES oder < >

-/NO.

—/NO + / YES

Alternativ kdnnen Sie die Regler (A, B, C, D) verwenden.

* Die Tasten F1~F4 konnen ebenfalls verwendet werden, um EQ Parameter
zu wahlen. Falls der Parameter bereits gewahlt ist, kbnnen Sie mit den

Tasten F1~F4 zwischen der Gain bzw. der Frequenz Seite umschalten. Verringert/Erhht Werte



B Einstellen der EQ Parameter (Fortsetzung)

Wdhrend die EQ Seite angezeigt wird:

Driicken Sie die CURSOR V¥ Taste. -
A
Die Frequenz Seite des EQ wird angezeigt.
o [
v

"H\\-\_ﬂ'
[dma [@nza [H1F [@hzF Vorherige
1.8 &7S 100 . ¢— Seite
Driicken Sie die CURSOR <« » Tasten zur Auswahl des ° ° g‘
gewlinschten EQ Parameters, dann stellen Sie mit den Tasten M'f" . A B -— Mid2 X =
.. . Bandbreite Bandbreite c
+/YES oder -/NO den gewiinschten Wert ein. (7]
. . ° ° —
©
Alternativ kdnnen Sie auch die Regler (A, B, C, D) verwenden. g
L] L]
Mid1 Mid2
Frequenz ¢ D Frequenz
L] L[] L] L[]
EXIT

Driicken Sie die Taste EXIT gelangen Sie zurlick zum
Hauptbildschirm.

B Schnellzugriff fiir EQ Offset

Der EQ Offset ist ein SYSTEM Parameter, der lhnen erlaubt eine iibergeordnete Anderung der EQ Einstellungen
unabhéngigvonineinem SETUP gespeicherten Werten vorzunehmen. Damitlassen Sie schnell globale Anpassungen
vornehmen ohne jeweils einzelne SETUPs dndern zu missen. EQ Offset muss zuvor im SYSTEM grundsatzlich
aktiviert sein.

* Fur weitere Informationen tiber die EQ Offset Funktion lesen Sie Seite 111.
Schnellzugriff auf den EQ Offset zu jeder Zeit:

Halten Sie die Taste EQ gedriickt und driicken eine der Tasten
F1~Fa.

Der EQ Offset Bildschirm erscheint.

.—-"'-H-F'_F

F3 F4
oL [EL] Eni @nez Offset -
=l o a @ — Seite

Die Einstellung der EQ Offset Parameter erfolgt in gleicher Weise

wie beim normalen EQ.

* Die Werte des EQ Offset werden zu den reguldren EQ Werten addiert.
Zusammen sind sie auf £10 dB limitiert. EXIT

Driicken Sie die Taste EXIT gelangen Sie wieder zum normalen
EQ Bildschirm.
Driicken Sie EXIT erneut, gelangen Sie zum Hauptbildschirm.

35
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2Trans onieren (Transpose)

Mit der Transpose Funktion kdnnen Sie die Tastatur des MP7SE in Halbtonschritten transponieren. Dies kann
sinnvoll sein, um einen bereits erlernten Song einfach in eine andere Tonart zu versetzten ohne den Fingersatz zu

andern oder den Song einer Gesangsstimme anzupassen ohne das Sie umdenken miissen.

H Einstellen der Transponierung: Methode 1

Halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und @ndern Sie den
Wert mit den —/NO oder +/YES Tasten in Halbtonschritten.

* TRANSPOSE kann innerhalb von -24 ~ +24 Halbtonschritten erfolgen.

Sk Concert. Geann]

o
=] TRAWSPOSE
5- +4 (E2
I
WTGER( Sue1 | SUEE || SUES

Die LED der Taste TRANSPOSE leuchtet, wenn die Funktion aktiv
ist.

* Zum schnellen Einstellen des Wertes 0 kénnen Sie die Tasten -/NO und
+/YES gleichzeitig driicken, wéhrend Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt
halten. Die LED der Taste TRANSPOSE schaltet sich automatisch aus.

* Die Werte fiir die Transpose Funktion werden automatisch gespeichert; der
AN/AUS Status der Funktion jedoch nicht.

H Einstellen der Transponierung: Methode 2

TRANSPOSE

—/NO

+ / YES

Verringern/Erhéhen
der Werte +

Beispiel: Um die Tastatur um 4 Halbtone zu erh6hen,
halten Sie die Taste TRANSPOSE und driicken die Taste
+/YES viermal.

Halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt und schlagen Sie eine
Taste der Tastatur links oder rechts vom mittleren C an.

Die angeschlagene Taste ist nun der neue Transponierungswert.

* TRANSPOSE kann innerhalb von -24 ~ +24 Halbtonschritten erfolgen.

SE Concert. Geand

TRAMSFOSE

B |

E- -2 CRA#» h
I 3
ITTIRER | SuET || S0Ez || SUE=

Die LED der Taste TRANSPOSE leuchtet, wenn die Funktion aktiv
ist.
* Zum schnellen Einstellen des Wertes 0 konnen Sie die Tasten -/NO und

+/YES gleichzeitig driicken, wahrend Sie die TRANSPOSE Taste gedriickt
halten. Die LED der Taste TRANSPOSE schaltet sich automatisch aus.

* Die Werte fur die Transpose Funktion werden automatisch gespeichert; der
AN/AUS Status der Funktion jedoch nicht.

TRANSPOSE

0

nmm

Beispiel: Um die Tastatur um 2 Halbtone nach unten
zu verringern, halten Sie die Taste TRANSPOSE und
schlagen die Taste B unterhalb des mittleren C an.




B Ausschalten der Transponierung

Dricken Sie die Taste TRANSPOSE zum Ausschalten der
Transponierung.

Die LED der Taste TRANSPOSE erlischt, wenn die Funktion
ausgeschaltet ist.

* Der Transpose Wert als solcher bleibt erhalten, sodass Sie einfach die Taste
TRANSPOSE erneut driicken kénnen ohne einen neuen Wert definieren zu
miissen.

H Anzeigen der Transponierung

TRANSPOSE TRANSPOSE

LED AN:
Transpose ist eingeschaltet

Halten Sie die Taste TRANSPOSE gedriickt.

Der aktuelle TRANSPOSE Wert wird im Display angezeigt.

* Der Standardwert ist 0, also keine Transponierung.

Sk Concert. Geand

C. h
5] TRAHSFOSE i
Ty 8 CCh .h
ull 1l
INLIRER( SuET || SUE: | SUES |

3 Local Off

TRANSPOSE

Die Funktion Local Off trennt die Verbindung zwischen der MP7SE Tastatur und der internen Klangerzeugung. Dies
kann nitzlich sein, wenn Sie mit dem MP7SE ein externes MIDI Gerat oder eine Sequenzer-Software ansteuern

wollen.

H Local Funktion

LOCAL OFF Taste LED Beschreibung

OFF (default) Das MP7SE sendet Tastaturinformationen sowohl an die interne Klangerzeugung als auch via MIDI.

ON Das MP7SE sendet Tastaturinformationen nur via MIDI.

B Umschalten der Local Funktion

Dricken Sie die Taste LOCAL OFF.

Die LED der Taste leuchtet und die Local Off Funktion ist
eingeschaltet. Leuchtet die Taste nicht, ist die Local Off Funktion
ausgeschaltet.

Im Display erscheint eine kurze Information tiber den Status.

SE Concert. Geand

h
2

LOCAL OFF o

Myl

3l
SUE1 " SUEZ || SUE3

%9:‘ =]

LOCAL OFF LOCAL OFF

LED AN:
Local Off ist eingeschaltet

37

o
£
5
£

2

S
@

[



H=]
c
[}

=

E

(a]

wl

38

Das EDIT Menii beinhaltet vielféltige Parameter zum Einstellen der MP7SE Sounds. Die Parameter sind in Kategorien
gruppiert und somit ist ein schnelles Auffinden maglich.

* Mit dem EDIT Meni kdnnen auch die Parameter der EXT Zonen eingestellt werden. Weitere Information finden Sie auf Seite 54.

Alle Einstellungen dieser Parameter sowie andere Einstellungen kdnnen als SETUP (siehe Seite 65) abgespeichert
werden. Dazu stehen 256 Setups zur Verfiigung.

B Uber die Common Parameter (Hicon)

Solange nicht anders gekennzeichnet sind alle Parameter fiir die Zonen MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3 unabhéngig fir jede Zone.
Einige mit einem @ Icon gekennzeichnete Parameter gelten gleichermaBen fiir alle vier Zonen. Zum Beispiel: Andern des [ Reverb Typ
Parameters in der MAIN Zone dndert automatisch auch den [ Reverb Typ Parameter in den SUB Zonen.

B INT Modus Zonen Parameter

1

REVERB [EType, @Pre Delay, @Time, Depth
EFX Category, Type, Parameters (prm1~prm10, depending on EFX type)
2
AMP Amp Type, Drive, Level, Amp EQ Lo, Amp EQ Mid, Amp EQ Hi, Mid Freq., Mic Type, Mic Position, Ambience

[@Master Volume, Panpot, Filter Cut-off, Filter Resonance, DCA Attack Time, DCA Decay Time, DCA Sustain Level,
DCA Release Time, DCF Attack Time, DCF Attack Level, DCF Decay Time, DCF Sustain Level, DCF Release Time,

3 | Sound DCF Touch Depth, DCA Touch Depth, Vibrate Depth, Vibrate Rate, Vibrate Delay, Octave Layer Switch,

Octave Layer Level, Octave Layer Range, Octave Layer Detune, Portamento, Porta. Time, Porta. Mode
ToNewEeeL: Drawbar Position, Percussion, Perc. Level, Perc. Decay, Perc. Harmonic, EEEExt. Control

4 Tuning Fine Tune, Stretch Tuning, Temperament, Key of Temperament

Touch Curve, Dynamics, Trigger Mode, Minimum Touch, Octave Shift, Zone Transpose, Key Scaling Damping,
5 | Key Setup Key Scaling Key, Key Range Zone Lo, Key Range Zone Hi, Velocity Switch, Velocity Switch Value, Solo, Solo Mode,
Key Volume

Damper Pedal, EDamper Pedal Assign, Damper Pedal Mode, Pitch Bend, P. Bend Range, Soft Pedal Depth,
Modulation Wheel, Modulation Wheel Assign, Modulation Depth Range, SW1 Button, [@sw1 Button Assign,
6 Controllers SW2 Button, [MSW2 Button Assign, Footswitch Pedal, [@Footswitch Pedal Assign, Expression Pedal,
EExpression Pedal Assign, Right Pedal, ERight Pedal Assign, Center Pedal, [Hcenter Pedal Assign, Left Pedal,
[HLeft Pedal Assign

Knob A Assign, Knob B Assign, Knob C Assign, Knob D Assign,

7 | Knob Assi
nok Assign Knob2 A Assign, Knob2 B Assign, Knob2 C Assign, Knob2 D Assign

pIANo: Voicing, String Resonance, Undamped Resonance, Damper Resonance, Key-off Effect, Damper Noise,

Hammer Delay, Fall-back Noise, Topboard, Stereo Width

8 | Virtual Technici
ruat fechnician E.PIANO/HARPsI/BAss: Key-off Noise, Key-off Delay

prAwBAR: Key Click Level, Wheel Noise Level

B Aufruf des EDIT Meniis

Wenn die Zone im INT Modus ist: EDIT EDIT
Dricken Sie die Taste EDIT. XX

Die LED der Taste leuchtet und das EDIT Meni wird angezeigt.

LED AN:
Edit Mehu EDIT Modus ist an.
S.KegSetur
MAIN 2.EFs-AMP  &.Control
S Sound 7« KnobAs3n * Zum Wahlen der Zone driicken Sie eine der Funktionstasten F1~F4.

Zone |4 Tuming  S.UirtTech
gewdhlt —¢ TR 50T || S0kz || SUET |




B Auswahl der Parameter Kategorie

Nach dem Aufruf des EDIT Menlis:

Wahlen Sie mit den CURSOR Tasten die gewlinschte Kategorie -
und bestatigen Sie dies mit der Taste +/YES. +/YES

A
Edit Menu - <4 CURSOR p -
1.REVERE S.KegSetur ) v
2. EFX-AMP  &.Control Virtual

3. Sound 7.knobAzon | Technician

4.Tuning ERIHRAEEE +— gewdhlit
ETTCM( 5uet | 5uez || SUEZ |
I ~
- 8 L!lr'*tTec,h - 1754 Beispiel: Zur Auswahl der Kategorie Virtual Technician
Loicing StringReso . o i X
Mormal 5 drticken Sie die Taste CURSORY dreimal und die Taste
UnidamredRs DamFerReso CURSORY einmal; dann drticken Sie +/YES.
S
TGRSR 5ue7 || SUEE || SUEZ |

H Einstellen der Parameter

H=]
[=
(]

=
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Nach Auswahl der Parameter Kategorie:

Benutzen Sie die vier Regler (A, B, C, D) zum Einstellen des dem
Regler zugewiesen Parameters.

Parameter konnen auch mit den Tasten durch Bewegen des
CURSORs und Einstellen mit den Tasten +/YES und -/NO
verandert werden.

Driicken Sie dieTaste EXIT fUhrtzurlick in die Kategoriesubersicht.
Erneutes Driicken von EXIT beendet den EDIT Modus.

Parameter Einstellungen gehen verloren, wenn Sie einen anderen Sound innerhalb einer Sektion auswéhlen.
* Zum Speichern der neuen Einstellungen benutzen Sie bitte die STORE Taste (siehe Seite 64).

B Vergleichsfunktion (Compare)

Sie kénnen lhre gednderten Einstellungen mit den bereits fiir den Sound bzw. Setup gespeicherten Einstellungen schnell vergleichen.

Im EDIT Modus: A

v 4
Driicken Sie die Variationstaste des Sounds bzw. die Setup Taste oo | i b
des gednderten Sounds bzw. Setups. N B Py

Die LED dieser Taste beginnt zu Blinken und Sie kénnen den

originalen Sound spielen.

Beispiel: Zum Vergleichen der gednderten Version des
> 2. PR 157 & SK Studio Grand Sound mit der gespeicherten Version,

Comparing with e driicken Sie die Variationstaste B!
the rFreset
G Sk Studiofrand

4
WEEIEER| Sued | SUEE | SUEZ |

v A <
Driicken Sie die Variationstaste erneut. : . oo i
4 B

Die LED leuchtet wieder dauerhaft und Sie spielen den Sound
mit lhren Anderungen.
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1 Reverb

6 TYPEN

1. [ Type

WERT :0 ~ 200 ms

2.[@Pre Delay

Stellen Sie hiermit den Halltyp ein.

* Dieser Parameter gilt furr alle vier Zonen.
* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

3.[@Time WERT :300 Ms ~ 10,0's

Stellen Sie hier die Verzégerung des Halls ein.

* Dieser Parameter gilt fur alle vier Zonen.
* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

4. Depth WERT: 0 ~ 127

Stellt die Hallzeit ein.

* Dieser Parameter gilt fiir alle vier Zonen.
* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

Dieser Parameter stellt die Intensitat des Halls ein.

Eine Ubersicht der Halltypen und Parameter finden Sie auf Seite 27.

2.1 EFX

MAIN ZONE : 23 KATEGORIEN
SUB ZONE : 13 KATEGORIEN

1. Category

MAIN ZONE : 129 TYPEN
SUB ZONE : 22 TYPEN

2. Type

Hier wahlen Sie die Effektkategorie.

* Die MAIN Zone hat zwei Seiten fir EFX1 und EFX2.

3. Parameters

Die Art der angezeigten Parameter hdangt vom gewdhlten
Effekttyp ab.

Stellen Sie hiermit den Effekttyp ein.

* Die MAIN Zone hat zwei Seiten fir EFX1 und EFX2.

Eine Ubersicht der Effekttypen und Parameter finden Sie auf Seite 28.



2.2 AmE Simulator (mAIN zone)

5 TYPEN

1. Amp Type

2. Drive WERT: 0 ~ 127

Wahlen Sie hier den Verstarkertyp.

* Lesen Sie Seite 30 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

3. Level WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter stellt die Lautstarke des simulierten Verstarkers
ein.

* Lesen Sie Seite 30 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

4. Amp EQLo WerT: =10 dB ~ +10 dB

Hier wird der Grad der Verzerrung eingestellt.

* Lesen Sie Seite 30 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

5. Amp EQ Mid WERT : —10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter stellt den Pegel der tiefen Frequenzen des
simulierten Verstarkers ein.

* Dieser Parameter ist unabhangig vom globalen EQ.

* Lesen Sie Seite 31 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

6. Amp EQ Hi WeRT : ~10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter stellt den Pegel der mittleren Frequenzen des
simulierten Verstarkers ein.

* Dieser Parameter ist unabhangig vom globalen EQ.

* Lesen Sie Seite 31 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

7. Mid Frequency WERT : 200 Hz ~ 3150 Hz

Dieser Parameter stellt den Pegel der hohen Frequenzen des
simulierten Verstarkers ein.

* Lesen Sie Seite 31 fiir weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

* Dieser Parameter ist unabhangig vom globalen EQ.

CoNDENSER, DyNAMIC

8. Mic Type

Dieser Parameter stellt die Mittenfrequenz des simulierten
Verstarkers ein, deren Pegel mit dem Amp EQ Mid Parameter
eingestellt wird.

* Lesen Sie Seite 31 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

* Dieser Parameter ist unabhangig vom globalen EQ.

9. Mic Position ON Axis, OFF Axis

Dieser Parameter wahlt den Mikrofontyp fir die Abnahme des
simulierten Verstarkers.

Beschreibung

Mic Type

Ein Mikrofontyp mit breitem Frequenzspektrum, das

Cond
ondenser haufig im Studio eingesetzt wird.

Ein Mikrofontyp mit limitiertem Frequenzspektrum,

o :
YmEITIIE der haufig Live eingesetzt wird.

* Lesen Sie Seite 31 flr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

10. Ambience WERT: 0 ~ 127

Mit diesem Parameter der Pegel von zusatzliche Mikrofonen
hinzu gemischt werden, die weiter entfernt vom simulierten
Verstarker aufgestellt sind. Dadurch wird mehr Raumklang
erzeugt.

* Lesen Sie Seite 31 furr weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

Dieser Parameter wahlt die Mikrofonposition vor dem

Lautsprecher des simulierten Verstarkers.

Mic Position | Beschreibung

Das Mikrofon wird im Zentrum des Lautsprechers

On Axis positioniert. Der Klang wird dadurch direkter und
aggressiver im Mitten-/Hochtonbereich.
Das Mikrofon wird am Rand des Lautsprechers
Off Axis positioniert. Der Klang wird dadurch weicher und

erhdlt mehr Ambience.

* Lesen Sie Seite 31 fiir weitere Informationen tiber den Amp Simulator.

1
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3 Sound

1.[@Master Volume werr:0~127 2. Panpot WERT : L64 ~ R63
Mit diesem Parameter wird die Gesamtlautstarke eines SETUP Definieren Sie hiermit die Position des Sounds im
eingestellt, so dass die Lautstarken mehrerer SETUPs aufeinander Stereopanorama.

abgestimmt werden kdnnen.
* Dieser Parameter gilt fiir alle vier Zonen.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

3. Filter Cut-off WERT : =64 ~ +63

4, Filter Resonance WERT : =64 ~ +63

Stellt einen Tiefpassfilter ein. Negative Werte lassen weniger
Obertone durch. Arbeitet gut mit der Filter Resonanz zusammen.

5.DCA Attack Time WERT : —64 ~ +63

Stellt die Starke der Filterresonanz ein.

6. DCA Decay Time WERT : 64 ~ +63

Stellen Sie hier die Laustarkeanstiegszeit ein. Hohere Werte
verlangsamen den Lautstdrkeanstieg.

7. DCA Sustain Level WERT : —64 ~ +63

Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der
Note braucht um abzuklingen.

8.DCA Release Time WERT : —64 ~ +63

Stellt die konstante Lautstarke ein, die erreicht wird, wenn die
DECAY Phase beendet ist.

9. DCF Attack Time WERT : =64 ~ +63

Stellen Sie hiermit die Abklingzeit nach Loslassen der Taste ein.

10. DCF Attack Level WERT : =64 ~ +63

Dieser Parameter stellt die Zeit ein bis der eingestellte DCF
Attack Level erreicht wird.

11. DCF Decay Time WERT : =64 ~ +63

Dieser Parameter regelt den Pegel des Filter Attack.

12. DCF Sustain Level WERT : -64 ~ +63

Dieser Parameter regelt die Abschwellzeit des Filters ein.

13. DCF Release Time WERT : —64 ~ +63

Dieser Parameter stellt den Sustain Pegel des Filters ein, der
erreicht wird, wenn die DECAY Phase beendet ist.

14. DCF Touch Depth WERT : ~64 ~ +63

Dieser Parameter stellt die Abklingzeit des Filters nach Loslassen
der Taste ein.

15. DCA Touch Depth WERT : 64 ~ +63

Dieser Parameter regelt wie stark die Anschlagsstarke die
Verstérkerhullkurve beeinflusst.

Dieser Parameter regelt wie stark die Anschlagsstarke die
Filterhdllkurve beeinflusst.

* Mit Ausnahme von Lautstarke sind die Parameter dieser Seiten nicht
verfligbar, wenn der Tonewheel Modus aktiv ist.



B Uber DCA Parameter

B Uber DCF Parameter

Die DCA (Digitally Controlled Amplifier) Parameter verandern
den Lautstarkeverlauf mit Hilfe einer Hullkurve. Das Diagram
zeigt die DCA Parameter des MP7SE.

Die DCF (Digitally Controlled Filter) Parameter verdndern den
Lautstarkeverlauf mit Hilfe einer Hullkurve. Das Diagram zeigt
die DCF Parameter des MP7SE.

() N
A A
j"E | | | | § | | | |
4] | | | | 3 | | | |
3 [ [ [ [ i [ [ [ [
- 5 6 | 8 | 9 1 | 13 I
| | | | | | |
| | | | | | |
| | |
| | | | | | |
| | | | 10 | | |
| | 7 | | 12 |
| | | | | | |
l l l > l l >
Taste AN Taste AUS Zeit Taste AN Taste AUS Zeit
16. Vibrate Depth wert:-64~+63 17, Vibrate Rate WERT : ~64 ~ +63
Dieser Parameter regelt die Intensitat des Vibratos. Dieser Parameter regelt die Geschwindigkeit des Vibratos.
18. Vibrate Delay WERT : ~64 ~ +63
Dieser Parameter regelt die Verzogerung mit der das Vibrato
einsetzt.
19. Octave Layer Switch Or,On  20. Octave Layer Level WERT: 0 ~ 127
Dieser Parameter schaltet den Okatv-Klang an oder aus. Dieser Parameter regelt die Lautstarke des Oktav-Klangs.
21. Octave Layer Range werr:-3~+3  22.Octave Layer Detune WERT : —64 ~ +63

Dieser Parameter stellt die Transponierung der Oktave ein.

23. Portamento OFF, ON

Dieser Parameter regelt die Verstimmung des Oktav-Klangs.

24, Portamento Time WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter schaltet die Portamento Funktion an oder aus.

Portamento ist eine automatische Tonhéhendnderung von einer
Note zur folgenden.

25. Portamento Mode

Dieser Parameterstelltdie Zeitein mitder dieTonhdhenanderung
geschieht.

RATE, EQUAL

Dieser Parameter dandert den Portamento Modus.

Portamento Modus

Beschreibung

Rate

Equal

Die Zeit der Tonhdhendnderung ist abhdngig von der Distanz zweier Tone.

Die Zeit der Tonhéhendnderung ist konstant und unabhangig von der Distanz zweier Tone.
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3 Sound (MAIN Zone, TONEWHEEL Modus)

1. EEHExternal Control OFF, MIDI CC# MIDI cH

Dieser Parameter legt fest, ob und wie die Zugriegel der
Toneweel Orgel durch externe MIDI Gerdte gesteuert werden
kdnnen. Wenn MIDI CC# oder MIDI Ch eingestellt ist, erscheint
eine zusatzliche Seite mit der Sie die MIDI Controller CC# oder
MIDI Kanéle fur jeden Zugriegel einstellen kénnen.

* Dies ist ein SYSTEM Parameter und wird also automatisch gespeichert. Fiir
weitere Informationen tiber SYSTEM Parameter lesen Sie Seite 106.

B MIDI CC# Drawbar Assign  wesr: CC#0 ~ CC#119

2. EEMIDI cC# WERT : CCHO ~ CC#119

Dieser Parameter stellt den MIDI Controller ein, der verwendet
auf jedem MIDI Kanal wird, wenn die Kontrolle auf MIDI Ch
steht.

* Dieser Parameter wird verfligbar, wenn External Control auf ,MIDI Ch”
eingestellt ist.

* Dies ist ein SYSTEM Parameter und wird also automatisch gespeichert. Fiir
weitere Informationen tiber SYSTEM Parameter lesen Sie Seite 106.

B MIDI Ch Drawbar Assign

WERT : 0TcH ~ 16¢H

* 3. Sound HEZ 3
Regler D:
Regler C: Stellt die MIDI
Wahlt den Controllernummer
Zugriegel —¢ 4Dr-awbar CCH#k ¢—ein
[THAIN [ 5061 I SUEE | SUEE |

Nutzen Sie Regler C zur Auswahl des Zugriegels und Regler D
zum Zuweisen des MIDI Controllers.

* 3. Sound HE 33 s
Regler C: Regler D:
Wahlt den Stellt den MIDI
Zugriegel —¢ ADr-ambar MIDI Chk¢— Kanal ein

[THAIH |[T50E7 | SUEE I SUE= |

Nutzen Sie Regler C zur Auswahl des Zugriegels und Regler D
zum Zuweisen des MIDI Kanals.



4Tuning

1. Fine Tune

2, Stretch Tuning

WERT : =64 ~ +63 9 TYPEN + 5 USER

Dieser Parameter andert die Tonhohe des Sounds in feinen

Schritten.

3. Temperament

Stellen Sie hiermit die Starke der Spreizung der Stimmung ein.

Das menschliche Gehér erkennt hohe wie tiefe Frequenzen etwas
weniger exakt als den Mittenbereich. Daher werden die Bdisse etwas
tiefer und der Diskant etwas héher gestimmt.

* Informationen Uber das Erzeugen eines User Stretch Tuning finden Sie in
den Erklarungen zu User Edit im Kapitel zum Men(i SYSTEM (Seite 115).

7 TYPEN + 2 USER 4, Key of Temperament BeRECH : C~ B

Hier legen Sie die Temperatur der Stimmung fiir den gewéahlten

Sound ein.

* Details zum Erstellen eigener Temperaturen finden Sie auf Seite 113.

B Temperatur Typen

Stellen Sie hier die Tonart fir die gewahlte Temperatur ein.
Bei einigen Stimmungen, wie z.B. reinen Stimmungen, ist dies
notwendig.

* Dieser Parameter &andert nicht die Gesamtstimmung in Form einer
Transponierung, sondern nur die Verhdltnisse der Noten innerhalb einer
Oktave.

H=]
[=
(]

=

E

(a]

[87]

* Mit Ausnahme des Parameters Fine Tune sind diese Parameter nicht
verfligbar, wenn der Tonewheel Modus aktiv ist.

Temperatur Typ

Equal Temperament
(Equal)

Pure Temperament
(Pure Maj./Pure Min.)

Pythagorean Temperament
(Pythagorean)

Meantone Temperament
(Meantone)

Werkmeister lll Temperament
(Werkmeis)

Kirnberger lll Temperament
(Kirnberg)

User Temperament
(Sys.User1/2)

Beschreibung

Dies ist die Standardeinstellung. Wenn ein Piano-Klang gewahlt ist, wird automatisch diese
gleichschwebende Temperierte Stimmung gewdhlt.

Diese Stimmung wird - wegen ihrer Reinheit - gerne fiir chorale Musik verwendet. Wenn Sie in
DUR spielen, wahlen Sie diese Temperatur,Pure Major”. Wenn Sie in MOLL spielen, wahlen Sie
diese Temperatur,,Pure Minor".

* Die Tonart dieser Temperierung muss korrekt eingestellt werden.

Bei dieser Temperatur werden mathematische Verhaltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei
Quinten zu beseitigen. Dies flihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive
Melodielinien erzielen.

Hier wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet, um
Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei
der gleichschwebenden Temperatur.

Diese beiden Temperaturen liegen zwischen der mitteltdnigen und der pythagoreischen
Stimmung. Bei Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der
mitteltonigen Stimmung, doch nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen
zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien der pythagoreischen Stimmung mdéglich werden.
Beide Temperaturen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik
geeignet.

Sie kénnen lhre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb
einer Oktave selbst erstellen.

* Fur Informationen Uber das Erstellen von User Temperaments lesen Sie bitte die User Edit Erklarungen im Kapitel SYSTEM Meni (Seite 113).
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5 Kex SetuE

1. Touch Curve 6 TYPEN + 5 USER

2. Dynamics werT : OFF, 1~ 10

Hier konnen Sie verschiedene Anschlagsdynamikkurven
auswadhlen, um eine fir Sie passende Umsetzung zwischen der
Tastatur und der Klangerzeugung zu erreichen.

* Fur weitere Informationen tiber User Touch Curves lesen Sie bitte die User
Edit Erklarungen im Kapitel SYSTEM Meni (Seite 112).

* Dieser Parameter ist nicht verfigbar, wenn der Tonewheel Modus aktiv ist.

Dieser Parameter komprimiert die Lautstirke des Sounds
unabhangig von der Touch Curve.

Wenn der Wert 10 ist (Standard), reagiert die Tastatur normal. Wird
der Wert verringert ist die Tastatur weniger dynamisch und bei OFF
ist die Dynamik abgeschaltet.

B Touch Curve Typen
Nr. | Beschreibung
Liaht + a Bendtigt die geringste Fingerkraft, um den Fortissimo Klang zu erreichen.
i
9 * Diese Anschlagskurve ist fiir Spieler geeignet, die nur Gber sehr wenig Fingerkraft verfligen.
Liaht Ermdglicht leichter den Fortissimo Klang zu erreichen.
i
9 * Diese Anschlagskurve ist fiir Spieler geeignet, die tiber weniger Fingerkraft verfiigen.
Normal Normales Verhalten eines akustischen Pianos.
Heav o Es wird etwas mehr Fingerkraft benétigt, um das Fortissimo zu erreichen.
y * Diese Anschlagskurve ist fiir Spieler geeignet, die tiber viel Fingerkraft verfligen.
Benotigt die meiste Fingerkraft.
Heavy + J J
* Diese Anschlagskurve ist fiir Spieler geeignet, die tiber sehr viel Fingerkraft verfigen.
Hierbei ist die Lautstarke konstant und unabhangig von der Anschlagsstarke.
Off (constant) a
* |deal flr Cembalo, da auch die Original Instrumente tber keine Anschlagdynamik verftigen.
User* (User 1~User 5) - | Eigene Einstellung mit Analyse Funktion der Fingerkraft.

* Fir weitere Informationen tiber User Touch Curves lesen Sie bitte die User Edit Erklarungen im Kapitel SYSTEM Men(i (Seite 112).

B Anschlagdynamikkurven Grafik

B Dynamik Grafik

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische
Darstellung der verschiedenen Kurven.

laut

Klang Lautstarke
=

leise

Anschlagsstarke
leicht fest

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische
Darstellung der verschiedenen Dynamik Kurven.

Dynamics = OFF

laut
Klang Lautstarke

leise

Anschlagsstarke
leicht fest



3. Trigger Mode

NorMmAL, FasT

4, Minimum Touch WERT: 1 ~ 20

Mit diesem Parameter wird der Auslosepunkt flr die Tastatur
gewahlt.

Eine schnelle bzw. héhere Tastenerkennung kann nlitzlich sein fiir
Synth oder Orgel Sounds, die normalerweise auf ungewichteten
Tastaturen gespielt werden.

Trigger Modus

Beschreibung

Normal Die Tastenerkennung ist normal eingestellt.

Die Tastenerkennung erkennt eine Taste bereits

Fast
nach ca. halbem Tastenweg.

* Wenn ein Fast Modus ausgewdhlt ist, bleiben alle Touch-Response-Funktionen
konstant und neben den relevanten Touch Curve-, Dynamics-, Min.Touch- und
VeloSW-Parametern wird ein Sternchen angezeigt.

* Dieser Parameter wird nur in der MAIN Zone angezeigt, aber wenn ein Fast
Modus gewahlt wird, gilt er fur alle Zonen.

7. Key Scaling Damping ON, OFF

Einstellen der minimal erforderlichen Anschlaggeschwindigkeit
zum Erzeugen eines Tons.

5. Octave Shift

WERT : =3 ~ +3 OKTAVEN

Hiermit konnen Sie den Sound der Sektion oktavweise
transponieren.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

6. Zone Transpose WERT : =12 ~ +12

Dieser Parameter transponiert die Zone auf den eingestellten
Wert.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

8. Key Scaling Key BEREICH : AQ ~ C8

Dieser Parameter schaltet die Key Scaling Funktion an oder
aus. Key Scaling ist eine Lautstdrkereduzierung Uber einen
bestimmten Tastaturbereich.

Dieser Parameter kann z.B. fiir unterlegte Streicher niitzlich sein,
damit diese in den hohen Lagen leiser mitklingen.

9. Key Range Zone Lo BEREICH : AO ~ C8

Stellen Sie hiermit die Start Note ein, ab der das Key Scaling
beginnt. D.h. die Lautstarke nimmt ab dieser Note bis zur
hochsten kontinuierlich ab.

10. Key Range Zone Hi BEREICH : AQ ~ C8

Legen Sie hiermit den unteren Tastaturpunkt flr die Zone fest.

* Fur weitere Informationen tber das Einstellen der Tastaturzonen lesen Sie
Seite 24.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.

Legen Sie hiermit den oberen Tastaturpunkt fiir die Zone fest.

* Fur weitere Informationen Uber das Einstellen der Tastaturzonen lesen Sie
Seite 24.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert
werden.
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5 Key Setu (Fortsetzung)

11./12. Velocity Switch / Velocity Switch Value mobus : OFF, SoFT, Loup / werT : 0 ~ 127

Diese Parameter weisen einem Sound einen Bereich der Anschlagsstédrke zu und stellen den Typ und den Grenzwert ein.

Dies kann nitzlich sein, wenn Sie mit mehreren Zonen arbeiten und verschiedene Sounds nur durch Verénderung lhrer Anschlagsstdrke
spielen méchten.

* Dieser Parameter kann nicht als SOUND, sondern nur als SETUP gespeichert werden.

Switch Modus | Beschreibung

Off Der gewahlte Sound wird normal gespielt (keine Begrenzung).
Soft Der gewahlte Sound wird nur bei leichtem Anschlag horbar gemacht. Der Grenzwert kann eingestellt werden.
Loud Der gewahlte Sound wird nur bei festem Anschlag horbar gemacht. Der Grenzwert kann eingestellt werden.
Velocity Switch Aus Velocity Switch Soft Velocity Switch Loud
| |
f f | T y
| 2|
g g g :
5 5 ' 5 s |
- - Sound Bereich | Kein Sound Bereich - I
5 5 5
] ] (]
- -l -l
e 2 I 2 | KeinSoundBereich | Sound Bereich
S 3 |5 3 I
8 8 3 8
'3 |
: : - ! |
] ]
~¢— Anschlagsstarke —» ~<¢— Anschlagsstirke —» ~¢—— Anschlagsstarke —»
13. Solo ON, OrF 14. Solo Mode LasT, HigH, Low

Schalten Sie hiermit den Solo Modus an oder aus. Wenn der Solo Stellen Sie hiermit den Typ fiir des Solo Modus ein.
Modus aktiv ist, wird nur eine Note wiedergegeben unabhangig
davon wie viele Noten Sie gleichzeitig spielen.

Solo Modus | Beschreibung

Last Spielt immer nur die letzte Note.
Dies ist fiir die Ansteuerung von Synthy Solo Sounds sinnvoll und
. . . . High Spielt immer nur die héchste Note.
erzeugt die typische monophone Spielweise.
Low Spielt immer nur die tiefste Note.
15. Key Volume 5 TYPEN + 5 USER

Nach Wunsch wird mit diesem Parameter die Tastenlautstarke (Key Volume) fiir die gewdhlte Sound-Sektion geregelt.

* Informationen tiber das Erzeugen von User Key Volumes finden Sie in den Erklarungen zu User Edit im Kapitel zum Men SYSTEM (Seite 114).

Normal (Standard) Ein gleichmafig ausgewogene Lautstarke liber die gesamte Tastatur.
High Damping Allmahliche Reduzierung der Tastenlautstarke in Richtung der Hohen.
Low Damping Allméahliche Reduzierung der Tastenlautstérke in Richtung der Tiefen.

High & Low Damping | Allméhliche Reduzierung der Tastenlautstarke in Richtung sowohl der Hohen als auch der Tiefen.

Center Damping Allmahliche Reduzierung der Tastenlautstdrke in der mittleren Region.

User Benutzerdefinierte Tastenlautstarke, bei der die Lautstérke jeder Taste individuell eingestellt werden kann.



6 Controllers

1. Damper Pedal On, OFF

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

2.[@Damper Pedal Assign

Dieser Parameter aktiviert das mitgelieferte F-10H Dampferpedal
fur den gewahlten Sound.

* Fur weitere Informationen tiber den Anschluss von Pedalen lesen Sie Seite
17.

3. Damper Pedal Mode

NormAL, HoLp

Dieser Parameter schaltet zwischen natirlich ausklingendem
Ton oder gehaltenem Ton um.

Dieser Parameter legt die Funktion fiir das F-10H Dampferpedal
fest.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

4. Pitch Bend on,Orr 5. Pitch Bend Range WERT: 0 ~ 7
Aktiviert das Pitch Bend Rad fiir die gewahlte Zone. Legen Sie hier den Tonhdhenbereich fiir das Pitch Bend Rad fest.
* Fur interne Sounds gilt ein Bereich von 0~7 Halbtonschritten und fir den
EXT Modus 0~12.
6. Soft Pedal Depth werT: 1~ 10

Dieser Parameter regelt die Intensitat des Soft Pedal Effektes.

7. Modulation Wheel

ON, Reversg, OFF
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28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

8. Modulation Wheel Assign

Aktiviert das Modulationsrad fiir die gewéhlte Zone.

Durch Einstellen auf ,Reverse” werden die Ausgabewerte des
Rads umgekehrt.

9. Modulation Depth Range WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter legt den Regelbereich der unter 8. dem
Modulationsrad zugewiesenen Funktion fest. Im Falle der
normalen Modulation in Schritten von 600/127 Cents.

10. SW1 Button ON, OFF

Dieser Parameter wéhlt die gewilinschte Funktion fiir das
Modulationsrad aus.

10 FUNKTIONEN

11.[HSW1 Button Assign

Dieser Parameter aktiviert die Taste SW1 fur den gewahlten
Sound.

12. SW2 Button ON, OFf

Dieser Parameter legt die Funktion der SW1 Taste fest.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

13.[HSW2 Button Assign

10 FUNKTIONEN

Dieser Parameter aktiviert die Taste SW2 fiir den gewdhlten
Sound.

Dieser Parameter legt die Funktion der SW2 Taste fest.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.
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14. Footswitch Pedal On, OFF

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

15. @Footswitch Pedal Assign

Parameter zum Festlegen, ob das FuBschalter-Pedal (sofern
angeschlossen) fir den ausgewahlten Sound aktiv ist.

* Fur weitere Informationen iber das Anschlieen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 18.

16. Expression Pedal ON, Reverse, OFf

Parameter zum Auswahlen der Funktion, die dem FuBschalter-
Pedal (sofern angeschlossen) zugeordnet wird.

* Dieser Parameter ist global fur alle vier Zonen.

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

17. MExpression Pedal Assign

Aktiviert das Expressionpedal (falls verwendet) fiir die gewahlte
Zone.

Durch Einstellen auf ,Reverse” werden die Ausgabewerte des
Pedals umgekehrt.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

18. Right Pedal On, OFF

Dieser Parameter wahlt die gewiinschte Funktion fiir das
Expression-Pedal aus (falls angeschlossen).

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

19.[@Right Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet die Nutzung des rechten Pedals des
GFP-3 fiur die gewahlte Zone an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das Anschlieen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

20. Center Pedal On, OFF

Dieser Parameter wahlt die gewiinschte Funktion flir das rechte
Pedal des GFP-3 aus.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

21.[1Center Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet die Nutzung des mittleren Pedals des
GFP-3 fiur die gewahlte Zone an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

22, Left Pedal ON, OFf

Dieser Parameter wahlt die gewlinschte Funktion flir das mittlere
Pedal des GFP-3 aus.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

28 FUNKTIONEN (MAIN)
18 FUNKTIONEN (SUB)

23. [{Left Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet die Nutzung des gewdhnlichen
FuBschalter-Pedals oder des linken Pedals des optionalen GFP-3
Dreifach-Pedals fiir den ausgewdhlten Sound an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

B Zuweisbare Pedal/Modulationsrad Funktionen

Dieser Parameter wdhlt die Funktion aus, die einem
gewdhnlichen FuBschalter-Pedal oder dem linken Pedal des
optionalen GFP-3 Dreifach-Pedals zugeordnet ist.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

B Verfiigbare SW1/SW2 Tasten Funktionen

Funktion
Modulation
Panpot
Expression
Damper
Sostenuto
Soft
Resonance
Cut-off

EFX1 Parameter 1 ~ 10, EFX2 Parameter 1 ~ 10 (MAIN)
EFX Parameter 1 ~ 10 (sus)

Funktion

Octave Layer

Rotary Slow/Fast

Solo

Portamento

Pitch Bend Lock
Modulation Wheel Lock
Center Pedal Lock

Left Pedal Lock
Expression Pedal Lock

Tonewheel Control



7 Knob Assign

Mit dieser Funktion konnen Sie den vier Reglern A, B, C und D Parameter des EDIT Meniis frei zuordnen, die lhnen
dann im normalen Spielbetrieb zum direkten Editieren zur Verfiigung stehen ohne das Sie in ein Menii wechseln
muissen. Zwei Gruppen mit je 4 Funktionen lassen sich individuell mit jeder der Zonen frei nutzen.

B Zuweisen der Funktionen

Drehen Sie den entsprechenden Regler zum Zuweisen der ° i EXIT EDIT

gewiinschten Funktion oder verwenden Sie die CURSOR bzw. ‘ A B . i i i

-/NO und +/YES Tasten.

L] L] L] L]
A
Parameter kénnen auch mit den CURSOR Tasten ausgewahlt -<CURSOR> i
werden und dann mit den +/YES oder —/NO Tasten geéndert ° ° v
- /NO +/YES
- - .
w 7. KhobA=9n 12 & ¢—— Seite 1/2 . . . .
ok H Krobh B
ad gl Enhi: Dredllet
Knob C Erob D
Cutoff Resonhance
v Pfeil: IR suet1 |[ suez || suez

Nachste Seite ——

Driicken Sie die Tasten F1~F4 (abhdngig von der gewahlten
Zone) oder die CURSOR A v Tasten zum Anzeigen der zweiten
Gruppe von Regler Parametern.

F1 F2 F3 F4

* 7. KhobRs3n 22 & ¢—— Seite 2/2 “bi i< Funkti - o Abhangiakel ahi
Frob? A Frob? E ie zuweisbaren Fun tlon"en kénnen in angig eit vom gewa t‘en
AR [DCA Decaw Sound variieren. Eine vollstandige Liste der Funktionen finden Sie auf Seite
KhobZ C EhobZ2 D 150.

DCASustain DCARelease ) ) o

TR 5061 I S0z Il SUE: | * Zur Bedienung im Play Modus lesen Sie die Seite 26.

B Uber EFX Parameter Platzhalternamen (EFX Para1~10)

Einige Effekte haben mehr Parameter als andere. Wenn Sie Effekt Parameter den vier Reglern zuweisen, werden die bei dem gewdihlten Effekt
verfiigbaren Parameter mit Namen angezeigt (z.B. Wah:LowEQ).

Falls der gewdhlte Effekt weniger Parameter hat, wird ein Platzhaltername angezeigt (z.B. ‘EFX Para 5’). Der Regler wird dann auch
automatisch inaktiv sein.

Regler Zl:|wei5|:|ng * 7. KhobH=9n 1.2 & w 7. KhobH=9n 12 & Rfegler guweisung
Bildschirm Krnob @ Ernob E Krnob @ Enob E Bildschirm
ClassichTch Wah gewdhlt, EF<2Cated. BRewFrebla - EF&2Catea. ERevwPrebly LpfPdl Wah gewdhl,
LowEQ Parameter auf | Enob_C Knob C knob [ Regler D dindert EFX Para5
Regler D. EF: Ture = — EFy Ture EF Parameter (i.e. inaktiv)
€g . ITMER| SUE1 | SuEz || SUE= IILMER| SUE1 | SUEz || SUEZ | = :
Hauptbildschirm Claszic EP Claszic EP Hauptbildschirm
ClassichTch Wah gewadihlt, EF<ZCated. BRewPrellw EFsZCated. BRevPrelly LpfPdl Wah gewdihlt, Regler
Regler D zeigtden | % Fhaszer L.Emz ) 3iFhazetr L&M= | Ddindert EFX Paras
. EF¥ Ture Wah: LowEDR EF¥ Ture EF Farad e i
Wah:LowEQ Parameter. ElossicTch Lot inie (i.e. inaktiv).
ITNER| SUE1 | SUEz || SUE= IIGRER| SUE1 | SUEz || SUES |
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8 Virtual Technician piano)

1. Voicing

6 TYPEN + 5 USER

Hiermit kénnen Sie die Intonation des Piano Sounds verindern. Dies geschieht durch virtuelles Andern der Hammerkopfdichte.
Es ist geeignet, um Sounds warmer oder spitzer zu machen aber in Abhangigkeit von der Anschlagsstarke. Dies ist nicht mit einer

Brillanzregelung zu vergleichen!

l Voicing Typen
Normal Bietet den unveranderten Klang eines gut intonierten Pianos.
Mellow 1 Weichere Hammerkopfe werden simuliert, wodurch der Klang weicher wird.
Mellow 2 Ein noch weicherer Klang als bei Mellow 1.
BT Diese EinsEeIIung I.(ann b.ei einer'n (::Achten F’iano nicht vorkommen. Beim Pianissimo Spiel sind die
Hammerkopfe weich, beim Fortissimo Spiel dagegen hart.
Bright 1 Hartere Hammerkopfe werden simuliert, wodurch der Klang brillanter wird.
Bright 2 Ein noch harterer Klang als bei Bright 1.
User Ein benutzerdefinierter Klang, bei dem jeder Taste eine individuelle Intonation zugeordnet wird.

* Informationen tiber das Erzeugen von User Voicing finden Sie in den Erklarungen zu User Edit im Kapitel zum Men SYSTEM (Seite 116).

2, String Resonance werT : OFF, 1~ 10

3. Undamped Resonance WERT : OFF, 1 ~ 10

Stellen Sie hier die Lautstadrke der Saitenresonanz ein.

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird
und eine andere angeschlagen wird, die in einem harmonischen
Zusammenhang zu der gehaltenen steht.

4. Damper Resonance werT : OFF, 1~ 10

Stellen Sie hier die Lautstarke der ungedampften Resonanz ein.

Die Dédmpfer eines Fliigels erstrecken sich nahezu (iber die gesamte
Breite der Tastatur. Die oberen 18 Testen (ca. 1,5 Oktaven) haben
jedoch keine Dampfer, weil die kurzen Saiten fiir diese hohen Tone
schnell ausschwingen und deshalb nicht geddmpft werden miissen.
Demzufolge kénnen die Saiten dieser ,ungeddmpften” hohen Téne
frei mit den Saiten der tieferen Téne mitschwingen - unabhdngig
von der Stellung des Dédmpferpedals - wodurch der Klang mit
zusdtzlichen Harmonien und Klangfarbe angereichert wird.

WERT : OFF, 1 ~ 10

5. Key-off Effect

Stellen Sie hier die Lautstdrke der Dampferresonanz ein.

Das Anheben des Ddmpferpedals bei einem Fliigel erlaubt es allen
Saiten freizu schwingen. Wird nun eine Taste angeschlagen, erklingen
nicht nur deren Saiten, sondern der Impuls regt auch andere Saiten
zum resonanten Mitschwingen an. Dies ist dann auch hérbar.

6. Damper Noise WERT : OFF, 1 ~ 10

Stellen Sie hier die Intensitédt des Key-Off Effekt ein.

Das Abddmpfen der Basssaiten ist durch den hohen Impuls der
Saiten etwas langsamer als bei hohen Saiten. In Anhdngigkeit
von der Lédnge des Fliigels ergeben sich sehr unterschiedliche
Abddmpfungszeiten.

7. Hammer Delay werT : OFF, 1~ 10

Stellen Sie hier die Lautstarke des Dampfungsgerausches ein.

Wenn die Ddmpfer beim Treten des rechten Pedals von den Saiten
abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer
Klang erzeugt. Dies wird hier simuliert.

Je groBer ein Flugel ist, desto mehr ergibt sich eine
Zeitverzogerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf. Diese
Verzégerung lasst sich hier einstellen.



8. Fall-back Noise

WERT : OFF, 1 ~ 10

9. Topboard Crose, OpenT, Open2, OpEN3

Stellen Sie hier die Lautstarke des Hammerrickfallgerausches
ein, welches beim Loslassen einer Taste beim Fliigel entsteht.

10. Stereo Width WERT: 0 ~ 127

Stellen Sie hier die Stereobreite des Sounds ein.

Dieser Parameter andert die Position des Fligeldeckels.

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhdngig von der
Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des Fliigeldeckels.
Ein komplett gedffneter Fliigeldeckel ermdéglicht eine Refektion
der Klangwellen in den Raum hinein. Bei geschlossenem Deckel
klingt der Fliigel geddmpfter und auch der Raumklang ist deutlich
weniger vorhanden.

Virtual Technician (E.;PIANO, HARPSICHORD, BASS)

1. Key-off Noise WERT : OFF, 1 ~ 127

2. Key-off Delay WERT : 0 ~ 127

Wenn ein E.PIANO Sound gewahlt ist, kann hiermit das Gerdusch
simuliert werden, welches entsteht, wenn eine Taste an einem
elektro-mechanischen Instrument losgelassen wird.

Wenn ein Harpichord oder ein Bass gewahlt ist, kann hiermit
das Gerdusch beim Loslassen der Taste und bei Bass Sounds der
typische Note Off Sound eingestellt werden.

Virtual Technician (prawBAR)

Dieser Parameter regelt die Verzogerung mit der das Key Off
Noise erklingt.

1. Key Click Level WERT : OFF, 1 ~ 127

2. Wheel Noise Level WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter regelt die Lautstdrke des sogenannten Key
Click fiir Zugriegel Orgeln.

Dieser Parameter regelt die Lautstarke des Gerdusches, welches
bei dlteren Orgeln durch Verschleil} der Tonrdder entsteht.

Ein Erhéhen dieses Wertes kann der Tonewheel Orgel einen schénen
Vintage Charakter geben.
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Mit dem EDIT Menii werden auch die Einstellungen fiir den EXT Modus vorgenommen. Genau wie bei den internen
Sounds sind die Parameter in Kategorien gruppiert.

Alle Einstellungen dieser Parameter sowie andere Einstellungen kdnnen als SETUP (siehe Seite 65) abgespeichert
werden. Dazu stehen 256 Setups zur Verfiigung.

B Uber Common Parameter (Hicon)

Solange nicht anders gekennzeichnet kdnnen die Parameter der Zonen MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3 fiir jede Zone unabhdngig
eingestellt werden. Parameter, die mit einem [ Icon markiert sind, sind global wirksam fiir alle vier Zonen. Zum Beispiel: das Andern
des @ Right Pedal Assign Parameter fiir die MAIN Zone dndert auch den [d Right Pedal Assign Parameter auf den SUB Zonen.

B Uber System Parameter (fHicon)

EXT Modus Zonen Parameter, die mit einem Bl Icon markiert sind, sind SYSTEM Parameter und werden automatisch gespeichert,
ohne dass Sie die STORE Funktion nutzen mussen.

B EXT Modus Zonen Parameter

1 | Channel/Program | MIDI Transmitting Channel, Program, Bank MSB, Bank LSB

2 | SETUP Send Program, Send Bank, Send Volume, Send Knobs
3 | Transmit EIH Transmit System Exclusive, Transmit Recorder, Fader Assign
4 | MMCHH Transmit MMC, MMC Device ID, MMC Commands

Touch Curve, Dynamics, Trigger Mode, Octave Shift, Zone Transpose, Key Scaling Damping,
5 | Key Setup Key Scaling Key, Key Range Zone Lo, Key Range Zone Hi, Velocity Switch, Velocity Switch Value, Solo,
Solo Mode, Transmit Keyboard

Damper Pedal, MDamper Pedal Assign, Half Pedal Values, Pitch Bend, Pitch Bend Range,
Modulation Wheel, Modulation Wheel Assign, Modulation Wheel Range, Footswitch Pedal,
[HFootswitch Pedal Assign, Expression Pedal, MExpression Pedal Assign, Right Pedal,
[[Right Pedal Assign, Center Pedal, [MCenter Pedal Assign, Left Pedal, [MLeft Pedal Assign

6 | Controllers

Knob A Assign, Knob B Assign, Knob C Assign, Knob D Assign,

7 | Knob Assi
nob Assign Knob2 A Assign, Knob2 B Assign, Knob2 C Assign, Knob2 D Assign

H Aufruf des EDIT Meniis

Wenn die Zone im EXT Modus ist: EDIT EDIT
Driicken Sie die Taste EDIT. (XX}

Die EDIT Taste leuchtet und das EDIT Menu fiir die gewahlte

Zone wird angezeigt. LED AN:

EDIT Modus ist eingeschaltet

Edit Meru

S.KegSetur

2. 5ETUR &. Control
MAIN . Transmit ¥.KnobRs9n
Zone | 4 M

gewdhlt —e I S0ET Il SUEe Il SUES

* Zum Wechseln der Zone, driicken Sie eine der Funktionstasten F1~F4.




B Auswahl der Parameter Kategorie

Nach Aufruf des EDIT Mendis:

Wahlen Sie mit den CURSOR Tasten die gewlinschte Kategorie -
und driicken Sie die Taste +/YES zum Bestatigen. + ] YES

oo il = g
v

Ecdit. Meru
1.Ch#Prog. S.KegSetur
2.5ETUR &. Control

MMC | 3, Transmit 7.KnobAsgn
gewdhlt —

T Sue1 | SUEz || SUE=
w . FHC HE 12
Tr=. MMC MMC Dew. D Beispiel: Um in die MMC Kategorie zu wechseln, drticken Sie
o a die Taste CURSORY dreimal und dann die Taste +/YES.
[RESET] CPLAY]
STOP FLAY
WTMER( Sue1 | SuEz || SUES
H=)
[=
[))
=
H Einstellen der Parameter E
. [87]
Nach Auswahl der Parameter Kategorie: . . EXIT EDIT
Stellen Sie mit den vier Reglern (A, B, C, D) den gewiinschten . A B ‘ - - -
Parameter ein. o o e o N
. . < CURSOR >
Parameter kdnnen auch mit den Tasten durch Bewegen des R R - v -
CURSORs und Einstellen mit den Tasten +/YES und -/NO —/NO +/YES
verandert werden. . ¢ b ‘ K N

Dricken Sie dieTaste EXIT fihrt zurlickin die Kategoriestibersicht.
Erneutes Driicken von EXIT beendet den EDIT Modus.
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1 ChanneI/Program

1. MIDI Transmitting Channel

WERT : 01cH ~ T6¢CH

2.Program WERT: 1~ 128

Dieser Parameter stellt den MIDI Kanal ein tber welchen die
Daten gesendet werden.

* Im Standard sind den Zonen SUB2 und SUB3 die MIDI Kanéle 01 und 02
zugewiesen. MAIN und SUB1 Zone haben MIDI Kanal 03 und 04.

* Der MIDI Sendekanal sollte mit dem MIDI Empfangskanal des verbundenen
MIDI Gerétes tibereinstimmen.

Hier stellen Sie eine MIDI Programmnummer ein, welche
gesendet wird, wenn das SETUP aufgerufen wird. Dieser
Programmbefehl wird dann via MIDI an ein angeschlossenes
MIID Gerét gesendet.

3/4. Bank MSB/Bank LSB WERT: 0 ~ 127 \
A
Stellen Sie hier, falls nétig, die Banknummern ein. Banknummern
werden immer mit MSB und LSB definiert. Welche Banknummern
=
eventuell notig sind, erfahren Sie im Handbuch des £
angeschlossenen MIDI Gerétes. g
wv
-
Das Diagramm rechts zeigt wie Program Number, MSB Bank und
LSB Bank organisiert sind.
\/
1. Send Program on O 2.Send Bank ON, OFF

Wird ein SETUP aufgerufen, wird die dort hinterlegte
Programmnummer gesendet, es sei denn diese Funktion hier ist
auf OFF geschaltet.

3.Send Volume ON, OFF

Wird ein SETUP aufgerufen, werden die dort hinterlegten
Banknummern gesendet, es sei denn diese Funktion hier ist auf
OFF geschaltet.

4, Send Knobs ON, OFF

Bei der Einstellung Off wird keine gespeicherte MIDI Volume
Information gesendet, wenn ein SETUP aufgerufen wird.

* Das Senden des MIDI Sektion Faders bei Bewegung ist davon ausgenommen
und funktioniert immer.

B SETUP Parameter im SYSTEM Menii

Da auch die Einstellungen der Regler A-D bei einem SETUP
mitgespeichert werden, kann man hiermit verhindern, dass
diese Controller beim Aufruf eines SETUP automatisch gesendet
werden.

* Das Senden der Regler A - D bei Bewegung ist davon ausgenommen und
funktioniert immer.

Die obigen Sendeparameter kdnnen Uberschrieben werden
durch SETUP Program, SETUP Bank, SETUP Volume oder SETUP
Knob Parameter in der MIDI Kategorie des SYSTEM Meni (Seite
110).

Wenn diese SETUP Parameter auf OFF gesetzt sind, wird als
Hinweis ein Asteriskus neben dem relevanten Sendeparameter
angezeigt.

Asteriskus; | T=:=ETUP -
"Paramejcer ist gﬁnd Prod. Send EIaBIrEI
Uberschrieben | ooy g1, Send Knab

durch das — Or

SETUP Menti | IITIGERI SueT || SUEE || SUES |




3 Transmit 8

Transmit (Sende) Parameter sind SYSTEM Parameter. Diese werden automatisch gespeichert, wenn Sie das EDIT

Menii verlassen und brauchen nicht extra mit jedem SETUP gespeichert zu werden.

1. Transmit System Exclusive ON, OFF

2. Transmit Recorder On, OFF

Dieser Parameter schaltet die Ubertragung von System Exclusive
(SYSEX) Daten an externe MIDI Gerate an oder aus.

* Fur weitere Information Uber die Daten die als System Exclusive Daten
libertragen werden kénnen, lesen Sie bitte Seite 141.

3. Fader Assign CC#0 ~ CC#119, AFTERTOUCH

Mit diesem Parameter wird die Funktion ausgewahlt, die dem
Schieberegler der Zone zugeordnet wird.

* StandardmaBig ist der Schieberegler einer Zone mit EXT Modus auf CC#07
(Lautstarke) eingestellt.

4 MMC =

Legen Sie hier fest, ob die MIDI Daten des internen Rekorders via
MIDI ausgegeben werden sollen oder nicht.

MMC Parameter sind alle SYSTEM Parameter. Diese werden automatisch gespeichert, wenn Sie das EDIT Menii

verlassen und brauchen nicht extra mit jedem SETUP gespeichert zu werden.

1. Transmit MMC On, OFF

2. MMC Dev. ID WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter schaltet die Ubertragung von MMC (MIDI
Machine Control) Daten mit den Recorder Tasten an oder aus.

3. MMC Commands

Stellen Sie hier die Device ID des MMC (MIDI Machine Control)
ein. Lesen Sie dazu auch im Handbuch lhres Sequenzers bzw.
Ihrer Software.

13 MMC KOMMANDOS, 3 REALTIME KOMMANDOS

Allen 6 RECORDER CONTROL Tasten lassen sich entsprechende MMC Befehle zuordnen.

* Im Standard sind bereits die haufigsten MMC Kommandos auf den MP7SE Recorder Tasten vorbelegt.

B Verfiigbare RECORDER CONTROL Befehle

B Recorder Tasten

01 | STOP 08 | RECORD PAUSE

02 | PLAY 09 | PAUSE

03 | DEFERRED PLAY OA | EJECT

04 | FAST FORWARD 0B | CHASE

05 | REWIND 0C | COMMAND ERROR RESET
06 | RECORD STROBE 0D | MMC RESET

07 | RECORD EXIT

Realtime Befehle

FA | Realtime START

FB | Realtime CONTINUE
FC | Realtime STOP

Die nachfolgende lllustration zeigt die sechs Namen der
Recorder Tasten:

RESET REC PLAY
)| (] >/l

AeB « >

A«->B REW FF
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5 Kex SetuE

1. Touch Curve 6 TYPEN + 5 USER

2. Dynamics WeRT : OFF, 1~ 10

Wahlen Sie hiermit eine Anschlagsdynamikkurve fir die
gewdhlte Zone aus.

* Fir weitere Informationen tiber die Touch Curve Typen lesen Sie bitte Seite
46.

* Fur weitere Informationen iber User Touch Curves lesen Sie bitte die User
Edit Erklarungen im Kapitel SYSTEM Menti (Seite 112).

* Dieser Parameter ist nicht verfigbar, wenn der Tonewheel Modus aktiv ist.

3. Trigger Mode

NORMAL, FAsT

Dieser Parameter komprimiert die Lautstirke des Sounds
unabhangig von der Touch Curve.

Wenn der Wert 10 ist (Standard), reagiert die Tastatur normal. Wird
der Wert verringert ist die Tastatur weniger dynamisch und bei OFF
ist die Dynamik abgeschaltet.

* Fir weitere Informationen iber Dynamics lesen Sie bitte Seite 46.

WERT : =3 ~ +3 OKTAVEN

4, Octave Shift

Mit diesem Parameter wird der Auslésepunkt flr die Tastatur
gewahlt.

Eine schnelle bzw. héhere Tastenerkennung kann nitzlich sein fiir
Synth oder Orgel Sounds, die normalerweise auf ungewichteten
Tastaturen gespielt werden.

Beschreibung

Trigger Modus

Normal Die Tastenerkennung ist normal eingestellt.

Die Tastenerkennung erkennt eine Taste bereits

Fast
nach ca. halbem Tastenweg.

* Wenn ein Fast Modus gewahlt ist, werden andere Anschlagsdynamikfunktionen
abgeschaltet, und neben den jeweiligen Parametern Touch Curve, Dynamics,
Min.Touch und VeloSW wird ein Sternsymbol angezeigt.

* Dieser Parameter wird nur in der MAIN Zone angezeigt, aber wenn ein Fast
Modus gewahlt wird, gilt er fr alle Zonen.

6. Key Scaling Damping ON, OFF

Hiermit kdnnen Sie die Zone oktavweise transponieren.

5.Zone Transpose WERT : =12 ~ +12

Dieser Parameter transponiert die Zone in Halbtonschritten auf
den eingestellten Wert.

7. Key Scaling Key BeReICH : AO ~ C8

Dieser Parameter schaltet die Key Scaling Funktion an oder
aus. Key Scaling ist eine Lautstarkereduzierung Uber einen
bestimmten Tastaturbereich.

Dieser Parameter kann z.B. fiir unterlegte Streicher niitzlich sein,
damit diese in den hohen Lagen leiser mitklingen.

8. Key Range Zone Lo BEREICH : AO ~ C8

Stellen Sie hiermit die Start Note ein, ab der das Key Scaling
beginnt. D.h. die Lautstarke nimmt ab dieser Note bis zur
hochsten kontinuierlich ab.

9. Key Range Zone Hi BEREICH : AO ~ C8

Legen Sie hiermit den unteren Tastaturpunkt fir die Zone fest.

* Fur weitere Informationen tber das Einstellen der Tastaturzonen lesen Sie
Seite 24.

Legen Sie hiermit den oberen Tastaturpunkt fir die Zone fest.

* Fur weitere Informationen tber das Einstellen der Tastaturzonen lesen Sie
Seite 24.



10./11. Velocity Switch / Velocity Switch Value

mobus : OFF, SoFT, Loup / werT: 0 ~ 127

Diese Parameter weisen einem Sound einen Bereich der Anschlagsstdrke zu und stellen den Typ und den Grenzwert ein.

Dies kann nlitzlich sein, wenn Sie mit mehreren Zonen arbeiten und verschiedene Sounds nur durch Verdnderung lhrer Anschlagsstdrke

spielen méchten.

Switch Modus

Beschreibung

Off Der gewahlte Sound wird normal gespielt (keine Begrenzung).

Soft
Loud

Der gewahlte Sound wird nur bei leichtem Anschlag hérbar gemacht. Der Grenzwert kann eingestellt werden.

Der gewahlte Sound wird nur bei festem Anschlag horbar gemacht. Der Grenzwert kann eingestellt werden.

* Fur weitere Informationen tber Velocity Switch lesen Sie Seite 48.

12. Solo ON, OFF

13. Solo Mode

LasT, HigH, Low

Schalten Sie hiermit den Solo Modus an oder aus. Wenn der Solo
Modus aktiv ist, wird nur eine Note wiedergegeben unabhangig
davon wie viele Noten Sie gleichzeitig spielen.

Dies ist fiir die Ansteuerung von Synthy Solo Sounds sinnvoll und
erzeugt die typische monophone Spielweise.

14. Transmit Keyboard ON, OFF

Stellen Sie hier ein, ob das MP7SE Notendaten per MIDI senden
soll oder nicht. Es kann zum reinen Umschalten anderer MIDI
Geréte sinnvoll sein diesen Parameter auf OFF zu stellen.

Stellen Sie hiermit den Typ flr des Solo Modus ein.

Solo Modus

Beschreibung

Last Spielt immer nur die letzte Note.
High Spielt immer nur die hochste Note.
Low Spielt immer nur die tiefste Note.
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6 Controllers

1. Damper Pedal On, OFF

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

2.[@Damper Pedal Assign

Dieser Parameter aktiviert das mitgelieferte F-10H Dampferpedal
fur die gewahlte Zone.

* Fur weitere Informationen tiber den Anschluss von Pedalen lesen Sie Seite
17.

3. Half Pedal Values

Dieser Parameter legt die Funktion fiir das F-10H Dampferpedal
fest.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.

NormaAL, HigH, Low, Mip HicH, Mip Low

Stellen Sie hiermit den Wertebereich fiir das mitgelieferte F-10H Pedal ein, der in der gewédhlten Zone benutzt werden soll.

Dies kann sinnvoll sein, wenn Sie das rechte Pedal an die Gegebenheiten eines angeschlossenen MIDI Klangerzeuger anpassen wollen.

Half Pedal Wert Werte Beschreibung
Normal (Standard) 0~127

High 0,64 ~ 127

Low 0~63,127

Mid High 0,50~ 100, 127

Mid Low 0,25~75,127

Das Dampferpedal sendet den vollen Wertebereich aller verfligbaren Werte.

Das Dampferpedal sendet erst ab der Halbpedalstellung verfiigbare Werte.

Das Dampferpedal sendet bis zur Halbpedalstellung verfligbare Werte.

Das Dampferpedal sendet den vollen Wertebereich gleichverteilter Werte zwischen 50 und 100.

Das Dampferpedal sendet den vollen Wertebereich gleichverteilter Werte zwischen 25 und 75.

4, Pitch Bend ON, OFF

WERT: 0~ 12

5. Pitch Bend Range

Aktiviert das Pitch Bend Rad fiir die gewahlte Sektion.

6. Modulation Wheel

ON, Reversg, OFF

Legen Sie hier den Tonhdhenbereich fir das Pitch Bend Rad
fest.

* Fir interne Sounds gilt der Bereich von 0 ~ 7 und fiir den EXT Modus 0 ~ 12.

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

7. Modulation Wheel Assign

Aktiviert das Modulationsrad fiir die gewéhlte Sektion.

Durch Einstellen auf ,Reverse” werden die Ausgabewerte des
Rads umgekehrt.

8. Modulation Depth Range WERT: 0 ~ 127

Dieser Parameter legt den Regelbereich der unter 8. dem
Modulationsrad zugewiesenen Funktion fest. Im Falle der
normalen Modulation in Schritten von 600/127 Cents.

9. Footswitch Pedal ON, OFF

Dieser Parameter stellt die gewiinschte Funktion fur das

Modulationsrad ein.

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

10. [@Footswitch Pedal Assign

Parameter zum Festlegen, ob das FuBschalter-Pedal (sofern
angeschlossen) fiir den ausgewahlten Sound aktiv ist.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 18.

Parameter zum Auswahlen der Funktion, die dem FuB3schalter-
Pedal (sofern angeschlossen) zugeordnet wird.

* Dieser Parameter ist global fir alle vier Zonen.



11. Expression Pedal ON, Reverse, OFF

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

12.[@Expression Pedal Assign

Aktiviert das Expressionpedal fiir die gewahlte Sektion.

Durch Einstellen auf ,Reverse” werden die Ausgabewerte des
Pedals umgekehrt.

* Fur weitere Informationen tiber das Anschlieen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

13. Right Pedal ON, OFF

Dieser Parameter wahlt die gewilinschte Funktion fiir das
Expression-Pedal aus (falls angeschlossen).

* Dieser Parameter ist global fur alle vier Zonen.

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

14.[@Right Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet das rechte Pedal des GFP-3 fur die
gewdhlte Zone an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das Anschlieen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

15. Center Pedal ON, OFF

Dieser Parameter wahlt die gewtinschte Funktion flr das rechte
Pedal des GFP-3 aus.

* Dieser Parameter ist global fiir alle vier Zonen.

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

16.[HCenter Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet das mittlere Pedal des GFP-3 fiir die
gewabhlte Zone an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

17. Left Pedal O, OFF

Dieser Parameter wahlt die gewlinschte Funktion fiir das mittlere
Pedal des GFP-3 aus.

* Dieser Parameter ist global fiir alle vier Zonen.

CC#0 ~ CC#119,
AFTERTOUCH

18.[HLeft Pedal Assign

Dieser Parameter schaltet das linke Pedal des GFP-3 fir die
gewahlte Zone an oder aus.

* Fur weitere Informationen tiber das AnschlieBen von Pedalen lesen Sie bitte
Seite 17.

Dieser Parameter wahlt die gewlinschte Funktion fiir das linke
Pedal des GFP-3 aus.

* Dieser Parameter ist global fur alle vier Zonen.
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7 Knob Assign

Mit dieser Funktion konnen Sie den vier Reglern A, B, C und D Parameter des EDIT Meniis frei zuordnen, die lhnen
dann im normalen Spielbetrieb zum direkten Editieren zur Verfligung stehen ohne das Sie in ein Menii wechseln
miissen. Zwei Gruppen mit je 4 Funktionen lassen sich individuell mit jeder der 4 Zonen frei nutzen.

B Zuweisung von MIDI CC/Aftertouch Befehlen an Drehregler

Rufen Sie den Bildschirm Knob Assign auf.

Nutzen Sie die vier Regler (A, B, C, D) zum Einstellen des ‘ A B ‘ - - -

gewlinschten MIDI CC Befehls.

L] L] L] L]

Parameter kénnen auch mit den CURSOR Tasten ausgewahlt . . - ‘CU':SOD -
werden und dann mit den +/YES oder —-/NO Tasten geandert _/NO +/YES
S - -

»* 7. knobAsan 1.2 &« ¢—— Seite 1/2 M ° e °

Frob A Knob B

CCH#rL
Enob © knob [
CCH7Z CCHPZ
v Pfeil: WTICER 50671 I 506 || 5063
Néchste Seite ———
F1 F2 F3 F4

Driicken Sie die Tasten F1~F4 (abhingig von der gewihlten - - -
MIID Zone) zum Anzeigen der zweiten Gruppe von Regler
Parametern.

+ 7. knobAsan 272 & ¢—— Seite 2/2

ErnobZ A EnobZ B

CC#7S

Enob2 C KErnobZ D

CC#7E CC#7Y

IR Sueq | SUEz || GUEZ

* Fir weitere Informationen wie Sie Parameter im Play Modus @ndern lesen
Sie bitte Seite 26.



Wenn eine Zone im BOTH Modus ist, zeigt das EDIT Menii eine Kombination von INT und EXT Modus Parametern.
Die ersten acht Kategorien sind normale INT Parameter und die weiteren vier Kategorien enthalten EXT Modus
Parameter.

* Fur weiter Informationen tiber die INT Modus und EXT Modus Parameter lesen Sie Seiten 38 und 54.

Genau wie Zonen die nur auf INT EXT gestellt sind, konnen alle Einstellungen als SETUP gespeichert werden (Seite
65). Das MP7SE bietet hierzu 256 SETUP Speicherplatze.

B Uber Common Parameter ({icon)

Solange nicht anders gekennzeichnet kdnnen die Parameter der Zonen MAIN, SUB1, SUB2 und SUBS3 fiir jede Zone unabhédngig
eingestellt werden. Parameter, die mit einem [ Icon markiert sind, sind global wirksam fiir alle vier Zonen. Zum Beispiel: das Andern
des [ Right Pedal Assign Parameter fiir die MAIN Zone dndert auch den [ Right Pedal Assign Parameter auf den SUB Zonen.

B Uber System Parameter (I icon)

EXT Modus Zonen Parameter, die mit einem ElF Icon markiert sind, sind SYSTEM Parameter und werden automatisch gespeichert,

ohne dass Sie die STORE Funktion nutzen mussen. :g
v
=

B BOTH Modus Zonen Parameter =
(a]
[TT]

1 REVERB [ET1ype, @Pre Delay, @Time, Depth
EFX Category, Type, Parameters (prm1~prm10, depending on EFX type)
2
AMP Amp Type, Drive, Level, Amp EQ Lo, Amp EQ Mid, Amp EQ Hi, Mid Freq., Mic Type, Mic Position, Ambience

Volume, Panpot, Filter Cut-off, Filter Resonance, DCA Attack Time, DCA Decay Time, DCA Sustain Level, DCA Release
Time, DCF Attack Time, DCF Attack Level, DCF Decay Time, DCF Sustain Level, DCF Release Time, DCF Touch Depth,
3 Sound DCA Touch Depth, Vibrate Depth, Vibrate Rate, Vibrate Delay, Octave Layer Switch, Octave Layer Level, Octave Layer
Range, Octave Layer Detune, Portamento, Porta. Time, Porta. Mode

ToNEwHEEL: Drawbar Position, Percussion, Perc. Level, Perc. Decay, Perc. Harmonic, Volume, EEHexternal Control
4 | Tuning Fine Tune, Stretch Tuning, Temperament, Key of Temperament

Touch Curve, Dynamics, Trigger Mode, Minimum Touch, Octave Shift, Zone Transpose, Key Scaling Damping,
5 | Key Setup Key Scaling Key, Key Range Zone Lo, Key Range Zone Hi, Velocity Switch, Velocity Switch Value, Solo,
Solo Mode, Key Volume

Damper Pedal, EDamper Pedal Assign, Damper Pedal Mode, Pitch Bend, P. Bend Range, Soft Pedal Depth,
Modulation Wheel, Modulation Wheel Assign, Modulation Depth Range, SW1 Button, [MSW1 Button Assign,
6 | Controllers SW2 Button, [MSW2 Button Assign, Footswitch Pedal, MFootswitch Pedal Assign, Expression Pedal,
EExpression Pedal Assign, Right Pedal, ERight Pedal Assign, Center Pedal, [Mcenter Pedal Assign, Left Pedal,
[HLeft Pedal Assign

-
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Knob A Assign, Knob B Assign, Knob C Assign, Knob D Assign,

7 Knob Assi
nop Assign Knob2 A Assign, Knob2 B Assign, Knob2 C Assign, Knob2 D Assign

pIANo: Voicing, String Resonance, Undamped Resonance, Damper Resonance, Key-off Effect, Damper Noise,
Virtual Hammer Delay, Fall-back Noise, Topboard, Stereo Width

Technician E.PIANO/HARPSsI/BASS: Key-off Noise, Key-off Delay

prawBAR*: Key Click Level, Wheel Noise Level

9 Ch/Program MIDI Transmitting Channel, Program*, Bank MSB*, Bank LSB*
10 | SETUP Send Program, Send Bank, Send Volume, Send Knobs
11 | Transmit BB | Transmit System Exclusive, Transmit Recorder

12 | MmcHEH Transmit MMC, MMC Device ID, MMC Commands

EXT-Modus

* Wenn eine Zone auf BOTH gestellt ist, sind die Parameter Program, Bank MSB und Bank LSB fix und kdnnen nicht eingestellt werden.
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Nachdem Sie im EDIT Menii beispielsweise Parameter fiir einen Klang geindert haben, kénnen Sie lhre Anderungen
mit der STORE Taste speichern und damit sicherstellen, dass die Einstellungen bei Umschaltungen oder nach dem
Ausschalten erhalten bleiben.

Die STORE Taste beinhaltet drei unterschiedliche Funktionen.

B Funktionen der STORE Taste

Funktion | Beschreibung

SOUND Speichert die im EDIT Meni vorgenommenen Sound Editierungen® auf die jeweilige Sound Taste 1, 2 oder 3.
SETUP Speichert alle EDIT Menii Parameter, alle Sound Sektion Einstellungen und EQ Einstellungen auf einem SETUP Speicher.
POWERON Speichert alle EDIT Menii Parameter, alle Sound Sektion Panel Einstellungen und alle EQ Sektion Einstellungen als

Grundeinstellung, die beim Einschalten des MP7SE aufgerufen wird.

* Globale Parameter werden nicht mit einem SOUND gespeichert. Fiir weitere Informationen tiber globale Parameter lesen Sie bitte Seite 38.

1 SOUND speichern

Diese Funktion speichert die aktuellen Einstellungen fiir den im Display angezeigten Sound ab. Damit wird
die vorherige Einstellung dieses Sounds liberschrieben. Wahlen Sie also mit den Funktionstasten F1 - F3 die

entsprechende Sektion vorher aus. Es kann sinnvoll sein diese Einstellung einfach direkt als SETUP abzuspeichern
und so verschiedene Variationen eines Sounds zu speichern.

1. STORE Menii aufrufen
Driicken Sie die Taste STORE. STORE STORE
Die LED Anzeige der Taste STORE leuchtet und die Store LA
Auswahlseite erscheint im Display.

LED AN:
2. Store Sound Funktion auswahlen STORE Modus ist gewahlt

Zur Auswahl der Store Sound Funktion drlicken Sie die

F1 F2 F3 F4
Funktionstaste F1 (SOUND). g - - -

Store Sound

[SOUHD] stores the
curtent zettinds to
SOUND the selected rFreset

gewahlt —¢ MM SETUF | FHROH || ERECT

F1 F2 F3 F4
Die Store Sound Bestatigungsanzeige erscheint im Display. - - - g

Store Sound

Are You Sure?
Classic EF
VES HO

3. Bestatigung der Store Sound Funktion

Driicken Sie die Taste +/YES zur Bestatigung der Store Sound F3 F4

F1 F2
Funktion oder die Taste -/NO, um zur Auswahlseite der Store
Funktion zurlickzukehren. - ! -
* Der urspriingliche Sound wird durch den aktuellen Sound tiberschrieben.

F2 Taste: F3 Taste:
* Die Tasten +/YES und -/NO kénnen auch zum Bestéatigen oder Abbrechen YES: Bestitigen NO: Abbrechen

der STORE Funktion verwendet werden.



2 SETUP speichern

Diese Funktion speichert alle Einstellungen des EDIT Meniis fiir die Zonen MAIN und SUB sowie die Bedienfeld und

EQ Einstellungen auf einen der 256 SETUP Speicherplatze.

1. STORE Menii aufrufen

Driicken Sie die Taste STORE. STORE STORE
Die LED Anzeige der Taste STORE leuchtet und die Store Auswahlseite eeoo
erscheint im Display.

LED AN:

. . STORE Modus ist gewahlt
2, Store Setup Funktion auswdhlen

Zur Auswahl der Store Setup Funktion driicken Sie die Funktionstaste F2 (SETUP).

F1 F2 F3 F4
Die Bank/Setup Auswahlseite und die Benennungseingabe erscheint im Display. - @ - -

Store Setur
Fosition Harme

&athh-:-HStr‘l ]
1-1ALGrandProl+5terl ]

F1 F2 F3 F4
SETUP | [Suuvs | NECSIT Frea | <EFEET | - - -
gewdhlt —F

3. Benennung des SETUPs, SETUP Auswahl

Benutzen Sie die Regler A und B oder die CURSOR und -/NO und +/YES ° °

Bewegt "
Tasten zur Eingabe eines Namens. die Cursor A B Wifhlt das
- Zeichen
Position

Verwenden Sie die SETUP Tasten, um einen Speicherplatz fir die
Speicherung auszuwahlen.

Store Setur
Fosition Harme

PIANO E.PIANO DRAWBAR ORGAN
Furk M o}—— SETUP

2 3 4
SETUP —¢ 1-2D[Grand + Warm 1| Name
Driicken Sie nun die Funktionstaste F4 (EXEC).
Die Store Setup Bestitigungsanzeige erscheint im Display. -

Beispiel: Zur Auswahl des SETUPs 1-2-D driicken Sie die
Kategorietaste ,PIANO; die Taste ,2‘in der Untergruppe und
anschlieBend die Taste ‘D’
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4, Bestitigung der Store Setup Funktion

Driicken Sie die Taste +/YES zur Bestatigung der Store Setup Funktion oder F3 F4
die Taste -/NO, um zur Auswahlseite der Store Funktion zurtickzukehren. - -
* Der urspriingliche SETUP Inhalt wird durch den aktuellen Einstellungen

iberschrieben.

F2 Taste: F3 Taste:

* Die Tasten +/YES und —-/NO kdénnen auch zum Bestétigen oder Abbrechen der STORE
YES: Bestatigen NO: Abbrechen

Funktion verwendet werden.

* Wenn ein SETUP gespeichert wurde und die Taste SETUP ausgeschaltet wird, werden
die zuletzt verwendeten Einstellungen verwendet bevor Sie den SETUP Modus
aufgerufen haben.
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STORE Taste Ubersicht

3 POWER ON Einstellungen speichern

Diese Funktion speichert die EQ-Einstellung und den aktuellen Status (Zone EIN/AUS, gewahlter Sound) aller vier
Zonen in den POWER ON-Standardspeicher des MP7SE.

* Bitte beachten Sie, dass nur die gewahlte SOUND-Einstellung (z. B. SK Concert Grand) im POWER ON-Speicher gespeichert wird und nicht die einzelnen
Einstellungen im Meni EDIT (z. B. String Resonance) fiir diesen SOUND.

1. Aufruf des STORE Menlis

Driicken Sie die Taste STORE. STORE STORE
Die LED Anzeige der Taste STORE leuchtet und die Store oeoo
Auswahlseite erscheint im Display.

LED AN:

STORE Modus ist gewahlt
2. Store Power On Funktion auswahlen

Zur Auswahl der Store Power On Funktion driicken Sie die

F1 F2 F3 F4
Funktionstaste F3 (PWRON). - - g -

AnschlieBend driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC).

Store PowerOn
CPWROM] memorizes ‘

the current setting
as Powerdn setting

[SouHD | SETUR (IRCLREI <EREC: POWERON

F1 F2 F3 F4

Die Store Power On Bestdtigungsanzeige erscheint im Display.

Store PowerOn

Are “You Sure?

YES M
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3. Bestatigung der Store Power On Funktion

Driicken Sie die Taste +/YES zum zur Bestatigung der Store

F1 F2 F3 F4
Power On Funktion oder die Taste -/NO, um zur Auswahlseite
der Store Funktion zuriickzukehren. - q ! -
* Die urspriingliche POWER ON Einstellung wird mit der aktuellen Einstellung

liberschrieben. F2 Taste: F3 Taste:

YES: Bestatigen NO: Abbrechen
* Die Tasten +/YES und —-/NO kdénnen auch zum Bestédtigen oder Abbrechen

der STORE Funktion verwendet werden.

* Bitte beachten Sie, dass nur die gewdhlte SOUND-Einstellung (z. B. SK
Concert Grand) im POWER ON-Speicher gespeichert wird und nicht die
einzelnen Einstellungen im Men( EDIT (z. B. String Resonance) fiir diesen
SOUND.

Um die EDIT Menueinstellungen zu speichern verwenden Sie bitte die
Funktion Store SOUND. (siehe Seite 64)
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Der MP7SE SETUP Speicher erlaubt es so gut wie alle Einstellungen des gesamten Instrumentes inkl. Klangauswahl,
Lautstarkeverhiltnisse, Parametereinstellungen jeder Sektion, EQ usw. zu speichern und jederzeit wieder abzurufen.
SETUPs sind in einer 8x8x4 Struktur organisiert, sodass lhnen insgesamt 256 individuelle Speicher zur Verfligung stehen.

Auf dieser Seite wird erklart, wie Sie den SETUP Modus wahlen und einen SETUP Speicher aufrufen und bearbeiten.

B Wahl des SETUP Modus

Driicken Sie die Taste SETUP.
Die LED der Taste SETUP leuchtet zur Bestatigung.

Die LEDs des aktuell gewahlten SETUPs leuchten ebenfalls und
der Name des gewahlten SETUPs erscheint im Display.

Gewdhltes —¢ 1-1-A GrandProl+Stel
SETUP Reu.Derth  PaniDerth
B ———— ——— £

Cut.of Resonance
—_—— e +H

WERER(SUET | SUEE I SUES |

* Das zuletzt gewahlte SETUP wird automatisch aktiv.

* Um zu prifen, welche Sounds der jeweiligen Zone zugeordnet sind, halten
Sie die gewlinschte F1- bis F4-Funktionstaste gedriickt.

up SETUP

LED AN:
SETUP Modus ist eingeschaltet

PIANO E.PIANO DRAWBAR ORGAN

1 2 3 4
1 2 3 4
A B C D

LED AN:
B SETUPs auswahlen Gewshlte SETUP Tasten
PIANO E.PIANO DRAWBAR ORGAN

Wéhrend der SETUP Modus eingeschaltet ist:

Driicken Sie eine der SETUP Tasten (1 bis 8) zur Auswahl des
gewlinschten SETUPs.

|ta

=F=N Clauwi + F"n:hr\ll:l.:uh_
H.EF with Pedllah |
E.
C.

B

6@7 s mest S@° s |2

[}

Gewabhltes

TE* shiscoSFlit |
SETUP —{ = e
[ HAIH | ST I Suee (HETEERE

* Um abrupte ,Briiche” im Sound zu verhindern, wird der gewéhlte SETUP
nicht sofort (also beim Driicken des Schalters) angewendet, sondern
erst beim nachsten Tastendruck. Dadurch kénnen die ndchsten SETUPs
gewahlt werden, wahrend die Téne des aktuellen SETUPs gehalten werden
/nachschwingen, womit ein glatter Ubergang zwischen Songs / Sequenzen
usw. entsteht.

B SETUPs bearbeiten

1 3 4
1 2 g :
A B C

Beispiel: Zum Auswdhlen des SETUPs 2-3-D driicken Sie die
Kategorietaste ,E.PIANO/2 gefolgt von der Untergruppentaste ,3’
und der Variationstaste ,D!

Bei eingeschaltetem SETUP Modus:

Drucken Sie die EDIT Taste, um den ausgewahlten SETUP Speicher
zu bearbeiten.

Die LED der SETUP Taste beginnt zu blinken, um zu signalisieren,
dass der SETUP Speicher bearbeitet wird.

AuBerdem leuchten die LEDs der Tasten SOUND und Sound-
Auswahl auf, um anzuzeigen, welcher Sound der aktuell
ausgewahlten Zone zugeordnet ist.

SETUP SETUP

LED Blinkt:
SETUP wird bearbeitet
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Rekorder Ubersicht

Der Rekorder des MP7SE bietet viele niitzliche Funktionen zur Aufnahme und Wiedergabe in den internen Speicher

sowie auf ein USB Speichermedium. Die Moglichkeiten jeder Methode sind nachfolgend aufgezeigt.

B MP7SE Rekorder Moglichkeiten

Speicherformat

Maximale Songlange

Maximale Anzahl von Songs

Beispielanwendungen

Wiedergabe von Songs auf dem MP7SE oder

Wiedergabe Methoden

Einstellbares Tempo

Overdub

Song Rekorder (Interner Speicher)
SMF (MIDI)

90.000 Noten

10 Songs

Audio Rekorder (USB Speicher)

MP3/WAV (Audio)

Abhangig von der Kapazitat des USB Speichers
Abhéangig von der Kapazitat des USB Speichers

Aufzeichnen von Ideen, Uben, Aufnahme ganzer Performances, Weiterbearbeitung am Computer.

anderen MIDI Geraten
Ja

Nein

An Freunde emailen, CDs brennen, MP3 Player
bestticken, etc.

Wiedergabe von Songs auf dem MP7SE oder
anderen Audio Playern, etc.

Nein

Kann in MP3/WAV konvertiert werden

Konvertierung

H Einschalten des Recorder Modus

Ja, unbegrenzte Overdubs

Kann nicht in SMF (MIDI) konvertiert werden.

Driicken Sie die ON/OFF Taste der RECORDER Sektion zum ein-
oder ausschalten.

Die LED der ON/OFF Taste leuchtet entsprechend.

Wenn der Recorder Modus an ist, wird der Recorder Bildschirm

ON / OFF ON / OFF

LED AN:
Recorder Modus ist eingeschaltet

F1

angezeigt.
S
S
5 B Auswahl des Rekorder Modus
-
&’ Mit der Funktionstaste F1 kdnnen Sie zwischen interner MIDI
Aufnahme und USB AUDIO Aufnahme wechseln.
EMEZ0HGE @1 12
AUDIO: BA1:61
Zeigtden | 5opg=g1 Beat=4.4
Audio Recorder —¢[ Aubm | PRGE™ | [ REC

2

e

MIDI: BEE " e
Zeigtden MIDI | InFUt=All Gaih=+@dE
Recorder —s¢l HIl [ REC |

B USB Funktionen

* Falls ein USB Speicher vorhanden ist, wird AUDIO automatisch ausgewahit.

* Ohne USB Speicher ist immer der interne MIDI Rekorder eingestellt.

Weitere USB Funktionen zum Loéschen oder Umbenennen von Dateien auf dem USB Speicher finden Sie im USB Mend. Fir

Informationen Uiber die USB Funktionen lesen Sie bitte Seite 99.
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Song Rekorder (interner speicher/MmIDI)

Bis zu 10 verschiedene Songs konnen hiermit aufgenommen werden. Die Songs bleiben bis zum Léschen dauerhaft
im Speicher erhalten. Nach der Aufnahme kdnnen diese Songs auch auf einen USB Speicher als Standard MIDI File

(SMF) gesichert werden oder zu MP3/WAV Audio Dateien konvertiert werden.

1 Aufnahme eines Songs

1. Einschalten des Recorder Modus

Dricken Sie die Taste ON/OFF in der RECORDER Sektion zum
Einschalten.

Die LED der Taste RECORDER leuchtet und der Aufnahme-
bildschirm erscheint.

MIDI —¢ B S0HGE Bl 1.2
Recorder
gewahit 8181
Son3=d1 Beat=4-4
["AUDID | PAGE™ | [REC |

Falls ein USB Speicher angeschlossen ist, driicken Sie zuerst die
Funktionstaste F1 (MIDI), um in den MIDI Rekorder Modus zu
wechseln.

ON / OFF ON / OFF

g coo E

Recorder Modus ist eingeschaltet

F1

o

2. Auswahl des Song Speichers, Einstellen von Tempo/Taktart

Wahlen Sie mit dem Regler C den gewdiinschten Song Speicher
fur die neue Aufnahme.

* Es gibt insgesamt 10 interne Song Speicher.

* Falls der gewdhlte Song Speicher bereits eine Aufnahme enthalt, wird diese

automatisch geldscht, wenn Sie eine neue Aufnahme starten.

Wenn Sie mit Metronom oder einem Drum Rhythmus arbeiten:

Song
Speicher ¢

Stellen Sie mit den Reglern B und D das gewiinschte Tempo und
die Taktart oder den Drum Rhythmus ein.
* Flr weitere Informationen Uber die Aufnahme mit Metronom oder Drum
Rhythmen lesen Sie bitte Seite 97.
3. Starten der Aufnahme
Driicken Sie die Taste ® oder die Funktionstaste F4 (REC). ® v o p
Die LED der Taste ® beginnt zu blinken. Der Rekorder ist nun im eeoe ‘ .
Standby Modus. p  / 4
LED blinkt:

* Die Funktionstaste F4 (REC) kann ebenfalls genutzt werden.

KON S0HG 61 1-2

HiEl:@1

Song=a81 Beat=4-4
[TEACR || PAGE™ | [ETART Standby
L—— Modus

Recorder ist in Standby Modus

-
[T]
©
=
)
=
[J)
o
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Song Rekorder (Interner Speicher/MIDI)

1 Aufnahme eines Songs (Fortsetzung)

4, Starten der Aufnahme

Beginnen Sie einfach zu spielen.

Die LEDs der Tasten ® und » /M leuchten, der Taktzahler in der
Mitte des Displays beginnt zu zdhlen und die Aufnahme startet.

KR SOHG @1 1-2

i ST i S
(des Taktes)

(des Songs) Sona:ol EBeat:d.-d 4 ? v

o >/l
PAGE™ | [ STOR
* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste » /B gestartet werden. , . P
Dadurch konnen Sie z.B. einen Leertakt erzeugen.

LED AN:
Aufnahme lauft

* Das Metronom kann vor der Aufnahme eingeschaltet werden. Wenn Sie
dann die Aufnahme mit der Taste »/M starten, wird vorher ein 4 taktiger
Einzéhler zu horen sein, bevor die Aufnahme beginnt.

5. Stoppen der Aufnahme

Dricken Sie die Taste » /M.

>/l [ >/l
Die LED der Taste ® erlischt und die Aufnahme stoppt. LA
* Die Funktionstaste F4 (STOP) kann ebenfalls zum Beenden genutzt werden.
LED AUS:

Der MIDI Wiedergabe Bildschirm erscheint. Aufnahme ist beendet
I S0HG 61 1.2
Valume=127 * Die maximale Aufnahmekapazitat betragt insgesamt 90.000 Noten fiir alle
@Al @1 10 Songs. Auch Pedalbefehle zahlen hier als Note.
Song=81 EBeat:d.-d * Falls die maximale Aufnahmekapazitdt wahrend der Aufnahme erreicht
[TAUD | PRGE | [FLAT | wird, stoppt die Aufnahme automatisch.

Fiir weitere Informationen iiber das Abspielen eines aufgenommenen * Damit Sie beim Ausschalten des MP7SE keine Daten verlieren, speichert das
C . MP7SE die Aufnahme automatisch in den internen Speicher.
Songs lesen Sie bitte Seite 71.

-
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* Songs im internen Rekorder bleiben auch nach dem Ausschalten des
MP7SE erhalten.
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2 Wiedergabe eines Songs

Diese Funktion erlaubt die Wiedergabe von internen MIDI Songs. Falls Sie gerade eine Aufnahme gemacht haben,

fahren Sie direkt mit Punkt 3 fort.

1. Einschalten des Recorder Modus

Dricken Sie die Taste ON/OFF in der RECORDER Sektion zum
Einschalten.

Die LED der Taste RECORDER leuchtet und der Wiedergabe
Bildschirm erscheint.

MIDI —¢ B S0HGE H1 1.2
Recorder Uolume=127 J=100
gewahit 8181

Sona=d1 Beat:id-d4
[TAUDID | PAGE™ | [TPLAY |

Falls ein USB Speicher angeschlossen ist, driicken Sie zuerst die Taste
F1 (MIDI), um in den MIDI Rekorder Modus zu wechseln.

2. Auswahl eines Songs zur Wiedergabe

ON / OFF ON / OFF

k.

F1

‘N

cos i

LED AN:
Recorder Modus ist eingeschaltet

F1

Wahlen Sie mit dem Regler C den gewiinschten Song fir die
Wiedergabe.

* Song Auswahl wahrend der Wiedergabe ist nicht moglich.

3. Starten der Wiedergabe

Speic

Song
her ¢

Dricken Sie die Taste » /M der Recorder Sektion.

Die LED der Taste » /M leuchtet und die Wiedergabe beginnt.

* Die Funktionstaste F4 (PLAY) kann ebenfalls zum Starten genutzt werden.

I S0HG Bl 1-2
Volume=127
Takt —| Ba3: a3 — Schlag
(des Songs) SonarBl Eoob:d-d (des Taktes)
[PREE™ | [5Tar |

>/l

B Einstellen der Wiedergabelautstirke und des Tempos

-
[T]
©
=
)
=
[J)
o

LED AN:
Wiedergabe lauft

Nutzen Sie die Regler A und B zum Einstellen der
Wiedergabelautstarke und des Tempos des Songs.

* Die Wiedergabelautstarke sowie das Tempo konnen sowohl wahrend der
Wiedergabe als auch vorher eingestellt werden.

Wiedergabe
Lautstarke

_.. A B .o—Tempo
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Song Rekorder (Interner Speicher/MIDI)

B Verschieben der Wiedergabeposition (suchen)

Mit den Tasten 44 und P> der Recorder Sektion kdnnen Sie <« »
innerhalb des Songs vor- oder zurtickspulen.

* Die Wiedergabeposition kann sowohl wahrend der Wiedergabe als auch
vorher eingestellt werden.

4 Taste: » Taste:
Vorheriger Takt Nachster Takt

4, Stoppen der Wiedergabe

Wéhrend der Song léuft:

>/l >/l
Driicken Sie die Taste » /M der Recorder Sektion. eoo q
Die LED der Taste » /M erlischt und die Wiedergabe stoppt.
LED AUS:
I«

* Die Funktionstaste F4 (STOP) kann ebenfalls zum Stoppen genutzt werden. Wiedergabe ist gestoppt
([ ] >/l
Driicken Sie die Taste »/M erneut, wird die Wiedergabe an der - -

Stopposition fortgesetzt. Mit der Taste M springt die Position
wieder auf Songanfang.

4 Taste: > /M Taste:
Springt an Songanfang Setzt die Wiedergabe fort
H A-B Funktion
Die A-B Funktion erlaubt es lhnen einen Teilabschnitt des Song Ae B q A B P
stdndig zu wiederholen. Starten Sie die Wiedergabe:
(X X < B

Driicken Sie die Taste A©B, um den Beginn des zu 'S - 4
wiederholenden Abschnitts zu markieren. LED blinkt:

Startpunkt fir die Schleife ist gesetzt
Die LED der Taste A©*B blinkt.

AeB

,AGB
Dricken Sie nun die Taste A©B erneut, um das Ende des
‘q') Abschnitts zu markieren. < > eoo
T
= 4
_8 Die LED des Taste A©B leuchtet nun und gibt an, das der LED AN:
&’ Abschnitt markiert ist und der Abschnitt wird nun endlos Endpunkt der Schleife ist gesetzt und
wiederholt. die Schleifenwiedergabe lauft
Driicken Sie die Taste A€ B erneut, um die Schleife zu beenden. A<4e>B A4+>B
Die LED der Taste erlischt und die Wiedergabe wird ohne weitere oo
Wiederholungen fortgesetzt.
LED AUS:

Normaler Betrieb ohne Wiederholungen

B Chain Play Modus

Chain Play Modus erlaubt alle Songs automatisch nacheinander wiederzugeben.

Halten Sie die Taste » /M gedriickt.

>/l >/l
Das Icon fiir den Chain Play Modus wird angezeigt und der LA
Recorder beginnt mit der Wiedergabe aller Songs.
6‘,/%0

LED AN:
o PEeT Wiedergabe I5uft
olune=127 J=120
|22 03 }— Chain Play
Song: a1 Beat:d.- 4 aktiviert
[FREE | [ 5707 |
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3 SEeichern eines Songs als SMF Datei

Diese Funktion erlaubt lhnen Songs aus dem internen MIDI Rekorder als SMF Datei (Standard MIDI File Format) auf
einen USB Speicher zu speichern.

1. Auswahl eines Songs

Nach der Song Aufnahme:
L]
Wihlen Sie mit dem Regler C den gewiinschten Song zum s eisc(:‘e?- . . c
Speichern im SMF Format auf den USB Speicher aus. P
2. AnschlieBen eines USB Speichers
Schliefen Sie ein USB Speichermedium an. -

* USB Speichermedien miissen mit ‘FAT’ oder ‘FAT32’ formatiert sein.

Das USB Speichermedium wird erkannt und die Funktionen
MID—AUD und SAVE erscheinen im Display.

* Wenn die SAVE Funktion nicht angezeigt wird, verwenden Sie bitte die
Funktion,Save SMF* die tber das USB-Meni zuganglich ist (Seite 101).

KM S0HG A1 1.2
Valume=127 .

HEl:@1

Son3=d1 Beatid- 4
[TRUDID |[ PRGE~ || SAUE || PLAY Save
L ——— Funktion

3. Auswahl der Speicherfunktion

£
(]
Driicken Sie die Funktionstaste F3 (SAVE). F1 F2 F3 F4 -E
(]
=
Der Save SMF Bildschirm erscheint. - - - g
Save SMF
i Hame
BACI+ile—0on |
Sona=1
SOHG @1
[ ERCK | [TEREC |

4. Eingabe eines Dateinamens

Nutzen Sie die Regler A und B zum Bewegen des Cursors und zur ° °
Eingabe eines Namens. Bewegt Wihit

9 die Cursorposition — A B *~ das Zeichen
* SMF Dateienamen diirfen nicht l&nger als 18 Zeichen sein. o . o o

* Die SMF DateiwirdimmerindasHauptverzeichnisdes USBSpeichermediums
geschrieben. Ein Ablegen innerhalb eines Ordners ist nicht moglich.

Save SHF
i Hame
Eiff Idea oill o]}—1— Song
Sona=1 Name
SOHE a1
[ ERCR [ EREC
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Song Rekorder (Interner Speicher/MIDI)

3 Speichern eines Songs als SMF Datei (Fortsetzung)

5. Ausfiihren des Speicherns

Dricken Sie die Taste F4 (EXEC).

F1 F2 F3 F4
Ein Bestatigungsbildschirm erscheint. - - - g

Save SMF

Are You Sure?

YES HO

F1 F2 F3 F4
Driicken Sie die Funktionstaste F2 (YES), um den Vorgang ,Save - q ! -

SMF” zu bestétigen, oder die Funktionstaste F3 (NO), um zum
Bildschirm ,Save SMF” zurtickzukehren.

F2 Taste: F3 Taste:
* Die Tasten +/YES und —-/NO kénnen auch zum Bestétigen oder Abbrechen YES: Bestatigen NO: Abbrechen
der SAVE Funktion verwendet werden.

* Um Datenverlust zu verhindern, schalten Sie das Instrument wéahrend des
Speichervorgangs nicht aus.

4 Laden einer SMF Datei in den internen Speicher

Hiermit konnen Sie SMF Dateien vom USB Speicher auf einen internen Speicherplatz des MP7SE laden.

H Vorbereitung des USB Speichermediums

Kopieren Sie eine Auswahl von SMF Dateien auf das USB

Speichermedium. (Diese Art Dateien haben die Dateierweiterung ﬂ - E

* mid). MID

-
Q
T
=
(]
=
()]
e

1. Auswahl eines leeren Song Speichers

Nach Einschalten des Recorder Modus:

u I . . Song
Wahlen Sie mit dem Regler C einen leeren Song Speicher aus. Speicher . C

L] L]

2. AnschlieBBen eines USB Speichers

Schliefen Sie das USB Speichermedium an. L
Das USB Speichermedium wird erkannt und es erscheint die B - -

LOAD Funktion fur die Funktionstaste F3.

* Wenn die LOAD Funktion nicht angezeigt wird, verwenden Sie bitte die,Load
SMF” Funktion, die tiber das USB-Menui zuganglich ist (Seite 100).

EMES0HG Bl

HEl:@1

Son3=d1 Beat=4-4
[AUDID |[PRGE= || LORD || REC Load
L Funktion
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3. Auswahl der SMF Laden Funktion

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (LOAD).

Eine Liste der SMF Dateien im Hauptverzeichnis des USB
Speichers wird angezeigt.

| ERCE DIRECT PLAY || EXEC

B Ordner/Datei Liste

F1 F2 F3 F4

Das MP7SE zeigt nun eine Liste mit allen vorhandenen Ordnern
und SMF Dateien im Hauptverzeichnis des USB Speichers an.

Vorheriger [dir uFl
Ordner |q[iClassical MIDI: e Ordner

Syrerstition
) &= Auswahl
Datei You Are The 5un5h..H Cursor
SHF

| ERCE DIRECT PLAY || EXEC

Benutzen Sie die CURSOR A v Tasten, um den Cursor zu
bewegen.

* Regler A kann auch zum Bewegen des Cursors verwendet werden.

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC) oder die Taste +/YES
zur Auswahl der gewtinschten Datei oder Ordners.

4, Auswahl einer SMF Datei

A
CURSOR Bewegt den Cursor

.

F4 + / YES

oder

Wahlt Datei/Ordner

Wabhlen Sie mit den Tasten CURSOR A v die gewlinschte Datei.

SHE
[TERCK |[” DIRECT PLAY | EREC

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC).

Der SMF Lade Bildschirm wird angezeigt.

Load SHF

SUPERSTI

el DrCh=18
[ EACE # [LISTEN |[<ERECr

A + / YES
CURSOR =
v

G
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Song Rekorder (Interner Speicher/MIDI)

4 Laden einer SMF Datei in den internen SEeicher (Fortsetzung)

5. Wahl des Melodie- und Schlagzeugkanals

Stellen Sie mit den Reglern C und D den jeweiligen Kanal/Spur ° °

ein, die als Melodie- bzw. Schlagzeugspur dienen soll. Keyboard | c D . Drum
Kanal Kanal

* Das MP7SE versucht automatisch den korrekten Kanal fiir Keyboard und R . R R

Drums zu finden.

* Wenn Sie SMF Daten laden, die mit dem MP7SE erzeugt wurden, wird der
Schlagzeug Kanal ausgeschaltet.

Load SHF
SUPERESTI
Keyboard - Drum
Kanal —¢ [A=EiES1 DrCh=18 +— Kanal
[ EACR | * [TISTEN I[ <ERECS |

F1 F2 F3 F4
Mit der Funktionstaste F3 (LISTEN) kénnen Sie |hre Auswahl - -
vorher horen.

Driicken Sie nun die Funktionstaste F4 (EXEC), um die Datei in F3 Taste: F4 Taste:
. . Abhoreinstellungen Datei laden
den internen Speicher zu laden.

Ein Bestatigungsbildschirm erscheint.

6. Bestitigen des Load SMF Vorgangs

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (YES) zum Bestatigen des F3 F4

F1 F2
Ladevorgangs oder F3 (NO) zum Abbrechen. - q -

Load SHF
- F2 Taste: F3 Taste:
o Are You Sure? YES: Bestatigen NO: Abbrechen
T
s YES MO
g
oc * Die Tasten +/YES und -/NO kénnen auch zum Bestdtigen oder Abbrechen
der Load SMF Funktion verwendet werden.
7. Wiedergabe einer geladenen SMF Datei
Nach dem Laden erscheint der Recorder Bildschirm. >/l >/l
eooe
S 1 EBeat:dsd LED AN:
ang= eat.td- ) i
R FREE= I ToR e PR Wiedergabe lauft

Fiir weitere Informationen (iber das Abspielen einer MIDI Datei
lesen Sie bitte Seite 71.
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5 Loschen eines Songs

Hiermit konnen Sie einen Song aus dem internen Speicher I6schen, wenn er z.B. schlecht eingespielt wurde oder

einfach nicht mehr gebraucht wird.

1. Auswahl des Songs zum Loschen

Nach dem der Recorder Modus eingeschaltet ist und eine Aufnahme
gemacht wurde:

Wahlen Sie mit dem Regler C den zu l16schenden Speicherplatz/Song.

Song
Speicher —¢ Sora=@1

Eeat 44
[ AOCID || PRGE= || SAVE | FLAY

Song

Speicher ‘ ¢

* Zum Loschen aller Songs verwenden Sie bitte die Reset Recorder Funktion
im RESET Abschnitt des SYSTEM Men(s (siehe Seite 117).

2. Anzeigen von zusatzlichen Recorder Funktionen

Dricken Sie die Funktionstaste F2 (PAGE v).

Eine neue Seite mit Recorder Funktionen erscheint.

I S0HG Bl

202
Tt Ll Fanel=Hormn

HEl:@1

Et-ase MICTtoAUD.
[ AUCID || PRGE= || SAVE | FLAY

3. Auswahl der Erase Song Funktion

F1 F2 F3 F4

* Die CURSOR A v Tasten konnen auch zum Umschalten der Seiten
verwendet werden.

Stellen Sie mit dem Regler C die Funktion Erase Song ein.

LN S0HGE &1 252
Trans.=+d Fanel=Horm
Erase Ba1:a81

markiert —¢ SN MIDItoAUD.
[AUGIE I PRGE= || SAUE || HEAT

* Die CURSOR Tasten kdnnen auch zur Auswahl verwendet werden.

Driicken Sie die Taste +/YES zur Auswahl der Erase Song
Funktion.

Der Erase Song Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

4, Bestatigen des Erase Song Vorgangs

Erase Song
Funktion ¢
+ / YES

* Esist auch zu jeder Zeit moglich den Song zu l16schen, indem Sie die Tasten
©® und > /M gleichzeitig driicken.

Bestdtigen Sie mit der Funktionstaste F2 (YES) das Loschen des
Songs oder brechen Sie den Vorgang mit F3 (NO) ab.

Erase Sond Data

Are You Sure?

YES M

F1 F2 F3 F4
F2 Taste: F3 Taste:

YES: Bestatigen NO: Abbrechen

* Die Tasten +/YES und -/NO kénnen auch zum Bestéatigen oder Abbrechen
der Erase Song Funktion verwendet werden.
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Song Rekorder (Interner Speicher/MIDI)
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6Son Transpose

Dieser Parameter erlaubt Ihnen den Song in Halbtonschritten zu transponieren. Dies kann sinnvoll sein, wenn Sie

lieber in einer anderen Tonart dazu spielen mochten.

B Andern des Transponierungswertes

Schalten Sie mit der Funktionstaste F2 (PAGE ¥v) auf die zweite

F1 F2 F3 F4
Seite der Recorder Funktionen um. - & - -

Stellen Sie mit dem Regler A den gewtiinschten Transponierungswert ein.

EIMES0HE Al 252
Song —¢ IR Faniel=Horm .
Transponierung Song
. — A
Delete MIDILoALUD. Transponierung .
[THUGID || PRGE= || GAUE || PLAT | e o

* Die Transponierung kann in einem Bereich von -12 ~ +12 erfolgen.

7 Panel Mode

Dieser Parameter legtfest, ob die Soundeinstellungen, die wahrend einer Aufnahme mit aufgezeichnet worden sind,

bei der Wiedergabe verwendet werden sollen oder ob die aktuellen Sound Einstellungen verwendet werden.

B Panel Modus Typen

Panel Modus Beschreibung

Die aktuellen Sound Einstellungen werden nicht gedndert. Eventuelle Sound Einstellungen im Song werden

Normal (Standard) | . .
ignoriert.

Play Es werden die im Song gespeicherten Sound Einstellungen verwendet.

Normal Modus Play Modus

Alle Funktionen (inklusive EFX) werden perfekt
wiedergegeben.

Die aktuellen Sound Einstellungen konnen fiir die
Wiedergabe genutzt werden.

Vorteile

Einige Funktionen (z.B. EFX) werden nicht wie im
Original genutzt.

Aktuelle Sound Einstellungen kénnen nicht genutzt
werden.

Nachteile

B Andern des Panel Mode Typ

Schalten Sie mit der Funktionstaste F2 (PAGE v) auf die zweite F1 F2 F3 F4

Seite der Recorder Funktionen. - g - -

Stellen Sie mit dem Regler B den gewiinschten Panel Mode Type in.

EMEZ0HGE @1 252
Trans.=+8 [Ehciku=a +— Panel Mode .

fal:al B ‘ o—— Panel Mode

Delete MIDItoAUD.
[TAUDID [ PAGE= [ SAUE | PLAY . .

8 MIDI to Audio

Ftir weitere Informationen liber die MIDI to Audio Funktion lesen Sie bitte Seite 90.




9 SMF direkt abspielen

Diese Funktion erlaubt es 16-Spur SMF MIDI Dateien direkt vom USB Speichermedium abzuspielen.

1. Auswahl der Load SMF Funktion

Nach Anschluss eines USB Speichermediums:
Driicken Sie die Funktionstaste F3 (LOAD).

Eine Liste der gespeicherten SMF Dateien im Hauptverzeichnis
des USB Speichermediums wird angezeigt.

SHE
[TERCR [ TIRECT FLAY || EWEC

2. Auswahl der SMF Datei zur Wiedergabe

F1 F2 F3 F4

Stellen Sie mit den Tasten CURSOR A ¥ den gewiinschten SMF
Song ein.

| ERCE DIRECT PLAY || EXEC

Driicken Sie die Funktionstaste F2 oder F3 (DIRECT PLAY).

3. Wiedergabe der gewdhlten SMF Datei

CURSOR

=

Y-

Nach Auswahl der Direct Play Funktion, wird wieder der Wiedergabe
Bildschirm angezeigt.

H@A"'ou Are The Sunsh
J4=129

Lo ] ume=4H

BE1:6E]1

Beatid- 4
[T THT | PRGE= || LORD | FLAY

Fiir weitere Informationen tiber die Wiedergabe und Benutzung des
‘Chain Play’ Features lesen Sie Seite 71.

B Transponieren eines Songs

>/l >/l

k.

LED AN:
Wiedergabe lauft

* Driicken der Funktionstaste F1 (INT) beendet die SMF Direct Play Funktion
und springt zuriick zum internen Song Recorder Bildschirm.

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (PAGE¥) und eine weitere
Seite mit Wiedergabe Parametern wird angezeigt.

Stellen Sie mit dem Regler A den gewtinschten Transponierwert ein.

HAl''ou Are The Sunsh

Song —¢ IFEFaEME
transponieren el a1l
Mizxer MIDItoAUD.
[ THT PAGE« |[ LOAD || PLAY

* Ein Song kann in einem Bereich von -12 ~ +12 Halbtonen transponiert werden.

F1 F2 F3 F4

—@ -

Song
transponieren

-
(7]
©
=
(]
=
(]
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SMF Mixer

Der SMF Mixer Bildschirm erlaubt es Ihnen die Lautstarke aller 16 Spuren eines geladenen SMF MIDI Songs einzeln

einzustellen oder stumm zu schalten.

1. Auswahl des SMF Mixers

Nach Laden einer SMF Datei:

F1 F2 F3 F4
Dricken Sie die Funktionstaste F2 (PAGEVY) und eine weitere i g i i

Seite mit Wiedergabe Parametern wird angezeigt.

H@l''ou Are The Sunsh

HEl:@1

Mi e MIDItoRUD.

| IHT PAGE< || LORD || PLAY °
Markieren Sie mit dem Regler C die Mixer Funkti Mixer
arkleren s>ie mi em eg er 1e IVliXer Funktion. Funktion—. C

H@l''ou Are The Sunsh
Trans.=+4

Mixer
Funktion BE1:E1 ‘

markiert —¢ [T 101+t cAUD.

[T THT |l PAGE= | CORE I HEAT |
+ / YES
* Die CURSORTasten konnen ebenfalls zum Bewegen des Cursors verwendet werden.
Driicken Sie die Taste +/YES zur Auswahl der Mixer Funktion.
Der SMF Mixer Bildschirm wird angezeigt.
B SMF Mixer Bildschirm
. Stummgeschaltete Spur: Leere Spur:
() Dargestellt durch das ¥ lcon. — —— Dargestellt durch das = Icon.
5
-5 Spur AN/AUS: — I"1|_,|‘|'__E|=|:|-F'-F' TPEE_I{:]_E —— Spur Nummer:
o Status der gewahlten Spur; Wahlt die zu andernde Spur aus.
Wiedergabe (AN) oder stumm (AUS). J_lJJ_lJJ_lJJ:lﬂﬂ:lﬂﬂ
- I LT - Spur Fader:
| - | —— Visuelle Darstellung der
- | o | o o o | | Lautstarke Fader jeder Spur.

_°| _l

Spur Lautstirke: —¢ [I'aBNN] ) E'=E|4

Stellt die Lautstarke der gewahlten ! ! |

Spur ein. | ERCE | i || F I PLAY | Zeigt die gewahlte Spur.
[

Spur Auswahl Cursor:

e

Bewegen des Spur Auswahl Cursors:
Wahlt die zu @ndernde Spur aus.

2. Auswahl von Spur, Stummschaltung und Lautstarkeregelung

Nach Auswahl der Mixer Funktion:

Stumm/
Wahlen Sie mit Regler B die zu verdndernde Spur aus und stellen Wiedergabe — A B . «—— Wahlt Spur
Sie mit Regler C die Lautstdrke der Spur ein. Spur . .

Stellen Sie mit Regler A die gewahlte Spur auf stumm oder
Wiedergabe.

Stellt die . c
. - —_—
* Die Funktionstasten F2 oder F3 (€ und ») kénnen auch zur Auswahl Lautstérke ein

verwendet werden.
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Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB speicher)

1 Aufnahme einer Audio Datei

Das MP7SE kann lhre Performance (inklusive des LINE IN Signal) direkt als digitale Audioaufnahme auf ein USB

Speichermedium als MP3 oder WAV Datei speichern. Diese niitzliche Funktion erlaubt professionelle Aufnahmen
direkt im Instrument ohne zusatzliches Equipment. Auch die Wiedergabe von MP3 und WAV Dateien ist vielfaltig
einsetzbar z.B. zum Uben oder als Play-Along.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format Spezifikationen Bitrate
MP3 44,1 kHz, 16 bit, Stereo 192 kbit/s (feste Bitrate)
WAV 44,1 kHz, 16 bit, Stereo 1,411 kbit/s (unkompremmiert)

* MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer IIS and Thomson.
MP3 codec is Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT

1. AnschlieBen eines USB Speichergerates

Schlieen Sie ein USB Speichermedium an. .

* USB Speichermedien miissen mit ‘FAT’ oder ‘FAT32’ formatiert sein. ,-t. - -

Das USB Gerédt wird gescannt.

2. Einschalten des Recorder Modus

Driicken Sie die ON/OFF Taste in der RECORDER Sektion. ON / OFF ON / OFF
Die LED der Taste RECORDER leuchtet und der Aufnahme- eoo
bildschirm erscheint. .
o Lo LED AN: %
Audio —_—————— e Recorder Modus ist eingeschaltet =
Recorder ormat=MFF 3
InFut=A11 Gain=+adE * Falls der MIDI Recorder Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie bitte die
[ Him LORD || REC Funktionstaste F1 (AUDIO) zum Umschalten auf den Audio Recorder.

B Auswahl des Audio Formats

Stellen Sie mit dem Regler B das gewtinschte Audio Format fir °

die Aufnahme ein. B Audio Recorder
Format

RuDID] ° °
RN +— Audio
QG BE" Recorder
- - Format
InFut=Line Gain=+8dBE
(T LOAD || REC

* MP3 Dateien brauchen weniger Speicherplatz als WAV Dateien.
* Ein 1 GB USB Speicher kann tiber 12 Stunden MP3 Dateien speichern.

81



Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB Speicher)

1 Aufnahme einer Audio Datei (Fortsetzung)

H Einstellen des Audio Recorder Eingans und des Gain Level

Wahlen Sie mit dem Regler C den gewlinschten Eingang.

Regeln Sie mit dem Regler D den Gain Level des Recorders.

Ein Erhéhen des Gain Levels kann bei zu leisen Aufnahmen helfen.

Audio
Recorder
Eingang —

AUDID]

ARG

Format=MF3
1 aall
Gain=+adE

Audio
Recorder
+— Gain Level

Eingang

Beschreibung

Aufnahme aller Signale von interner Klangerzeugung

Al und LINE IN.

Line Aufnahme nur des LINE IN Signals.

Recorder .
. —e C
Eingang

L] L] L] L]

Recorder
Gain Level

[TLoRe |l REC |

HIDI

* Der Gain Level kann in einem Bereich von -18 dB ~ +18 dB eingestellt
werden..

3. Starten der Aufnahme

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (REC) oder die Taste ®. o (]

Die LED der Taste ® beginnt zu blinken. Der Rekorder ist nun im
Standby Modus. p  / 4

LED blinkt:
Recorder ist in Standby Modus

* Die Funktionstaste F4 (REC) kann auch verwendet werden.

* Abhangig vom angeschlossenen USB Speicher kann es zu einer kleinen
Verzégerung kommen bis der Standby Modus eingeschaltet ist.

[RUDID]

Format.=MP3
[EE' aa"

Gain=+BdB
[ EACH [STRRT Standby
T—— Modus

-
Q
T
=
(]
=
()]
e

4, Starten der Audio Aufnahme

Beginnen Sie zu spielen.

Die LEDS der Tasten ® und »/m |euchten und die Aufnahme
beginnt. Die Zeit wird in der Mitte des Displays angezeigt.

aEEt 17"

Gain=+BdE .
| STOP

Zeitzahler —

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste » /M gestartet werden.
Dadurch kénnen Sie z.B. einen Leertakt erzeugen.

-

* Das Metronom kann vor der Aufnahme eingeschaltet werden. Falls es Aufnahme lauft

eingeschaltet ist, erklingt vor Aufnahmestart ein eintaktiger Einzahler.
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5. Stoppen der Aufnahme

Driicken Sie die Taste » /M.

Die LED der Taste ® erlischt und die Aufnahme stoppt.

* Sie kdnnen die Aufnahme auch mit der Funktionstaste F4 (STOP) beenden.

Der AUDIO Wiedergabe Bildschirm erscheint.

BEE' Ba"

[ ROl |[OVERDLE] SAVE | PLAT Abhoren
T—— der Aufnahme

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (PLAY) zum Abhoren bevor
Sie die Aufnahme speichern.

6. Audio Song speichern und Benennen

>/l (] >/l
e - -
LED AUS:

Aufnahme beendet

* Driicken Sie die Tasten ® und » /M gleichzeitig kann die Aufnahme geldscht
werden.

F1 F2 F3 F4

Driicken Sie die Funktionstaste F3 (SAVE).

Der Save Audio Bildschirm erscheint.

[ tiF3 |
Fosition Hame
BLidic—5BEa |

| CAHCEL|[ ERCE | | EXEC

Nutzen Sie die Regler A und B zur Namensgebung.

IE
Fosition Hame
Eunkorifrail] o]—+— Audio
Datei
[CRHCEL|[ ERCE | [ EREC | Name

7. Speichern der Audio Datei

F1 F2 F3 F4

° °
g Bcewegt Wahlt
ie Cursor — A B *~ das Zeichen
Position
° ) L] ]

* Audio Dateien diirfen maximal Namen mit 18 Zeichen haben.

* Die Audio Dateien werden immer im Hauptverzeichnis des USB Speichers
abgelegt. Unterverzeichnisse sind nicht moglich.

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC).

Der Save Audio Bestatigungsbildschirm erscheint.

EERFunkoRiffAl

Are You Sure?

YES M

Driicken Sie die Taste F2 (YES) zum Bestatigen oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

* Die Tasten +/YES und —/NO kdnnen auch zum Bestétigen oder Abbrechen
der Save Funktion verwendet werden.

* Um Datenverlust zu verhindern, schalten Sie das MP7SE nicht aus wahrend
der Speichervorgang lauft.

F1 F2 F3 F4

F1 F2 F3 F4
F2 Taste: F3 Taste:
YES: Bestatigen NO: Abbrechen
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Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB Speicher)

2 Wiedergabe einer Audio Datei

Das MP7SE kann natiirlich auch MP3 und WAV Dateien vom USB Speichermedium abspielen. Nutzen Sie diese
Funktion zum Raushéren von Songs, Uben von Teilstiicken oder als Play-Alang.

B Audio Player Formate

Audio Format Spezifikationen Bitrate
MP3 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo 8~320 kbit/s (fix & variabel)
WAV 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 8 bit/16 bit -

* MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer IIS and Thomson.
MP3 codec is Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT

H Vorbereitung des USB Speichermediums

Kopieren Sie eine Auswahl von MP3 oder WAV Dateien auf das

USB Speichermedium. ﬂ [ E
MP3

* USB Speichermedien miissen mit ‘FAT’ oder ‘FAT32’ formatiert sein.

1. AnschlieBen eines USB Speichergerites

Schlief3en Sie einen USB Speicher an die USB to Device Buchse -

& » =

Der USB Speicher wird gescannt.

2. Einschalten des Recorder Modus

S
[T}
'E Driicken Sie die ON/OFF Taste in der RECORDER Sektion. ON / OFF ON / OFF
(]
f, Die LED der Taste ON/OFF in der RECORDER Sektion leuchtet oo
o und der Audio Recorder Bildschirm erscheint.
o (om LED AN:
Audio —_—————— e Recorder Modus ist eingeschaltet
Recorder Format=MF3
gewahlit * Falls der MIDI Recorder Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie die
InFut=A11 Gain=+&dE Funktionstaste F1 (AUDIO) zum Umschalten auf den Audio Recorder.
[ae | [TLoAe | REC |
3. Audio Song laden

Driicken Sie die Funktionstaste F3 (LOAD).

F1 F2 F3 F4
- -
F LCrusaders’

Audio—BEE
Get Back
Get Readd |

[ enck (ICGENRI AU |[<ERECH
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B USB Speichermedium Ordner/Datei Liste

Eine Liste mit den verfligbaren Ordnern und Dateien erscheint. -_

Vorheriger —[[dir url

{Crusadersr H— Ordner A
Ordner |4\ i e Bon :
. &= — Auswahl CURSOR Bewegt den Cursor
Datei —» [Get. Feadd H Cursor

v
["eRcr |ECTENE wAU || <EXEC:

Bewegen Sie den Auswahl Cursor mit den CURSOR A Vv Tasten. -_

* Sie konnen auch den Regler A zur Auswahl verwenden.

F1 F2 F3 F4
Dricken Sie die Taste F3 oder F2 zur Auswahl von WAV oder MP3 - q ! -

Format.
* Im Standard werden MP3 Dateien angezeigt. F2 Taste: F3 Taste:
Zeigt MP3 Dateien Zeigt WAV Dateien
F4 + / YES

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC) oder die Taste +/YES
zur Auswahl der Datei oder des Ordners.

oder

Wahlt Datei/Ordner

4, Auswahl der Audio Datei

Wahlen Sie mit den CURSOR A v Tasten die gewtlinschte Audio -
Datei.

+ / YES

A
4 |fErusaders’ i
Audic—AE0E i CURSOR [
v
("Encr | ICTENR wAn |[SERECE |

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC).

Der Audio Player Bildschirm erscheint.

Rekorder

MP3 Audio — KFElGet. Back +—— Song Name

Lol urme=58

aEE' ga"

Kiinstler ——— Crusaders

[ Hin_|[OVERDUE] CORD_ | FLAT |

* Falls vorhanden, werden auch Metadaten (ID3-Tag, etc.) der Datei mit
angezeigt.

5. Starten der Audio Wiedergabe

Driicken Sie die Taste » /B in der Recorder Sektion. >/l >/l

Die LED der Taste » /M leuchtet und die Wiedergabe beginnt. eeoeo

* Die Funktionstaste F4 (PLAY) kann zum Starten der Wiedergabe ebenfalls
verwendet werden. LED AN:

Wiedergabe lauft
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B Verschieben der Wiedergabeposition (suchen)

Mit den Tasten 44 und P> der Recorder Sektion kdnnen Sie <« »
innerhalb des Songs vor- oder zurtickspulen.

* Die Wiedergabeposition kann sowohl wahrend der Wiedergabe als auch
vorher eingestellt werden.

4 Taste: » Taste:
Vorheriger Takt Nachster Takt

6. Stoppen der Wiedergabe

Wéihrend der Song lduft: >/H >/l
Driicken Sie die Taste » /B der Recorder Sektion. eoeo q
Die LED der Taste » /M erlischt und die Wiedergabe stoppt.

LED AUS:

Wiedergabe ist gestoppt
Driicken Sie die Taste »/M erneut wird die Wiedergabe an der
Stoppposition fortgesetzt. Mit der Taste K springt die Position

I« [ ] >/l
wieder auf Songanfang. -
* Die Funktionstaste F4 (STOP) kann ebenfalls zum Stoppen genutzt werden.

4 Taste: > /M Taste:
Springt an Songanfang Setzt die Wiedergabe fort
B A-B Funktion

Die A-B Funktion erlaubt es lhnen einen Teilabschnitt des Song Ae B q A B P
stdndig zu wiederholen. Starten Sie die Wiedergabe:

eoeo < B
Driicken Sie die Taste A©B, um den Beginn des zu g /'S ? 4
wiederholenden Abschnitts zu markieren. LED blinkt:

Startpunkt fir die Schleife ist gesetzt
Die LED der Taste A©*B blinkt.

AeB

,AGB
Dricken Sie nun die Taste A©B erneut, um das Ende des
‘q') Abschnitts zu markieren. < > eoo
T
= 4
_8 Die LED des Taste A©B leuchtet nun und gibt an, das der LED AN:
&’ Abschnitt markiert ist und der Abschnitt wird nun endlos Endpunkt der Schleife ist gesetzt und
wiederholt. die Schleifenwiedergabe lauft
Zum Beenden der A-B Wiederholungsfunktion, driicken Sie A<4e>B A<+ B

einfach die Taste A®B erneut.

(X X

Die LED der Taste erlischt und die Wiedergabe wird ohne weitere g q

Wiederholungen fortgesetzt. LED AUS:
Normaler Betrieb ohne Wiederholungen

B Chain Play Modus

Chain Play Modus erlaubt alle Songs automatisch nacheinander wiederzugeben.
Halten Sie die Taste » /M gedriickt.

>/l >/l
Das Icon fir den Chain Play Modus wird angezeigt und der LA
Recorder beginnt mit der Wiedergabe aller Audio Songs.
6',/%0

LED AN:
Wiedergabe lauft

ELEESoul Pride

Lo ] ume=5H

@81’ 13" l— Chain Play
Jamesz Brown aktiviert
[ &7
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3 Overdub Funktion fiir Audio Dateien

Sie kdnnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, dazu spielen und das Resultat dann als Audio Datei

abspeichern.

Jeder Overdub ist eine neue Audio Datei, so dass das Original nicht verdandert wird. So kdnnen Sie beliebig viele

Overdubs erzeugen.

1. AnschlieBen eines USB Speichergerites

Schlieen Sie einen USB Speicher an die USB to Device Buchse
an.

Der USB Speicher wird gescannt.

2. Einschalten des Recorder Modus

< B

Driicken Sie die ON/OFF Taste in der RECORDER Sektion.

Die LED der Taste ON/OFF in der RECORDER Sektion leuchtet
und der Audio Recorder Bildschirm erscheint.

Audio —¢ [T
Recorder ormat=MP.3
gewdhlt aEa' aE"
InFut=A11 Gain=+0dE
[ fim CORD || REC

3. Auswahl der Load Audio Funktion

ON / OFF ON / OFF

LED AN:

Recorder Modus ist eingeschaltet

* Falls der MIDI Recorder Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie die
Funktionstaste F1 (AUDIO) zum Umschalten auf den Audio Recorder.

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (LOAD).

[dir uF]
1<Erusader5>

Audio—BEE

Get Back

Get Readd |

[ EAck |ECGENE WAU [ <EREC:

4, Auswahl der Audio Datei

F1 F2 F3 F4

Nutzen Sie den Regler A oder die Tasten CURSOR A v zur
Auswahl.

It” = Your Thing
F Reflections

Rubw P Gonia

Suenska Flicka

[ EAck |ECGENE WAU [ <EREC:

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (EXEQC).

Der Audio Player Bildschirm erscheint.

A

CURSOR

+ / YES

=
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3 Overdub Funktion flir Audio Dateien (Fortsetzung)

5. Wahl der Overdub Funktion und des Datei Formats

Dricken Sie die Funktionstaste F2 (OVERDUB).

Wahlen Sie nun mit dem Regler B das gewiinschte Datei Format
aus.

Overdub MEIMEWNillie And Laura
ausgewihlt Volume=58 [HETETEnCaIae Audio
AEa' BE" Recorder
- Format
InFut=A11 Gain=+%dE
[TERCE | [TREC |

* MP3 Dateien brauchen weniger Speicherplatz als WAV Dateien.

* Ein 1 GB USB Speicher kann tber 12 Stunden MP3 Dateien speichern.

F1 F2 F3 F4

L] L]
. Overdub Datei
Quellenlaustarke — . A B ‘ * Format
L] L] L] L]

H Einstellen des Audio Recorder Eingangs und des Gain Level

Wahlen Sie mit dem Regler C den gewlinschten Eingang.
Regeln Sie mit dem Regler D den Gain Level des Recorders.

Ein Erhéhen des Gain Levels kann bei zu leisen Aufnahmen helfen.

MEAEWillie And Laura

Eingang

Beschreibung

Aufnahme aller Signale von interner Klangerzeugung

Al und LINE IN.

Line Aufnahme nur des LINE IN Signals.

L] L]
Audio Uolume=38 Format=MF3 Audio Recorder . . Recorder
Recorder 8pa’ Ba" Recorder Eingang Gain Level
Eingang — Gain=+3dE ¢— Gain Level o o e o
| ERCE | | REC
* Der Gain Level kann in einem Bereich von -18 dB ~ +18 dB eingestellt
werden.

6. Starten des Overdub
Driicken Sie die Funktionstaste F4 (REC) oder die Taste ®. o v (] p
Die LED der Taste ® beginnt zu blinken. Der Rekorder ist nun im eoe < b
Standby Modus. /S v 4
* Die Funktionstaste F4 (REC) kann auch verwendet werden. LED blinkt:

* Abhdngig vom angeschlossenen USB Speicher kann es zu einer kleinen
Verzégerung kommen bis der Standby Modus eingeschaltet ist.

MEAEWillie And Laura
Ualume=58 Format=MF3

BEE EE"
Gain=+3dE

[TEACR | [ETART | Standby
L—— Modus

Recorder ist in Standby Modus



7. Starten der Aufnahme im Overdub Modus

Beginnen Sie zu spielen.

Die LEDS der Tasten ® und »/m |euchten und die Aufnahme
beginnt. Die Zeit wird in der Mitte des Displays angezeigt.

[MEMEWNIl1lie And Laura
Lolume=56
Zeitzahler — aEat 17"
GBain=+9dE . o >/m
[ STOF
1™ e
* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste » /M gestartet werden. N - PN
* Das Metronom kann vor der Aufnahme eingeschaltet werden. Falls es LED AN:
eingeschaltet ist, erklingt vor Aufnahmestart ein eintaktiger Einzéhler. Aufnahme lauft

8. Stoppen und Abhoren der Aufnahme
Driicken Sie die Taste » /M in der Recorder Sektion. >/l

Die LEDs der Tasten ® und » /M erléschen und die Aufnahme
stoppt.

* Sie konnen die Aufnahme auch mit der Funktionstaste F4 (STOP) beenden.

Der AUDIO Wiedergabe Bildschirm erscheint.

ERERWillie And Laura

Lol ume=5H

BEE" Ba"

[ HIDT |[OVERDOEI SAVE || PLAY Abhoéren
T—— der Aufnahme

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (PLAY) zum Abhdoren bevor Sie
die Aufnahme speichern oder driicken erneut die Funktionstaste
F2 (OVERDUB), um direkt einen weiteren Overdub aufzunehmen.

9. Audio Song speichern und benennen

(] >/l
- -
LED AUS:

Aufnahme beendet

* Driicken Sie die Tasten ® und » /M gleichzeitig kann die Aufnahme geldscht
werden.

F1 F2 F3 F4

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (SAVE).

Sie kdnnen nun einen Dateinamen fiir die Aufnahme vergeben.

EEENillie And Laura
RETUE]

Position
Millie And La-B&d |

[CAHCEL|I ERCE | | EHEC

Nutzen Sie die Regler A und B zur Namensgebung.

EREEWillie And Laura
RETUE]
Willie Dubl o}—+— Audio Datei
Name
[CAHCEL|I ERCE | [TEREC |

F1 F2 F3 F4

i Bcewegt Wahlt
le Cursor —e A *~ das Zeichen
Position

L] (] L] L]

* Audio Dateienamen diirfen nicht langer als 18 Zeichen sein.

* Die Audio Datei wird immer in das Hauptverzeichnis des USB
Speichermediums geschrieben. Ein Ablegen innerhalb eines Ordners ist
nicht moglich.
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Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB Speicher)

10. Speichern der Overdub Audio Datei

Driicken Sie nun die Funktionstaste F4 (EXEC).

F1 F2 F3 F4
Ein Bestatigungsbildschirm erscheint. - - - &

EERillie Dub

Are You Sure?

s 1 me F1 F2 F3 F4
Driicken Sie die Taste F2 (YES) zum Bestatigen oder F3 (NO) zum - -
Abbrechen.
* Die Tasten +/YES und -/NO kénnen auch zum Bestétigen oder Abbrechen F2 Taste: F3 Taste:
der Save Funktion verwendet werden. YES: Bestatigen NO: Abbrechen

* Um Datenverlust zu verhindern, schalten Sie das MP7SE nicht aus wahrend
der Speichervorgang lauft.

4 MmiDI to Audio

Diese Funktion erlaubt lhnen Songs aus dem internen Rekorder in eine Audio Datei auf dem USB Speichermedium

im MP3 oder WAV Format zu konvertieren.

1. AnschlieBen eines USB Speichergerites

Schlieen Sie ein USB Speichermedium an. -

* USB Speichermedien miissen mit ‘FAT’ oder ‘FAT32’ formatiert sein. ,-t. - -

Das USB Speichermedium wird erkannt und die Funktionen
MID—>AUD (F2) und SAVE (F3) erscheinen im Display.

2. Auswahl der MIDI to Audio Funktion

Nach der Auswahl des MIDI Recorders und Aufnahme oder laden
eines Songs:

F1 F2 F3 F4
Driicken Sie die Funktionstaste F2 (PAGE¥) zum Anzeigen der - g - -

-
Q
T
=
(]
=
()]
e

weiteren MIDI Recorder Funktionen.

I S0HG Bl 252

HEl:@1

Delete MIDItoAUD.
[TAUCID [ PAGE~ | SAVE | PLAY .

. . MIDI to AUDIO
Benutzen Sie den Regler D zur Auswahl der MIDI to Audio D ‘ *— Funktion
Funktion.

I =0HGE &1 242
Trans.=+A Fanel=Horm ‘

@B1:a1 MIDI to AUDIO

Delete [N ERTTEES +— markiert
[AUGID || PAGE= || LORD || HERT + / YES

* Die CURSOR Tasten konnen flr die Auswahl ebenso verwendet werden.

Dricken Sie die Taste +/YES zur Auswahl der MIDI to Audio
Funktion.

20 Der MIDI to Audio Bildschirm erscheint.



3. Auswahl des MIDI to Audio Datei Format

Stellen Sie mit dem Regler B das gewiinschte MIDI to Audio
Datei Format ein. Und stellen Sie mit Regler A die Lautstarke der
Wiedergabe ein.

MIDI to Audio —¢ [IMEEMA <0HE @1
gewahlt Ualume=127 Nl ¢+— Audio
AEE' @@" Recorder
- Format
InFut=A11 Gain=+&dE
[ ERCR [ REC

* MP3 Dateien brauchen weniger Speicherplatz als WAV Dateien.

* Ein 1 GB USB Speicher kann tiber 12 Stunden MP3 Dateien speichern.

° .
Wied Sorl;g MIDI to Audio
iedergabe — A B *" Datei Format
Lautstarke
. . . °

H Einstellen des Audio Recorder Eingangs und des Gain Level

Wahlen Sie mit dem Regler C den gewiinschten Eingang.
Regeln Sie mit dem Regler D den Gain Level des Recorders.

Ein Erhéhen des Gain Levels kann bei zu leisen Aufnahmen helfen.

MIEH S0MGE 31

Eingang

Beschreibung

Aufnahme aller Signale von interner Klangerzeugung

Al und LINE IN.

Line Aufnahme nur des LINE IN Signals.

L] L]
Audio Uolume=127 Format=MF3 Audio Recorder . . Recorder
Recorder BBE' Be" Recorder Eingang Gain Level
Eingang —¢ Gain=+B8dE ¢— Gain Level o . e o
| ERCE | REC
* Der Gain Level kann in einem Bereich von -18 dB ~ +18 dB eingestellt
werden.

4, Starten der Konvertierung (StandBy)
Driicken Sie die Taste ® in der Recorder Sektion. ([ v (] P
Die LED der Taste ® blinkt und der Recorder ist im Standby L < >
Modus. 'S v 4
* Die Funktionstaste F4 (REC) kann auch verwendet werden. LED blinkt:

* Abhdngig vom angeschlossenen USB Speicher kann es zu einer kleinen
Verzégerung kommen bis der Standby Modus eingeschaltet ist.

[IEGMSOHG J1
Ualume=127¥ Format=MF3

BEE' aa"

Gain=+BdE
[ERCE | [ STRET | Standby
T—— Modus

Recorder ist in Standby Modus
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5. Starten der Konvertierung

Dricken Sie die Taste » /M in der Recorder Sektion.

Die LEDS der Tasten ® und » /M |leuchten und die Konvertierung
beginnt. Die Zeit wird in der Mitte des Displays angezeigt.

HHERM SOMG @1
Lolume=127
Zeitzahler — mEa' 17"
Bair=+8dE
| sToOP

Die Konvertierung stoppt automatisch, wenn der Song zu Ende
ist.

* Die Tasten »/M oder F4 (STOP) kdnnen zum vorzeitigen Stoppen der
Konvertierung benutzt werden.

Die LEDs der Tasten ® und » /M erléschen und die Konvertierung
stoppt.

6. Audio Song speichern und Benennen

. oem ° >/
| _ [ N J
<
LED AN:

Aufnahme lauft
* Die Konvertierung kann auch mit der Funktionstaste F4 (START) begonnen
werden.

* Spielen Sie wéhrend der Konvertierung auf der Tastatur, wird dies mit
aufgezeichnet.

>/l

() >/l
- -
LED AUS:

Aufnahme beendet

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (SAVE).

Sie kdnnen nun einen Dateinamen fiir die Aufnahme vergeben.

Hame
[Fudico—aa ]
| CAHCEL|| ERCE | | EREC

Nutzen Sie die Regler A und B zur Namensgebung.

osit Hame
Converted Sondll e]—— Audio Datei

Name

[ CAHCEL|[ ERCKE | | EXEC

7. Speichern der konvertierten Audio Datei

F1 F2 F3 F4

° L]
g Bcewegt Waihlt
ie Cursor — A B ¢ das Zeichen
Position
° . e °

* Audio Dateien diirfen maximal Namen mit 18 Zeichen haben.

* Die Audio Dateien werden immer im Hauptverzeichnis des USB Speichers
abgelegt. Unterverzeichnisse sind nicht mdglich.

Dricken Sie nun die Funktionstaste F4 (EXEC).

Ein Bestatigungsbildschirm erscheint.

ELE Converted Sond

Are “You Sure?

YES M

Driicken Sie die Taste F2 (YES) zum Bestatigen oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

* Die Tasten +/YES und =/NO kdnnen auch zum Bestétigen oder Abbrechen
der Save Funktion verwendet werden.

* Um Datenverlust zu verhindern, schalten Sie das MP7SE nicht aus wahrend
der Speichervorgang lauft.

F1 F2 F3 F4

F1 F2 F3 F4
F2 Taste: F3 Taste:
YES: Bestatigen NO: Abbrechen



Das Metronom bietet eine Unterstiitzung beim Uben mit konstantem Tempo. Zusitzlich zum normalen Metronom
bietet das MP7SE eine Vielzahl von Schlagzeugrhythmen verschiedener Musikrichtungen.

1 Click Modus

Im Click Modus horen Sie nur einfache Metronom Klicks mit einer Vielzahl unterschiedlicher Taktarten.

H Einschalten des Metronoms

Driicken Sie die Taste METRONOME. METRONOME METRONOME
Die LED der Taste leuchtet, wenn das Metronom eingeschaltet eeoe
ist.
LED AN:
Die Metronom Seite wird angezeigt. Metronom ist eingeschaltet
Metrohomne
Lol ure=1H6 4=128
ded * Der Standard fiir das Metronom ist immer der Click Modus.

4B=at.
Click Modus RRTTHA || LISTEH | ERCEK

gewahlt —

l Starten/Stoppen des Metronoms: Click Modus

Dricken Sie die Funktionstaste F1 (CLICK) und dann die F4

F1 F2 F3
Funktionstaste F3 (LISTEN). - - g -

Das LISTEN Icon wird hervorgehoben und das Metronom startet
mit einem 4/4 Takt und Tempo 120.

£

]

Metrariorne o]

Lolume=166 J=128 ¢— Tempo °

Taktart —| 4. <
AEeat, <

CITCTR| LisTEN [IETE3 Metronom F4
L—— zihlt

F1 F2 F3
Driicken Sie zum Stoppen die Funktionstaste F3. - - g -

H Einstellen von Metronom Lautstirke, Tempo und Taktart

Stellen Sie mit dem Reglern A die Lautstarke (Volume) und mit ° °
Regler B das Tempo. Regler C dndert die Taktart. Lautstirke — e . A B ‘ e Tempo
Metranome e e
Ualume=186 4=128
4.4 .
4Be=at. .
FHYTHA |[LISTEH || EACK Taktart ‘ ¢
L] L]

* Das Metronom Tempo kann von 30~300 Schlédgen pro Minute eingestellt
werden (60~600 bpm bei Achtel Noten Taktarten).

* Folgende Taktarten stehen zur Verfiigung: * Bevorzugte Metronom Einstellungen konnen in einem SETUP oder im
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8 und 12/8. POWER ON Speicher gesichert werden.
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1 Click Modus (Fortsetzung)

B Riickkehr zum vorherigen Bildschirm (BACK Funktion)

Wdhrend das Metronom lduft:

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (BACK), wenn Sie, ohne dass
das Metronom stoppt, zum Play Bildschirm zuriick gelangen

mochten.

Halten Sie die Taste METRONOME gedriickt, erscheint der

Concert Grand

DamFerReso Stereolldih
— e 127

Torboard Touch
OFen3 Hormal
ITER(SuET || S0Ez |l SUE:=

Metronome Bildschirm erneut.

2 Rhythmus Modus

F1 F2 F3 F4

METRONOME

Im Rhythm Modus bietet das Metronom musikalische Schlagzeugrhythmen. Es stehen insgesamt 100 verschiedene

Rhythmen in 13 Kategorien zur Verfiigung.

* Eine vollstandige Liste aller Rhythmen finden Sie auf Seite 96.

B Ausschalten des Metronoms

Driicken Sie die Taste METRONOME.

Die LED der Taste METRONOME erlischt.

4B=at.
FHYTHH I[LISTEH || EACE

B Auswahl des Rhythm Modus

METRONOME METRONOME

LED AN:
Metronom ist eingeschaltet

* Der Standard flr das Metronom ist immer der Click Modus.

Dricken Sie die Funktionstaste F2 (RHYTHM).

Das RHYTHM Icon wird markiert und die aktuelle Rhythm
Kategorie sowie der Rhythmus werden angezeigt.

Rhythm Modus

Metrorome
Ualume=1HE J4=120

CilaSwing
L FunkShufflel

ACategdory RNETS LS Ta14] ]
I COick | IETTATTR  TISTER | EALR

gewahlt ——

F1 F2 F3 F4



B Starten und Stoppen des Rhythmus

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (LISTEN).

F1 F2 F3 F4
Das LISTEN Icon wird markiert und der gewahlte Rhythmus wird - - g -

abgespielt.
Metrorome
. Ualurme=108 J4=120
Kategorie —| CilE5wing .
Lt FurnkShuftlel | «—— Variation

Rhythmus
—— lauft

F1 F2 F3 F4
Driicken Sie F3 erneut stoppt der Rhythmus. - - & -

H Einstellen von Rhythmus Lautstirke, Tempo, Kategorie und Variation

Stellen Sie mit den Reglern A und B die Lautstarke und das

L] L[]
Tempo ein. Lautstirke —e ‘ A B . o« Tempo
L] [ ] ] ]

Mit den Reglern C und D wadhlen Sie die Kategorie und die
Variation.

L] L]
Metrorome
Lolume=160 4=128 Kategorie ——e . C D ‘ e—— Variation
Cil6Dance
)2 Funk aBeat.4 . . . .
ACat. el Jariationk
[ CUCE (IR LISTEN || ERCE

* Das Tempo des Metronoms kann von 30~300 bpm eingestellt werden. * Bevorzugte Metronom Einstellungen konnen in einem SETUP oder im

. T . . POWER ON Speicher gesichert werden.
* Eine vollstandige Liste aller Rhythmen finden Sie auf Seite 96.

B Riickkehr zum vorherigen Bildschirm (BACK Funktion)

-
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Wéhrend der Rhythmus léuft:

F1 F2 F3 F4
Driicken Sie die Funktionstaste F4 (BACK), wenn Sie, ohne dass - - -
das Metronom stoppt, zum Play Bildschirm zurlick gelangen

mochten.

Concert. Grand

DanFerReso Stereolldth
— e ] 27

Torboard Touch
OFend Hormal
WTEN( S0671 | SUEe || SU6S METRONOME

Halten Sie die Taste METRONOME gedriickt, erscheint der
Metronome Bildschirm erneut.
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2 hathmus Modus (Fortsetzung)

B Rhythmus Kategorien und Variationen

16 Swing

Funk Shuffle 1
Funk Shuffle 2
Hip Hop 1

Hip Hop 2
Hip Hop 3
Hip Hop 4

16 Shuffle 1
16 Shuffle 2
16 Shuffle 3

© 00 N OO0 1 A W N =

16 Ballad

Ballad 1
Ballad 2
Ballad 3
Ballad 4
Ballad 5
Light Ride 2
Electro Pop 1
Electro Pop 2
16 Shuffle 4

16 Funk

10 | Funky Beat 1
11 | Funky Beat 2
12 | Funky Beat 3
13 | Funk 1

14 | Funk 2

15 | Funk 3

16 Straight

16 | Jazz Funk
17 | 16 Beat 1
18 | 16 Beat 2
19 | 16 Beat 3
20 | 16Beat4
21 | Ride Beat4
22 | Rim Beat
23 | Roll Beat
24 | Light Ride 1
25 | Dixie Rock

16 Latin

26 | Surdo Samba
27 | Latin Groove
28 | Light Samba

29 | Songo

30 | Samba

31 | Merenge

16 Dance

32 | Funky Beat 4
33 | 16 Beat5

34 | Disco 1

35 | Disco 2

36 | Techno 1

37 | Techno 2

38 | Techno 3

39 | Heavy Techno

8 Ballad

50
51

Slow Jam
50's Triplet
R&B Triplet

8 Stralght

8 Beat 1

8 Beat 2
Smooth Beat
Pop 1

Pop 2

Ride Beat 1
Ride Beat 2
Ride Beat 3
Slip Beat

ck

Jazz Rock

8 Beat 3
Rock Beat 1
Rock Beat 2
Rock Beat 3
Rock Beat 4
Blues/Rock
Heavy Beat
Hard Rock
Surf Rock

R&B

72
73
74
75

Motown 1
Fast Shuffle
Motown 2

Country 2 Beat

Triplet Rock 1
Triplet Rock 2
Bembe

Rock Shuffle 1
Rock Shuffle 2
Boogie
Triplet 1
Triplet 2
Reggae
Gospel Ballad
Waltz

H.H. Swing

Ride Swing

Fast 4 Beat

Afro Cuban
Jazz Waltz 1
Jazz Waltz 2
5/4 Swing

H.H. Bossa
Ride Bossa
Beguine
Mambo
Cha Cha
Tango
Habanera




3 Aufnahme mit Metronom

Aufnahmen mit Metronom sind sehr gut fiir ein gleichméaBiges Timing wahrend der Aufnahme. Dies ist besonders

wichtig, wenn die Aufnahme spater in einem Sequenzer oder DAW System verwendet werden soll.

Die Beschreibung ist nur ein Beispiel. Die Prozedur fiir die MP3/WAV Audio Aufnahme mit Metronom ist gleich.

1. Einschalten des Recorder Modus

Driicken Sie die ON/OFF Taste in der RECORDER Sektion. ON / OFF ON / OFF

Die LED der Taste ON/OFF in der RECORDER Sektion leuchtet LR
und der MIDI Recorder Bildschirm erscheint.

LED AN:

MIDI — Recorder Modus ist eingeschaltet

Recorder

gewahlt aE1: a1

Son3a=d1 Beat=4.-4
[ AODID || PRGE™ | [ REC

2. Einschalten des Metronoms

Driicken Sie die Taste METRONOME. METRONOME METRONOME

Die LED der Taste leuchtet, wenn das Metronom eingeschaltet
ist.

LED AN:
Die Metronom Seite wird angezeigt. Metronom ist eingeschaltet

Metrorome
Lolume=1806 J4=12A

4.4

4Beat.
Click Modus RRYTHA |[LISTEN |[ EALCK

gewdhlt ——

-
[T]
©
=
)
=
[J)
o

3. Einstellen von Metronom Lautstarke, Tempo und Taktart

Stellen Sie mit dem Reglern A die Lautstarke (Volume) und mit ° °
Regler B das Tempo. Regler C dndert die Taktart. Lautstirke ——e . A B . e Tempo

Metronome
Ualume=1HE

4.4 .

4Beat .
CCRCTR | LiSTEH [ECTEY Taktart . ¢

Dricken Sie die Funktionstaste F3 (LISTEN) zum Vorhoren der
aktuellen Metronom Einstellung.

* Das Metronom Tempo kann von 30~300 Schlégen pro Minute eingestellt

werden (60~600 bpm bei Achtel Noten Taktarten). - - g -

* Folgende Taktarten stehen zur Verfligung:
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8 und 12/8.

* Bevorzugte Metronom Einstellungen konnen in einem SETUP oder im
POWER ON Speicher gesichert werden.
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4, Riickkehr zur Recorder Funktion

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (BACK) um zur Recorder
Funktion zu gelangen.

Die LED der Taste METRONOME leuchtet weiterhin und zeigt an,
dass das Metronom immer noch aktiviert ist.

MIDI —¢ EERSONG 81

Recorder
gewdhlt @E1: a1
Sona=d1 Beatid-4
| AuDID PRGE= || SAUE || REC

5. Starten der Aufnahme (Standby Modus)

F1 F2 F3 F4
METRONOME

LED AN:
Metronom ist immer noch aktiv

Dricken Sie die Taste ® in der Recorder Sektion.

Die LED der Taste ® blinkt und der Recorder ist im Standby
Modus.

* Die Funktionstaste F4 (REC) kann auch verwendet werden.

6. Starten der Aufnahme

i v ? <
(XX < b
» v <

LED blinkt:

Recorder ist in Standby Modus

Driicken Sie die Taste » /M oder die Funktionstaste F4 (REC).

Die LEDS der Tasten ® und »/m leuchten, der Einzahler lduft
und die Aufnahme beginnt danach.

EmOHG &1
831 -a4 — Einzdhler
SonatBl Beatidrq | 1okt
PAGE™ | | sTOP

* Die Aufnahme kann auch durch direktes Spielen begonnen werden. In
diesem Fall startet die Aufnahme sofort und der Einzahler entfallt.

7. Stoppen der Aufnahme

. em ° >/H
d [ [ N J
€
LED AN:

Aufnahme lauft

* Wenn Sie mit Click Metronom aufnehmen, wird dieses bei der Wiedergabe
nicht abgespielt. Falls Sie aber mit Rhythmus einspielen, wird dieser
Rhythmus auch bei der Wiedergabe verwendet.

Dricken Sie die Taste » /M in der Recorder Sektion.

Die LEDS der Tasten ® und » /M erloschen und die Aufnahme
stoppt.

* Sie kdnnen die Aufnahme auch mit der Funktionstaste F4 (STOP) beenden.

Nach einem Moment erscheint wieder der MIDI Wiedergabe
Bildschirm.

EIMES0HE Al 1.2
Uolume=127
BA1:A1
Sona=d1 Beatid- 4
| AUDIO PHEE‘I"l | PLAY

>/l ® >/l

LED AUS:
Aufnahme beendet

* Die maximale Aufnahmekapazitat liegt bei ca. 90.000 Noten, wobei
Pedalbewegungen al seine Note gezdhlt werden.

* Falls die maximale Kapazitat wahrend der Aufnahme erreicht wird, stoppt
die Aufnahme automatisch.

* Songs im MIDI Recorder bleiben auch nach Ausschalten im Speicher
erhalten.



Die Taste USBruft ein Meniiauf, dass Funktionen wie Laden und Sichernvon Sounds, Setups und Systemeinstellungen
sowie das Laden und Sichern von Songs aus dem internen MIDI Rekorder auf ein USB Speichermedium beinhaltet.
AuBerdem konnen Sie hier Dateien umbenennen oder 16schen und das USB Speichermedium formatieren.

B MP7SE Datei Typen
ONE SOUND Sicherung einer SOUND Einstellung .km5
ONE SETUP Sicherung eines SETUPs des MP7SE .kmé
SMF Eine Standard MIDI Format (SMF) Song Datei .mid
Song Eine MP3/WAV Audio Datei oder eine SMF Song Datei .mp3, .wav, .mid
All Sound Sicherung aller gespeicherten SOUND Parameter des MP7SE. .km2
All Setup Sicherung aller SETUPs des MP7SE .km3
All Backup Sicherung aller SETUPs, SOUND Parameter und SYSTEM Einstellungen .km4

B USB Menii aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB to Device o~
Anschluss des MP7SE an.

s . &S » =
* Das USB Speichermedium muss im Format ‘FAT’ oder ‘FAT32’ formatiert sein.

Dricken Sie die Taste USB.
USB USB

Die LED Anzeige der USB Taste leuchtet auf und im Display
erscheint das USB Mendi.

LED AN:
. . USB Menti ist gewdhlt
B Auswahl der gewiinschten USB Funktion

Wahlen Sie nun mit den CURSOR Tasten die gewinschte LUSE
Funktionskategorie und bestatigen Sie lhre Auswahl anschlieend Delete
durch Driicken der Taste +/YES oder der Funktionstaste F4 (NEXT). Save Rename
Format
Mit den gleichen Bedienschritten kénnen Sie auch eine der [ ERLE [ HERT
anderen Funktionen auswahlen.
Durch Driicken derTaste —/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK) =
gelangen Sie zum vorherigen Men zurtick. 5
=
B Ordner/Datei Liste eines angeschlossenen USB Speichermediums A
>
Die Datei/Ordner Liste zeigt zu Beginn die Dateien und Ordner an, -_
die sich im Hauptverzeichnis des USB Speichermediums befinden.
Vorheriger —+ [[dir uF] A
Ordner | 4[iErusaders: #— Ordner CURSOR Bewegt den Cursor
Aud io—EEE -
X — Auswahl v
Datei |« [G=t_Feady H| cursor
[ encr |ICCENMM wAu || <EREC> -_

Bewegen Sie den Auswahl Cursor mit den CURSOR A ¥ Tasten.

F4 + /YES
* Sie konnen auch den Regler A zur Auswahl verwenden.
oder
Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC) oder die Taste +/YES
zur Auswahl der Datei oder des Ordners. Wahlt Datei/Ordner
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USB Menii

1 Load (Laden)

Diese Funktion ermdglicht das Laden von Daten von einem USB Speichermedium in den internen Speicher des

MP7SE.

Load (Lade) Funktionen iiberschreiben den jeweiligen Inhalt des internen Speichers des MP7SE.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktionen darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kdnnten.

1. Load One Sound

2. Load One Setup

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine einzelne SOUND Einstellung
laden, welche Sie vorher mit der Save One Sound Funktion
gespeichert haben.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, kénnen Sie die
gewiinschte SOUND Datei mit F4 (EXEC) aus der Ordner/Datei
Liste auswahlen.

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

Die SOUND Datei wird immer auf den vordefinierten SOUND
Platz geladen.

3.Load SMF

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine einzelnes SETUP laden,
welches Sie vorher mit der Save One Setup Funktion gespeichert
haben.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, kénnen Sie die
gewlinschte SETUP Datei mit F4 (EXEC) aus der Ordner/Datei
Liste auswahlen.

Nach dem Auswadhlen kénnen Sie auf dem zweiten Bildschirm

das Ziel mit den BANK und SETUP Tasten definieren und missen
dies mit der Funktionstaste F2 (YES) bestatigen.

4, Load All Sound

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine SMF Songdatei - die sich
auf einem USB Speichermedium befindet - in den internen
Speicher des MP7SE einladen.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewahlt haben, kénnen Sie
die gewiinschte SMF Songdatei aus der Ordner/Datei Liste
auswahlen.

Mit den Reglern A, C und D kdnnen Sie nun den gewtinschten
Zielspeicherplatz im MP7SE auswédhlen und den Keyboard und
Schlagzeug Kanal einstellen.

Song Load SMF
Speicher —¢ IEEEIEXEH
PS0MGE BE1
Keyboard MIDIfile—@0@,.mid Drum
Kanal —¢ Ke4Ch=1 DrCh=0ff ¢— Kanal
[EACR LISTEN || <ERECF

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

* Weitere Informationen zum Song Recorder finden Sie ab Seite 69 dieser
Anleitung.

5. Load All Setup

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine AllSound Datei (beinhaltet
ein Speicherabbild aller Sounds) des MP7SE, die Sie auf ein USB
Speichermedium gespeichert haben - wieder in den internen
Speicher des MP7SE einladen.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, kdnnen Sie
die gewiinschte AllSound Datei aus der Ordner/Datei Liste

auswahlen.

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

6. Load All Backup

Mit dieser Funktion konnen Sie eine All Setup Datei (beinhaltet
ein Speicherabbild aller Setups) des MP7SE, die Sie auf ein USB
Speichermedium gespeichert haben - wieder in den internen
Speicher des MP7SE einladen.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewadhlt haben, kénnen Sie
die gewiinschte All Setup Datei aus der Ordner/Datei Liste
auswahlen.

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.
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Mit dieser Funktion kénnen Sie eine All Backup Datei (beinhaltet ein
Speicherabbild aller Setups, Sounds und alle SYSTEM Einstellungen)
des MP7SE, die Sie auf ein USB Speichermedium gespeichert haben
- wieder in den internen Speicher des MP7SE einladen.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewadhlt haben, konnen Sie
die gewtlinschte All Backup Datei aus der Ordner/Datei Liste
auswahlen.

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.



2 Save (SEeichern)

Diese Funktion ermdglicht das Speichern von Daten aus dem internen Speicher des MP7SE auf ein USB Speichermedium.

1. Save One Sound

Mit dieser Funktion konnen Sie den aktuell im Display
angezeigten einzelnen SOUND des MP7SE auf ein USB
Speichermedium speichern.

* Wenn die ausgewahlte Zone auf EXT gesetzt ist, wird der aktuelle Sound der
MAIN Zone automatisch gespeichert.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, schlagt das
MP7SE einen Dateinamen (mit fortlaufender Nummerierung)
fur die Speicherung der SOUND Datei vor. Sie kdnnen aber auch
einen eigenen Namen mit den Reglern A und B vergeben und
die Datei abschlieBend - durch Driicken der Funktionstaste F4
(EXEC) - speichern.

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

2. Save One Setup

Save One Sound
Save SOUMD:
Sk Concert Gr.
[ERCE | [THERT |

2

Save One Sound
Fosition RETUE]
B Concert Gr—BEz |

| ERCE | | EHEC

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein SETUP des MP7SE auf ein USB
Speichermedium speichern.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, zeigt das
MP7SE das aktuell gewdhlte Setup an. Sie kdnnen nun mit den
Tasten BANK und SETUP auch ein anderes Setup zum Speichern
auswahlen.

Bestatigen Sie die Auswahl mit F4 (NEXT).

Save One Setur

Sawe SETUR:

A-1[Hew Setur ]
[ ERCR [ HERT

2

Save One Setur

Jetzt kdnnen Sie auch einen anderen Namen mit den Reglern A Position Hame
und B vergeben und die Datei abschlieBend - durch Driicken der EEw Setur |
Funktionstaste F4 (EXEC) - speichern.
[ERCE | [TEREC |
Driicken Sie F2 (YES) zur Bestdtigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.
3. Save SMF
Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Song aus dem internen Saue SHF
Recorder des MP7SE im SMF Format auf ein USB Speichermedium i Hame
speichern. EiCiile—ooa |
Song=1
L . u u SOHG B1
Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, schlagt das [EACk | EREL |

MP7SE einen Dateinamen (mit fortlaufender Nummerierung) fir
die Speicherung der SMF Datei vor. Sie kdnnen aber auch einen
eigenen Namen mit den Reglern A und B vergeben. Wahlen Sie
nun den zu speichernden Songspeicher mit dem Regler C aus.
Zum Speichern driicken Sie abschlieend die Funktionstaste F4
(EXEQ).

Driicken Sie F2 (YES) zur Bestatigung oder F3 (NO) zum
Abbrechen.

* Weitere Informationen zum Song Recorder finden Sie ab Seite 69 dieser
Anleitung.
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USB Menii

4, Save All Sound

5. Save All Setup

Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle internen Sounds des MP7SE
auf ein USB Speichermedium speichern.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, schlagt das
MP7SE einen Dateinamen (mit fortlaufender Nummerierung) fir
die Speicherung der AllSound Datei vor. Sie kénnen aber auch
einen eigenen Namen mit den Reglern A und B vergeben und
die Datei abschlieBend - durch Driicken der Funktionstaste F4
(EXEC) - speichern.

6. Save All Backup

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle SETUPs, Sounds und SYSTEM
Einstellungen des internen Speichers des MP7SE gemeinsam in
einer Datei auf ein USB Speichermedium speichern.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, schlagt das
MP7SE einen Dateinamen (mit fortlaufender Nummerierung) fir
die Speicherung der AllBackup Datei vor. Sie kdnnen aber auch
einen eigenen Namen mit den Reglern A und B vergeben und
die Datei abschlieBend - durch Driicken der Funktionstaste F4
(EXEC) - speichern.

3 Delete (LOschen)

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle internen SETUPs des MP7SE
auf ein USB Speichermedium speichern.

Nachdem Sie diese Funktion ausgewdhlt haben, schlagt das
MP7SE einen Dateinamen (mit fortlaufender Nummerierung) fir
die Speicherung der AllSetup Datei vor. Sie kdnnen aber auch
einen eigenen Namen mit den Reglern A und B vergeben und
die Datei abschlieBend - durch Driicken der Funktionstaste F4
(EXEC) - speichern.

Diese Funktion erlaubt das Loschen von Dateien auf dem USB Speichermedium.

Delete (Losch) Funktionen liberschreiben den jeweiligen Inhalt des angeschlossenen USB Speichermediums.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktionen darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kénnen.

1. Auswahl des zu loschenden Dateityps

Mit den CURSOR Tasten kdnnen Sie den gewtinschten Dateityp
auswahlen. Zur Bestatigung Ihrer Auswahl drticken Sie dann die
Taste +/YES oder die Funktionstaste F4 (NEXT).

Durch Driicken derTaste —/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK)
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurlick.

2. Auswahl der zu I6schenden Datei

Delete
Ore Sound All Sound
One Setur A1l Setur
EEFEE F11 Eackur

| ERCE | HEXT

Mit dem Regler A oder mit den CURSOR Tasten kdnnen Sie eine
Datei im Display auswahlen. Zum Ldschen driicken Sie nun die
Taste +/YES oder die Funktionstaste F4 (NEXT).

Durch Driicken der Taste —-/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK)
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zuriick.

3. Bestatigung des Loschvorgangs

TMIDI Files>
4 |Rudic—eaa

Zur Durchfiihrung des Loschvorgangs driicken Sie die
Funktionstaste F2 (YES). Um den Speichervorgang abzubrechen,
driicken Sie die Funktionstaste F3 (NO).

Nach dem Léschvorgang erscheint im Display die Startseite des
USB Mendis.
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Delete Sond

Are You Sure?

YES HO




4 Rename (Umbenennen einer Datei)

Diese Funktion erlaubt das Umbenennen von Dateien auf dem USB Speichermedium.

1. Auswahl des umzubenennenden Dateityps

Mit den CURSOR Tasten kdnnen Sie den gewtinschten Dateityp
auswahlen. Zur Bestatigung Ihrer Auswahl driicken Sie dann die
Taste +/YES oder die Funktionstaste F4 (NEXT).

Renarne
One Sound A1l Sound
One Setur All Setur
ECEHE 11 EBackur

Durch Driicken der Taste —-/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK) [ ERCE [HERT
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurlick.

2. Auswahl der umzubenennenden Datei

Mit dem Regler A oder mit den CURSOR Tasten konnen Sie eine TWork s

Datei im Display auswdhlen. Zum Loschen driicken Sie nun die
Taste +/YES oder die Funktionstaste F4 (NEXT).

Durch Driicken der Taste —/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK)
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurilick.

3. Umbenennen der Datei

F C.FPianol+5trng
Concert Grand-868

Studio Graknd-EEH

Son3

| ERCE | HEXT

Mit den Reglern A und B kdnnen Sie den Cursor bewegen und
die Zeichen auswahlen und dann Ihre Eingabe - durch Driicken
der Funktionstaste F4 (EXEC) - bestatigen.

4, Bestatigung der Umbenennung

Renane Sond

Fosition Hame
[Feed EF 1 CrizedM |

| ERCE | EXEC

Zur Bestdtigung der Umbenennung driicken Sie die
Funktionstaste F2 (YES). Um den Vorgang abzubrechen driicken
Sie die Funktionstaste F3 (NO).

Nach der Umbenennung erscheint im Display die Startseite des
USB Menlis.

Renamnes Sond

Are “You Sure?

YES M
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USB Menii

USB Menii Funktionen

5 Format (Formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines USB Speichermediums.

Die Format Funktion I6scht alle Daten auf dem angeschlossenen USB Speichermedium.

Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kdnnen.

1. Auswahl der Format Funktion

Mit den CURSOR Tasten konnen Sie die Format Funktion
auswahlen. Zur Bestéatigung Ihrer Auswahl driicken Sie dann die
Taste +/YES oder die Funktionstaste F4 (NEXT).

USE
Load Lelete
Saue Renames

Durch Driicken der Taste -/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK) [ERLH [HEAT |
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurlick.

2. Erste Bestatigungsanzeige

Eine erste Bestdtigungsanzeige erscheint im Display. Format

Zur Bestdtigung dricken Sie die Taste +/YES oder die
Funktionstaste F4 (NEXT).

Formatting will
erase and data
on the media.

[ ERCE | [EREC |
Durch Driicken der Taste —/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK)
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurlick.
3. Endgiiltige Bestidtigung
Eine zweite und letzte Bestdtigungsanzeige erscheint im Farmat.

Display.

Zur endgliltigen Bestatigung driicken Sie die Taste +/YES oder
die Funktionstaste F4 (NEXT).

Durch Driicken der Taste —/NO oder der Funktionstaste F1 (BACK)
gelangen Sie zur vorherigen Displayseite zurtick.
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Das SYSTEM Menii beinhaltet Parameter und Einstellungen, die auf die generelle Bedienung des MP7SE Einfluss nehmen.
Die Einstellungen sind in sechs Kategorien , Utility, Pedal, MIDI, Offset, UserEdit und Reset” gruppiert und lassen sich tiber
die CURSOS Tasten anwahlen. SYSTEM Parameter werden automatisch beim Verlassen der einzelnen Meniis gespeichert.

B SYSTEM Menii Parameter

Utility B System Tuning, Eff. SW Mode, Knob Action, Volume Fader Action, LCD Contrast, LCD Reverse,
y Input Level, Audio Output Mode, Lock SW Mode, Auto Power Off, SW1 Mode, SW2 Mode

Pedal/Mod. EE Damper Pedal Mode, Half Pedal Adjust, FSW Pedal Mode, FSW Pedal Polarity, Modulation Wheel Curve,
’ EXP Pedal Curve, EXP Pedal Calibrate, Right Pedal Mode, Center Pedal Mode, Left Pedal Mode

MIDI B H System Channel, Key to MIDI, Key to USB, MIDI to MIDI, MIDI to USB, USB to MIDI, SETUP Program, SETUP Bank,

SETUP Volume, SETUP Knobs, Receive Mode, Receive Channel, Program Mode,

Offset EfH EQ Offset On/Off, Reverb Offset, EQ Offset Low, EQ Offset High, EQ Offset Mid1, EQ Offset Mid2

User Edit EIH User Touch Curve, User Temperament, User KeyVolume, User Stretch, User Voicing

Reset One Sound, All Sound, One Setup, All Setup, System, Power On, Recorder, Factory

B SYSTEM Menii aufrufen

Driicken Sie die Taste SYSTEM.

Die LED Anzeige der Taste SYSTEM leuchtet auf und im Display
erscheint das SYSTEM Mend.

SYSTEM
Offzet
Fedal UserEdit
MIDI Reset
[ ERCR [HERT

B Auswahl der SYSTEM Parameter Kategorie

SYSTEM SYSTEM

LED AN:
SYSTEM Menii ist gewahlt

Wahlen Sie die Kategorie mit den CURSOR Tasten und dann F4 + / YES
driicken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) oder die Taste +/YES
zur Auswahl. oder
Auswahl Kategorie
B SYSTEM Parameter einstellen
o o EXIT EDIT

Mit den vier Reglern (A, B, C, D) - die sich rund um das Display
befinden - kénnen Sie die die Parameter einstellen, die im
Display angezeigt werden.

Parameter kénnen auch mit den CURSOR Tasten (zur Anwahl
der einzelnen Parameter) und den Tasten +/YES und =/NO (zum
Einstellen des gewahlten Parameters) eingestellt werden.

Mit den Tasten CURSOR A und CURSOR ¥ kdnnen Sie sich durch
die jeweiligen MendUseiten bewegen.

* Die Tasten CURSOR A v kdnnen auch zum Umschalten der Seiten genutzt
werden.

* SYSTEM Parameter werden automatisch beim Verlassen der einzelnen
Meniis gespeichert.
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SYSTEM Menii

1 utility

1. System Tuning WERT : 427,0 ~ 453,0 Hz

2. Eff. SW Mode PRESET, TEMP., FIXED

Dieser Parameter stellt die Grundstimmung des MP7SE ein und
kann in 0,5 Hz Schritten verandert werden.

* Der Standard ist,Kammerton A = 440,0 Hz".

Diese Funktion legt fest, ob der Soundwechsel den Status
der Schalter EFX, AMP und REVERB und deren verbundene
Einstellungen beeinflusst.

Beschreibung

Preset ON/OFF Status wird beim Soundwechsel aufgerufen.
Temp. ON/OFF wird beim Soundwechsel nicht aufgerufen.

ON/OFF-Status und die Effekteinstellungen werden beim

Fixed
e Soundwechsel nicht aufgerufen.

* Der Standard ist Preset.

H Kopieren von Effekteinstellungen mit der Funktion Eff. SW Mode , Fixed”

Mit dem folgenden Verfahren kénnen Sie Ihre bevorzugten Einstellungen in mehrere Sounds innerhalb derselben Sektion ,kopieren’.

1. Wahlen Sie zundchst den Sound mit den gewiinschten
Effekteinstellungen.

Cla==ir. FP
H.Classic EF
B.Classic EP 2

= |

C.Classic EF 3
D.Clas=sic EF 4

g

mmmm

2. Rufen Sie das Menii SYSTEM: Utility auf und stellen Eff. SW

Mode auf Fixed.
| tilita HHL1-Z &
Suz Tune Ef{fShl Mode
448, BHz ixed
ErnobRction Uol.Action
Harmal Harmal
["ERCR || PAGE™ || PAGE=

3. Wahlen Sie als nachstes den Sound aus, auf den die
gewiinschten EFX-Einstellungen angewendet werden sollen.

| ERCE PRGE || PAGE=

4. Legen Sie dann den Sound (mit den gewiinschten EFX-
Einstellungen) im Speicher ab.

Store Sound
[S0UME] stores the

current settings to
the selected Freset

IELTGT | SETUR ([ FMRON || <EREC:

5. AbschlieBend stellen die Eff. SW Mode wieder auf Preset zurtick.

I tility HHL1AZ &
Sus Tune Ef {5l Mode
448, BHz

ErnobRction Uol.Action
Hormal Hormal
[TERCE | PRGE™ || PAGE=

* Durch das oben dargelegte Vorgehen werden alle EFX1/EFX- und AMP-
Einstellungen sowie die REVERB Tiefeneinstellung ,kopiert”. Andere
Einstellungen werden nicht, kopiert”.
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3. Knob Action

NORMAL, CATCH

4, Volume Fader Action NORMAL, CATCH

Dieser Parameter stellt das Verhalten der Drehregler (A, B, C, D)
fest.

Beschreibung

Normal | Werte d@ndern sich direkt, wenn der Regler bewegt wird.

Werte dndern sich erst, wenn der Regler den
abgespeicherten Wert erreicht hat. Dies verhindert ein
unerwartetes,Springen” der Werte, was Live von groBem
Nutzen ist.

Catch

* Der Standard ist Normal.

5.LCD Contrast

WERT: 1~ 10

Dieser Parameter stellt das Verhalten der Lautstarkefader in den
Sektionen fest.

Modus | Beschreibung

Der Fader nimmt den Wert der aktuellen Position sofort an

N |
orma und dndert entsprechend die Lautstarke.
Die Lautstarke andert sich erst dann, wenn Sie den Fader
Catch auf den im SETUP abgespeicherten Wert bewegen. Diese

Einstellung ist fir den Live Einsatz besonders interessant,
da sie unerwiinschte Lautstarkespriinge verhindert.

* Der Standard ist Normal.

6. LCD Reverse ON, OFF

Dieser Parameter regelt den Kontrast des Displays.
Stellen Sie ihn wie gewiinscht ein.

* Der Standard ist 5.

7. Input Level werT: ~18 dB ~ +18 dB

Dieser Parameter invertiert die schwarzen und weif3en Pixel des Displays,
was in manchen Umgebungen eine bessere Lesbarkeit ermdglicht.

* Der Standard ist OFF.

8. Audio Out Mode

STEREO, 2XxMoONO

Dieser Parameter stellt die Empfindlichkeit der MP7SE LINE IN
Eingange ein.

Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Produktes zu klein
ist, erh6hen Sie den Wert dieses Parameters.

* Der Standard ist 0 dB.

9. Lock SW Mode 6 TYPEN

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die MP7SE LINE OUT Ausgédnge
wahlweise auf Stereo oder 2 x Mono einstellen.

Manchmal ist es niitzlich 2 Mono Signale anstatt eines Stereo Signals
zu haben. In diesem Fall kann ein Mono Signal fiir Ihr Monitor System
benutzt werden, wihrend das andere Mono Signal an den Mixer geht.

Beschreibung

Stereo Das Line-Out Signal ist Stereo.

2xMono | Das Line-Out Signal ist Mono an beiden Buchsen.
* Der Standard ist Stereo.

* Um unerwiinschte Soundeffekte zu vermeiden, werden einige Stereo Effekte
(z.B. AutoPan) abgeschaltet, wenn 2 x Mono als Out Modus gewahlt ist.

10. Auto Power Off OFF, 15 MmINs., 60 MINS., 120 MINs.

Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene Bedienelemente
gegen ungewolltes Betatigen sperren, wenn die LOCK (@) Taste
eingeschaltet ist.

Beschreibung

Panel Das gesamte Bedienfeld ist blockiert.
Bend Nur das Pitch Bend Rad ist blockiert.
Mod. Nur das Modulationsrad ist blockiert.
Center Nur das mittlere Pedal ist blockiert.
Left Nur das linke Pedal ist blockiert.

EXP Nur das Expression Pedal ist blockiert.

* Die Grundeinstellung ist Panel Lock.

11./12. SW1/SW2 Mode

3 FUNKTIONEN

Dieser Parameter stellt die Zeit ein nach der das MP7SE bei
Inaktivitat automatisch ausschaltet.

Beschreibung

Off Die Funktion Auto Power Off ist ausgeschaltet.
Das MP7SE schaltet sich nach 15 Minuten aus.
Das MP7SE schaltet sich nach 60 Minuten aus.

15 mins.
60 mins.

120 mins. | Das MP7SE schaltet sich nach 120 Minuten aus.

* Der Standard fiir diese Funktion hangt von der Verkaufsregion ab.

Wenn Sie die automatische Abschaltzeit auf, Aus”, ,60 Minuten” oder

,120 Minuten” einstellen, kann sich der Stromverbrauch des Klaviers
selbst erhéhen. Wenn Sie den Stromverbrauch reduzieren méchten,
stellen Sie die automatische Abschaltzeit auf 15 Minuten ein.

B SW modes

Dieser Parameter legt die globale Funktion fiir die belegbaren
SW1/SW2 Schalter fest.

Beschreibung

Der Schalter wird mit der zugeordneten EDIT Men(ifunktion

N |
orma belegt.

Setup+ | Mit dem Schalter wird der ndchste SETUP Speicher ausgewahlt.
Setup- | Mit dem Schalter wird der vorherige SETUP Speicher ausgewahlt.
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SYSTEM Meniu Parameter

2 Pedal/Mod.

1. Damper Pedal Mode

5 FUNKTIONEN

2. Half Pedal Adjust

WERT: 1~ 10

Dieser Parameter legt die globale Funktion des mitgelieferten
F-10H Dampfer-Pedals fest.

* Der Standard ist Normal.

3. FSW Pedal Mode

5 FUNKTIONEN

Dieser Parameter stellt den Funktionspunkt ein, ab dem das
rechte Pedal arbeiten soll.

Dieser Parameter kann sinnvoll sein, wenn Sie den Ful8 gerne auf
dem rechten Pedal belassen wollen, ohne dass ein Sustain eintritt.

* Der Standard ist 5.

NORMAL, REVERSE

4. FSW Pedal Polarity

Dieser Parameter legt die globale Funktion des FuB3schalter-
Pedals fest.

* Der Standard ist Normal.

5. Modulation Wheel Curve

NorMAL, Stow, FasT

Mit diesem Parameter wird die Polaritdt des gewdhnlichen
FuBschalter-Pedals (FSW) gedndert.

Der Fu3schalter-Anschluss des MP7SE ist furr die Verwendung mit
Pedalen mit Ruhekontakt-Polaritdt ausgelegt. Bei Verwendung
mit Pedalen mit Arbeitskontakt-Polaritat muss dieser Parameter
auf Reverse umgestellt werden.

* Der Standard ist Normal.

6. EXP Pedal Curve

NorMAL, Stow, FasT

Dieser Parameter andert die Arbeitskurve fiir das Modulationsrad,
was dem Benutzer zusatzliche Kontrolle Giber die Geschwindigkeit
der mit dem Modulationsrad gesteuerten Effekte gibt.

* Der Standard ist Normal.

Normale Kurve

~+—— Ausgangssignal —»
~—— Ausgangssignal —»

Langsame Kurve

DieserParameterdndertdie Arbeitskurvefiireinangeschlossenes
Expression (EXP) Pedals.

* Der Standard ist Normal.

Schnelle Kurve

~— Ausgangssignal —»

~«+— Pedal/Rad-Stellung —>

5 FUNKTIONEN

7. Right Pedal Mode

~+— Pedal/Rad-Stellung —>

~+— Pedal/Rad-Stellung —>

8. Center Pedal Mode

5 FUNKTIONEN

Dieser Parameter legt die globale Funktion fiir das rechte Pedal
des GFP-3 fest.

* Der Standard ist Normal.

9. Left Pedal Mode

5 FUNKTIONEN

Dieser Parameter legt die globale Funktion fiir das mittlere Pedal
des GFP-3 fest.

* Der Standard ist Normal.

B Pedal Modus

Dieser Parameter legt die globale Funktion fiir ein gew&hnliches
FuBschalter-Pedal oder das linke Pedal des optionalen GFP-3
Dreifach-Pedals fest.

* Der Standard ist Normal.
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Beschreibung

Das Pedal verwendet die im EDIT Meni zugewiesene

N |

orma Funktion.
Setup+ Das Pedal schaltet zum nachst héherem SETUP.
Setup- Das Pedal schaltet zum néchst niedrigerem SETUP.

Playback | Das Pedal startet die Wiedergabe eines Songs.
Metro. Das Pedal startet/stoppt das Metronom.




Expression Pedal Kalibrierun

Abhdngig vom Typ oder Hersteller eines Expression Pedals kann es nétig sein die Kalibierungsfunktion zu

verwenden, um ein prazises Arbeiten des Expression Pedals zu gewahrleisten.

B Kalibrierung des EXP Pedals

Wahlen Sie die dritte Seite (3/3) des Pedal SYSTEM Mendis.

*Pedal-Mod. HEZAZ &

Mod. Curwe ExF Cure
Hotmal

[TERCK | PAGE || PAGE= I[EWF CAL|

F1 F2 F3 F4
Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXP CAL) wird der Bildschirm - - - g

zur Kalibrierung angezeigt.

EXF Calibration

Flease OrFerate EXP
Min., + Max.

| ERCE

Bewegen Sie das Expression Pedal mehrmals von Minimum bis
Maxim, um den vollen Wertebereich zu erfassen.

ExF Calibration

Pres= [F41]
When finished

| ERCE [ <EXEC>

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC), wenn Sie fertig sind.

Der volle Wertebereich ist nun automatisch erkannt.
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SYSTEM Menii Parameter

3 mIDI

1. System Channel

WERT : OTcH ~ 16¢H

2. Key to MIDI ON, OFF

Dieser Parameter legt den System MIDI Kanal fest, welcher zum
Empfangen von MIDI Befehlen verwendet wird, wenn der Panel
Modus auf‘Panel’ gesetzt ist.

* Der Standard ist 01Ch.

3. Key to USB On, OFF

Dieser Parameter legt fest, ob Tastaturdaten (Noten) via MIDI
OUT gesendet werden sollen.

* Der Standard ist ON.

4, MIDI to MIDI ON, OFf

Dieser Parameter legt fest, ob Tastaturdaten (Noten) via USB-
MIDI gesendet werden sollen.

* Der Standard ist ON.

5. MIDI to USB ON, OFf

Dieser Parameter legt fest, ob MIDI IN Daten an den MIDI OUT
gesendet werden sollen.

* Der Standard ist OFF.

6. USB to MIDI ON, OFf

Dieser Parameter legt fest, ob MIDI IN Daten an den USB-MIDI
gesendet werden sollen.

* Der Standard ist OFF.

7. SETUP Program On, OFF

Dieser Parameter legt fest, ob USB-MIDI Daten an den MIDI OUT
gesendet werden sollen.

* Der Standard ist OFF.

8. SETUP Bank ON, OFr

Dieser Parameter legt fest, ob der Send Program Parameter im
EDIT Meni (MIDI OUT/SETUP) eingeschaltet ist.

* Fir weitere Informationen zum Send Program Parameter lesen Sie bitte Seite 56.

* Der Standard ist OFF.

9, SETUP Volume ON, OFF

Dieser Parameter legt fest, ob der Send Bank Parameter im EDIT
Meni (MIDI OUT/SETUP) eingeschaltet ist.

* Fur weitere Informationen zum Send Bank Parameter lesen Sie bitte Seite 56.

* Der Standard ist OFF.

10. SETUP Knobs ON, OFF

Dieser Parameter legt fest, ob der Send Volume Parameter im
EDIT Meni (MIDI OUT/SETUP) eingeschaltet ist.

* Fir weitere Informationen zum Send Volume Parameter lesen Sie bitte Seite 56.

* Der Standard ist OFF.

11. Receive Mode PaneL, Mutti, Omni ON

Dieser Parameter legt fest, ob der Send Knobs Parameter im
EDIT Menl (MIDI OUT/SETUP) eingeschaltet ist.

* Fur weitere Informationen zum Send Knobs Parameter lesen Sie bitte Seite 56.

* Der Standard ist OFF.

12. Program Change Mode PANEL, GM

Wechselt zwischen 2 Arten von Empfangsarten um.

Beschreibung

Die Zonen MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3 werden
Panel gleichzeitig auf dem System Kanal angesteuert.
* Mit dieser Einstellung sind alle Einstellungen, Layer und Effekte

verfligbar.
Daten aller 16 MIDI Kanale werden individuell von den
Zonen MAIN, SUB1, SUB2 und SUB3 und/oder weiteren
Multi virtuellen Zonen empfangen.
* Bei dieser Einstellung erscheinen weitere Seiten auf denen Sie
die MIDI Empfangskanéle einstellen kdnnen.

OmniOn | Alle MIDI Kanéle kdnnen das Gerat ansteuern.

* Der Standard ist Panel.
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Dieser Parameter legt das Format fir das Empfangen von
Programmwechselbefehlen fest.

Beschreibung

Programmwechsel werden in der Reihenfolge der
Panel Sounds im Instrument bzw. auf dem Bedienfeld
behandelt.

Programmwechsel werden den Sounds im Standard GM

oM Nummernformat zugeordnet.
*Wahlen Sie diese Einstellung, falls Sie mit anderen GM

kompatiblem Geréaten arbeiten.
* Der Standard ist Panel.

ON, OFr,

13. Receive Channel Man, Sus1, Sus2, Sue3

Wenn der Receive Modus auf ‘Multi’ steht, stellen Sie hier ein
welcher MIDI Kanal welche Zone ansteuern soll bzw. welche
virtuelle zusatzliche Zone.

* Bei Einstellung auf MAIN, SUB1, SUB2 oder SUB3 I6st das MIDI-
Eingangssignal auch dann Sounds aus, wenn die Zone ausgeschaltet ist.



4 Offset

1. EQ Offset ON/OFF ON, OFf

2. Reverb Offset WERT : 0% ~ 100%

Dieser Parameter schaltet die EQ Offset Funktion AN oder AUS.

Die EQ Offset Funktion stellt eine libergeordnete EQ Einstellung zur
Verfligung. Dies kann nlitzlich sein, wenn Sie schnell das gesamte
Instrument an lokale Gegebenheiten anpassen wollen. Ilhre
individuellen EQ Einstellungen werden davon nicht gedindert.

* Der Standard ist OFF.

* Die Werte des EQ Offset werden zu den EQ Werten eines SETUPs hinzu
addiert. Diese kombinierten Werte sind auf £10 dB limitiert.

3. EQ Offset Low WERT : —10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter stellt die globale Intensitdt des Halls fiir das
gesamte Instrument ein.

Ahnlich wie die EQ Offset Funktion ist Reverb Offset sinnvoll zur
globalen Anpassung der Hallintensitdt an lokale Gegebenheiten.
Der Reverb Offset reduziert prozentual alle Reverb Depth Parameter
des Instrumentes. Eine Anpassung einzelner SETUPs ist somit nicht
mehr nétig. Die Einstellungen der SETUPs bleiben erhalten.

* Der Standard ist 100%.

4, EQ Offset High werT: ~10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter regelt den EQ Offset Gain fiir den Bassbereich.

* Der Standard ist 0 dB.

5. EQ Offset Mid1 WERT: =10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter
Hohenbereich.

regelt den EQ Offset Gain fir den

* Der Standard ist 0 dB.

6. EQ Offset Mid2 WERT: =10 dB ~ +10 dB

Dieser Parameter regelt den EQ Offset Gain fiir den Mittenbereich 1.

* Der Standard ist 0 dB.

5 User Edit

Dieser Parameter regelt den EQ Offset Gain fiir den Mittenbereich 2.

* Der Standard ist 0 dB.

Die User Edit Kategorie beinhaltet Funktionen zur Erstellung eigener Anschlagsdynamikkurven und Temperaturen.

B Auswahl der User Touch Curve / Temperament / Key Volume / Stretch Tuning zum Andern

Nach Auswahl der User Edit SYSTEM Menli Kategorie:

Stellen Sie mit dem Regler A den gewtinschten User Touch Curve
Speicher ein.

Stellen Sie mit dem Regler B den gewiinschten User Temperament
Speicher ein.

Stellen Sie mit dem Regler C den gewiinschten User Key Volume
Speicher ein.

Stellen Sie mit dem Regler D den gewtinschten User Stretch
Tuning Speicher ein.

Die Speicher der User Touch Curve, des User Temperament, der
User Key Volume und des User Stretch Tuning kdnnen auch mit
den Tasten CURSOR und +/YES oder -/NO gewahlt werden.

» UzerEdit HE1-2
TouchCurwe TemFerment
Lser Uzerl

[EBACK_|[FAGE™ | PAGE= |[ HERT |

L] L]
Wihlt User . A B ‘ Wihlt User
Touch Curve Temperament
L] L[] L] L]

L] L]
Wahlit User Key . c D . Wahlt User
Volume Stretch Tuning
L] L] L] L]

<o [

—/NO + / YES
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SYSTEM Menii Parameter

Erzeugen einer User Touch Curve

1. Starten der User Touch Curve Analyse

Nach der Auswahl des gewtinschten User Touch Curve Speichers:

F1 F2 F3 F4
Dricken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) zum Starten der - - - g

Analyse.

Touch CurvetlUserl

Start Plaging
Soft + Loud

| ERCE

2. Erfassen des Dynamikbereiches

Spielen Sie beliebig auf der Tastatur von Pianissimo bis Fortissimo
und achten Sie darauf realistisch zu spielen. Das Instrument
analysiert Ihre personliche Spielweise.

Touch Curweilzerl

Pres= [F41] h
When finished

| ERCE [ <EXELC>

3. Fertigstellung der User Touch Curve Analyse

Driicken Sie die Funktionstaste F4 (EXEC), wenn Sie fertig sind.

F1 F2 F3 F4
Eine Bestatigung wird angezeigt. - - - &

Touch CurvetlUserl

Pres= [F4]
for menorization

[ CARHCEL | SRUE

F1 F2 F3 F4
Spielen Sie zum Uberpriifen auf der Tastatur und driicken Sie - - - g

dann die Funktionstaste F4 (SAVE) zum Speichern.

4, Speichern der User Touch Curve

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (YES) zum Bestatigen oder F3

F1 F2 F3 F4
zum Abbrechen. - ! -
Touch CurvetlUserl

e

c

()]

s Gre You Sure? F2 Taste: F3 Taste:

= Fe vau aure: YES: Bestatigen NO: Abbrechen

E YES HE

g_’ * Es sind eventuell mehrere Versuche nétig, um eine akkurate Kurve zu
wv) * Die Tasten +/YES und -/NO kénnen ebenfalls verwendet werden. generieren.

. . . . X * Reduzieren Sie die Gesamtlautstarke wahrend Sie die User Touch Curve
Die neue User Touch Curve wird voribergehend fiir die einspielen’. Dies hilft das Ergebnis zu verbessern
ausgewdhlte Sound-Sektion verwendet.

* Um sicherzustellen, dass die erzeugte User Touch Curve bei Anwahl
des Sounds automatisch verwendet wird, nutzen Sie die SOUND-

Speicherfunktion.
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Erzeugen eines User Temperament

1. Wahlen des User Temperament Editors

Nach der Wahl des gewiinschten User Temperament Speichers:

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) zum Starten des User
Temperament Editors.

Temnrerament.i Userl

]

4Hote [ ERVE | EAREED| Tune [

2. Einstellen des User Temperament

Stellen Sie die gewiinschte Note mit dem Regler C ein.
Stellen Sie die gewiinschte Tonhohe mit dem Regler D ein.

- @ —

Wahit

L]
Wahlt Note —— ‘ C
L] L]

Tonhohe
* DieTonhohe kann in einem Bereich von -50 ~ +50 Cents eingestellt werden. . o
Ein Halbton entspricht 100 Cents.
* Um einen Ton direkt auszuwahlen driicken Sie die gewiinschte Taste.
Terreranent:Userl
B |-24 | -8 +a4 | +40 [ +50
‘Hntel_lsnuz [ERREED] Tunek
3. Speichern des User Temperament
Nach der Einstellung der Noten Tonhdhen: F1 F2 F3 F4

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (SAVE) zum Speichern.

Eine Bestatigungsabfrage wird angezeigt.

Temnrerament.i Userl

Are You Sure?

YES HO

4, Bestatigen des Speichervorgangs

Bestdtigen Sie den Speichervorgang mit der Funktionstaste F2
(YES) oder brechen Sie den Vorgang mit F3 (NO) ab.

* Die Tasten +/YES und -/NO kdnnen ebenfalls verwendet werden.

Das neue User Temperament wird vorlibergehend fiir die
gewahlte Sound-Sektion verwendet.

wd. Tuning -

- Fine Tune Stretch
Gewabhltes a Hormal
User Temperment Temrer. Kew
Temperament —¢ EFEHIE C
ITIRER( 50671 | S0EE | SUES |

F3 F4

F3 Taste:
NO: Abbrechen

- -

F2 Taste:
YES: Bestatigen

* Um sicherzustellen, dass das erzeugte User Temperament bei Anwahl
des Sounds automatisch verwendet wird, nutzen Sie die SOUND-
Speicherfunktion.
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SYSTEM Menii Parameter

Erzeugen eines User Key Volume

1. Wahlen des User Key Volume Editors

Nach der Wahl des zu bearbeitenden User Key Volume: F1 F2 F3 F4

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) zum Starten des User - - -

Key Volume Editors.

Eeglloluyme: Userl

4 Ke";l Lo e b

RE [ “Eame |icAmcer) A

2. Einstellen des User Key Volume

Stellen Sie die gewiinschte Taste mit dem Regler C ein.

Stellen Sie die gewlinschte Lautstarke mit dem Regler D ein. Taste wihlen ——e ‘ C D ‘ -— La“tStﬁ"ke
einstellen
* Die Lautstarke der jeweiligen Taste kann in einem Bereich von -50 ~ +50

eingestellt werden.

Eegllolume: Userl

4Kea * Lo lumek
33 SAee |camcer) —£1

3. Speichern des User Key Volume

Nach Einstellen der Tastenlautstérken: F1 F2 F3 F4

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (SAVE) zum Speichern des - g - -

eingestellten User Key Volume.

Auf dem LCD-Display wird eine Speicherbestatigung verlangt.

Eeallolume: Userl

Are You Sure?

YES HO

4. Bestitigen des Speichervorgangs

Bestatigen Sie den Speichervorgang mit der Funktionstaste F2 F1 F2 F3 F4
(YES) oder brechen Sie den Vorgang mit F3 (NO) ab. - -
* Die Tasten +/YES und -/NO kdnnen ebenfalls verwendet werden. q

ausgewahlte Sound-Sektion verwendet.

*Um sicherzustellen, dass das erzeugte User Key Volume bei Anwahl

=)

=

(]

= o -

s Das neue User Key Volume wird voriibergehend fir die F2-Taste: F3-Taste:

w YES: Bestatigen NO: Abbrechen
[

wvi

S>=

wi

. &
_ITS I:_le‘:'SEtuP o L 14‘ des Sounds automatisch verwendet wird, nutzen Sie die SOUND-
Ausgewahltes Nggﬁal Hhaml?a Speicherfunktion.
User Key Feallol ume Mir. Touch
Volume —s¢ EFEMIETTAN 1

IR SuE7 | Suez I SUEE |
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Erstellen eines User Stretch Tunin

1. Wahlen des User Stretch Tuning Editors

Nach der Wahl des zu bearbeitenden User Stretch Tuning:

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) zum Starten des User
Stretch Tuning Editors.

Stretoch:lUszerl

'IKE:; Tunek
RS [~Eame |icamcer) A

2. Einstellen des User Stretch Tuning

F1 F2 F3 F4

Stellen Sie die gewlinschte Taste mit dem Regler C ein.
Stellen Sie die Stimmung der gewahlten Taste mit dem Regler
D ein.

* Die Stimmung der jeweiligen Taste kann in einem Bereich von -50 ~ +50
Cents eingestellt werden. Ein Halbtonschritt = 100 Cents.

* Um einen Ton direkt auszuwahlen driicken Sie die gewtinschte Taste.

StretchilUzerl

=

4K e
D2 [TSAE |(CAMCEL

Turek
-14

3. Speichern des User Stretch Tuning

L4 °
Taste wihlen — C D . Stimmung
einstellen

° [} Y °

Nach Einstellen der Tastenstimmung:

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (SAVE) zum Speichern des
eingestellten User Stretch Tuning.

Auf dem LCD-Display wird eine Speicherbestatigung verlangt.

StretchilUserl

Are You Sure?

YES HO

4. Bestitigen des Speichervorgangs

Bestdtigen Sie den Speichervorgang mit der Funktionstaste F2
(YES) oder brechen Sie den Vorgang mit F3 (NO) ab.

* Die Tasten +/YES und -/NO kénnen ebenfalls verwendet werden.

Das neue User Stretch Tuning wird voriibergehend fiir die
ausgewahlte Sound-Sektion verwendet.

wd. Tuningd -
Stretch

Fine Tune .
+a EFEMIETaN ¢+— Gewadhltes

Temrerment. Temrer. Key User Stretch
E=ual [ Tuning
WTER SueT | suEz || SUEz |

F1 F2 F3 F4

F3-Taste:

F2-Taste:
YES: Bestatigen NO: Abbrechen

* Um sicherzustellen, dass das erzeugte User Stretch Tuning bei Anwahl
des Sounds automatisch verwendet wird, nutzen Sie die SOUND-
Speicherfunktion.
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SYSTEM Menii Parameter

Erstellen eines User Voicin

1. Wahlen des User Voicing Editors

Nach der Wahl des zu bearbeitenden User Voicing:

Dricken Sie die Funktionstaste F4 (NEXT) zum Starten des User
Voicing Editors.

Uoicing:Userl

dkeu Uoicingk
RS ~Eame |icamcer) A

2. Einstellen des User Voicing

F1 F2 F3 F4

Stellen Sie die gewtlinschte Taste mit dem Regler C ein.
Stellen Sie das Voicing der gewédhlten Taste mit dem Regler D ein.

* Das User Voicing kann in einem Bereich von -5 ~ +5 eingestellt werden,
wobei tiefere Werte einen sanfteren Klang und hoéhere Werte einen
brillanteren Klang erzeugen.

* Um einen Ton direkt auszuwahlen driicken Sie die gewiinschte Taste.

Uoicing:Uzerl

L A= Uoicingk
C4  [“EAUE |(CAMCEL] —=

3. Speichern des User Voicing

° °
Taste wahlen — c D Voicing
einstellen
L] ] Y °

Nach Einstellen des User Voicing-Werts:

Driicken Sie die Funktionstaste F2 (SAVE) zum Speichern des
eingestellten User Voicing.

Auf dem LCD-Display wird eine Speicherbestatigung verlangt.

Uoicing:Uzerl

Are You Sure?

VES | HO

4. Bestitigen des Speichervorgangs

F3 F4

F1 F2

Bestatigen Sie den Speichervorgang mit der Funktionstaste F2
(YES) oder brechen Sie den Vorgang mit F3 (NO) ab.

* Die Tasten +/YES und -/NO kénnen ebenfalls verwendet werden.

Das neue User Voicing wird voriibergehend fiir die gewahlte
Sound-Sektion verwendet.

3. UirtTech 143 &
. Loicing Stringkeso
Ausgewdhltes — EFERIE=TS 3

User Voicing gndampedﬁs DENPEPREEE

TGRSR S0E7 | S0ee | S0z |
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F3 F4

F3-Taste:
NO: Abbrechen

F1 F2
F2-Taste:

YES: Bestatigen

* Um sicherzustellen, dass das erzeugte User Voicing bei Anwahl des Sounds
automatisch verwendet wird, nutzen Sie die SOUND-Speicherfunktion.



6 Reset

Die Reset Kategorie ermdglicht das Zuriicksetzen der Sounds, Setups und andere Einstellungen des MP7SE in die

werkseitige Grundeinstellung.

Dieser Vorgang lasst sich nicht mehr riickgangig machen.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren gehen kénnen.

1. Reset One Sound

2. Reset One Setup

Diese Funktion setzt den aktuell eingestellten Sound zuriick in
die Grundeinstellung.

Der aktuell gewdhlte Sound wird angezeigt.

* An dieser Stelle konnen Sie auch einen anderen Sound durch Driicken der
entsprechenden Sound Taste wahlen.

3. Reset All Sound

Diese Funktion setzt das aktuell eingestellte Setup zurtick in die
Grundeinstellung.

Das aktuell gewahlte Setup wird angezeigt.

* An dieser Stelle konnen Sie auch ein anderes Setup durch Driicken der
entsprechenden Setup Taste und/oder BANK < » Taste wahlen.

4, Reset All Setup

Diese Funktion setzt alle Sounds zurlick in die Grundeinstellung.

5. Reset System

Diese Funktion setzt alle Setups zurlick in die Grundeinstellung.

6. Reset PowerOn

Diese Funktion setzt alle SYSTEM Parameter (inkl. MIDI Sende-
und Empfangseinstellungen und MMC Parameter) zurlick in die
Grundeinstellung.

7. Reset Recorder

Diese Funktion setzt den PowerOn Speicher zurlick in die
Grundeinstellung.

8. Factory Reset

Diese Funktion l6scht den kompletten Rekorder Speicher.

PANIC Taste

Diese Funktion setzt den gesamten Speicher des MP7SE zuriick
in den Auslieferungszustand.

Die Taste PANIC setzt alle Sounds wieder auf die Power On Einstellung zuriick und sendet sowohl einen All Note Off

als auch einen Reset All Controller MIDI Befehl an angeschlossene Gerate.

Dies ist eine niitzliche Funktion, um in Notsituationen den Spielbetrieb wieder herzustellen oder das MP7SE wieder

auf eine bevorzugte Konfiguration zurlickzusetzen.

B Aktivieren der Panic Funktion

Halten Sie die Taste PANIC gedrickt.

Nach ca. 1 Sekunde schaltet das MP7SE wieder in die PowerOn
Konfiguration.

SE Concert. Geand

| The settind was |

returned to the |
Fower On State

WTRER( Suev | SUEe | SUEZ |

PANIC
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Panel Lock (&)

Die Lock (@) Funktion erlaubt das Blockieren verschiedenster Bereiche des MP7SE, um versehentliches Bedienen
von Tasten, Reglern usw. auszuschlief3en.

B Aktivieren und deaktivieren der Lock Funktion

Driicken Sie die Taste LOCK (@). ﬁ ﬁ
Die LED der Taste leuchtet und eine kurze Information erscheint. XX
Sk Concert. Geand]
E, E LED AN:
5] Parel Lock M Lock Funktion ist eingeschaltet
Ty M
ull 1l
WTIER et || SUE: || SUES |

Im Standard (Panel Lock Modus) blockiert die Lock-Funktion
alle Bedienfeldtasten, Drehregler und Sektions-Lautstarkeregler
des MP7SE, um ein unbeabsichtigtes Verstellen wahrend des
Musizierens zu verhindern.

* Nur die Fader VOLUME und LINE IN bleiben aktiv. Auch die Tastatur bleibt

spielbar. ﬁ ﬁ

Dricken Sie die Taste LOCK (&) erneut zum Deaktivieren der Lock eoeo
Funktion.

LED AUS:
Lock Funktion ist ausgeschaltet

B Andern des Lock Modus

Halten Sie die Taste LOCK (@) gedriickt und stellen Sie mit den
Tasten +/YES oder —/NO einen anderen Lock Modus ein.

SE Concert. Geand
Lock Mode:

0 Fanel Lock h
| 3
IEEER 5081 | SUE: || SUER |

+ / YES

2

_ SE Concert. Grand _

[ . kil

=] Lock Mode: i

T Myl « . . .
o i1 Der Lock Modus kann auch im SYSTEM Meni eingestellt werden. Fir
ITCER SuE7 | 5UEz || 5UE3 weitere Informationen lesen Sie bitte Seite 107.

B Lock Modus

Lock Modus Beschreibung

Panel Lock Die Bedienfeldtasten, Drehregler und Sektions-Lautstarkeregler werden blockiert.
Bend Lock Nur das Pitch Bend Rad wird blockiert.

Mod. Lock Nur das Modulationsrad wird blockiert.

Center Lock Nur das mittlere Pedal wird blockiert.

Left Lock Nur das linke Pedal wird blockiert.

EXP Lock Nur das Expression Pedal wird blockiert.
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Stromversorgung

Das Gerat lasst sich nicht Priifen Sie, ob der Netzadapter fest mit dem Instrument verbunden und ineine | 16
einschalten. Steckdose eingesteckt ist.
Das Instrument schaltet sich nach Priifen Sie, ob die Einstellung ,Auto Power Off” aktiviert ist. 107
einer Phase ohne Aktivitat selbst
aus.
Ton Seite
Das Instrument ist eingeschaltet, Das MP7SE hat keine integrierten Lautsprecher. Priifen Sie, dass ein Mischpult, 18
aber beim Driicken der Tasten ein Keyboard-Verstarker oder Kopfhorer ordnungsgemaR an das Instrument
werden keine Tone ausgegeben. angeschlossen sind. Wenn Sie ein externes Mischpult oder einen Verstarker
verwenden, priifen Sie, ob diese korrekt eingestellt sind.
Prufen Sie, dass sich der Schieberegler MASTER VOLUME nicht auf der 12
niedrigsten Stellung befindet.
Priifen Sie, dass der ON/OFF-Schalter von mindestens einer Zone eingeschaltet | 22
ist.
Priifen Sie, dass mindestens eine Zone auf den INT oder den BOTH Modus 23
gesetzt ist. Die rote LED Uiber der ON/OFF Taste (INT) sollte leuchten.
Priifen Sie, dass sich der Lautstadrkeregler von mindestens einer Zone nicht auf 22
der niedrigsten Stellung befindet.
Priufen Sie, dass der Schalter LOCAL OFF nicht eingeschaltet ist. 37
Prufen Sie, dass das Expression-Pedal nicht auf die niedrigsten Stellung 17
eingestellt ist.
Priifen Sie, dass der Parameter [MMasterVol im Menii EDIT nicht auf 0 gesetztist. | 42
Fiir einen Teil der Zonen wird Prifen Sie, dass der ON/OFF-Schalter der betroffenen Zone eingeschaltet ist. 22
kein Ton oder nur eine geringe . . . . . . .
« Priifen Sie, dass die Zone nicht auf den EXT Modus gesetzt ist. Die rote LED Gber | 23
Lautstarke ausgegeben.
der ON/OFF Taste (INT) sollte leuchten.
Priifen Sie, dass sich der Schieberegler VOLUME fiir die Zone nicht auf der 22
niedrigsten Stellung befindet.
Priufen Sie, dass der ON/OFF-Schalter der Zone nicht griin leuchtet. Sollte er griin | 24
leuchten, priifen Sie die Einstellung des Parameters Key Range im Men(i EDIT. 47
Prufen Sie, dass der Parameter Amp Level im Men EDIT nicht auf 0 gesetzt ist. 41
Prifen Sie, dass das Modulationsrad nicht der Funktion ,Expression” zugeordnet | 49
ist.
Priifen Sie, dass der Parameter Receive Mode im Men(i SYSTEM:MIDI nicht auf 110
,Multi” und der Receive Channel nicht auf MAIN oder SUB1 bis SUB3 gesetztist. | 158
Die Lautstarkeregler und/oder Parameter im Section Receive Modus im Men(i
EDIT kédnnen von Kontrollwechselmitteilungen beeintrachtigt werden. Wenn
getrennte Sektionen liber MIDI abgespielt werden oder keine Kontrollwechsel
erforderlich sind, setzen Sie den Parameter Receive Mode bitte auf,Panel”
Bei der Wiedergabe mit hoher Priifen Sie, das der Regler MASTER VOLUME auf ein angemessenes Niveau 12

Lautstarke treten Verzerrungen im
Ton auf.

eingestellt ist und verringern Sie die Lautstarke, wenn extreme Verzerrungen zu
horen sind.
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Beim Musizieren mit Piano Sounds
sind ungewdhnliche Gerdusche
oder Tone zu horen.

Das MP7SE Stage-Piano soll die gro3e Vielfalt der Tone, die von einem
Konzertfliigel erzeugt werden, so genau wie mdoglich wiedergeben. Dazu
gehoren unterschiedliche Resonanzen, Gerdusche und andere dezente
Charakteristika, die gemeinsam zum Erlebnis des Musizierens am Piano
beitragen.

Diese Zusatztone sind zwar dazu gedacht, das Instrument noch realistischer
klingen zu lassen, die Effekte kdnnen mit den folgenden Einstellungen im
Meni Virtual Technician aber starker in den Hintergrund gebracht oder ganz
ausgeschaltet werden.

Das Gerausch ist zu héren, wenn das Dampferpedal gedriickt und losgelassen wird.
= Damper Noise

52

Das Gerausch ist nach Loslassen einer Taste zu horen.
= Fall-back Noise, Key-off Effect

52

Das Gerausch hat einen metallischen Klang.
= Key-off Effect, Undamped Resonance, String Resonance

52

Das Gerausch klingt dumpf oder zu hell.
» Topboard, Voicing

52

Die Lautstarke einer bestimmten Taste ist hoher als die der anderen Tasten.
=» User KeyVolume

114

Eine bestimmte Taste klingt falsch gestimmt.
®Temperament, User Temperament, User StretchTuning

45
113
115

Die Tastatur reagiert nicht auf den
Anschlag.

Priifen Sie, dass der Parameter Touch Curve im Men( EDIT nicht auf Off gesetzt
ist.

46

Priifen Sie, dass der Parameter Dynamics im Men EDIT nicht auf Off gesetzt ist.
Wenn der Parameter auf Off gesetzt ist, wird die Anschlagsdynamik deaktiviert.

46

Priifen Sie, dass der Parameter Trigger Mode im Men EDIT nicht auf Fast gesetzt
ist.

Wenn der Parameter Trigger Mode auf Fast/Fast2 gesetzt ist, wird die
Anschlagsdynamik deaktiviert.

47

Einige Synthesizer-Sounds wie SynthBass oder SawLead usw. sind absichtlich
so eingerichtet, dass bei ihnen die Anschlagsdynamik nicht funktioniert. Bitte
andern Sie die Parameter DCA Touch Depth oder DCF Touch Depth, um diese
Eigenschaft einzustellen.

42

Bei Einstellung von Trigger Mode
auf Fast entstehen beim Staccato-
Spiel doppelte Tone.

Dieser Effekt ist eine bedauerliche Folge der Verwendung der Fast Trigger Modi
mit einer Hammermechanik-Tastatur und keine Stérung. Wenn Sie Staccato
spielen mochten, setzen Sie den Trigger Mode bitte auf,Normal”

Sound féllt bei Auswahl eines
Tonewheel Organ Sounds kurzfristig
aus.

Beim Aufrufen / Verlassen des Tonewheel Organ Modus (den DRAWBAR
Unterkategorien 1 bis 3 zugeordnet), kann der Sound kurz ausfallen, wahrend
der Tonewheel-Simulator gestartet/ausgeschaltet wird. Dies ist der korrekte
Zustand.

32

SPEICHERN

OctaveShift lasst sich nicht in einen
SOUND-Speicherplatz speichern.

Dies ist der korrekte Zustand. Einige Parameter, die zu den Key Range/
Velocity Funktionen gehoren (OctaveShift, ZoneTranspose, KeyRangeLo/Hi,
VelocitySwitch) werden nicht im SOUND-Speicher abgelegt, sondern nur im
SETUP.
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Die POWER ON-Standardeinstellung
weicht von der gespeicherten
Einstellung ab.

Im POWER ON-Speicher wird nur die ausgewdhlte SOUND-Stellung gespeichert,
aber nicht die einzelnen Einstellungen im Men( EDIT zu diesem SOUND.

Um die Einstellungen im Meni EDIT zu speichern, speichern Sie den Sound der
jeweiligen Zone im SOUND-Speicher.

64
66

Das Schlag-/Rhythmusmuster des
Metronoms andert sich nicht bei
Auswahl von SETUP.

Speichern Sie die Einstellungen ihrer bevorzugte Schlag-/Rhythmusmuster im
SETUP-Speicher.

Sie sollten allerdings beachten, dass sich die Metronomeinstellungen wahrend
der Auswahl eines SETUP nicht andern, wenn das Schlag- oder Rhythmusmuster
des Metronoms bereits lauft.

65
93

Pedal, Controller

Pedale oder Wahlrader
funktionieren nicht.

Prifen Sie, dass der Controller im Menu EDIT:Controllers nicht auf Off gesetzt ist.

49
60

Dies ist der korrekte Zustand. Einige Parameter, die zu den Key Range/
Velocity Funktionen gehoren (OctaveShift, ZoneTranspose, KeyRangeLo/Hi,
VelocitySwitch) werden nicht im SOUND-Speicher abgelegt, sondern nurim
SETUP.

Der Parameter Modulation Depth
Range hat keine Auswirkungen.

Prufen Sie, dass die Funktion des Modulationsrads im Men EDIT auf
»,Modulation” gesetzt ist. Wenn das nicht der Fall ist, hat der Parameter
Modulation Depth Range keine Auswirkungen.

49

Das FuBschalter-Pedal funktioniert
nicht und 16st einen Fehler am
MP7SE aus.

Priifen Sie, dass das Fu3schalter-Pedal nicht am ,DAMPER (F-10H)” oder ,EXP*-
Anschluss angeschlossen ist. Verbinden Sie das FuBBschalter-Pedal mit dem
,FSW*“-Anschluss.

18

Der Fu3schalter schaltet nach
Freigeben des Pedals nicht aus.

Priifen Sie, dass die Polaritatstyp des Ful3schalterpedals,Ruhekontakt” ist. Wenn
Sie ein Pedal mit dem Polaritatstyp ,Arbeitskontakt” verwenden, setzen Sie die
Einstellung FSW Polarity im Meni SYSTEM:Pedal/Mod. auf Reverse.

108

Das Expression Pedal funktioniert
nicht und 16st einen Fehler am
MP7SE aus.

Bitte prufen Sie, dass der TRS-Steckertyp des Expression Pedals mit dem EXP
TYPE-Schalter an der hinteren Anschlussbank korrekt eingestellt ist.

17

Die obersten 18 Tone der Tastatur
schwingen langer nach als die
benachbarten Téne, auch wenn das
Dampferpedal nicht gedriickt wird.

Das ist der korrekte Zustand und soll die nicht geddmpften Tone (Ublicherweise
die oberen zwei Oktaven) eines Flligels reproduzieren.

Der Ton schwingt auch nach
Freigeben und erneutem Driicke
des Dampferpedals nach.

Das ist der korrekte Zustand, der die Fahigkeit reproduziert, am Fliigel Téne
durch schnelles erneutes Driicken des Dampferpedals nachschwingen zu lassen.

Line In

Die Lautstdrke des an der Line in-
Buchse angeschlossenen Gerats ist
zu niedrig/hoch (verzerrt).

Prufen Sie die Stellung des LINE IN-Reglers und stellen Sie diesen im Bedarfsfall
neu ein.

Der Einstellbereich des LINE IN-
Reglers ist nicht breit genug.

Stellen Sie den Input Level im Menl SYSTEM:Utility ein.

107

Der Song Recorder (interne
Speicher) des MP7SE kann die MIDI-
Sektion nicht aufzeichnen.

Priifen Sie, dass der Parameter TransmitRecorder im Meni EDIT:Transit auf On
gesetzt ist. Die Standardeinstellung fir diesen Parameter ist Off.

57
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Externes Gerat kann nicht tiber
MMC gesteuert werden.

Priifen Sie, dass der Parameter Transmit MMC im Meni EDIT:MMC auf On gesetzt
ist. Die Standardeinstellung fiir diesen Parameter ist Off.

57

Prifen Sie, dass die MMC Device ID korrekt eingestellt ist und der Gerate-ID des
externen Gerats entspricht. Wenn keine Ziffer benétigt wird, setzen Sie sie auf
127 (Standard, All).

57

Schlagen Sie im Benutzerhandbuch des externen Geréts nach, ob es MMC-
Signale erkennt.

Priifen Sie, dass die MIDI-Uhr des externen Gerats nicht auf External gestellt ist.
Das MP7SE sendet keinen MTC (MIDI Time Code) und keine MIDI-Zeitdaten. Das
externe Gerét sollte deshalb so eingestellt sein, dass es seine integrierte Uhr
verwendet.

Das Dampferpedal wird beim
Abspielen von MIDI-Daten nicht
freigegeben.

Wenn die Ein- und Ausschaltereignisse fiir das Dampferpedal in den MIDI-Daten
extrem kurz sind, kann es vorkommen, dass die Piano Sounds des MP7SE dauerhaft
nachschwingen. Das liegt daran, dass das MP7SE die Fahigkeit reproduziert, am
Fltigel das Dampferpedal freizugeben und schnell erneut zu driicken.

Wenn der Receive Mode auf Section
gesetzt ist, werden empfangene
MIDI-T6ne weiter abgespielt,

selbst wenn die Sound-Sektion
ausgeschaltet wird.

Dies ist der korrekte Zustand. Die ON/OFF-Schalter der Zonen sind nur zum
Verbinden/Trennen der Verbindung zwischen der Tastatur des MP7SE und dem
integrierten Tongenerator vorgesehen.

Die Tone des MP7SE kdnnen also extern ausgel6st werden, ohne das auf der
Tastatur des Instruments gespielt wird. Zum Beispiel konnen die Tiefen in der
Sektion SUB mit einem externen MIDI-Keyboard gesteuert werden, wahrend die
vollstandige Tastatur MP7SE fiir die Sektion PIANO verwendet wird.

1.Wahlen Sie den gewiinschten Piano Sound in der MAIN Zone und einen Bass-
Sound in der SUB1 Zone.

2, Schalten Sie die Zone SUB1 mit dem ON/OFF-Schalter aus.

3. Stellen Sie den Receive Mode in SYSTEM:MIDI auf,,Multi” und Rcv.Ch3 auf
SUBT.

4, Stellen Sie fur das externe MIDI-Keyboard den MIDI Transmit Channel auf 3.

22
110

Priifen Sie, dass der Receive Channel auf die gewiinschte Zone (MAIN oder SUB1
bis SUB3) eingestellt ist.

110

USB to HOST

Das Instrument ist per USB-Kabel
mit dem Computer verbunden.
Die MIDI-Datenibertragung
funktioniert aber nicht.

Prufen Sie, dass auf dem Computer ein USB MIDI-Treiber installiert ist.

124

Prufen Sie, dass in den Eingangs-/Ausgangseinstellungen fiir das Gerat in der
Software ,USB Audio Device” oder ,KAWAI USB MIDI” ausgewdhlt ist.

124

USB to DEVICE

Das USB-Speichergerat wird nicht
erkannt, kann nicht beschrieben
werden oder scheint nicht

zu funktionieren, wenn es an

den Anschluss,USB to Device”
angeschlossen wird.

Priifen Sie, dass das USB-Speichergerat fur das FAT/FAT32-Dateisystem
formatiert und nicht schreibgeschiitzt ist.

Trennen Sie die Verbindung des USB-Speichergerats, schalten Sie das Instrument
aus und wieder ein und schlieBen das USB-Gerat danach wieder an. Wenn das
USB-Gerat immer noch nicht funktioniert, ist es moglicherweise beschadigt oder
nicht kompatibel. Wiederholen Sie den Versuch mit einem anderen USB-Gerat.

Stellen Sie sicher, dass das USB-Speichergerat kein drahtloser Flash-Speicher ist.
Derartige Gerate sind mit dem MP7SE nicht kompatibel.

Das Instrument setzt kurze Zeit
aus, wenn ein USB-Speichergerét
angeschlossen wird.

Dieses Verhalten ist bekannt und tritt bei der Nutzung von USB-Speichergerdten
mit groBer Speicherkapazitat (z. B. iber 8 GB) auf.
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Die aktuelle SOUND/SETUP-Einstellung
wird beim Speichern auf ein USB-
Speichergerat nicht richtig gespeichert.

Stellen Sie sicher, dass die gewiinschte SOUND/SETUP-Einstellung zundchst
im internen Speicher abgelegt wurde, bevor Sie auf ein USB-Speichergeréat
gespeichert wird.

64
65
101

MP3/WAV Audio, SMF

Seite

Beim Abspielen einer auf einem
USB-Speichergerdt gespeicherten
MP3/WAV-Audiodatei ist kein Ton
zu horen.

Prufen Sie, dass die Lautstédrke des Audio-Players nicht auf 0 gesetzt ist.

Prufen Sie, dass das Format der Audiodatei unterstiitzt wird und in der Tabelle
,Spezifikation der vom Audio-Player unterstiitzten Formate” aufgefiihrt ist.

Eine auf einem USB-Speichergerat
gespeicherten MP3/WAV-
Audiodatei klingt seltsam oder wird
nicht korrekt wiedergegeben.

Prifen Sie, dass das Format der Audiodatei unterstiitzt wird und in der Tabelle
,Spezifikation der vom Audio-Player unterstiitzten Formate” aufgefiihrt ist.

Die Datenlibertragungsgeschwindigkeit des USB-Speichergerats ist
maoglicherweise zu gering, um die Audiodatei wiederzugeben. Bitte
wiederholen Sie den Versuch mit einem anderen USB-Speichergerat, dass den
USB 2.0 Hi-Speed-Standard erfiillt.

Eine SMF-Datei (Standard MIDI File)
klingt bei der Wiedergabe seltsam
oder wird teilweise nicht abgespielt.

Das MP7SE ladt SMF-Dateien in den Song Recorder des Instruments (interner
Speicher), der nur eine Spur plus Schlagzeugspur untersttitzt. MIDI-Daten, die mehrere
Spuren benétigen, werden deshalb maglicherweise nicht richtig wiedergegeben.

100

Beim Speichern von Song Recorder (interner Speicher) SMF-Dateien schlief3t das
MP7SE zusétzliche systemspezifische Daten fiir die Sound-Auswabhl ein.

Die SMF-Datei klingt deshalb bei der Wiedergabe auf anderen Geraten als dem
MP7SE mdglicherweise anders.

Die Programmwechselmitteilungen kénnen nicht in internen MIDI-Rekorder des
MP7SE geladen werden.

Wenn eine SMF-Datei, die nicht die zusatzlichen Setup-Daten des MP7SE
enthalt, in den Song Recorder (interner Speicher) geladen wird, werden die
aktuellen Sound-Einstellungen verwendet. Ein Uberpriifung vor dem Laden der
SMF-Datei ist mithilfe der Taste, Listen” moglich.

100

Bitte verwenden Sie die Funktion SMF Direct Play, anstatt die Datei in den
internen Rekorder-Speicher zu laden. Mit der Funktion SMF Direct Play wird die
SMF-Datei direkt vom USB-Speichermedium abgespielt, wodurch 16 Spuren
wiedergegeben werden kdnnen.

Der MP7SE Konzertflligel enthélt nicht die gesamte Auswahl der General MIDI-
Soundbank. Demzufolge werden einige SMF-Songdateien méglicherweise
nicht absolut korrekt wiedergegeben, wenn sie durch das Instrument abgespielt
werden.

Beim Aufnehmen von MP3/WAV-
Audiodateien ist die Lautstarke zu
niedrig/hoch (verzerrt).

Andern Sie die Einstellung ,Audio Recorder Gain” im Meni SYSTEM:Utility.

82
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Das MP7SE bietet eine ‘USB to Host’ Schnittstelle, die es erlaubt das Instrument als MIDI Gerat an einen Computer
anzuschlieBen. In Abhdngigkeit von Computertyp und Betriebssystem kann ein zusatzlicher Treiber nétig sein,
damit die MIDI Kommunikation funktioniert.

B USB MIDI Treiber

Betriebssystem USB MIDI Treiber Unterstiitzung

Windows ME
Windows XP (ohne SP,SP1, SP2, SP3)
Windows XP 64-bit

Windows Vista (sP1, SP2) Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT bendtigt.

Windows Vista 64-bit (sp1, sp2) Der Standard (integrierte) Windows USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Windows 7 (ohne SP, SP1) Instrument angeschlossen wird.

Windows 7 64-bit * Stellen Sie sicher, dass‘'USB Audio Device’ (Windows ME/Windows XP) oder USB-MIDI’' (Windows Vista/Windows 7/
Windows 8/ 8.1 Windows 8) erkannt wurde und in lhrer MIDI Software verwendet wird.

Windows 8 / 8.1 64-bit

Windows 10

Windows 10 64-bit

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird benétigt.
Laden Sie bitte die USB MIDI-Treiber von der internationalen Webseite von Kawai herunter:

= http://www.kawai-global.com/support/downloads
* Stellen Sie sicher, dass ‘KAWAI USB MIDI' als Gerat erkannt ist und angezeigt wird.

Windows 98 sE
Windows 2000
Windows Vista (ohne sP)

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Wind Vista 64-bit (ohne SP.
indows Vista 't (ohne 5P) Bitte laden Sie das aktuelle Service Pack 1 oder 2.

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT benotigt.
Mac OS X Der Standard (integrierte) MAC OSX USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Instrument angeschlossen wird.

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Mac OS 9
ac Bitte verwenden Sie die Standard MIDI IN/OUT Buchsen.

B USB MIDI Informationen

®Der USB MIDI Anschluss und die MIDI IN/OUT Buchsen ® Eine plotzliche Unterbrechung der USB MIDI Verbindung kann
kdnnen zeitgleich verwendet werden. Wie das MIDI Routing eine Instabilitdit des Computers in folgenden Situationen
einzustellen ist lesen Sie auf Seite 110. hervorrufen:

B |hr Instrument sollte ausgeschaltet sein, bevor Sie den USB
MIDI Anschluss herstellen.

- wdhrend der USB MIDI Treiber Installation
- wahrend der Computer bootet
® Wenn das Instrument an einen Computer angeschlossen - wahrend MIDI Programme arbeiten
wird, kann es zu einer kurzen Verzégerung kommen bevor - wahrend der Computer im Energiesparmodus ist

die Kommunikation beginnt.

® Die Verwendung von USB Hubs kann die MIDI Kommunikation m Falls Sie weitere Probleme haben, priifen Sie zunachst alle
negative beeinflussen. Benutzen Sie méglichst direkt den Kabelverbindungen und relevante MIDI Einstellungen im
USB Port des Computers. Computer.

* ‘MIDI'ist eine eingetragene Marke der Association of Manufacturers of Electronic Instruments (AMEI).
* ‘Windows'ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.
* ‘Mac’und ‘Mac OS'sind eingetragene Marken der Apple Inc.

* Andere genannte Firmennamen und Produktnamen kénnen eingetragene Marken anderer Eigentiimer sein.
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Diese Seite beinhaltet Instruktionen zum Update der Systemsoftware (Firmware) des MP7SE.
Bitte lesen Sie diese Informationen sorgféltig bevor Sie ein Update ausfiihren.
Software-Update-Dateien kdnnen von der Kawai Global-Website heruntergeladen werden: https:/www.kawai-
global.com/updates.
Durch dieses Update werden alle von Benutzern erstellten und im Speicher abgelegten SOUNDS/SETUPS gel6scht.
Um diese Daten zu behalten, fithren Sie vor dem Update bitte die Funktion AlIBackup aus.

H Priifen der Software Version

Halten Sie beim Einschalten die Taste STORE gedriickt, wird die aktuelle STORE
Software Version lhres MP7SE angezeigt.

Die aktuelle Software Version (Program) wird in der ersten Zeile des
Displays angezeigt.

Falls die Program Version hoher oder gleich der Update Version ist,
missen Sie kein Update durchfiihren.

* Schalten Sie das Instrument wieder aus und an. Prodram : Y1.88 «——— Program
o Version

Falls die Program Version niedriger als die Update Version ist, folgen Sie
bitte den nachfolgenden Anweisungen.

1. Vorbereitung des USB Speichergerites

Entpacken Sie die ZIP-Datei des Software-Updates und kopieren die
enthaltenen .SYS-Dateien in das Hauptverzeichnis eines USB-Speichergeréts. Oa -

* USB Geréte sollten mit‘FAT' oder ‘FAT32' formatiert sein.

2, Anschluss des USB Speichergerates

Wdhrend das Instrument ausgeschaltet ist: (=N

SchlieBen Sie das vorbereitete USB Speichergerdt an den USB Port an.

3. Starten des Updates

Halten Sie die Tasten 6, 7 und 8 in der mittleren Reihe der SOUND/SETUP L
Sektion gedriickt und schalten Sie das Instrument ein.

Der Update Vorgang startet automatisch nach ein paar Sekunden und
eine Status Mitteilung erscheint.

* Entfernen Sie das USB Speichergerédt auf keinen Fall solange der Update Vorgang
lauft.

MPEFSE_@4B8.54'5
Writing G@a48888

4. Beenden des Update und entfernen des USB Speichergerates

Nach ca. 60 - 90 Sekunden (in Abhdngigkeit der Menge von Update-
Dateien) erscheint eine Mitteilung auf dem LCD-Display, die signalisiert, MPETSE_B46,.54S
dass das Software-Update erfolgreich abgeschlossen wurde. Boot End

Entfernen Sie das USB Speichergerat und halten Sie die POWER Taste ca.

2 Sekunden lang gedriickt zum Ausschalten. Sobald Sie das Instrument
wieder einschalten steht Ihnen die neue Software zur Verfligung.

* Falls der Update Vorgang nicht erfolgreich war, beginnen Sie einfach noch mal mit Schritt 1.

* Es istimmer sinnvoll eigene SETUPs und SOUND Einstellungen vorher mit dem USB->SAVE->AlIBackup Befehl zu sichern.
* In seltenen Féllen ist SYSTEM->Reset->Factory nach dem Update nétig.
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Sound Liste

PIANO PIANO DRAWBAR ORGA

A SK Concert Grand Classic EP T.Wheel 1-A Church Organ

B SK Studio Grand Classic EP 2 T.Wheel 1-B Full Pipes

C SK Mellow Grand Classic EP 3 T.Wheel 1-C Full Ensemble

D Standard Grand Classic EP 4 T.Wheel 1-D Church Organ 2

A EX Concert Grand Modern EP T.Wheel 2-A PrincipleChoir

B EX Studio Grand Modern EP 2 T.Wheel 2-B Small Ensemble

C EX Mellow Grand Modern EP 3 T.Wheel 2-C Small Ens. 2

D EX Jazz Grand Modern EP 4 T.Wheel 2-D Baroque

A SK-5 Grand 60's EP T.Wheel 3-A Chiffy Tibia

B SK-5 StudioGrand 60's EP 2 T.Wheel 3-B 8'&4'Principle

C SK-5 MellowGrand Electric Grand T.Wheel 3-C Stopped Pipe

D Studio Grand Electric GP 2 T.Wheel 3-D Principle Pipe

A Upright Piano Dolce EP Blues Organ 8'Celeste

B Bright Upright Legend EP Drawbar Organ Diapason

C Old Upright Phase EP Drawbar Organ2 Voice Celeste

D Honky Tonk Classic EP 5 Gospel Organ Baroque Mix

A PopPiano Crystal EP Ballad Organ Reeds

B Bright Pop Piano New Age EP Soft Solo 8'Reed

C Pop Piano 2 New Age EP2 Odd Man Reed Pipes

D Pop Piano 3 New Age EP3 Be Nice Posaune

A Modern Piano Clavinet Jazz Organ Theater Organ

B Mono SK-EX Grand Synth Clavinet Drawbar Organ3 Theater Organ2

C Mono EX Grand Clavi & Marim Perc. Organ Theater Organ3

D GM Piano Clavi Phaser Perc. Organ 2 Theater Tibia

A Rock Piano Vibraphone Drawbar Organ4 Elec. Organ

B Piano Oct. Celesta Full Organ Elec. Organ 2

C Piano & EP Music Box Jazzer 60's Organ

D New Age Piano Toy Piano Jazz Organ 2 Pump Organ

A Harpsichord Marimba Rock Organ 2 Fr. Accordion

B Harpsichord2 Xylophone Rock Organ TangoAccordion

C Harpsi. Octave Steel Drums Drawbar Organ5 Harmonica

D Harpsi & Clavi Bells Screamin’ Kenban Harmo.
R OCA BRASS / WIND PAD / SYNTH BASS / GUITAR

A String Pad Exp Brass Pad 1 Acc. Bass

B Warm Strings Exp Saxes Pad 2 Acc. Bass&Ride

C Warm Strings 2 Tp&Bone&Tenor Pad 3 Electric Bass

D Synth Strings Flugel & Tenor Saw Pad Electric Bass2

A Beautiful Str. Brass Section Pad 4 Finger Bass

B String Ens. Synth Brass Bowed Pad FingerSlapBass

C String Ens. 2 Synth Brass 2 NoisyPad Pick Bass

D Full Orchestra Jump Brass Sweep Pad Fretless Bass

A Small Str. Ens Exp Trumpet Saw Lead LP24 Synth Bass

B Quartet PlungerTrumpet Saw Lead LP12 Synth Bass 2

C Str. Bass Ens. Trumpet Shake Saw Lead HP Rubber Bass

D Str. Sustain Harmon Mute Tp Saw Lead BP Warm SynthBass

A Pizzicato Exp Trombone Square Lead LP24 Exp. Nylon Gtr

B TremoloStrings Lead Trombone Square Lead LP12 Pick Nylon Gtr

C Str. Sforzando PlungerTrombon Square Lead HP Exp Guitar

D Orchestra Hit ClosedMuteBone Square Lead BP Exp Guitar 2

A Passionate Vin Exp Alto Pulse Lead LP24 Rhythm Guitar

B Classic Violin Lead Alto Pulse Lead LP12 Overdrive

C Passionate Vic Soft Alto Pulse Lead HP Distortion

D Classic Cello Lead Soprano Pulse Lead BP Muted Electric

A Choir Exp Tenor Polysynth Pedal Steel

B Breathy Choir Ballad Tenor PolysynthOct HawaiianGuitar

C Pop Aahs Growl Tenor SqrPoly Jazz Guitar

D Slow Choir Baritone Sax Warm Lead Jazz Guitar 2

A Jazz Ensemble Exp Flute Oct Saw Banjo

B Female Scat Ballad Flute Oct Pulse Mandolin

C Pop Ensemble Flute Overblow Saw HPF Sitar

D Contemp Ens. Flute Flutter Sqr QTc Harp

A

B

C

D

Itopia Oboe Noise UpDown Ambience Set
Halo Pad Bassoon Noise Open Plutinum Set
Halo Pad 2 Jazz Clarinet Resonance Voice Room Set
Synth Vocals Pan Flute Resonance Rise Analog Set
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Rhythmus Liste

1 | Funk Shuffle 1 40 | Ballad 1
2 | Funk Shuffle 2 41 | Ballad 2
3 | HipHop 1 42 | Ballad 3
4 | Hip Hop 2 43 | Ballad 4
5 | HipHop 3 44 | Ballad 5
6 | Hip Hop 4 45 | Light Ride 2
7 | 16 Shuffle 1 46 | ElectroPop 1
8 | 16 Shuffle 2 47 | Electro Pop 2
9 | 16 Shuffle 3 48 | 16 Shuffle 4
10 | Funky Beat 1 49 | Slow Jam
11 | Funky Beat 2 50 | 50's Triplet
12 | Funky Beat 3 51 | R&BTriplet
13 | Funk 1
15 | Funk 3 52 | 8Beat1
53 | 8Beat2
16 | Jazz Funk 55 | Pop 1
17 | 16 Beat 1 56 | Pop 2
18 | 16 Beat 2 57 | Ride Beat 1
19 | 16 Beat 3 58 | Ride Beat 2
20 | 16 Beat 4 59 | Ride Beat 3
21 | Ride Beat 4 60 | Slip Beat
22 | Rim Beat
23 | Roll Beat 8 Rock
24 | Light Ride 1 61 | Jazz Rock
25 | Dixie Rock 62 | 8Beat3
63 | Rock Beat 1
26 | Surdo Samba 65 | Rock Beat 3
27 | Latin Groove 66 | Rock Beat 4
28 | Light Samba 67 | Blues/Rock
29 | Songo 68 | Heavy Beat
30 | Samba 69 | Hard Rock
31 | Merenge 70 | Surf Rock
71 | R&B
32 | Funky Beat 4 8 Swing
33 | 16Beat5 72 | Motown 1
34 | Disco 1 73 | Fast Shuffle
35 | Disco 2 74 | Motown 2
36 | Techno 1 75 | Country 2 Beat
37 | Techno 2
38 | Techno 3
39 | Heavy Techno

Triplet Rock 1
Triplet Rock 2
Bembe

Rock Shuffle 1
Rock Shuffle 2
Boogie
Triplet 1
Triplet 2
Reggae
Gospel Ballad
Waltz

H.H. Swing

Ride Swing

Fast 4 Beat

Afro Cuban
Jazz Waltz 1
Jazz Waltz 2
5/4 Swing

H.H. Bossa
Ride Bossa
Beguine
Mambo
Cha Cha
Tango

Habanera
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EFX Kategorien, Typen & Parameter

1. Chorus
Variation Parameter1 | Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
Stereo DryWet Speed Depth PreDly Phase LowEQ HighEQ - - -
(lassic Spread Inten. LowEQ HighEQ - - - - - -
2-Band DryWet Balanc LwrSpd Lower UprSpd UprDpt PreDly SplitF - -
3-Phase DryWet Speed Depth PreDly - - - - - -
Wide DryWet Speed Depth PreDly - - - - - -
Envelope Depth Speed Sens. PreDly Phase - - - - -
Triangle ® | DryWet Speed Depth PreDly Phase - - - - -
Sine ® | DryWet Speed Depth PreDly - - - - - -
2. Flanger
Variation SUB  Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter4  Parameter 5 Parameter6  Parameter7  Parameter8  Parameter9  Parameter 10
Stereo DryWet Speed Depth F.Back PreDly Phase LowEQ HighEQ - -
2-Band DryWet Balanc LwrSpd Lower UprSpd UprDpt F.Back PreDly SplitF -
Touch DryWet Sens. F.Back PreDly LowEQ HighEQ - - - -
Sine DryWet Speed Depth F.Back PreDly - - - - -
Triangle ® | DryWet Speed Depth F.Back PreDly Phase - - - -
3. Phaser
Lisior | | pence | ez | ey || rrnins | s | ey | iy o i |
Warm DryWet Speed Depth Reso. LowEQ HighkQ
Classic DryWet Speed Depth Reso. Manual LowEQ HighEQ - - -
8-Stage DryWet Speed Depth Reso. Manual - - - - -
2-Band DryWet Balanc LwrSpd Lower LwrMnu UprSpd UprDpt UprMnu SplitF -
Touch DryWet Sens. Reso. Manual LowEQ HighEQ - - - -
St.2-Stage ® | DryWet Speed Depth Manual Phase - - - - -
4. Wah
Variation Parameter1 | Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
(lasicTch DryWet Sens. Reso. Manual LowEQ HightQ - - - -
(lassicLfo DryWet Speed Depth Reso. Manual LowEQ HighEQ - - -
(lassicPdl DryWet Sens. Reso. Manual LowEQ HightQ - - - -
LpfTch ® | DryWet Sens. Manual - - - - - - -
LpfLfo DryWet Speed Depth Manual - - - - - -
LpfPdl DryWet Sens. Manual - - - - - - -
5. Tremolo

(lassic Depth Speed LowEQ HighEQ

2-Band Depth Balanc LwrSpd UprSpd SplitF - - - - -
VibratoTrm Depth Speed Vib. LowEQ HighEQ - - - - -
Sine Depth Speed - - - - - - - -
Square Depth Speed - - - - - - - -
Saw Depth Speed - - - - - - - -
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6. Auto Pan

Variation Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
(lassic Depth Speed LowEQ HighEQ - - - - - -
2-Band Depth Balanc LwrSpd UprSpd SplitF - - - - -
Envelope Depth Speed Sens. - - - - - - -
Standard ® | Depth Speed - - - - - - - -
7. Delay / Reverb
Standard DryWet Time F.Back H.Damp - - - - - -
PingPong DryWet Time F.Back H.Damp - - - - - -
LR DryWet Time F.Back H.Damp - - - - - -
3-Tap DryWet C.Time C.Gain F.Back H.Damp L.Time L.Gain R.Time RightG -
Classic ® | DryWet Time F.Back - - - - - - -
Short ® | DryWet Time F.Back - - - - - - -
Ambience DryWet Size H.Damp LowEQ HighEQ - - - - -
EarlyRef DryWet Size PreDly LPF LowEQ HighEQ - - - -
8. Pitch Shift
Variation Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
Detune DryWet Fine - - - - - - - -
FeedBack DryWet Fine Coarse Delay F.Back H.Damp - - - -
Standard ® | DryWet Fine Coarse - - - - - - -
9. Compressor
Variation Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
2-Band Gain Balanc LRatio LThrsh LwrAtk Releas URatio UThrsh UprAtk SplitF
Standard ® | Gain Ratio Trshid Attack Releas - - - - -

10. Overdrive

Variation Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter4 | Parameter5 Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
Stereo DryWet Drive Gain LowEQ HightQ - - - - -
(lassic ® | DryWet Drive Gain - - - - - - -
Distortion ® | DryWet Drive Gain - - - - - - -
11. EQ/Filter
Variation Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
4-BandEQ Gain Low Mid1 Mid1Q Mid1F High Mid2 Mid2Q Mid2F -
7-BandEQ Gain 100Hz 200Hz 400Hz 800Hz 1.6kHz 3.2kHz 6.4kHz - -
Standard ® | Gain Low Mid High Mid F - - - - -
Enhancer ® | DryWet Depth - - - - - - - -
10-PoleFlt DryWet Freq. Sens. Gain LpfHpf - - - - -
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EFX Kategorien, Typen & Parameter

12. Rotary
Variation ‘ SUB ‘ Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
(lassic Slow/Fast LwrFastSpd LwrSlowSpd | LwrAcc.Spd Rot:Spread UprFastSpd UprSlowSpd | UprAcc.Spd - -

Warm Slow/Fast LwrFastSpd LwrSlowSpd | LwrAcc.Spd Rot:Spread UprFastSpd UprSlowSpd | UprAcc.Spd - -
Dirty Slow/Fast Rot:Depth Rot:AccSpd Rot:Spread FastSpeed SlowSpeed Rot:LowEQ Rot:HighEQ Rot:Drive Rot:Gain
+Vib/Cho Slow/Fast Rot:Depth FastSpeed SlowSpeed Rot:AccSpd Rot:Spread Rot:VibCho Rot:Mode - -
Single ® | Slow/Fast Rot:Depth FastSpeed SlowSpeed Rot:AccSpd Rot:Spread - - - -

13. Groove
Variation ‘ SUB ‘ Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
S/HFlg Grv:DryWet Grv:Speed Grv:Depth Grv:F.Back Grv:Manual Grv:Attack Grv:PanDpt - - -

S/H Pha Grv:DryWet | Grv:Speed Grv:Depth Grv:FBack Grv:Manual Grv:Attack Grv:PanDpt - - -
S/HWah Grv:DryWet | Grv:Speed Grv:Depth Grv:FBack Grv:Manual Grv:Attack Grv:PanDpt - - -
S/H Pan ® | Grv:DryWet | Grv:Speed Grv:Pan Grv:Attack - - - - - -

14. Misc
Variation Parameter 1 Parameter2 | Parameter3 | Parameter4 | Parameter5 | Parameter6 | Parameter7 | Parameter8 | Parameter9 | Parameter 10
RingMod Mod:DryWet | Mod:Freq. Mod:LoweQ | Mod:HightQ | - - - - - -

Lo-Fi Mod:DryWet | Mod:ModSpd | Mod:ModDpt | Mod:S.Rate Mod:Reso. Mod:Filter - - - -

15. Chorus+ main zone only
Variation Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Parameter 6 Parameter 7 Parameter 8 Parameter 9 Parameter 10
Flanger Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly
Phaser Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase
Wah Cho:DryWet | Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - -

Tremolo Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Trm:Depth Trm:Speed - - -
AutoPan Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Pan:Depth Pan:Speed - - -
Delay Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - -

16. Phaser+ main zone only
Chorus Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase
Flanger Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly
Wah Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - -

Tremolo Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase Trm:Depth Trm:Speed - - -
AutoPan Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase Pan:Depth Pan:Speed - - -
Delay Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - -
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17. Wah+

main zone only

Variation ‘ Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Parameter 6 Parameter 7 Parameter 8 Parameter 9 Parameter 10
Chorus Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase - -
Flanger Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly - -
Phaser Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase - -
Tremolo Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | Trm:Depth Trm:Speed - - - - -
AutoPan Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | Pan:Depth Pan:Speed - - - - -
Delay Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - - - -

18. EQ+ main zone only
Chorus EQ:Gain EQ:Low EQ :Mid EQ:High EQ:Mid F Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase
Flanger EQ:Gain EQ:Low EQ:Mid EQ:High EQ:Mid F Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly
Phaser EQ:Gain EQ:Low EQ :Mid EQ:High EQ:Mid F Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase
Wah EQ:Gain EQ:Low EQ:Mid EQ:High EQ:Mid F Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - -

Tremolo EQ :Gain EQ:Low EQ :Mid EQ:High EQ:Mid F Trm:Depth Trm:Speed - - -
AutoPan EQ:Gain EQ:Low EQ:Mid EQ:High EQ:Mid F Pan:Depth Pan:Speed - - -
Delay EQ:Gain EQ:Low EQ :Mid EQ :High EQ:Mid F DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - -
Compressor EQ :Gain EQ:Low EQ :Mid EQ :High EQ:Mid F Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh (mp:Attack (mp:Releas

19. Enhancer+

main zone only

Variation Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Parameter 6 Parameter 7 Parameter 8 Parameter 9 Parameter 10
Chorus Enh:DryWet Enh:Depth Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase - - -

Flanger Enh:DryWet Enh:Depth Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly - - -

Phaser Enh:DryWet Enh:Depth Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase - - -

Wah Enh:DryWet Enh:Depth Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - - - - -

Tremolo Enh:DryWet Enh:Depth Trm:Depth Trm:Speed - - - - - -

AutoPan Enh:DryWet Enh:Depth Pan:Depth Pan:Speed - - - - - -

Delay Enh:DryWet Enh:Depth DIy:DryWet Dly:Time Dly:F.Back - - - - -
Compressor Enh:DryWet Enh:Depth Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas - - -

20. Pitch Shift+ main zone only

Flanger Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly

Phaser Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase - -

Wah Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - - - -

Tremolo Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse Trm:Depth Trm:Speed - - - - -

AutoPan Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse Pan:Depth Pan:Speed - - - - -

Delay Psh:DryWet Psh:Fine Psh:Coarse DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - - - -
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EFX Kategorien, Typen & Parameter

21. Compressor+ main zone only
Variation Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Parameter 6 Parameter 7 Parameter 8 Parameter 9 Parameter 10
Chorus Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh (mp:Attack (mp:Releas Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase
Flanger Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly
Phaser Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh (mp:Attack (mp:Releas Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase
Wah Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - -

Tremolo Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack (mp:Releas Trm:Depth Trm:Speed - - -
AutoPan Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas Pan:Depth Pan:Speed - - -
Delay Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - -
OverDrive Cmp:Gain Cmp:Ratio Cmp:Thresh Cmp:Attack Cmp:Releas Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain - -

22. Overdrive+ main zone only
Variation Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Parameter 6 Parameter 7 Parameter 8 Parameter 9 Parameter 10
Chorus Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase - -

Flanger Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly - -
Phaser Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase - -
Wah Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - - - -
Tremolo Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Trm:Depth Trm:Speed - - - - -
AutoPan Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain Pan:Depth Pan:Speed - - - - -
Delay Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain DIy:DryWet Dly:Time DIy:F.Back - - - -
EQ Ovd:DryWet Ovd:Drive Ovd:Gain EQ :Gain EQ:Low EQ :Mid EQ :High EQ :MidFrq - -

23. Parallel main zone only
Choll Flg Cho:DryWet | Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Flg:DryWet Flg:Speed Flg:Depth Flg:F.Back Flg:PreDly
Cho Il Pha Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Pha:DryWet Pha:Speed Pha:Depth Pha:Manual Pha:Phase
Cho Il Wah Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Wah:DryWet | Wah:Sens. Wah:Manual | - -

ChollTrm Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Trm:Depth Trm:Speed - - -
Choll Pan Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase Pan:Depth Pan:Speed - - -
Choll DIy Cho:DryWet Cho:Speed Cho:Depth Cho:PreDly Cho:Phase DIy:DryWet Dly:Time Dly:F.Back - -
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Spezifikationen

B Kawai MP7SE Stage Piano

Tastatur

88 gewichtete Tasten mit Ivory Touch Tastenbelag
Responsive Hammer Il (RH I1l) Mechanik mit schwerem Anschlag, 3-fach Sensor und Gegengewichten

Klangherkunft

Harmonic Imaging™

XL (HI-XL), 88 Tasten Sampling

Interne Klange

Polyphonie

Amp Simulator

NUR MAIN ZONE

Tonewheel Organ

NUR MAIN ZONE

256 Kldnge PIANO x 32, E.PIANO x 32, DRAWBAR x 32, ORGAN x 32, STRINGS/VOCAL x 32,
(8 Kategorien) BRASS/WIND x32, PAD/SYNTH x 32, BASS/GUITAR x 32
max. 256 Noten
Typ: | MAIN, SUB1, SUB2, SUB3
Modus: | INT, EXT, BOTH
Typ: | 6 Typen (Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral)
Parameter: | PreDelay, Reverb Time, Reverb Depth
Typ: | 129 Typen (MAIN Zone), 22 Typen (SUB Zonen)
Parameter: | Bis zu 10 Parameter, abhédngig vom Effekt Typ
Module: | MAIN Zone: EFX1, EFX2 SUB Zonen: EFX
Typ: | 5Typen (S. Case, M. Stack, J. Combo, F. Bass, L. Cabi)
Parameter: | Drive, Level, Amp EQ Lo, Amp EQ Mid, Amp EQ Hi, Mid Frequency,
Mic Type, Mic Position, Ambience
Drawbars: | 16,5, 8, 4,224, 2, 13,1, 1" (Editierbar in Echtzeit durch Fader/Regler oder MIDI)
Percussion: | Off/On, Normal/Soft, Slow/Fast, 2nd/3rd

Virtual Technician

Touch Curve:

6 Typen (Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+, Off), User1~5

Parameter: | piano: Voicing, String Resonance, Undamped Resonance, Damper Resonance, Key-off Effect,
Damper Noise, Hammer Delay, Fall-back Noise, Topboard, Stereo Width
E.PIANO/HARPsI/BAss: Key-off Noise, Key-off Delay
prawBAR: Key Click Level, Wheel Noise Level
Temperament | 7 Typen (Equal, Pure Major/Minor, Pythagorean, Meantone, Werkmeister, Kirnberger), User1~2
&Tuning: | Fine Tune, Stretch Tuning, Key of Temperament

4-Band Equalizer (L

ow Gain, Mid1 Gain, Mid1 Q, Mid1 Freq., Mid2 Gain, Mid2 Q, Mid2 Freq., High Gain)

Rekorder

Metronom

Interner Speicher

USB Funktionen

EDIT Meni

Intern: | 10 Songs — maximal 90.000 Noten Speicherkapazitat
Transpose song, Convert song to Audio, Load SMF, Save SMF
Audio: | Play MP3/WAYV, Save MP3/WAV, Overdub, Recorder Gain
Taktarten: | 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8
Rhythmen: | 100 Rhythmen
SOUND: | 256 Sounds (8 x 8 x 4)
SETUP: | 256 Setups (8 x 8 x 4)
POWERON: | 1 Setup
Load/Save: | One Sound, One Setup, SMF, All Sound, All Setup, All Backup
Andere: | Delete, Rename, Format
INT Modus: | 116 Parameter (Reverb, EFX/AMP, Sound, Tuning, Key Setup, Controllers, Knob Assign, Virtual Tech.)
EXT Modus: | 64 Parameter (Channel/Program, SETUP, Transmit, MMC, Key Setup, Controllers, Knob Assign)

SYSTEM Menii

52 Parameter und Funktionen (Utility, Pedal, MIDI, Offset, User Edit, Reset)

Display

128 x 64 Pixel LCD mit Hintergrundbeleuchtung

Panel Controller

Pitch Bend, Modulation, SW1, SW2, Volume, Line In, Zone Mixer, Control Knobs A~D (zuweisbar), MMC

Anschlisse

Output: | 1/4”LINE OUT (L/MONGO, R), Kopfhorer
Input: | 1/4”LINE IN (L/MONO, R)
MIDI & USB: | MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, USB to Host, USB to Device

Foot Control:

DAMPER (for F-10H), DAMPER/SOSTENUTO/SOFT (fiir GFP-3), FSW, EXP mit EXP TYPE Schalter

Power:

ACIN

Leistungsaufnahme

20 W (Ausgeschalteter Zustand: 0,01 W)

Abmessungen

1362 (B) x 339 (T) x

172 (H)ymm

22,5kg

Gewicht
Zubehor inklusive

F-10H Pedal (mit Halbpedal Funktion), Notenpult, Netzkabel, Bedienungsanleitung

Spezifikationen kdnnen ohne Ankiindigung gedndert werden.
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1 Recognised Data

1.1 Channel Voice Message

Note off
Status 2nd Byte
8nH kkH
9nH kkH

n=MIDI channel number
kk=Note Number

vv=Velocity

Note on
Status 2nd Byte
9nH kkH

n=MIDI channel number
kk=Note Number
vv=Velocity

Control Change Bank Select (MSB)

Status 2nd Byte
BnH 00H
BnH 20H

n=MIDI channel number
mm = Bank Number MSB

Il = BankNumber LSB
Modulation

Status 2nd Byte

BnH 01H

n=MIDI channel number
vv = Modulation depth

Data Entry
Status 2nd Byte
BnH 06H
BnH 26H

n=MIDI channel number
mm,lI=Value indicated in RPN/NRPN

*see RPN/NRPN chapter
Volume
Status 2nd Byte
BnH 07H

n=MIDI channel number

vv=Volume

Panpot
Status 2nd Byte
BnH OaH

n=MIDI channel number
vv=Panpot

3rd Byte
vvH
00H

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
mmH
IIH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H-7fH (0 ~ 127)
:00H-7fH (0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
mmH
IIH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 - ch.16)
:00H - 40H - 7fH(left ~centre~right)

Default = 00H

Default = 7fH

Default = 40H(centre)
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MIDI Implementation

1.1 Channel Voice Message (cont.)

136

Expression
Status 2nd Byte
BnH ObH

n=MIDI channel number
vv=Expression

Damper Pedal
Status 2nd Byte
BnH 40H

n=MIDI channel number
vv=Control Value
0-63=0FF, 64 - 127=0ON

Sostenuto Pedal
Status 2nd Byte
BnH 42H

n=MIDI channel number
vv=Control Value
0-63 =0FF, 64 - 127=0ON

Soft Pedal
Status 2nd Byte
BnH 43H

n=MIDI channel number
vv=Control Value
0-63 =0FF, 64 - 127=0N

Sound controllers #1-9

Status 2nd Byte
BnH 46H
BnH 47H
BnH 48H
BnH 49H
BnH 4aH
BnH 4bH
BnH 4cH
BnH 4dH
BnH 4eH

n=MIDI channel number
vv=Control Value

Effect Control
Status 2nd Byte
BnH 5bH

n=MIDI channel number
vv = Control Value

3rd Byte

vvH

:0H-fH(ch.1 - ch.16)
:00H - 7fH(0 - 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte

vvH Sustain Level
vvH Resonance
vvH Release time
vvH Attack time
vvH Cutoff

vvH Decay time
vvH Vibrato Rate
vvH Vibrato Depth
vvH Vibrato Delay

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(-64 ~ 0 ~ +63)

3rd Byte
vvH Reverb depth

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

Default = 7fH

Default = 00H

Default = 00H

Default = 00H

Default = 40H



1.1 Channel Voice Message (cont.)

RPN MSB/LSB

Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 63H mmH
BnH 62H IIH

n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
mm=MSB of the NRPN parameter number
[I=LSB of the NRPN parameter number

NRPN numbers implemented in MP7SE are as follows

NRPN # Data

MSB LSB MSB  Function & Range

01H 08H mmH Vibrato Rate mm:00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 09H mmH Vibrato Depth mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 0aH mmH Vibrato Delay mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 20H mmH Cutoff mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 21H mmH Resonance mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 63H mmH Attack time mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 64H mmH Decay time mm :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)

01H 66H mmH Release time mm  :00H - 7FH(-64 ~ 0 ~ +63)
* Ignoring the LSB of data Entry

Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H
Default = 40H

* It is not affected in case of modifying cutoff if tone does not use the DCF.

RPN MSB/LSB
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 65H mmH
BnH 64H IIH

n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
mm=MSB of the RPN parameter number
[I=LSB of the RPN parameter number

RPN number implemented in MP7SE are the followings

RPN # Data

MSB LSB  MSB  LSB Function & Range

00H 00H mmH IIH Pitch bend sensitivity
mm :00H-0cH (0~12 [half tone]),Il:00H

00H 01H mmH IIH Master fine tuning

Default = 02H

mm, 1 :20 00H - 40 00H - 60 00H (-8192x50/8192 ~ 0 ~ +8192x50/8192 [cents])

00H 05H mmH IIH Modulation Depth Range
mm,ll :00 00H - 06 00H (0~600[cents])
7fH 7fH - - RPN NULL

Program Change
Status 2nd Byte
CnH ppH

n=MIDI channel number
pp=Program number

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~- 127)

Pitch Bend Change
Status 2nd Byte 3rd Byte
EnH IIH mmH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00 00-7f 7fH(-8192~0~+8192)

n=MIDI channel number
mm,lI=Pitch bend value

Default = 00H/40H (+/-50 cents)

Default = 00H

Default = 40 00H
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MIDI Implementation

1.2 Channel Mode Message

All Sound OFF
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 78H 00H
n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

Reset All Controller

Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 79H 00H

n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
All Note Off

Status 2nd Byte 3rd Byte

BnH 7bH 00H

n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

1.3 System Realtime Message

Status
FEH Active sensing
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2 Transmitted Data

2.1 Channel Voice Message

Note off
Status 2nd Byte
8nH kkH

n=MIDI channel number
kk=Note Number

vv=Velocity

Note on
Status 2nd Byte
9nH kkH

n=MIDI channel number
kk=Note Number
vv=Velocity

Control Change
Status
BnH

2nd Byte
ccH

* Sending by Assignable Control Knobs
Program Change

Status
CnH

2nd Byte
ppH

n=MIDI channel number
pp=Program number

After Touch
Status 2nd Byte
DnH ppH

n=MIDI channel number
pp=Value

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vwH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~ 127)
:00H - 7fH(0 ~ 127)

3rd Byte
vvH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00H - 7fH(0 ~- 127)

Default = 00H

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

*Sending only when Controller or Knob=AfterTouch

Pitch Bend Change
Status 2nd Byte
EnH IIH

n=MIDI channel number
mm,lI=Pitch bend value

3rd Byte
mmH

:0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
:00 00-7f 7fH(-8192~0~+8192)

Default = 40 00H
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MIDI Implementation

2.2 Channel Mode Message

Reset All Controller

Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 79H 00H
n = MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

*Sending by [PANIC] function

All Note Off
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 7bH 00H
n = MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

*Sending by [PANIC] function

MONO
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 7eH mmH
n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)
mm=mono number :0TH(M=1)
POLY
Status 2nd Byte 3rd Byte
BnH 7fH 00H
n=MIDI channel number :0H-fH(ch.1 ~ ch.16)

2.3 System Realtime Message

Status
FAH Start
FBH Continue
FCH Stop

*Sending by [RECORDER CONTROL] buttons
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3 Exclusive Data

3.1 MMC Commands

1 FOH

MMC Commands

Exclusive 01 | STOP 08 | RECORD PAUSE
2 | Universal Real Time 7FH 02 | PLAY 09 | PAUSE
3 | DeviceID 0-7FH 03 | DEFERRED PLAY OA | EJECT
4 | MMC command 06H 04 | FAST FORWARD 0B | CHASE
5 | Command Number 01-0DH * see table right 05 | REWIND 0C | COMMAND ERROR RESET
6 | EOX F7H 06 | RECORD STROBE 0D | MMC RESET
* Sending by [RECORDER CONTROL] buttons 07 | RECORD EXIT

*Transmit only

3.2 Parameter Send

1

FOH

Exclusive
2 | KAWAIID 40H
3 | Channel no. 0-OFH,7FH System Channel = 0-FH, Global = 7FH
4 | Function no. 10H Parameter Send
5 | Group no. 00H MI Group ID
6 | Machine no. 13H Machine ID
7 | datal 50-5FH Commeand ID
8 | data2 0-7FH Sub Command ID
9 | data3 0-7FH Part number (System = 7FH)
10 | data4~ 0-7FH data max 18byte
EOX F7H

Part number :

MP7SE  *pp=00~07

00H INT1 (MAIN)
01H INT2 (SUB1)
02H INT3 (SUB3)
03H INT4 (SUB3)
04H EXT1 (MAIN)
05H EXT2 (SUBT1)
06H EXT3 (SUB2)
07H EXT4 (SUB3)
08H -reserved-
09H INT-COMMON
0AH EXT-COMMON
7FH SYSTEM/COMMON

14
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MIDI Implementation

3.3 Setup Parameters: Global Section

Category Parameter Com. Sub. Part Byte | Value (HEX)
SETUP Setup Mode On/Off 51 04 7F 1 00, 01 (Off, On)
SETUP Bank/Variation 51 05 7F 2 Bank=00~3F (1-1~8-8) /Vari.=00~03 (A~D)
GLOBAL Global EQ Switch 51 10 7F 1 00, 01 (Off, On)
Global EQ Low Gain 51 11 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
Global EQ High Gain 51 12 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
Global EQ Mid1 Gain 51 13 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
Global EQ Mid2 Gain 51 14 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
Global EQ Mid1 Q 51 17 7F 1 00~06 (0.5~4.0)
Global EQ Mid2 Q 51 18 7F 1 00~06 (0.5~4.0)
Global EQ Mid1 Frequency 51 15 7F 1 00~7F (200~3150Hz)
Global EQ Mid2 Frequency 51 16 7F 1 00~7F (200~3150Hz)
Transpose Switch 53 01 7F 1 00, 01 (Off, On)
Transpose Value 53 02 7F 1 28~40~58 (-24~0~+24)
LocalOff 58 01 7F 1 00, 01 (LocalOff, LocalOn)
Metornome Mode 56 0A 7F 1 00, 01 (Click, Rhythm)
Metronome Beat 56 02 7F 2 01~16 (Beat) /01, 02, 03, 04 (Measure: 1/2, 1/4,1/8, 1/16)
Metornome Volume 56 03 7F 1 00~7F (0~127)
Metronome Tempo 56 01 7F 2 TempoMSB/TempoLSB=00/1E~02/2C (30~300)
Rhythm Category 56 09 7F 1 Rhythm Pattern=00~63(1~100)
Rhythm Variation 56 09 7F 1 Rhythm Pattern=00~63(1~100)
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3.4 Setup Parameters: EDIT Menu

Category Parameter Com Sub. Part Byte | Value (HEX)
Buttons Part Switch 55 06 pp 1 00, 01 (Off, On)
Volume Fader 55 01 pp 1 00~7F
Tone Number 55 00 pp 3 msb/Isb/prog (*GM mode Program Change)
1.REVERB REVERB Switch 55 07 pp 1 00, 01 (Off, On)
Reverb Type 55 08 - ] g(a);e(fr:;oom, Lounge, Small Hall, Concert Hall, LiveHall,
Reverb Pre Delay 55 0A 7F 1 00~7F
Reverb Time 55 09 7F 1 00~7F
REVERB DEPTH 55 03 pp 1 00~7F
2.EFX/AMP EFX Switch 55 05 pp 1 00, 01 (Off, On)
EFX Category 55 11 pp 2 Category=00~16/Type=depend on Category
EFXType 55 1 pp 2 Category=00~16/Type=depend on Category
EFX Parameter 1 55 12 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 2 55 13 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 3 55 14 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 4 55 15 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 5 55 16 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 6 55 17 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 7 55 18 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 8 55 19 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 9 55 1A pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX Parameter 10 55 1B pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Switch 55 20 pp 1 0, 1 (Off, On)
EFX2 Category 55 21 pp 2 Category=00~16/Type=depend on Category
EFX2 Type 55 21 pp 2 Category=00~16/Type=depend on Category
EFX2 Parameter 1 55 22 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 2 55 23 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 3 55 24 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 4 55 25 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 5 55 26 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 6 55 27 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 7 55 28 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 8 55 29 pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 9 55 2A pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
EFX2 Parameter 10 55 2B pp 1 0~7F (depend on EFX Type)
AMP Simulator Switch 55 30 pp 1 0, 1 (Off, On)
AMP Simulator Type 55 31 op ) ;éf,ij:)“‘ (S.Case, M.Stack, J.Combo, F.Bass, L.Cabi) /Vari.=0
AMP Simulator Drive 55 32 pp 1 0~7F
AMP Simulator Level 55 33 pp 1 0~7F
AMP Simulator EQ Low 55 34 pp 1 00~0A~14(-10 ~ +0 ~ +10dB)
AMP Simulator EQ Mid 55 36 pp 1 00~0A~14(-10 ~ +0 ~ +10dB)
AMP Simulator EQ Mid Freq. 55 37 pp 1 0~7F (200~3150Hz)
AMP Simulator EQ High 55 35 pp 1 00~0A~14(-10 ~ +0 ~ +10dB)
AMP Simulator Mic Type 55 38 pp 1 00, 01 (Condenser, Dynamic)
AMP Simulator Mic Position 55 39 pp 1 00, 01 (OnAxis, OffAxis)
AMP Simulator Ambiance Level 55 3A pp 1 0~7F
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Appendix

MIDI Implementation

3.4 Setup Parameters: EDIT Menu (cont.)

Category Parameter Com. | Sub. Part Byte | Value (HEX)

3.Sound Master Volume 55 01 7F 1 0~7F
Panpot 55 02 pp 1 0~40~7F (L64~0~R63)
Cutoff 55 40 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Resonance 55 41 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCA Attack Time 55 42 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCA Decay Time 55 43 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCA Sustain Level 55 44 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCA Release Time 55 45 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Attack Time 55 46 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Attack Level 55 5B pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Decay Time 55 47 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Sustain Level 55 48 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Release Time 55 49 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCF Touch Depth 55 4A pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
DCA Touch Depth 55 4B pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Vibrato Depth 55 4C pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Vibrato Rate 55 4D pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Vibrato Delay 55 4E pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Octave Layer On/Off 55 54 pp 1 00, 01 (Off, On)
Octave Layer Level 55 55 pp 1 0~7F
Octave Layer Range 55 56 pp 1 3D~40~43 (-3 ~ +0 ~ +3)
Octave Layer Detune 55 57 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Portament SW 55 51 pp 1 00, 01 (Off, On)
Portament Time 55 52 pp 1 0~7F
Portament Mode 55 53 pp 1 00, 01 (Rate, Equal)
Drawbar 16" Level 59 01 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 5 1/3" Level 59 02 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 8" Level 59 03 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 4" Level 59 04 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 2 2/3" Level 59 05 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 2" Level 59 06 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 1 3/5" Level 59 07 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 1 1/3" Level 59 08 pp 1 00~08 (0~8)
Drawbar 1" Level 59 09 pp 1 00~08 (0~8)
Percuss On/Off 59 0A pp 1 00, 01 (Off, On)
Percuss Level 59 0B pp 1 00, 01 (Normal, Soft)
Persuss Decay 59 0C pp 1 00, 01 (Slow, Fast)
Percuss Harmonic 59 oD pp 1 00, 01 (2nd, 3rd)
Drawbar External Control 59 14 7F 1 00~02 (Off, MIDI CC#, MIDICh)
Drawbar 16" RX CC# 59 15 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 5 1/3" RX CC# 59 16 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 8" RX CC# 59 17 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 4" RX CC# 59 18 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 2 2/3" RX CC# 59 19 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 2" RX CC# 59 1A 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 1 3/5" RX CC# 59 1B 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 1 1/3" RX CC# 59 1C 7F 1 00~77 (0~119)
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3.4 Setup Parameters: EDIT Menu (cont.)

Category Parameter Com. | Sub. Part Byte | Value (HEX)
3.Sound Drawbar 1" RX CC# 59 1D 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar Common RX CC# 59 27 7F 1 00~77 (0~119)
Drawbar 16" RX MIDI Ch 59 1E 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 5 1/3" RX MIDI Ch 59 1F 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 8" RX MIDI Ch 59 20 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 4" RX MIDI Ch 59 21 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 2 2/3" RX MIDI Ch 59 22 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 2" RX MIDI Ch 59 23 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 1 3/5" RX MIDI Ch 59 24 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 1 1/3" RX MIDI Ch 59 25 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Drawbar 1" RX MIDI Ch 59 26 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
4.Tuning Fine Tune 50 22 pp 1 0~40~7F (-64~0~+63)
Stretch Tuning 50 0B pp 1 3\2;221?;:: lg?:f;]’\iz;rOWZI parrowt,Normal, idet,
User Stretch Tuning 50 | oc | 7F | 14 ?;Z;:S(;EO:Z (?f;i"i:gfi;‘?;&iﬁ?ta (Cn-Bn,
Temperament Type=00~06, 40~41 (Equal, PureMaj~min, Pytagor,
50 oD pp 2 Meantone, Werkmeis, Kirnberg, Sys.User1~2) /Key=00~0B
Temperament Key (C~B)
User Temperament 50 OE 7F 13 222?;?2;32 e/ r?:;ta (C~B, 12byte) =0E~40~72
5.KeySetup Touch Curve 50 00 pp 1 23; S?e(rl}ig:)tl Normal, Heavy, Of Lightt, Heavy:
User Touch Curve 50 18 7E 18 User#=00~04/Packet# (n)=00~07/Da.ta (vb[O+16n]~
vb[15+16n], 16byte) =00~7F (*Velocity/127)
Dynamics 53 05 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Trigger Mode 50 23 pp 1 00,01 (Normal, Fast)
Minimum Touch 50 0A pp 1 01~14 (1~20)
Transmit 58 09 pp 2 Mode=00 (Keynoard&Panel) /Value=00, 01 (Off, On)
Octave Shift 53 03 pp 1 3D~40~43 (-3~0~+3)
Zone Transpose 53 02 pp 1 34~40~4C (-12~0~+12)
KS-Damping 53 0B pp 1 00, 01 (Off, On)
KS-Key 53 0C pp 1 15~6C (A0O~C8)
Key Range - Zone Low
Key Range - Zone High 53 08 pp 2 Low=15~6C (A0~C8) /High=15~6C (A0~C8)
Velo SW 53 09 pp 1 00~02 (Off, Soft, Loud)
Velo SW Value 53 0A pp 1 00~7F
Solo On/Off 55 4F pp 1 00, 01 (Off, On)
Solo Mode 55 50 pp 1 00~02 (Last, High, Low)
ey Volume 0|1 owbamping, Centerbaming, ek
User Key Volume 50 | 10 | pp | 14 :st E;t)of&)ojz gf:az‘;eiéfiofg;;/ Data (Cn~Bn,
6.Control Damper Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=00 (Main Damper) /Value=00, 01 (Off, On)
W o MU oo Feco oL
Damper Mode 50 20 pp 1 00, 01 (Normal, Hold) %
Half Pedal Value 58 oD pp 1 00~04 (Normal, High, Low, MidHigh, MidLow) o]
PitchBend Wheel On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=09 (Wheel1<Bender>) /Value=00, 01 (Off, On) 5
PitchBend Range 55 5C pp 1 [INT] 00~07, [EXT] 00-12 <&
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MIDI Implementation

3.4 Setup Parameters: EDIT Menu (cont.)

Category Parameter Com. | Sub. Part Byte | Value (HEX)
6.Control Soft Pedal Adjust 50 12 pp 1 01-0A
Cont.ID=0A (Wheel2<Mod. lue=00~02 (Off, On,
Modulation Wheel On/Off 54 04 pp 2 on (Wheel2<Mod.>) /Value ( "
Reverse)
. . Cont.ID=0A (Wheel2<Mod. >) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
Modulation Wheel A 54 05 3
cdutation Iheel Assign PP *<INT>00/00~00/1B, <EXT>00/00~00/78
Modulation Depth Range 55 5D pp 1 00~7F
SW1 On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=0B (SW1) /Value=00, 01 (Off, On)
. Cont.ID=0B (SW1) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
SW1 A 54 05 7F 3
ssign #+00/00~00/09
SW2 On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=0C (SW2) /Value=00, 01 (Off, On)
) Cont.ID=0C (SW2) /Func.ID MSB / Func.ID LSB
SW2 A 54 05 7F 3
ssign #400/00~00/09
FSW Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=05 (FSW1) /Value=00, 01 (Off, On)
. INT/ Cont.ID=05 (FSW1) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
FSW Pedal A: 54 05 3
edalAssign EXT *<INT>00/00~00/1B, <EXT>00/00~00/78
EXP Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=07 (EXP1) /Value=00~02 (Off, On, Reverse)
. INT/ Cont.ID=07 (EXP1) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
EXP Pedal A: 54 0
edalAssign > BT | *<INT>00/00~00/18, <EXT>00/00~00/78
Right Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=01 (Sub Damper) /Value=00, 01 (Off, On)
. i INT/ Cont.ID=01 (Sub Damper) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
Right Pedal A 54 05 3
fght Fedat Assign EXT *<INT>00/00~00/1B, <EXT>00/00~00/78
Center Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=03 (Sostenuto) /Value=00, 01 (Off, On)
. INT/ Cont.ID=03 (Sostenuto) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
Center Pedal A 54 05 3
enterredalAssign EXT *<INT>00/00~00/1B, <EXT>00/00~00/78
Left Pedal On/Off 54 04 pp 2 Cont.ID=04 (Soft) /Value=00, 01 (Off, On)
i INT/ Cont.ID=04 (Soft) /Func.ID MSB/Func.ID LSB
Left Pedal A 54 05 3
ertredal Assian EXT *<INT>00/00~00/1B, <EXT>00/00~00/78
Knob ID=00/Para.ID MSB/Para.ID LSB
7.KnobA: KnobA Assi 1/2 54 03 3
nobAsgn no ssign (1/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=01/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobB Assign (1/2 54 03 3
no ssign (1/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=02/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobC Assign (1/2 54 03 3
no ssign (1/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=03/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobD Assi 1/2 54 03 3
no ssign (1/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=04/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobA Assign (2/2 54 03 3
no ssign (2/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=05/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobB Assign (2/2 54 03 3
no ssign (2/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=06/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobC Assi 2/2 54 0
no ssign (2/2) 3 PP 3 see 3.6 Assignable Knob Paraemters
Knob ID=07/Para.ID MSB/Para.ID LSB
KnobD Assign (2/2 54 03 3
no ssign (2/2) PP see 3.6 Assignable Knob Paraemters
00~0A (N I, Mellow1, Mellow2, D ic, Bright1,
8.VirtTech Voicing 50 01 pp 1 . (Normal, Mellow etlows, Uyhamic, Brig
Bright2, Sys.User1 ~5)
L. User#=00~04/Octave# (n)=00~08/Data (Cn~Bn,
User Vi 50 17 7F 14
servoicing 12byte)=3B~40~45 (-5~0~+5)
String Resonance 50 04 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Undamped Resonance 50 15 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Damper Resonance 50 02 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
KeyOff Effect 50 05 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Damper Noise 50 03 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Hammer Delay 50 07 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
Fallback Noise 50 06 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10)
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3.4 Setup Parameters: EDIT Menu (cont.)

Category Parameter Com. | Sub. Part Byte | Value (HEX)
8.VirtTech Topboard 50 08 pp 1 00~03 (Close, Open1~3)
Stereo Width 50 13 pp 1 00~7F
KeyoffNoise 50 24 pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10) <for E.PIANO sound>
KeyOffNoiseDelay 50 25 pp 1 00~7F <for E.PIANO sound>
Key Click Level 59 OE pp 1 00, 01~0A (Off, 1~10) <for ORGAN sound>
Wheel Noise Level 59 OF pp 1 00~7F <for ORGAN sound>
9.Ch/Prog. MIDI Transmit Channel 58 02 pp 1 00~0F (1~16Ch)
Program Change Number 58 0B pp 1 00~7F (1~128)
Bank Number MSB 58 OE pp 1 00~7F (0~127)
Bank Number LSB 58 OF pp 1 00~7F (0~127)
10.SETUP Send Program On/Off 58 0A pp 2 Send mode=00 (Program) /00, 01 (Off, On)
Send Bank On/Off 58 0A pp 2 Send mode=01 (Bank) /00, 01 (Off, On)
Send Volume On/Off 58 0A pp 2 Send mode=02 (Volume) /00, 01 (Off, On)
Send Knobs On/Off 58 0A pp 2 Send mode=03 (Knobs) /00, 01 (Off, On)
11.Transmit Edit System Exclusive 58 09 7F 2 Trans. mode=04 (SysEX) /00, 01 (Off, On)
Recorder 58 09 7F 2 Trans. mode=02 (Recorder) /00, 01 (Off, On)
X Fader#=0~3/Func.ID MSB/Func.ID LSB
Fader Assign 54 01 7F 3 *<EXT>00/00~00/78
12.MMC Transmit MMC 58 09 7F 2 Trans. mode=03 (MMC) /00, 01 (Off, On)
MMC Device ID 58 oC 7F 2 ParalD=00 (DevicelD) /Value=00~7F
ParalD=01 (RESET) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [RESET 58 oC 7F 2
[ ] commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])
ParalD=02 (PLAY) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [PLAY 58 0C 7F 2
: ] commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])
ParalD=03 (REC) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [RE 7F 2
C [REC] >8 ¢ commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])
ParalD=04 (A<->B) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [A<->B 58 0oC 7F 2
As=al commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])
ParalD=05 (REW) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [REW 58 0oC 7F 2
: ] commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])
ParalD=06 (FF) /Value=00 (NoAssign), 01~0D (MMC
MMC [FF 58 0oC 7F 2
[FF] commands), 0E~10 (Realtime [FA,FB,FC])

* Pedal/Wheel/Fader assign:

<INT> Mod., Pan., Exp., Damper, Soste., Soft, Reso., Cutoff, EFX1 Para1~10, EFX2 Para1~10

<EXT> CC#0~119, AfterTouch

** SW Button assign:
Oct.Layer, Rotary, Solo, Portament, Bend. Lock, Mod. Lock, Center Lock, Left Lock, EXP Lock, TW Control
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Appendix

MIDI Implementation

3.5 Setup Parameters: SYSTEM Menu

Category Parameter Com. | SubCom. | Part Byte | Value (HEX)
Utility System Tune 51 03 7F 1 26~40~5A (427.0~440.0~453.0Hz)
Effect SW Mode 51 23 7F 1 00~02 (Preset, Temporary, Fixed)
Knob Action 51 21 7F 2 Mode=01 (Knob) /Value=00, 01 (Normal, Catch)
Volume (Fader) Action 51 21 7F 2 Mode=00 (Fader) /Value=00, 01 (Normal, Catch)
LCD Contrast 51 20 7F 2 Mode=00 (Contrast) /Value=01~0A (1~10)
LCD Reverse 51 20 7F 2 Mode=02 (Reverse) /Value=00, 01 (Off, On)
Input Level 51 oD 7F 1 2E~40~52 (-18~0~+18dB)
Audio Out Mode 51 OE 7F 1 00, 01 (Stereo, 2xMono)
Lock SW Mode 51 22 7F 1 00~05 (Panel, Bender, Mod.Wheel, CenterPedal, LeftPedal, EXP)
Auto Power Off 51 00 7F 1 00~03 (Off, 15min., 60min., 120min.)
SW1 Mode 54 06 7F 2 Cont.ID=0B (SW1) /00~02 (Normal, Setup+, Setup-)
SW2 Mode 54 06 7F 2 Cont.ID=0C (SW2) /00~02 (Normal, Setup+, Setup-)
Pedal/Mod. Damper Pedal Mode 54 06 7F 2 g::;ﬂ??&?g:j;gi:&e r) /Value=00~04 (Normal, Setup+,
Half Pedal Adjust 50 11 7F 1 01~0A (1~10)
FSW Pedal Mode 54 06 7F ) Cont.ID=05 (FSW1) /Value=00~04 (Normal, Setup+, Setup-,
Playback, Metro.)
FSW Pedal Polarity 54 07 7F 2 Cont.ID=05 (FSW1) /Value=00~01 (Normal, Reverse)
Mod. Pedal Curve 54 08 7F 2 E:S:;.ID:OA (Wheel2<Mod. >) /Value=00~02 (Normal, Slow,
EXP Pedal Curve 54 08 7F 2 Cont.ID=07 (EXP1) /Value=00~02 (Normal, Slow, Fast)
Right Pedal Mode 54 06 7F 2 g:gc;?;gl;ucilﬁzzsr) /Value=00~04 (Normal, Setup+,
Center Pedal Mode 54 06 7 ) Cont.ID=03 (Sostenuto) /Value=00~04 (Normal, Setup+, Setup-,
Playback, Metro.)
Left Pedal Mode 54 06 7F 2 Cont.ID=04 (Soft) /Value=00~04 (Normal, Setup+, Setup-,
Playback, Metro.)
MIDI System Channnel 58 00 7F 1 00~0F (1~16Ch.)
Key to MIDI
Key to USB-MIDI ) ) . ) )
MIDI to MIDI ss 08 7 ) Lct?;::;z;z.usa bit1:MIDI, bit0:Key/ToUSB=bit1:MIDI, bit0:Key
MIDI to USB-MIDI
USB-MIDI to MIDI
Send Program On/Off 58 0A 7F 2 Send mode=00 (Program) /00, 01 (Off, On)
Send Bank On/Off 58 0A 7F 2 Send mode=01 (Bank) /00, 01 (Off, On)
Send Volume On/Off 58 0A 7F 2 Send mode=02 (Volume) /00, 01 (Off, On)
Send Knobs On/Off 58 0A 7F 2 Send mode=03 (Knobs) /00, 01 (Off, On)
Receive Mode 58 05 7F 1 00~02 (Panel, Multi, OmniOn)
Program Mode 58 06 7F 1 Panel, GM
Receive Ch1
Receive Ch2
Receive Ch3
Receive Ch4 )
Receive Chs 58 04 - 5 QAL:E: S:).—OO OF (1~16Ch.) /Value=00~05 (On, Off, Main,
Receive Ch6
Receive Ch7
Receive Ch8
Receive Ch9
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3.5 Setup Parameters: SYSTEM Menu (cont.)

Category Parameter Com. | SubCom. | Part Byte | Value (HEX)
MIDI Receive Ch10
Receive Ch11
Receive Ch12
Receive Ch13 58 04 7E 5 MIDI Ch.=00~0F (1~16Ch.) /Value=00~05 (On, Off, Main,
Sub1~3)
Receive Ch14
Receive Ch15
Receive Ch16
Offset Reverb Offset 55 03 7F 1 00~64 (0~100%)
EQ Offset 51 24 7F 1 00, 01 (Off, On)
EQ Offset Lo 51 25 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
EQ Offset Hi 51 26 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
EQ Offset Mid1 51 27 7F 1 36~40~-4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)
EQ Offset Mid2 51 28 7F 1 36~40~4A (-10 ~ +0 ~ +10dB)

X
o
c
@
o
[
<
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Appendix

MIDI Implementation

3.6 Assignable Knob Parameters

Knob Assignable Parameter Data (HEX)

Section ‘ Category MSB/LSB i d Others
Internal 1.REVERB ERev.Type 00/01 [
[revpreDly 00/02 °
[rev.Time 00/03 °
Rev.Depth 00/04 [ J [ J [ J [ ]
2.EFX/AMP EFX Categ. 00/05 o [ J [ [
EFX Type 00/06 [ [ [ [
EFX Paral 00/07 [ [ J [ J [ J
EFX Para2 00/08 [ [ [ [
EFX Para3 00/09 [ [ [ [
EFX Para4 00/0A [ [ [ [
EFX Para5 00/0B [ [ [ [
EFX Para6 00/0C [ [ [ [
EFX Para7 00/0D [ [ [ [
EFX Para8 00/0E [ [ J [ J [ J
EFX Para9 00/0F [ [ J [ J [ J
EFX Para10 00/10 [ [ J [ J [ J
EFX2 Categ. 00/11 [ [ J [ J [ J
EFX2 Type 00/12 [ [ J [ J [ J
EFX2 Para1 00/13 [ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2 Para2 00/14 [ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2 Para3 00/15 [ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2 Para4 00/16 [ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2 Para5 00/17 ([ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2 Para6 00/18 [ ] [ ] [ ] [
EFX2 Para7 00/19 [ ] [ ] [ ] [
EFX2 Para8 00/1A [ ] [ ] [ ] [
EFX2 Para9 00/1B [ ] [ ] [ ] [ ]
EFX2Para10 00/1C [ ] [ ] [ J [ J
Amp Type 00/1D [ ] [ ] [ [}
Amp Drive 00/1F [ [} [} [}
Amp Level 00/1E [ [} [ J [}
AmpEQ-Lo 00/20 [ [ ] [ [
AmpEQ-Mid 00/21 [ ] [ J [ [
AmpEQ-Hi 00/22 ([ ] [ J [ [
MidFreq. 01/1A [ J [ J [ J [ ]
AmpMicType 01/15 [ J [ J [ J [ ]
AmpMicPos. 01/14 [ J [ J [ J [ ]
AmpAmbien. 01/16 [ J [ J [ J [ ]
3.Sound [Bmastervol 00/23 [ ]
Panpot 00/24 [ J [ J - [ ]
Cutoff 00/25 [ [ J - [
Resonance 00/26 [ [ J - [ J
DCA Attack 00/27 [ [ - [
DCA Decay 00/28 [ [ J - [ J
DCASustain 00/29 [ [ J - [ J
DCARelease 00/2A [ [ J - [ J
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3.6 Assignable Knob Parameters (cont.)

Knob Assignable Parameter

Internal

Data (HEX)
Section ‘ Category MSB/LSB i d Others
3.Sound DCF ATKTm 00/2B [ ] [ ] - [
DCF ATK Lv 00/2C [ ] [ ] - [
DCF Decay 00/2D [ [ J - [ J
DCFSustain 00/2F [ [ J - [ J
DCFRelease 00/2E [ [ J - [ J
DCF TchDpt 00/30 [ ] [ - [
DCA TchDpt 00/31 [ ] [ - [
Vib.Depth 00/32 [ ] [ - [
Vib.Rate 00/33 [ ] [ - [
Vib.Delay 00/34 [ [ J - [ J
Octave 00/35 [ [ J - [ J
Oct.Level 00/36 [ [ J - [ J
Oct.Range 00/37 [ [ J - [ J
Oct.Detune 00/38 [ [ J - [ J
Portament 00/39 [ [ J - [ J
Porta.Time 00/3A [ [ J - [ J
Porta.Mode 00/3B [ [ J - [ J
4.Tuning Fine Tune 00/48B [ [ J [ J [ J
Stretch 00/4C [ [ J - [ J
Temperment 00/4D [ ] [ ] - [
Temper.Key 00/4E ([ ] [ ] - [ ]
5.KeySetup Touch 00/55 [ ] [ ] - [ ]
Dynamics 00/5B [ ] [ ] - [ ]
Trigger 00/56 [ [ J [ J [ J
Min.Touch 01/1C [ ] [ ] - [ ]
OctavShift 00/57 ® [ ] [ ] [
ZoneTrans. 00/58 (] [ ] [ ] [ ]
KS-Damping 00/59 [ [} - [}
KS-Key 00/5A [ ] [ ] - [
Zone Lo 00/52 [ ] [ ] ([ ] [
Zone Hi 00/51 [ ] [ [ [
VeloSW 00/53 [ ] [ - [ ]
VeloSW Val 00/54 ([ ] [ - [
Solo 00/5C [ ] [ ] - [
Solo Mode 00/5D [ [ J - [ J
KeyVolume 01/1B [ [ J - [ J
6.Control DamperPed. 00/5E [ J [ J [ J [ ]
[ p.Assign 00/5F °
Right Ped. 00/61 ([ ] [ ] [ [
[ R Assign 00/62 °
Damp.Mode 00/60 [ J [ J [ J [ ]
CenterPed. 00/63 [ [ J [ J [ J
[ c Assign 00/64 °
Left Pedal 00/65 ° e o °
[ L Assign 00/66 °
SoftPdIDpt 01/03 ° o °
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MIDI Implementation

3.6 Assignable Knob Parameters (cont.)

Knob Assignable Parameter Data (HEX)

Section ‘ Category MSB/LSB d Others

Internal 6.Control Pitch Bend 00/69 [ ] [ ] - [
Bend Range 00/6A [ [ J - [}
Mod.Wheel 00/6B [ ] [ [ [
Mod.Assign 00/6C [ J [ J [ J [}
Mod.Range 01/18 [ [ J - [ J
SW1 00/6D [ ] [ [ [
[ sw1Assign 00/6E °
sw2 00/6F e e o | o
[ sw2assign 00/70 °
FSW Pedal 01/1E e e o | o
[ Fswassign 01/1F °
EXP Pedal 00/67 e e o | o
[ expassign 00/68 °

8.VirtTech Voicing 00/79 [ ] - - -

StringReso 00/7B [ J - - _
UndampedRs 01/1D [ J - - -
DamperReso 00/7C [ - - -
KeyOffEff. 00/7D [ - - -
DamperNois 00/7E [ J - - -
HammerDly 00/7F [ - - -
FallbackNs 01/00 [ - - -
Topboard 01/01 [ J - - -
StereoWdth 00/7A [ - - -
KeyOffNois 01/05 - [} - -
KeyOffDly 01/06 - [} - -
KeyClick 00/49 - - [ J -
WheelNoise 00/4A - - [ ) -

External CC#0~119 00/00~00/77 * Harpsi./Bass sounds also have KeyOffNois/

KeyOffDly parameters.
% .
AfterTouch 00/78 mirl\sllizzﬁé(iﬁ;vw parameters can be used by

X
)
c
@
-3
o
<
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4 SOUND/SETUP Program/Bank

Wenn der Receive Modus Parameter auf Panel (ab Seite 110) eingestellt ist, empfangt das MP7SE MIDI Daten nur

auf dem System Kanal. Wie man interne Sounds tiber MIDI umschalten kann, konnen Sie aus der SOUND Program

Liste auf Seite 154 ersehen.

* Hinweis: Wenn das MP7SE Program Nummern von 1 bis 128 und Bank Nummer MSB 0 oder 1 tiber den System Kanal empfangt, dann schaltet sich das MP7SE
automatisch in den SETUP Modus um und das entsprechende SETUP wird aufgerufen. Wenn der Receive Mode auf Multi steht, kann man jede interne Sound

Sektion individuell erreichen.

4.1 SETUP Program Number Table

Upper Second Third Prog#:MSB-LSB

1 1 A 001:000-002

1 1 B 002:000-002

1 1 C 003:000-002

1 1 D 004:000-002

1 2 A~D 005:000-002 ~ 008:000-002
1 3 A~D 009:000-002 ~ 012:000-002
1 4 A~D 013:000-002 ~ 016:000-002
1 5 A~D 017:000-002 ~ 020:000-002
1 6 A~D 021:000-002 ~ 024:000-002
1 7 A~D 025:000-002 ~ 028:000-002
1 8 A~D 029:000-002 ~ 032:000-002
2 1~8 A~D 033:000-002 ~ 064:000-002
3 1~8 A~D 065:000-002 ~ 096:000-002
4 1~8 A~D 097:000-002 ~ 128:000-002
5 1~8 A~D 001:000-003 ~ 032:000-003
6 1~8 A~D 033:000-003 ~ 064:000-003
7 1~8 A~D 065:000-003 ~ 096:000-003
8 1~8 A~D 097:000-003 ~ 128:000-003
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MIDI Implementation

5 Program Change Number List

Program Mode = Panel Program Mode = GM

154

Program Mode = Panel Program Mode = GM

Name Name
Prg. MSB LSB Prg. MSB LSB Prg. MSB LSB Prg. MSB LSB
SK Concert Grand 1 0 0 1 121 0 T.Wheel 1-A 65 0 0 18 95 112
SK Studio Grand 2 0 0 1 121 1 T.Wheel 1-B 66 0 0 18 95 113
SK Mellow Grand 3 0 0 1 121 2 T.Wheel 1-C 67 0 0 18 95 114
Standard Grand 4 0 0 1 95 16 T.Wheel 1-D 68 0 0 18 95 115
EX Concert Grand 5 0 0 1 95 27 T.Wheel 2-A 69 0 0 17 95 112
EX Studio Grand 6 0 0 1 95 28 T.Wheel 2-B 70 0 0 17 95 113
EX Mellow Grand 7 0 0 1 95 29 T.Wheel 2-C 71 0 0 17 95 114
EX Jazz Grand 8 0 0 1 95 8 T.Wheel 2-D 72 0 0 17 95 115
SK-5 Grand 9 0 0 1 95 30 T.Wheel 3-A 73 0 0 20 95 112
SK-5 StudioGrand 10 0 0 1 95 31 T.Wheel 3-B 74 0 0 20 95 113
SK-5 MellowGrand 1 0 0 1 95 32 T.Wheel 3-C 75 0 0 20 95 114
Studio Grand 12 0 0 1 95 17 T.Wheel 3-D 76 0 0 20 95 115
Upright Piano 13 0 0 1 95 25 Blues Organ 77 0 0 17 121 0
Bright Upright 14 0 0 1 95 26 Drawbar Organ 78 0 0 17 95 1
Old Upright 15 0 0 1 95 34 < Drawbar Organ2 79 0 0 17 95 2
Honky Tonk 16 0 0 4 121 0 g Gospel Organ 80 0 0 17 95 3
Pop Piano 17 0 0 2 95 10 =8 Ballad Organ 81 0 0 17 95 5
Bright Pop Piano 18 0 0 2 95 13 ol Soft Solo 82 0 0 17 95 8
Pop Piano 2 19 0 0 2 95 1 Odd Man 83 0 0 17 95 6
Pop Piano 3 20 0 0 2 95 12 Be Nice 84 0 0 17 95 7
Modern Piano 21 0 0 2 121 0 Jazz Organ 85 0 0 18 121 0
Mono SK-EX Grand 22 0 0 1 95 20 Drawbar Organ3 86 0 0 18 121 2
Mono EX Grand 23 0 0 1 95 21 Perc. Organ 87 0 0 18 95 15
GM Piano 24 0 0 2 95 6 Perc. Organ 2 88 0 0 18 121 1
Rock Piano 25 0 0 2 121 1 Drawbar Organ4 89 0 0 17 121 3
Piano Oct. 26 0 0 1 95 1 Full Organ 90 0 0 18 95 4
Piano & EP 27 0 0 2 95 1 Jazzer 91 0 0 18 95 1
New Age Piano 28 0 0 1 95 9 Jazz Organ 2 92 0 0 18 95 12
Harpsichord 29 0 0 7 121 3 Rock Organ 2 93 0 0 19 121 0
Harpsichord2 30 0 0 7 121 0 Rock Organ 94 0 0 18 95 13
Harpsi. Octave 31 0 0 7 121 1 Drawbar Organ5 95 0 0 17 121 1
Harpsi & Clavi 32 0 0 7 95 5 Screamin’ 96 0 0 17 95 4
Classic EP 33 0 0 5 121 0 Church Organ 97 0 0 20 121 0
Classic EP 2 34 0 0 5 95 3 Full Pipes 98 0 0 20 95 9
ClassicEP 3 35 0 0 5 95 5 Full Ensemble 29 0 0 21 95 10
Classic EP 4 36 0 0 5 121 1 Church Organ 2 100 0 0 20 121 1
Modern EP 37 0 0 6 121 0 PrincipleChoir 101 0 0 20 95 23
Modern EP 2 38 0 0 6 121 1 Small Ensemble 102 0 0 20 95 8
Modern EP 3 39 0 0 6 121 2 Small Ens. 2 103 0 0 20 95 25
Modern EP 4 40 0 0 6 95 5 Baroque 104 0 0 20 95 19
60's EP 41 0 0 5 121 3 Chiffy Tibia 105 0 0 20 95 17
60's EP 2 42 0 0 5 95 4 8'&4'Principle 106 0 0 20 95 24
Electric Grand 43 0 0 3 121 0 Stopped Pipe 107 0 0 20 95 21
Electric GP 2 44 0 0 3 121 1 Principle Pipe 108 0 0 20 95 22
Dolce EP 45 0 0 5 95 2 8'Celeste 109 0 0 20 95 5
Legend EP 46 0 0 6 121 3 Diapason 110 0 0 20 95 6
Phase EP 47 0 0 6 121 4 Voice Celeste 11 0 0 20 95 39
Classic EP 5 48 0 0 5 121 2 Baroque Mix 112 0 0 20 95 7
Crystal EP 49 0 0 6 95 1 Reeds 113 0 0 20 95 10
New Age EP 50 0 0 6 95 2 8'Reed 114 0 0 21 95 1
New Age EP2 51 0 0 6 95 3 Reed Pipes 115 0 0 20 95 26
New Age EP3 52 0 0 6 95 4 Posaune 116 0 0 20 95 27
Clavinet 53 0 0 8 121 0 Theater Organ 117 0 0 20 95 2
Synth Clavinet 54 0 0 8 121 1 Theater Organ2 118 0 0 20 95 3
Clavi & Marim 55 0 0 8 95 1 Theater Organ3 119 0 0 20 95 4
Clavi Phaser 56 0 0 8 95 2 Theater Tibia 120 0 0 20 95 36
Vibraphone 57 0 0 12 121 0 Elec. Organ 121 0 0 17 95 9
Celesta 58 0 0 9 121 0 Elec. Organ 2 122 0 0 17 95 10
Music Box 59 0 0 11 121 0 60's Organ 123 0 0 17 121 2
Toy Piano 60 0 0 1 95 1 Pump Organ 124 0 0 20 95 40
Marimba 61 0 0 13 121 0 Fr. Accordion 125 0 0 22 121 0
Xylophone 62 0 0 14 121 0 TangoAccordion 126 0 0 24 121 0
Steel Drums 63 0 0 115 121 0 Harmonica 127 0 0 23 121 0
Bells 64 0 0 15 95 3 Kenban Harmo. 128 0 0 23 95 4




STRINGS / VOCAL

BRASS / WIND

String Pad 1 0 1 49 95 8 Pad 1 65 0 1 90 95 3
Warm Strings 2 0 1 49 95 1 Pad 2 66 0 1 90 95 4
Warm Strings 2 3 0 1 51 121 0 Pad 3 67 0 1 90 95 5
Synth Strings 4 0 1 52 121 0 Saw Pad 68 0 1 90 95 7
Beautiful Str. 5 0 1 45 95 1 Pad 4 69 0 1 90 95 6
String Ens. 6 0 1 49 121 0 Bowed Pad 70 0 1 93 95 1
String Ens. 2 7 0 1 50 121 0 NoisyPad 71 0 1 96 95 3
Full Orchestra 8 0 1 49 95 12 Sweep Pad 72 0 1 96 95 2
Small Str. Ens 9 0 1 49 95 13 Saw Lead LP24 73 0 1 82 95 1
Quartet 10 0 1 49 95 11 Saw Lead LP12 74 0 1 82 95 2
Str. Bass Ens. 1 0 1 44 121 0 Saw Lead HP 75 0 1 82 95 3
Str. Sustain 12 0 1 49 95 10 Saw Lead BP 76 0 1 82 95 4
Pizzicato 13 0 1 46 121 0 Square Lead LP24 77 0 1 81 95 1
TremoloStrings 14 0 1 45 121 0 Square Lead LP12 78 0 1 81 95 2
Str. Sforzando 15 0 1 49 95 9 R Square Lead HP 79 0 1 81 95 3
Orchestra Hit 16 0 1 56 121 0 § Square Lead BP 80 0 1 81 95 4
Passionate VIn 17 0 1 41 121 0 N Pulse Lead LP24 81 0 1 81 95 5
Classic Violin 18 0 1 41 95 3 8 Pulse Lead LP12 82 0 1 81 95 6
Passionate Vc 19 0 1 43 121 0 Pulse Lead HP 83 0 1 81 95 7
Classic Cello 20 0 1 43 95 4 Pulse Lead BP 84 0 1 81 95 8
Choir 21 0 1 53 121 0 Polysynth 85 0 1 82 95 5
Breathy Choir 22 0 1 53 95 1 PolysynthOct 86 0 1 82 95 6
Pop Aahs 23 0 1 53 121 1 SqrPoly 87 0 1 81 95 9
Slow Choir 24 0 1 53 95 2 Warm Lead 88 0 1 81 95 10
Jazz Ensemble 25 0 1 54 95 2 Oct Saw 89 0 1 82 95 7
Female Scat 26 0 1 54 95 22 Oct Pulse 90 0 1 81 95 1
Pop Ensemble 27 0 1 54 121 0 Saw HPF 91 0 1 82 95 8
Contemp Ens. 28 0 1 54 95 10 Sqr QTc 92 0 1 81 95 12
Itopia 29 0 1 92 121 1 Noise UpDown 93 0 1 123 95 1
Halo Pad 30 0 1 95 121 0 Noise Open 94 0 1 123 95 2
Halo Pad 2 31 0 1 95 95 1 Resonance Voice 95 0 1 123 95 3
Synth Vocals 32 0 1 55 121 0 Resonance Rise 96 0 1 123 95 4
Exp Brass 33 0 1 62 95 8 Acc. Bass 97 0 1 33 121 0
Exp Saxes 34 0 1 66 95 11 Acc. Bass&Ride 98 0 1 33 95 1
Tp&Bone&Tenor 35 0 1 58 95 1 Electric Bass 99 0 1 34 95 1
Flugel & Tenor 36 0 1 57 95 18 Electric Bass2 100 0 1 34 95 4
Brass Section 37 0 1 62 121 0 Finger Bass 101 0 1 34 121 0
Synth Brass 38 0 1 63 121 0 FingerSlapBass 102 0 1 34 121 1
Synth Brass 2 39 0 1 64 121 0 Pick Bass 103 0 1 35 121 0
Jump Brass 40 0 1 63 121 3 Fretless Bass 104 0 1 36 121 0
Exp Trumpet 41 0 1 57 121 0 Synth Bass 105 0 1 39 121 0
PlungerTrumpet 42 0 1 57 95 7 Synth Bass 2 106 0 1 40 121 0
Trumpet Shake 43 0 1 57 95 6 Rubber Bass 107 0 1 40 121 2
Harmon Mute Tp 44 0 1 60 121 0 Warm SynthBass 108 0 1 39 121 1
Exp Trombone 45 0 1 58 121 0 Exp. Nylon Gtr 109 0 1 25 121 0
Lead Trombone 46 0 1 58 95 2 Pick Nylon Gtr 110 0 1 25 95 3
PlungerTrombon 47 0 1 58 95 4 E Exp Guitar 111 0 1 26 121 0
ClosedMuteBone 48 0 1 58 95 9 8 Exp Guitar 2 112 0 1 26 95 1
Exp Alto 49 0 1 66 121 0 WY Rhythm Guitar 113 0 1 28 121 0
Lead Alto 50 0 1 66 95 2 ﬁ Overdrive 114 0 1 30 121 0
Soft Alto 51 0 1 66 95 7 Distortion 115 0 1 31 121 0
Lead Soprano 52 0 1 65 121 0 Muted Electric 116 0 1 29 121 0
Exp Tenor 53 0 1 67 121 0 Pedal Steel 117 0 1 27 121 1
Ballad Tenor 54 0 1 67 95 6 HawaiianGuitar 118 0 1 27 95 1
Growl Tenor 55 0 1 67 95 4 Jazz Guitar 119 0 1 27 121 0
Baritone Sax 56 0 1 68 121 0 Jazz Guitar 2 120 0 1 27 95 2
Exp Flute 57 0 1 74 95 12 Banjo 121 0 1 106 121 0
Ballad Flute 58 0 1 74 121 0 Mandolin 122 0 1 26 121 2
Flute Overblow 59 0 1 74 95 9 Sitar 123 0 1 105 121 0
Flute Flutter 60 0 1 74 95 10 Harp 124 0 1 47 121 0
Oboe 61 0 1 69 121 0 Ambience Set 125 0 1 33 120 0
Bassoon 62 0 1 71 121 0 Plutinum Set 126 0 1 1 120 0
Jazz Clarinet 63 0 1 72 121 0 Room Set 127 0 1 9 120 0
Pan Flute 64 0 1 76 121 0 Analog Set 128 0 1 26 120 0
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Program Mode = GM

Name
Prg. MSB LSB
Wide Honky Tonk 4 121 1
WideHarpsichord 7 121 2
Glocken 10 121 0
Wide Vibraphone 12 121 1
Wide Marimba 13 121 1
Tubular Bells 15 121 0
Church Bells 15 121 1
Carillon 15 121 2
Dulcimer 16 121 0
Church Organ 3 20 121 2
Reed Organ 21 121 0
Puff Organ 21 121 1
Accordion 22 121 1
Ukulele 25 121 1
Nylon Acoustic2 25 121 2
Nylon Acoustic3 25 121 3
12 String 26 121 1
Steel Guitar 2 26 121 3
E. Guitar 2 28 121 1
Rhythm Guitar 28 121 2
Cutting Guitar2 29 121 1
E. Guitar 3 29 121 2
Country Lead 29 121 3
Dynmic Ov.drive 30 121 1
Dist Feedback 31 121 1
Dist Rhythm 31 121 2
E.Gtr Harmonics 32 121 0
Guitar Feedback 32 121 1
Slap Bass 37 121 0
Slap Bass 2 38 121 0
Synth Bass 3 39 121 2
Clavi Bass 39 121 3
Hammer Bass 39 121 4
Synth Bass 4 40 121 1
Attack Bass 40 121 3
Slow Violin 41 121 1
Viola 42 121 0
Celtic Harp 47 121 1
Timpani 48 121 0
Strings & Brass 49 121 1
60’s Strings 49 121 2
Synth Strings 3 51 121 1
Humming 54 121 1
Analog Voice 55 121 1
Bass Hit Plus 56 121 1
6th Hit 56 121 2
Euro Hit 56 121 3
Solo Trumpet 57 121 1
Trombone 2 58 121 1
Bright Trombone 58 121 2
Tuba 59 121 0
Muted Trumpet 2 60 121 1
French Horns 61 121 0
Warm FrenchHorn 61 121 1
Brass Section 2 62 121 1
Synth Brass 3 63 121 1

MIDI

Name

Program Mode = GM

Program Mode = GM

Prg. MSB LSB
Analog Brass 63 121 2
Synth Brass 4 64 121 1
Analog Brass 2 64 121 2
English Horn 70 121 0
Piccolo 73 121 0
Recorder 75 121 0
Blown Bottle 77 121 0
Shakuhachi 78 121 0
Whistle 79 121 0
Ocarina 80 121 0
Square Lead 81 121 0
Square 2 81 121 1
Sine 81 121 2
Classic Synth 82 121 0
Classic Synth2 82 121 1
Lead 82 121 2
Classic Synth 3 82 121 3
SequencedAnalog 82 121 4
Caliope 83 121 0
Chiff 84 121 0
Charang 85 121 0
Wire Lead 85 121 1
Voice 86 121 0
Fifth 87 121 0
Bass & Lead 88 121 0
Soft Wire Lead 88 121 1
New Age Pad 89 121 0
Warm Pad 90 121 0
Sine Pad 90 121 1
Polysynth 91 121 0
Itopia 92 121 0
Bowed Pad 93 121 0
Metallic 94 121 0
Multi Sweep 96 121 0
Rain Pad 97 121 0
Soundtrack 98 121 0
Crystal 99 121 0
Synth Mallet 99 121 1
Atmosphere 100 121 0
Brightness 101 121 0
Goblin 102 121 0
Echoes 103 121 0
Echo Bell 103 121 1
Echo Pan 103 121 2
Sci-Fi 104 121 0
Sitar 2 105 121 1
Shamisen 107 121 0
Koto 108 121 0
Taisho Koto 108 121 1
Kalimba 109 121 0
Bag Pipe 110 121 0
Fiddle 111 121 0
Shanai 112 121 0
Tinkle Bell 113 121 0
Agogo 114 121 0
Woodblock 116 121 0

| Prg. | msB | LsB
Castanet 116 121 1
Taiko Drums 17 121 0
Concert BD 17 121 1
Melodic Toms 118 121 0
Melodic Toms 2 118 121 1
Synth Drum 119 121 0
Rhythm Box Tom 119 121 1
Electric Drum 119 121 2
Reverse Cymbal 120 121 0
Gtr Fret Noise 121 121 0
GtrCuttingNoise 121 121 1
Ac Bass Slap 121 121 2
Breath Noise 122 121 0
Flute Key Click 122 121 1
Seashore 123 121 0
Rain 123 121 1
Thunder 123 121 2
Wind 123 121 3
Stream 123 121 4
Bubble 123 121 5
Bird Tweet 124 121 0
Dog Barking 124 121 1
Horse Gallop 124 121 2
Bird Tweet 2 124 121 3
Telephone 125 121 0
Telephone 2 125 121 1
Door Creak 125 121 2
Door Slam 125 121 3
Scratch 125 121 4
Wind Chime 125 121 5
Helicopter 126 121 0
Car Engine 126 121 1
Car Stopping 126 121 2
Car Passing 126 121 3
Car Crash 126 121 4
Siren 126 121 5
Train 126 121 6
Jet Plane 126 121 7
Starship 126 121 8
Burst Noise 126 121 9
Applause 127 121 0
Laughing 127 121 1
Screaming 127 121 2
Punch 127 121 3
Heartbeat 127 121 4
Foot Step 127 121 5
Gunshot 128 121 0
Machine Gun 128 121 1
Laser Gun 128 121 2
Explosion 128 121 3
Power Set 17 120 0
Electronic Set 25 120 0
Brush Set 41 120 0
Orchestra Set 49 120 0
SFX Set 57 120 0

* MIDI sounds are not accessible from the panel.



6 Control Change Number (CC#) Table

Control Number

Control Function

Decimal Hex
0 0 Bank Select (MSB)
1 1 Modulation Wheel or lever
2 2 Breath Controller
3 3 (undefined)
4 4 Foot Controller
5 5 Portament Time
[ 6 Data Entry (MSB)
7 7 Channel Volume
8 8 Balance
9 9 (undefined)
10 A Panpot
1 B Expression Controller
12 C Effect Controller1
13 D Effect Controller2
14 E (undefined)
15 F (undefined)
16-19 10-13 General Purpose Controller1~4
20-31 14-1F (undefined)
32 20 Bank Select (LSB)
33-63 21-3F (LSB of Control Number 1-32)
64 40 Hold1 (Damper Pedal or Sustain)
65 41 Portamento On/Off
66 42 Sostenuto
67 43 Soft Pedal
68 44 Legato Footswitch
69 45 Hold2 (freeze etc)
70 46 Sound Controller1 (Sound Variation)
71 47 Sound Controller2 (Filter Resonance/Harmonic Intensity)
72 48 Sound Controller3 (Release Time)
73 49 Sound Controller4 (Attack Time)
74 4A Sound Controller5 (Brightness/Cutoff)
75 4B Sound Controller6 (Decay Time)
76 4C Sound Controller7 (Vibrato Rate)
77 4D Sound Controller8 (Vibrato Depth)
78 4E Sound Controller9 (Vibrato Delay)
79 4F Sound Controller10
80-83 50-53 General Purpose Controller5~8
84 54 Portament Control
85-90 55-5A (undefined)
91 5B Effect1 Depth (Reverb Send Level)
92 5C Effect2 Depth
93 5D Effect3 Depth (Chorus Send Level)
94 5E Effect4 Depth
95 5F Effect5 Depth
96 60 Data Increment
97 61 Data Decrement
98 62 Non Registered Parameter Number (LSB)
99 63 Non Registered Parameter Number (MSB)
100 64 Registered Parameter Number (LSB)
101 65 Registered Parameter Number (MSB)
102-119 66-77 (undefined/reserved)
120-127 78-7F Channel Mode Message
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[STAGE PIANO] ) Date: June 2017
Kawai MP7SE MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Recognised
Function Transmitted Remarks
Panel Multi
Basic Default | 1 - 16 1 - 16 1 - 16
Channel Changed | 1 - 16 1 - 16 1 - 16
Default | 3 3 3
Mode Messages 3,4 (m=1) X 3,4 (m=1)
Altered [ ****x*
Note 0 127 21 - 108 0 - 127
Number True Voice | ****x*
Note ON | O 9nH, v=1 - 127 0] 0
Velocity
Note OFF O 8nH, v=0 - 127 O )
Key | X X X
After Touch
Channel | O *1 X X
Pitch Bend 0 o] o]
0,32 [ O 0 0 Bank Select
110 o] o] Modulation *2
5,6,38 |0 X @) Portament Time,Data Entry
710 0 0 Volume
10,65 | O X 0 Panpot, Portament On/Off
11 0] 0 ) Expression (EXP) *2
64 | O 0 0 Holdl (Damper) *2
Control 66 | O 0 0 Sostenuto *2
Change 67 | O 0 0 Soft *2
70,71 0 X 0 Sustain, Resonance
72,73,74,75 | o X o) RLS, ATK, CTF, DCY
76,77,78 | O X 0 Vibrato (Rate,Depth,Delay)
91 | © X 0 Reverb Depth
98,99 | X X 0 NRPN LSB/MSB
100, 101 0] o] 0 RPN LSB/MSB
0-119 0} *1 X X
Program 0 0 o
Change True # * ok k ok k 0 - 127 0 - 127
System
v , 0 0 0
Exclusive
Song Position X X X
Common Song Select X X X
Tune X X X
System Clock X X X
Real Time Commands o] X X
All Sound OFF X 0 0
Reset All Cntrls | O (@) o]
Other Local ON/OFF X X X
Functions All Note OFF 0 O (123-127) O (123-127)
Active Sense X o] o]
Reset X X X
*1: Assigned to Modulation Wheel, Foot Controllers or Knob A~D
*2: ON/OFF settings of each section are set in EDIT menu.
Notes The function is assigned to MOD/EXP/Right/Centre/Left Pedal
in EDIT menu. Also, the multi mode’s other messages control
each volume faders or each parameters in EDIT menu.
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON , MONO O : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO No
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