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iGracias por la compra del piano AnyTimeX2 de KAWAI!

Este nuevo instrumento revolucionario combina las posibilidades de un piano acustico y de un piano
digital. Con el piano AnyTimeX2 podré disfrutar del agradable y expresivo sonido que sélo un piano
acustico KAWAI puede aportar, ademds de las potentes y emocionantes prestaciones que solo pueden

encontrarse en un instrumento digital.

Como sunombreindica, el aspecto mésrelevante del piano AnyTimeX2 es que se puede tocar literalmente
“en cualquier momento” sin molestar a la familia ni a los vecinos. Le permitirad disfrutar tocando en un
excelente piano acustico KAWAI mientras mantiene la privacidad de la audicion y de los poderosos
sonidos digitales que lleva incorporados. El piano AnyTimeX2 le ofrecerd muchas posibilidades nuevas

de creatividad para hacer musica en casa, en la escuela, o en un estudio de grabacion.
Para aprovechar todas las ventajas de su piano, lea este manual con atencién y familiaricese con todas
sus poderosas funciones y caracteristicas. Estamos seguros de que usted y su nuevo piano juntos podran

realizar una musica maravillosa (a cualquier hora del dia o de la noche) durante muchos afos.

iGracias por elegir KAWAI!



Instrucciones de Seguridad
GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

INSTRUCCIONES SOBRE RIESGOS DE INCENDIO, DESCARGA ELECTRICA, O DANO A PERSONAS.

PRECAUCION
CAUTI ON PARA REDUCIR RIESGO DE
INCENDIO O DESCARGA
RISK OF ELECTRIC SHOCK ELECTRICA, NO EXPONGA
ESTE PRODUCTO A LA

DONOTOPEN LLUVIA O HUMEDAD.

AVISO : PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA -no agrir

PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA, NO QUITE LA TAPA (O PARTE TRASERA).
NO TOQUE NINGUNA PARTE INTERNA. LLAME AL SERVICIO TECNICO CUALIFICADO SI NECESITA ATENCION.

Si se enciende el simbolo de un rayo de un tridngulo,
alerta al usuario de la presencia de “voltaje
peligroso” no protegido dentro del producto,
indicando suficiente magnitud para constituir riesgo
de descarga eléctrica.

La presencia del simbolo de admiracién dentro de
un tridngulo, alerta al usuario de un importante
servicio de operacién y mantenimiento descritos en
las instrucciones que acompafan al producto.

Ejemplos de los Simbolos Dibujados

indica que debe tener cuidado.
4 indi deb idad A
El ejemplo indica al usuario tenga cuidado no se le atrapen los dedos.
indica una operacion prohibida
El ejemplo indica la prohibicion de desarmar el producto.
indica la operacion que debe seguirse.
\_ El ejemplo instruye al usuario desenchufe el cable de la salida de corriente. )

- P R ECAU C I O N Indica dafo potencial que podria resultar en muerte o serio -
accidente si el producto se usa incorrectamente.

El producto deber ser conectado a @ Use el adaptador de corriente suministrado con
un enchufe de corriente con el 120V 230v | | 240v el producto u otro recomendado por KAWAI.
voltaie indicado @ Si utilizara un cable de corriente asegurese
J ) de que tenga el enchufe correcto y conforma
el voltaje especificado.
® Si NO hiciera esto, podria incendiarse.
- P J
4 Utilice solamente el adaptador de corriente @® No utilice otro tipo de adaptadores de corriente )
incluido con este instrumento. en este instrumento. .
@ No utilice el adaptaror de corriente o el cable
incluidos para conectar otros equipos.
- J
No i I enchufe del Y7 4 h
o inserte o desconecte el enchufe de - Si lo hace, puede darle una descarga eléctrica.
cable con las manos humedas. v
- J




.

La banqueta debe ser utilizada con propiedad
(solo para cuando toque el instrumento).

® No juegue ni se suba en ella.

@ Solo puede sentarse una persona.

® No se siente en ella mientras se abra la tapa.
@ Vuelva a tensar los pernos de vez en cuando.

Si lo hace, la banqueta puede caer, o cojerse
los dedos causandole danos.

.

Cuando se usen los auriculares, no lo
haga durante largos periodos
de tiempo a niveles altos.

Podria derivar en problemas de audicion.

\-

-

.

No se apoye sobre el instrumento.

El producto puede caer y romperse.

\-

.

No desmonte, repare o modifique

el producto. @

Al hacerlo, el producto podria romperse,
provocar descarga eléctrica o corto circuito.

.

Cuando desconecte el enchufe de la

corriente, debe tirar siempre
del enchufe para sacarlo. %

@ Si tira del mismo cable de corriente, puede
estropear el cable causando fuego, una
descarga eléctrica o corto circuito.

-

.

El producto tiene componentes eléctricos que se
mantendran cargados a la fuente de alimentacion aun
cuando el instrumento esté apagado. Si el producto %
no se utilizara durante largo tiempo, se recomienda
desconecte de la red de corriente.

@ En caso de tormenta y rayos, podria
provocarse fuego.

® O el excesivo calentamiento, provocar incendio.

\-

-

Este producto debe estar equipado con una linea de enchufe polarizada
(una pala mas ancha que la otra). Esta es una caracteristica de seguridad.
Si no pudiera insertar el enchufe en la toma, contacte con el electricista

para cambiar la toma de corriente obsoleta.
No descarte el propdsito de seguridad del enchufe.

\-

Es conveniente colocar el instrumento cerca de una toma de corriente eléctrica y el cable en una posicion

en la que pueda ser desconectado facilmente ante una situaciéon de emergencia, ya que la toma de corriente

siempre tiene electricidad a pesar de que el piano esté apagado.




Indica dafo potencial que podria resultar en accidente o dafo al
producto u otros enseres si el producto se utiliza indebidamente.

B /\ AVISO
.

No use el producto en las siguientes zonas.

@ Tales como cerca de ventanas, donde el producto esté

expuesto a la luz directa del sol.

® Extremadamente calientes, como préximo a radiadores.

@® Zonas extremadamente frias, como al exterior.
® Zonas extremadamente humedas.
® Zonas donde haya mucha arena o polvo

@ Zonas donde el producto pueda estar expuesto a

excesivas vibraciones.

Del uso del producto en dichas zonas puede
derivarse en el deterioro del mismo.

Use el producto sélo en climas moderados
(nunca en climas tropicales).

Tenga cuidado que no se caiga el
producto.

J
4 )
Antes de conectar los cables, @ Si fallara en hacerlo correctamente, podria
asegurese de que éste y los estropear el producto y los demas aparatos.
demas aparatos esten N
apagados.
- J
. . ~ )
No permita que cualquier objeto extrano La entrada de agua, agujas, etc. puede causar
entre en el producto. averias o corto circuitos. El producto debe ser
protegido del agua y de las salpicaduras. No se
debe de apoyar en el instrumento ningun objeto
que contenga liquido, como jarrones.
- J
, )

Tenga en cuenta que el producto es pesado y debe
ser movido por mas de dos personas.
La caida del producto puede generar en rotura.

- J

, )
No coloque el producto cerca de @ El producto puede generar ruidos.
aparatos electricos, tales @® Si el producto generara ruidos, muevalo
como televisores o radios. suficientemente lejos de dichos aparatos o

conectelo a otro enchufe.
- J
. . A

Al conectar el cable de corriente y Puede causar fuego, descarga eléctrica o corto
otros cables, cuide que no circuito.
esten enredados. A

- J
No limpie el producto con bencina @ El resultado puede ser de decoloracion o
o diluyente. deformacion del producto .

@ Para limpiar el producto, hagalo con un pafo
suave mojado en agua templada, escurralo
bien, y paselo sobre el producto.

- J

No se suba sobre el producto o presione
con excesiva fuerza.

@ El producto se puede deformar o caer, con la
consiguiente fractura o averia.




El producto debera colocarse en un lugar donde ni su ubicacidn ni su posicion interfieran con la
ventilacion apropiada del mismo. Asegurese de que exista una distancia minima de 5cm. alrededor del
producto para una ventilacidon adecuada. Asegurese que no se impide la correcta ventilacion por estar
cubiertas las entradas de ventilacidon con objetos tales como periédicos, manteles, cortinas, etc.

No acercar llamas al producto, tales como velas, etc.

Este producto sélo se debe usar con los soportes provistos de origen.

N N N

El producto debe ser atendido por el servicio técnico cualificado cuando:

® El cable de corriente o enchufe se hayan estropeado.

@ Hayan caido objetos, o se haya desparramado liquido dentro del producto.

@ Haya sido expuesto a la lluvia.

® Tenga sintomas de alguna anormalidad o muestre notables cambios en la ejecucion.
@ Haya caido el producto o se haya estropeado el mueble.

.

J N S

Notas de Reparacion
Si sucediera alguna anomalia al producto, apaguelo inmediatamente, desconecte de la red y
contacte con la tienda donde lo haya comprado.

C€
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Convenciones del Manual de Usuario

Este manual de instrucciones utiliza una serie de convenciones ilustrativas para explicar las diversas funciones del
piano AnyTimeX2. Los siguientes ejemplos ofrecen una vista general sobre el botén de LED lo que indica y los

distintos tipos de pulsaciones, asi como los diferentes tipos de texto.

Hindicador de Boton LED

PIANO

PIANO PIANO /

[ = -
S [ 1 [ 1 [ 1:

v

] \

=

g Indicador LED apagado: Indicador LED encendido: Indicador LED parpadeando:
= La Funcién/Sonido no esta La funcién/ Sonido esta activada. La Funcién/Sonido se selecciona
£ seleccionada. temporalmente.

BTipos de pulsacion de boton

PIANO EFFECTS
2
%’o
7,
Pulsacién normal: Pulsar y mantener presionado:
Seleccionar un sonido o funcién. Seleccionar el ajuste de una funcion,
etc.

B Apariencia externa

Texto de instruccion explicativo escrito  * Lasnotas sobrelas funciones estanmarcados  Los recordatorios acerca de las operaciones

en letra normal en tamafo 9pt. con un asterisco y escritos en tamaio 8 pts. anteriores estdn escritas en letra cursiva en
tamanio 9 pt.
+— Lostitulos que explican la pantalla LCD ) . , )
K . Ejemplos de las operaciones estdn escritas
olas funciones de los botones, estan en letra cursiva en tamario 8 pt, y situados
escritos en negrita en tamaio 8,5 pt. en recuadros grises.
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Nombres y funciones de las piezas

@ Cuadro de control: tablero abierto @ Cuadro de control: tablero y gancho de auriculares (vista frontal)

Q KAWAI s , PHONES VOLUME

ANYTIME XX IE'
_ 4) 3) 2

S @ Cuadro de control: tablero abierto (a la vista)
o
=]
T
o
'E ® q A >
£ @—(__ D) _»—0@

METRONOME REC @

a )
oy M ) - —OR W
12
J

( T

% Por favor, no coloque objetos sobre el panel de control.

. @ Cuadro de control: conectores de MIDI, LINE IN/OUT (vista trasera)
Piano de Cola

1L
, @
8 8 o SN_b
== = =19 (V@) =

@ Parte Trasera (Conector DCIN)

Piano Vertical Piano de Cola

@ Pedales y palanca sordina @ Palanca de sordina

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

@ @ @

Piano Vertical

@@

Piano de Cola

Piano Vertical
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(@ Botén POWER

Este interruptor se utiliza para el encendido/apagado del instrumento.

Asegurese de apagar el instrumento después de tocar.

* El piano AnyTimeX2 cuenta con un modo de ahorro de energia que puede
apagar el instrumento de forma automatica después de un periodo
determinado de inactividad. Para mas informacién consultar la pagina 108
de Auto Power off.

(2 Botén VOLUME

Este botdn se utiliza para ajustar el volumen cuando se activa el modo AnyTime.
Girar el botén hacia la derecha, en sentido de las agujas del reloj, para
aumentar el volumen.

(3 Conectores PHONES

Se utilizan tomas para conectar auriculares estéreo al piano AnyTimeX2. Se
puede conectar y utilizar simultdneamente dos juegos de auriculares.

(@ Puerto USB to DEVICE
Este puerto se utiliza para conectar un dispositivo de memoria USB formato

FAT o FAT 32 al instrumento con el fin de cargar/guardar los datos registrados
de canciones, asi como archivos, MP3/WAV/SMF etc.

(® Gancho para auriculares

Este gancho se utiliza para colgar convenientemente los auriculares cuando

no se usan.

* El gancho de los auriculares no est4 previamente instalado para pianos
de cola. Fijar el gancho para los auriculares incluido con los dos tornillos
suministrados, como se muestra en la ilustracion de la pagina anterior.

(® Pantalla de LCD

La pantalla LCD ofrece informacion util, como el nombre del sonido

seleccionado en ese momento, los valores de la configuracion y el estado

de otras funciones cuando estan activas.

* Una pelicula de plastico protectora se adhiere a la pantalla durante la
produccién. Por favor, retire la pelicula antes de intentar tocar el instrumento.

(7) Botones @B 8 FUNCTION

Estos botones se utilizan para seleccionar una de las tres funciones y
opciones mostradas en la parte inferior de la pantalla LCD.

[ sPLIT A DUAL |El MENU |
I I

Botones de direccién
Estos botones se utilizan para navegar por los diferentes menus y pantallas,
ajustar los valores, y responder a las instrucciones en pantalla.

(@ Botén EFFECTS
Este boton se utiliza para activar los efectos para el sonido seleccionado de
encendido/apagado, para seleccionar los diferentes tipos de efectos, y para
ajustar sus configuraciones.

Boton REVERB

Este botoén se utiliza para activar o desactivar la reverberacién del sonido
seleccionado, para seleccionar diferentes tipos de reverberacion, y para
ajustar su configuracion.

() Botén METRONOME

Este boton se utiliza para activar o desactivar la funcion de metrénomo, y
también para ajustar el tempo, el compas (o tiempo), y los ajustes de volumen.

{2 Bot6n PLAY/STOP

Este botdn se utiliza para iniciar/detener la reproduccion de las canciones
de demostracién, piezas para piano y ejercicios de dedos y leccion, y para
iniciar/detener la grabacién y reproduccién de las canciones, y los archivos
de audio MP3/WAV.

(3 Botén REC

Este botdn se utiliza para grabar las representaciones en la memoria interna
o un dispositivo de memoria USB como archivos de audio MP3/WAV.

Botones de SOUND

Estos botones se utilizan para seleccionar el sonido(s) que se escuchara
cuando se toca el teclado en modo AnyTime. Mdultiples sonidos estén
asignados a cada botén de categoria, y se puede seleccionar pulsando
repetidamente el mismo botoén.

@ Botén MUSIC

Este botdn se utiliza para seleccionar las canciones de demostracion
incorporadas para piano AnyTimeX2, obras de musica para piano, y
canciones didacticas.

Conector LINE IN

Esta toma se utiliza para conectar la salida estéreo de equipos de audio,
ordenadores, u otros instrumentos electrénicos al piano AnyTimeX2.

@2 Conector LINE OUT

Esta toma se utiliza para conectar la salida estéreo del piano AnyTimeX2 a
amplificadores externos, mezcladores, dispositivos de grabacién y equipos
similares.

Conectores MIDI IN/OUT

Estas tomas se utilizan para conectar el piano AnyTimeX2 a dispositivos

externos MIDI, tales como otros instrumentos musicales o un ordenador

con el fin de enviar y recibir datos MIDI.

* Para mas informacién acerca de los conectores del instrumento y los
conectores, consulte "Conexion a otros dispositivos” en la pagina 109.

Conector DCIN

Esta toma se utiliza para conectar el adaptador de corriente.

Pedal Silenciador (piano vertical)

Este pedal se utiliza para silenciar el sonido del piano acustico. Presionar
el pedal y deslizar suavemente hacia la izquierda para activar el modo
AnyTime.

No intente activar/desactivar el modo AnyTime mientras estd tocando el
piano ya que podria causar dafos en el mecanismo del instrumento.

@) Pedal Apagador

Este pedal se utiliza para eliminar todos los amortiguadores de las cuerdas,
lo que les permite vibrar libremente. Esto enriquece el sonido del piano, y
también ayuda al pianista a tocar pasajes “legato”.

@) Pedal Suave / Sostenuto (piano vertical)

Este pedal se utiliza para suavizar el sonido, reduciendo el volumen. Cuando
selecciona el sonido “Jazz Organ” o “Drawbar Organ”, el pedal Suave se
utiliza para alternar la velocidad del simulador de altavoz rotatorio entre los
modos de efecto lento y rapido.

También es posible utilizar el pedal Suave como pedal Sostenuto si lo pisa al
encender el panel de control del piano AnyTimeX2.

@3 Pedal Sostenuto (piano de cola)
Este pedal se utiliza para mantener un grupo de notas mientras se tocan
otras notas sin sostenuto.

Palanca sordina (piano de cola)

Esta palanca se utiliza para silenciar el sonido del piano acustico. Tira
suavemente la palanca a la izquierda para habilitar/inhabilitar el modo
AnyTime. No intente habilitar/inhabilitar el modo AnyTime mientras
toca el instrumento porque puede danar el mecanismo de la accion del
instrumento.

@ Palanca de sordina (piano vertical)

Esta palanca se utiliza para activar/desactivar el sistema de silenciador del
piano acustico.

Tirar de la palanca para activar y empujar para desactivar.

13

e

Introduccion



. 7

c
o
|9}
v
=
©
(=)
)
=
£

Operaciones basicas
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Esta seccion explica los procedimientos basicos para activar el modo AnyTime y tocar con auriculares.

1.Conecte el adaptador de corriente (AC)
en al conector DC IN ubicado en la parte
trasera del instrumento.

3. Pulsar el boton de encendido POWER.

El Led en la parte superior del botén de encendido POWER se
ilumina para indicar que la caja de control de AnyTimeX2 esta
encendida.

l l
[ ]

KAWAI U , PHONES VOWME

anvrime X (=)

* El piano AnyTimeX2 cuenta con un modo de ahorro de energia que
puede apagar el instrumento de forma automatica después de un
periodo determinado de inactividad. Para mas informacion consultar
la pagina 108 de Auto Power off .

5.[Piano Vertical] Pise el pedal conmutador
(Mute) y deslicelo suavemente hacia la
izquierda para conmutar el sonido de
piano acustico y activar el modo AnyTime.

Pedals
(Suave) (Silenciador) (Apagador)

A

2.Conecte el enchufe del adaptadoren la
toma de corriente ubicada en la pared.

TIE=S

4. Girar el boton de volumen en el sentido
de agujas del reloj hasta una posicion de
medio recorrido.

[Piano de Cola] Tira la palanca sordina a la
izquierda para amortiguar el sonido acustico
del piano y habilitar el modo AnyTime.

No intente activar o desactivar el modo AnyTime mientras esta tocando
ya que podria dafar el mecanismo del instrumento.

6.Conectar unos auriculares a uno de los conectores PHONES situado en la parte frontal de la

caja de control.

Podra conectar dos pares de auriculares de forma simultanea,
permitiendo asi que dos personas escuchen el piano AnyTimeX2

alavez.




Toque el piano.

Escuchara el sonido de un piano de cola a través de los
auriculares, pero el sonido real del piano acustico no sonara.

ML

B Sobre el altavoz de la caja de resonancia (ATX2-f)

Los pianos verticales y pianos de cola ATX2-f ofrecen un sistema integrado Unico, que permite tocar el sonido AnyTimeX2 sin el uso
de auriculares.

Ademads, cuando estd inhabilitado el modo AnyTimeX (i.e: no estd amortiguado el sonido acustico del piano), también es posible
disfrutar tocar en conjuntos que ofrecen el sonido acustico del piano y el sonido AnyTimeX2 simultédneamente, por ejemplo, piano
y cuerdas.
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El piano AnyTimeX2 cuenta con una amplia seleccion de instrumentos con sonidos realistas adecuados a los diversos
estilos musicales. Los sonidos estan organizados en ocho categorias, con varios sonidos asignados a un botén de
cada categoria. Para obtener una lista completa de los sonidos de instrumentos disponibles, consulte la pagina 114
de este manual.

Por defecto, estara seleccionado el sonido ‘Concert Grand’ al encender el instrumento.

B Seleccion de un sonido

Pulse el botén de sonido deseado.

El indicador LED del botén se iluminard para indicar que esta
categoria ha sido seleccionada, y el nombre del sonido que se
visualizard en la pantalla LCD.

TRAMZFOSE || PHOHES UsE

PIANO OTHERS

Jazz Organ [ |] |]
T =FUIT |& DOAL |8 MEAD | é L Indicador LED on:

La categoria de sonido
estd seleccionada.

o
c
8
Q
]
]
(]
3
[

Ejemplo: Para seleccionar la categoria OTHERS, pulse el
boton OTHERS.

B Cambio de sonido

Varios sonidos son asignados a cada botén de la categoria.

Pulse el botén de la categoria seleccionada varias veces para
navegar por las variaciones de sonido.

TRAMSPOSE||_ PHOMEL [T

Concert bGrand PIANO OTHERS

U I

H=FLIT | DUAL |E MEAD |

$

TRAHEFOZE||_ PHOHES UZE

Concert brand 2

M =F0IT | OUAL (& HEHT |

3

(TRRRZPoSE | PRoREs I E
Studio Grand

M =EFLiT | OUAL |B] MEAD |

Los botones €4 o » también se pueden utilizar para seleccionar
el sonido, y el ciclo a través de las variaciones de sonido.
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Modo Dual

El modo Dual le permite combinar dos sonidos para crear un sonido mas complejo.
Por ejemplo, un sonido de piano con capas de cuerdas, o un érgano de la iglesia junto con un coro etc.

1. Entrar en el modo Dual

Pulse el botén B FUNCTION (DUAL).
La pantalla de modo dual se mostrara en la pantalla LCD.
El sonido seleccionado en este momento se mostrara en la

primera linea. Slow Strings se selecciona como sonido en capas
y se mostrara en la segunda linea.

[Cual Mode |
z:i:-g:al—‘ 0+ Concert Grand | .
B Slow Strings 3— dual
g EoiT || ExIT g
(]
Q.
7}
2. Cambio de los principales sonidos en capas E
(=)
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre — Botones< b : =
el sonido principal o en capas. Cambiar variacién de sonido.
Pulse los botones € o » para navegar por las diferentes < ] [ A ] [ >

variaciones de sonido.

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

17



=}
c
8
Qo
o
]
]
S
[

Modo Dual

18

Los ajustes en Modo Dual

El menu de configuraciones del Modo Dual permite el ajuste de las caracteristicas del sonido combinado.

Bl Los ajustes de Modo Dual

Ajuste de Modo Dual | Descripcion Ajuste por defecto
Balance Ajuste balance del volumen entre el sonido principal y los sonidos en capas. 5:5

Layer Octave Shift | Subir/bajar el tono del sonido en capas en pasos de octavas. 0

Dynamics Ajuste sensibilidad dindmica del sonido en capas con respecto al sonido principal. 10

B Entrar en el menu de ajustes de Modo Dual

Mientras la pantalla de Modo Dual se visualiza en la pantalla LCD:

Pulse el botén BB FUNCTION (EDIT).
El menu de los ajustes en Modo Dual se visualizara en la pantalla
LCD.
Balance [
Boctaue A
BOyriamic 14
fARESET g ExiT
B Ajuste de la configuracion en Modo Dual
Después de entrar en el menu de ajustes de Modo Dual: — Botones<»:

Ajustar la configuracion seleccionada.
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la

posiciéon deseada. < ] [ A ] [ >

Pulse los botones €4 o » para ajustar la configuracion
seleccionada. v :]

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
boton @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

3. Salir del Modo Dual

Pulse el boton BB FUNCTION (EXIT) para salir del Modo Dual.



La funcién de Modo Split sirve para dividir el teclado en dos secciones, permitiendo tocar cada secciéon con un

sonido diferente. Por ejemplo, un sonido de bajo en la parte inferior, y un sonido de piano en la parte superior.

1. Entrar en el Modo Split

Pulse el boton B FUNCTION (SPLIT).

La pantalla del Modo Split se visualizara en la pantalla LCD.

* El punto de division predeterminado se encuentra entre las teclas B3
y C4.

Los nombres de sonido de la seccidén superior e inferior se
visualizardn en la pantalla LCD. El indicador LED del botén de la
seccién de sonido superior se iluminara y el indicador LED del
botdn de la seccidén de sonido inferior comenzara a parpadear.

B
gonig{ode 0+ Concert Grand
eccion A
superior Wood Bass Sonido de
Seccion
ManaHDIE ECiT & EXIT | inferior

* La parte inferior se establece (por predeterminacion) en el sonido de
“Wood Bass" (bajos de madera).

Indicador LED on (encendido):
Sonido de la seccién superior.

PIANO OTHERS

[ J |

Indicador de LED parpadeando:—T
Sonido de la seccién inferior.

//l\\

2a. Cambio de los sonidos de la seccion superior/inferior: Método 1

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
la seccion superior o inferior del sonido.

Pulse los botones € o » para navegar por las diferentes
variaciones de sonido.

Botones< » :
Cambiar variaciéon de sonido.

I I P oy

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

2b. Cambio de los sonidos de la seccion superior/inferior: Método 2

También es posible cambiar el sonido de la seccién superior/inferior pulsando los botones PIANO u OTHERS.

Para seleccionar un sonido para la seccién superior:

Pulse el boton PIANO u OTHERS repetidamente.

PIANO OTHERS

I I

Para seleccionar un sonido diferente para la seccién inferior:

Pulse y mantenga presionado el botén @ FUNCTION,
seguidamente pulse el botéon PIANO u OTHERS repetidamente.

2,
%
.

PIANO ,  OTHERS

/
150, 1
2 o 2
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3. Cambiar el punto de division

Pulse y mantenga presionado el botén @ FUNCTION, ool Mo ]
seguidamente pulse la tecla split deseada en el teclado. IEI—I
" SplitPoint=FYy I """
El nombre de la tecla pulsada se visualizard brevemente en la
pantalla LCD, y se convertira en el nuevo punto split. MaHAHDIE ECIT |& EXIT |
| Seccion inferior Seccion superior |

oS DR EDELALEDEH R0

X N
& /K2
& Nuevo punto de divisién

Ajustes del Modo Split

El menu de configuraciones de Modo Split permite ajustar las caracteristicas del sonido Modo Split y la operacion

o
c
8
Qo
]
]
]
S
[

que desea ajustar.

BAjustes de Modo Split

Ajuste Modo Split Descripcién Ajuste por defecto
Balance Ajuste el balance del volumen entre las secciones superior e inferior. 5-5

Layer Octave Shift Subir/bajar el tono del sonido de la seccién inferior en octavas. 0

Lower Pedal Activa/desactiva el pedal de sustain para el sonido de la seccién inferior. Off (apagado)

B Entrar en el menu de Modo Split

Mientras la pantalla del Modo Split se visualiza en la pantalla LCD:
Pulse el botén B FUNCTION (EDIT).

Los ajustes del menu de Modo Split se visualizardn en la pantalla

LCD.
Balance L L
BOctaue 1]
@BPedal Off
HREZET| B ExIT |

B Ajustes de la configuracion del Modo Split

Después de entrar en los ajustes del menu Modo Split: — Botones<»:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la Ajustar la configuracién seleccionada.

posicidon deseada. ] [

~ L

Pulse los botones <« o P para ajustar la configuracién

seleccionada.
il
* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el

botén @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.
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La funciéon de modo cuatro manos divide el teclado en dos secciones de una forma similar a la de la funcién
Split. Sin embargo cuando el modo cuatro manos esta en uso, la regulacion de octava de cada seccién se ajusta
automaticamente para crear dos instrumentos separados de 44 teclas con la misma gama de reproduccion. Ademas,
el pedal apagador (pedal derecha) y el pedal suave (izquierda) actuan de forma separada para las respectivas
secciones superior e inferior, lo que permite a dos personas interpretar duos utilizando un solo instrumento.

1. Entrar en modo cuatro manos

Pulse el botén B FUNCTION (SPLIT) una vez para entrar en
el Modo Split, a continuacién, pulse el botén FUNCTION
(4HAND) de nuevo para seleccionar el Modo de Cuatro Manos.

* El punto de separacion en modo cuatro manos esta por defecto entre
las teclas E4 y F4. ‘

La pantalla de Modo Cuatro Manos y los nombres de sonido
derecha/izquierda se visualizardn en la pantalla LCD.

dHands Mode

SR « Concert Grand »

Seccion .
izquierda Concert Grand ——Sonido
Seccion ) o ' )
HEFOT | EOIT I8 ExIT | derecha * Por defecto, las secciones derecha e izquierda se ajustaran ambas en

el sonido de 'Concert Grand".

2a. Cambio de los sonidos de la seccion derecha/izquierda: Método 1

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién de — Botones<»:
sonido en la parte derecha o de la izquierda. Cambiar variacién de sonido.
Pulse los botones € o » para navegar por las diferentes < ] [ A ] [ [S

variaciones de sonido.

@]
Botonesv A :

Mover el cursor de seleccion.

2b. Cambio de los sonidos de la seccion derecha/izquierda: Método 2

También es posible cambiar el sonido de la seccidn derecha/izquierda pulsando los botones PIANO u OTHERS.
Para seleccionar un sonido diferente para la seccién de la derecha: Para seleccionar un sonido diferente para la parte izquierda:

Pulse el botén PIANO u OTHERS repetidamente. Pulse y mantenga presionado el boton @ FUNCTION (SPLIT), y
seguidamente pulse el botéon PIANO u OTHERS repetidamente.

2

9,
) '
Q’O

S

PIANO OTHERS PIANO , OTHERS ,

I I U\Eé IS
[o] 2 o 2
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3. Cambiar el punto de separacion en modo de cuatro manos

Pulse y mantenga presionado el botén @ FUNCTION,

seguidamente pulse la tecla split deseada en el teclado. IEI I
El nombre de la tecla pulsada se visualizara brevemente en la splitFoint=CH I

antalla LCD, y se convertira en el nuevo punto split.
p y p p OEF0T I EOIT || EXIT |

dHand= Mode

| Seccion izquierda Seccion derecha |

o DT EDELAL LR LR DA

o /K2
& Nuevo punto de division

Ajustes de Modo Cuatro Manos

El menu de configuraciones de Modo Cuatro Manos permite el ajuste de las caracteristicas del sonido en Modo de

Cuatro Manos.

B Ajustes de Modo Cuatro Manos

Ajuste de Modo Cuatro Manos | Descripcion Ajuste por defecto

Balance Ajuste del balance del volumen entre las secciones de derecha e izquierda. | 5-5
Right Octave Shift Subir/bajar el sonido de la seccién derecha en octavas. 0
Left Octave Shift Subir/bajar el | sonido de la seccién de la izquierda en octavas. +2

B Entrar en el menu de configuraciones de Modo de Cuatro Manos

Mientras la pantalla de Mono Cuatro Manos se visualiza en la
pantalla LCD:

Pulse el boton B FUNCTION (EDIT).

Los ajustesen Modo de Cuatro Manos del menu de configuracion

se visualizaran en la pantatalla LCD.
* Los cambios realizados en las configuraciones de Modo de Cuatro

Manos, no afectardn a la configuracién del Modo Split, y viceversa.

Bictave )

BOctaue +
IlRESET E EXIT

BAjuste de configuraciones de Modo Cuatro Manos

Después de entrar en el ment de configuracion del Modo Cuatro — Botones< > :

Manos: Ajustar la configuracion seleccionada.

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la
posicion deseada. < ] [ - ] [ >

Pulse los botones € o P para ajustar la configuracion
seleccionada. v :]

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.



Reverberacion

Reverb anade reverberacién al sonido, simulando el ambiente acustico de una sala, un escenario o una sala de
conciertos. Algunos tipos de sonido, como el piano acustico, permiten la reverberacién automaticamente para
mejorar el realismo acustico. Las caracteristicas del piano AnyTimeX2 ofrecen seis tipos de reverb distintos.

BTipos de reverbs

Tipo de reverberaciéon | Descripciéon

Room Simula el ambiente de una pequefa sala de ensayo.
Lounge Simula el ambiente de una salén.

Small Hall Simula el ambiente de una pequeia sala.

Concert Hall Simula el ambiente de una sala de concierto o un teatro.
Live Hall Simula el ambiente de un concierto en vivo.

Cathedral Simula el ambiente de una catedral.

1. Encender o apagar el reverb

Pulse el botén REVERB para encender o apagar.

Tocar el piano

El indicador LED para el botén REVERB se iluminara para indicar REVERB
que el reverb estd en uso, y su situacién actual se visualizara
brevemente en la pantalla LCD.

[TRRHEPOSE][_PROHES | USE
Tipode Reverb n —— Estado del
reverberacion Small Hall Reverb

M =EFLIT I OUAL B MEAD |

Funciones de reverb

El menu de configuraciones de Reverb permite el ajuste de los tipos y caracteristicas de reverbs.

B Reverb settings
Funciones Reverb Descripcién
Type Cambios del tipo de ambiente. -
Depth Auste de la profundidad del ambiente (cantidad de reverb a aplicar). 1-10
Time Ajuste la longitud y velocidad de la reverberacion. 1-10
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Reverberacion

B Entrar en el menu de las funciones de reverb

Pulse y mantenga presionado el botén REVERB.

El menu de funciones reverb se visualizaré en la pantalla LCD. REVERB
%6
o,%’
BAjuste de la configuracion de Reverb (reverberacion)
Después de entrar en el menu de ajustes de reverberacion: — Botones<»:

Ajustar la configuracion seleccionada.
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la

posicion deseada. < ] [ A ] [ >

Pulse los botones € o » para ajustar la configuracién seleccionada. ?
v ]

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

B Salir del menu de ajustes de reverberacion

Pulse el boton BBFUNCTION (EXIT) para salir del menu de ajustes
de reverberacién.

* Los ajustes de reverberacion son independientes para cada variacion
de sonido.

* Los cambios realizados en el tipo de reverberacion, la configuracién,
o encendido/apagado se mantendra hasta que el instrumento esté
apagado.
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Ademas de la reverb, se pueden aplicar otros efectos a algunos tipos de sonido seleccionados con el fin de mejorar
la calidad tonal. El piano AnyTimeX2 cuenta con 11 tipos de efectos diferentes, con 4 efectos de la combinacion, y
3 efectos adicionales amplificados.

B Tipo de efecto
Stereo Delay Anade un efecto de eco en el sonido, con la reproduccion a través de los altavoces (estéreo) de forma simultanea.
Ping Delay Anade un efecto 'ping pong' de eco en el sonido, dando la impresion de “un rebote" de izquierda a derecha.
Triple Delay Similar en principio a Ping Delay, pero con un eco adicional desde el centro.
Chorus Capas de una version ligeramente desafinada del sonido sobre el original, enriqueciendo asi su caracter tonal.
Classic Chorus Similar en principio al coro, pero para sonidos de piano eléctrico vintage.
Tremolo Varia de forma continua el volumen a una velocidad constante, afadiendo un efecto de tipo vibrato para el sonido.
Classic Tremolo Similar en principio a Tremolo, pero para sonidos de piano eléctrico vintage. 8
Auto Pan Alterna la salida de sonido de izquierda a derecha del campo estéreo utilizando una onda sinusoidal. g
Classic Auto Pan En principio, similares a Auto Pan, pero para sonidos de piano eléctrico vintage. )
S
Phaser Aplica un cambio de fase ciclico con el sonido, dando la impresion de que el sonido se mueve. 8
Simula el sonido de un altavoz rotatorio de uso comun con 6rganos electrénicos vintage. |2
Rotary Hay tres niveles de saturacion diferentes, con y sin efecto de coro.
* El pedal suave puede utilizarse para alternar la velocidad de la simulacién de "rotary" entre los modos de efectos entre
"Soft" (suave) y "Fast" (rapido).
. Diferentes combinaciones de los efectos anteriores, aplicadas de forma simultéanea.
Combination Effects L )
* Combinacioén de los tipos de efecto: Phaser+Chorus, Tremolo+Chorus, Phaser+AutoPan, Chorus+Chorus
Amplified Effects Una seleccion de los efectos anteriores, con aplicacién de efecto vintage de altavoz de piano eléctrico.

1. Encender y apagar efectos

Pulse el botén EFFECTS para encender o apagar los efectos.

El indicador LED del boton EFFECTS se iluminara para indicar EFFECTS
que los efectos estan en uso, y la situacién actual se mostrara
brevemente en la pantalla LCD.

TRAHEPOSE | PHOHES UZE

Effect an — Estado de efecto
Tipo de efecto Stereobelay

M =F0IT I OUAL |& HEHT |

BAjustes de los efectos

Tipo de efectos Ajuste de efecto | Descripcion
Stereo Delay/Ping Delay/Triple Delay Dry/Wet Ajustar la intensidad del Delay.

Time Ajustar el tiempo intervalo entre cada Delay.
Chorus Dry/Wet Ajustar la intensidad del Chorus.

Speed Ajustar la velocidad del Chorus
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B Ajustes de los efectos (cont.)

Classic Chorus Mono/Stereo
Speed

Tremolo/Classic Tremolo Dry/Wet
Speed

Auto Pan/Classic Auto Pan Dry/Wet
Speed

Phaser Dry/Wet
Speed

Rotary Accel. Speed
Rotary Speed

Combination Effects/Amplified Effects Dry/Wet
Speed

B Acceso al menu de ajustes de efectos

Alternar entre un efecto mono o estéreo.
Ajustar la velocidad del Chorus.

Ajustar la intensidad del tremolo.
Ajustar de la velocidad del trémolo.
Ajustar intensidad de pan (oscilacion)
Ajustar la velocidad de la oscilacion.
Ajustar la intensidad de la modulacién.
Ajustar la velocidad de la modulacién.
Ajustar la velocidad de aceleracién entre los modos lentos y rapidos.
Ajustar la velocidad del altavoz rotatorio.
Ajustar la intensidad de los efectos.

Ajustar la velocidad de los efectos.

Mantenga pulsado el botén EFFECTS.

El menu de ajustes de efectos se visualizara en la pantalla LCD.

Type 4 Sterecbelay
Effect Leuel g5
Time g5
HREZET| ExIT

B Ajuste de configuraciones de efectos

EFFECTS

Después de entrar en el menu de ajustes de efectos:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la
posicidon deseada.

Pulse los botones <€ o P para ajustar la configuracion
seleccionada.

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

B Salir del menu de ajustes de efectos

Botones<« > :
Ajustar la configuracion seleccionada.

] L

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

Pulse el boton BBFUNCTION (EXIT) para salir del menu de ajustes
de efectos.

* Los ajustes de efectos son independientes para cada variacion de
sonido.

* Los cambios realizados en el tipo de efectos, ajustes, o encendido/
apagado se mantendran hasta que el instrumento esta apagado.



La funcién de metrénomo proporciona un compdas mantenido que ayuda a practicar con el piano en un tempo
coherente. Ademas de los golpes regulares del metrénomo, el piano AnyTimeX2 también ofrece una variedad de
ritmos de percusion para acompanar la mayoria de los estilos y géneros musicales.

Para una lista completa de ritmos disponibles de percusion, Consulte la pagina 116 de este manual del usuario.

B Activacion y desactivacion del metronomo

Pulse el botén METRONOME.

El indicador LED para el boton METRONOME se ilumina para
indicar que la funciéon de metrénomo esté en uso, y un ritmo de
1/4 comenzara a contar. METRONOME

El tempo del metronomo en golpes por minuto (BPM) y el ritmo
del compds también se visualizaran en la pantalla LCD.

TRAMSPOSE||_ PHOMES [T

Concert bGrand

Tempo —— J=17@ wooo «——— Golpe
M =F0T | DUAL |E FEHT |

Pulse de nuevo el boton METRONOME para detener el metrénomo. METRONOME
El indicador LED del boton METRONOME se apagara.

Ajustes del metronomo

El menu de configuracién del metrénomo permite el ajuste del tempo, el compads, y el volumen del metrénomo.

B Ajustes del metronomo

Ajuste del metrénomo | Descripcién

Tempo Ajuste el tempo del golpe del metrénomo / ritmo de percusién en golpes por minuto (BPM). | 10 a 400 bpm

Beat (Golpe) Cambie el tiempo del metrénomo (compas) / ritmo de percusion. N
P * Hay diez compases diferentes disponibles: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 3/8, 6/8, 7/8,9/8,y 12/8.

Volume (Volumen) Ajuste el volumen del metrénomo golpe / ritmo de percusion. 1a10

B Acceso al menu de configuraciéon del metronomo

Pulse y mantenga presionado el botén METRONOME.

El menu de configuracion del metrénomo se visualizard en la
pantalla LCD.

Metronome METRONOME

4=128 oomo0 %,
IrEsET | ExiT KO

&%
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Metronomo / Ritmos de percusion

B Ajustes de la configuraciéon del metrénomo

Después de entrar en el menu de configuracién del metrénomo: — Botones<b»:

Ajustar la configuracion seleccionada.
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la

posiciéon deseada. < ] [ A ] [ >

Pulse los botones < o » para ajustar la configuracion seleccionada.
| ¥ i
* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el

botén @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

BRitmos de percusion

Como alternativa para el sencillo ritmo de metrénomo, también
es posible seleccionar un patrén de percusion entre uno de los 100
distintos estilos de ritmo.

Entrar en el menu configuracion del metronomo y seleccionar el
ajuste del golpe. Pulse los botones €« o » para navegar por los
tempos disponibles hasta alcanzar el '8 Beat 1' ritmo de
percusion.

=}
c
8
Qo
o
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[Matraneme ]
Tempo J= 1A

Ritmo de ——
percusion Lll:lll_lmE'I 128 5 ——— Botones< > :
= (=l lula]

REEET EETE Seleccione el ritmo de percusion.

. . . | 4
Continte presionando los botones € o » para seleccionar el ‘:

ritmo de percusién deseado.

* Para una lista completa de los ritmos de percusion disponibles,
Consulte la pagina 116 de este manual.

B Salir del menu de configuraciéon del metronomo

Pulse el botén FUNCTION (BACK) para salir del menu de
configuracién de metrénomo.

* Los cambios realizados en el tempo del metrénomo, el compds, o
la configuracion de ajustes de volumen se mantendran hasta que el
instrumento esté apagado.

B Grabacion con el metronomo

También es posible grabar canciones con el metrénomo activado. Esto es util para grabar las partes por separado, o si se desea
mantener pasajes complejos. Tenga en cuenta que un "clic" del metrénomo no se escuchara cuando la cancidn se reproduce, sin
embargo, si se selecciona un ritmo de percusion, se escuchara el patrén.

* Para obtener mas informacion acerca de la funcion grabadora del instrumento, consulte la pagina 38.
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Panel Lock (Bloqueo del panel)

Lafunciondebloqueodel panel permiteelbloqueotemporaldetodoslosbotonesdel panel, evitando lamodificacion
de los sonidos y otros ajustes. Esta funcion puede resultar util en ambientes de ensefianza, para asegurar que los
estudiantes no se distraigan con cambio de sonidos, etc.

1. Activacion del bloqueo del panel

Pulse simultédneamente los botones v y A.

La pantalla de bloqueo del panel se visualizara en la pantalla
LCD, y el instrumento dejara de responder a las pulsaciones de
botén del panel.

* Cuando se activa, el bloqueo del panel se mantendra hasta que el
instrumento esté apagado.

ﬁ PARKEL LOCE
Hold Bbutton

E UHLACK,

* Mientras que el bloqueo del panel se activa, los indicadores LED para
todos los botones se apagaran.

2, Desactivar el bloqueo del panel

Tocar el piano

Mientras que el bloqueo del panel estd activado:
Pulse y mantenga presionado el botén B FUNCTION (UNLOCK).
Un mensaje se visualizard en la pantalla LCD para indicar que el
bloqueo del panel ha sido desactivado, y el instrumento volvera

a responder a las pulsaciones de boton del panel de forma
habitual.
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La funcién demo ofrece una excelente introduccion a las multiples cualidades del piano AnyTimeX2. Mas de 20
distintas canciones de demostracion, donde destacan la rica seleccion de sonidos de instrumentos de alta calidad.

Para una lista completa de canciones de demostracion, consulte la pagina 113 de este manual.

B Acceso al modo de demostracion

Pulse el botén MUSIC.

El indicador LED del boton MUSIC comenzarad a parpadear, y
el menu de musica se visualizard en la pantalla LCD. Modo de
demostracion, se seleccionara automaticamente.

Muszic Manus

3.Lesson Mode
MUsIC
2.Fiano Music |

FHENTER | ExIT |

//I\\

Pulse los botones B FUNCTION (ENTER) o PLAY/STOP. PLAY/STOP

Elindicador LED para el boton PIANO comenzard a parpadear, y o
la cancién de demo 'Concert Grand' comenzara a reproducirse.

B Seleccion de una cancion de demostracion

Mientras que el modo de demostracion estd seleccionado:

e

]
o
7}
=}

Pulse el botén PIANO u OTHERS para seleccionar una categoria
de sonido.

La primera cancion de demostracién de la categoria de sonido
comenzara a reproducirse.

Menti dem

T |
PIANO

Jazz Organ ”

OTHERS

W

~
N\

//l\\

B Eack o

Pulse los botones v o A para desplazarse a través de las — Botones<»:

diferentes categorias de sonido, y los botones €4 o » para Seleccione la cancién de demostracion.
desplazarse por las canciones de demostracion en la categoria
de sonido seleccionado. p ] [ A ] [ >

* Cuando la cancion seleccionada ha terminado, la cancién de
demostracidn siguiente en la categoria comenzard a reproducirse v :]
automaticamente.

Botonesv A :
Seleccione la categoria de sonido.

B Detener la cancion de demo y salir del modo de demo

Pulse el botén B8 FUNCTION (BACK) o PLAY/STOP, mientras que
la cancién de demo se esta reproduciendo.

El indicador LED del botén de sonido seleccionado deja de
parpadear, y la cancion de demo se detendra.

Pulse el botén BB FUNCTION (EXIT) para salir del menu de

musica.
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Ademas de las canciones de demostracion de sonido, el piano AnyTimeX2 también ofrece una selecciéon de obras

populares de musica clasica para piano de los periodos barroco y romantico. Las puntuaciones anotadas se proporcionan

en el libro "Piano Collection Clasica"* por separado, ayudando a la apreciacién musical y estudio de cada pieza.

* Dependiendo de la zona geogréfica.

Para obtener una lista completa de piezas de musica de piano, consulte el libreto adjunto con las listas de canciones.

B Acceso al modo de Piano

Pulse el botédn MUSIC, a continuacién, pulse los botones v o A
para seleccionar el modo Piano Music.

[Husic Merus |
1. Dema

2 Piano Music

3.Lesson Mode .
FENTER |H EXIT |

Pulse el botén BB FUNCTION (ENTER).

El titulo y el compositor de la pieza seleccionada se visualizara
en la pantalla LCD.

[Fianc tusic |
Titulo —¢ ' Tambourin

| ]
Compositor —¢ §Hameau
A EDIT @ EACE

Pulse el botén PLAY/STOP.
La primera pieza comenzara a reproducirse.

B Seleccion de una pieza musical de piano

MUSIC

//I\\

* El balance de las partes de la mano izquierda y mano derecha se
puede ajustar pulsando el botén B FUNCTION (EDIT), y ajustar la
configuracién del balance.

PLAY/STOP

Mientras que el modo de Piano Music estd seleccionado:

Pulse los botones €4 o » para recorrer las distintas piezas
musicales para piano.

BParada de la pieza de musica de piano y salir del modo Piano

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) o PLAY/STOP, durante la
reproduccion de la pieza de musica para piano.

El indicador LED del boton PLAY/STOP se apagard, y la pieza de
musica para piano dejara de reproducirse.

Pulse el botén FUNCTION (EXIT) para salir del mena de
musica.
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La funcién de la leccion permite a los pianistas noveles, practicar el piano con una seleccion de libros de canciones

incorporadas y ejercicios de dedos. Las partes derecha e izquierda de cada pieza puede ser practicada por separado,

ajustando el tempo para perfeccionar los pasajes dificiles, antes de grabarlos para la auto-evaluacion.

B Modo libros de "lecciones de canciones" incorporados

EE.UU., Canada, Australie

Premier de Alfred Curso de Piano Lesson 1A
Premier de Alfred Curso de Piano Leccion 1B
Bésica de Alfred Piano Library Leccidon Libro Nivel 1A
Bésica de Alfred Piano Library Leccion Libro Nivel 1B

Basica de Adultos de Alfred Piano Curso Nivel 1 Leccion Libro

Resto del Mundo

Burgmiiller 25 (25 Estudios Faciles, Opus 100)
Czerny 30 (Estudios de Mécanisme, Opus 849)
Czerny 100 (Hundert Ubungsstiicke, Opus 139)
Beyer (Vorschule im Klavierspiel, Opus 101)

J.S. Bach: Inventionen, un dloum Sonatinen 1

* Los libros de lecciones se venden por separado - consulte el libreto para "Internal Song Lists" por separado para mas informacion.

1. Seleccion de un libro de texto/cancion

1. Entrada al modo Leccion

Pulse el botén MUSIC, y a continuacion, pulse los botones v o
A para seleccionar el Modo leccién.

HENTERIE ExIT

Pulse el boton B FUNCTION (ENTER) para entrar en el modo
Leccion.

El nombre del libro de texto seleccionado, la cancién, y el
compas actual se visualizara en la pantalla LCD.

2. Seleccion de un libro de texto/cancion

MUSIC

//I\\

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
el nombre del libro de texto o el titulo de la cancién.

Pulse los botones € o » para recorrer los distintos libros de
lecciones y titulos de canciones.

Lazzon

Nombre del '|=1‘-"= 1]
IR  Buramiil ler25
Titulodela—¢ ¢ 1. Candeur
cancién Bar= 1-1
0 =t | E0IT |6 BACE |

También es posible seleccionar las canciones pulsando y
manteniendo presionado el botén B8 FUNCTION (EDIT), y a
continuacion, pulsar el botén correspondiente en el teclado.

Botones< » :
Seleccione libro de texto/cancion.

] L

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

* Consulte el libreto con "Internal Song Lists" para obtener una lista
completa de libros de lecciones disponibles y canciones y sus
correspondientes nimeros de notas.



2. Escuchar la cancion de la leccion seleccionada

Esta pagina explicara como reproducir y detener la cancion de la leccion seleccionada, y cambiar la posicion de

reproduccion.

1. Reproduccion de la cancion de la leccién

Después de seleccionar un libro de texto y la cancidn:

PLAY/STOP
Pulse el botén PLAY/STOP.
El indicador LED del botén PLAY/STOP se iluminara, y se
escuchard un compds antes del comienzo de la reproduccién
de la cancién.
Leszon J=176 0 * Siel primer compés de la cancién comienza en un "up" latido (es decir,
E“ HI.II"EII'I'IUI leres pick up), el primer compas se visualizard como cero en la pantalla
¢ 1.Candeur LcD.
Bar= 3-1 * El metrénomo no continuara después del compas de introduccion,
I ~-F |& EDIT I EACK | pero se puede activar manualmente pulsando el botén METRONOME.

2. Cambiar la posicion de reproduccion (Bar)

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la Botones< » : S
tercera linea de la pantalla LCD (Bar). Cambiar la posicién de la reproduccion. :g
£

Pulse el boton < o » para retroceder o indicar la posicion de < ] [ A ] [ > o
reproduccién (Bar) de la cancién actual. ©
3

c

Lesson J=126 M v :] v

B Burgmiiller2s =

4 1. Candeur Botonesv A :

Compas actual — Mover el cursor de seleccion.

I -5 | EDIT |8 BACE
EFFECTS REVERB

Para restablecer la posicion de reproduccion en el primer compas
de la cancioén, pulse el botén REVERB y EFFECTS a la vez.
B Detener y reanudar la canciéon de la leccion
Mientras que la cancidn de la leccion se reproduce: PLAY/STOP
Pulse el boton PLAY/STOP para detener la reproduccién de la
cancion leccion.
Pulse el botén PLAY/STOP de nuevo para reanudar la
reproduccién desde la posicion de parado.
3. Salir del modo de leccion
Pulse el botén FUNCTION (EXIT) para salir del mend de

musica.
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3. A'Iustes de la funcion Leccion

El menu de los ajustes de la funcién Leccidn permite que los volimenes de la parte izquierda y derecha de la cancion de la
leccién actual puedan ser ajustados, permitiendo que cada pieza se practique por separado. También es posible ajustar
el tempo de reproduccion de la cancidn de la leccién actual, permitiendo practicar pasajes dificiles mas facilmente.

B Configuracion de la funcion de Leccién

Ajuste Funcion Leccién | Descripcion Ajuste por defecto

Balance Ajuste el balance del volumen entre las partes izquierda y derecha. 5-5

Tempo Ajuste el tempo de reproduccion de la cancion de la leccién actual en golpes por minuto (BPM). | Cancion especifica

B Entrar a la funcion Leccion, ajustes del menu

Después de seleccionar un libro de texto y la cancién:
Pulse el boton BBFUNCTION (EDIT).

Los ajustes delafuncién de Leccién en el ment de configuracion
se visualizara en la pantalla LCD.

]

5 BAjuste del volumen de la parte izquierda/derecha

3

= Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién — Botones< »:

% sobre el ajuste de Balance, y continuacion, los botones € o » Ajuste el volumen de la mano
=) para ajustar el volumen de la parte izquierda/derecha. izquierda/derecha.

3

=

£« ] R

HREZET H BACE

Incrementar el volumen de la parte izquierda reducird el

volumen de la parte derecha, y viceversa. Ejemplo: Para practicar la parte de la derecha mientras

se escucha la parte izquierda, ajustar el volumen de la
* Si se selecciona el libro de texto Beyer, aumentando el valor de la mano izquierda a 9.
izquierda se reduce el volumen de la parte del estudiante, al tiempo que
aumentando el valor de la mano derecha se reduce el volumen de la parte
del profesor.

B Ajuste el tempo de reproduccion de la cancion de la leccién

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre —  Botones<»:

el ajuste de tempo, a continuacion, pulse los botones €« o » para Ajuste el tempo de reproduccién.

ajustar el tempo de reproduccion de la cancién de la leccion.
< 4

Lesscn | E

Balance 5
4

HREZET & BACE

* Para restablecer el tempo de la reproduccion de la cancién de la
leccidn seleccionado con el valor predeterminado, pulse el botén @
FUNCTION (RESET).
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4. Secciones de repeticion de una cancion de la lecciéon

La caracteristica de la funcion de la leccion 'A-B LOOP' permite que unas secciones de la cancién de la leccion

seleccionada sean un 'bucle' entre dos puntos con el fin de practicar pasajes dificiles de forma continua.

1. Reproduccion de la cancion de la leccion

Después de seleccionar un libro de texto y la cancion: PLAY/STOP
Pulse el botén PLAY/STOP.
El indicador LED del botén PLAY/STOP se iluminard, y un

compas de introduccién se escuchard antes del comienzo de la
reproduccién de la cancion.

2. Especificacion del punto de inicio (A) del bucle

Pulse el boton @ FUNCTION (A-B) para especificar el punto (1]
inicial del bucle. 7
N
Elindicador LED del boton @BFUNCTION comenzara a parpadear,
indicando que el punto inicial (A) del bucle se ha establecido.
Lessan =126 8
B+Burgmil ler?h "a
+ 1.Candeur g
Bar= 1- Y4 P
Punto 'A' establecido —¢TEEN-EERE EOIT | EACK | °
=}
[=
()]
=

3. Especificacion del punto final (B) del bucle

Pulse el botén @ FUNCTION (A-B) de nuevo para especificar el (1]
punto final del bucle.

El indicador LED del boton B FUNCTION se iluminard, indicando
que el punto final de la (B) del bucle se ha establecido.

Lessan J4=126 0
B+Buragmiil ler25
& 1. Candeur

Punto 'B' establecido: Bar= 3-¢2
loop (bucle) activado —¢ TSI E0IT |6 EACE

=

La seccion de la cancion de la leccion definida 'A-B' se repite * Las configuraciones de la funcién de leccion Balance y Tempo pueden
(bucle), lo que permite practicar de forma continua un pasaje seguir siendo ajustadas, mientras que el bucle A-B se encuentra en
en particular. funcionamiento.

4, Cancelacion del bucle 'A-B'

Pulse el botén @ FUNCTION (A-B), una vez mas para cancelar el n
bucle.

Elindicador LED del botén BBFUNCTION se apagara, y la cancion
de la leccidn se reanudara con la reproducciéon normal.
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5. Grabacion de la Eréctica de una cancion de la leccién

La funcion de grabacion de leccion permite que la parte izquierda o derecha de la cancién de la lecciéon seleccionada
pueda ser grabada en la memoria interna, y luego se reproduzca para la auto-evaluacion.

1. Comenzar la grabacion de cancion de la leccion

Después de seleccionar un libro de texto y la cancion: PLAY/STOP REC

Pulse el botéon REC. [ [I [I

Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se
iluminaran para indicar que el modo de grabacién esté en uso.

* Quizas sea conveniente para ajustar el balance y el tempo de la

Lesson 4=126 0
N funcién de Leccion antes de comenzar la grabacion.
B Burgmiillergh

4 1. Candeur

I 2-5 |& EDOIT |E BACE

Un compas de introduccién se escucha antes de que la cancién
de la lecciéon comienza a reproducirse y grabarse.

s 2. Detener la grabacion de la cancién de la lecciéon

‘n

‘g Pulse el boton PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

v

T Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se ” [ H
E apagaran,ylagrabaciéonde cancién delalecciénylareproduccion

() se detendran.

=

Lessan J4=126 [
B+Burgmiil ler?s
& 1. Candeur

Bar= 1-1

0 =-t | E0IT |8 EACE |

3. Reproduccion de la cancion de la leccion grabada

Pulse el botén PLAY/STOP de nuevo.

PLAY/STOP REC
El indicador LED del botéon PLAY/STOP se iluminard, y un [I [ H
compas de introduccién se escuchard antes del comienzo de la
reproduccién de la cancién de la leccién grabada.
Lezzon
B+Buragmiil lercs * Las configuraciones del Balance y tempo de la funcién de Leccién
4 1. Candeur pueden seguir siendo ajustados, mientras que la practica de la
Bar= 3-1 leccién de cancion grabada se estéa reproduciendo.
0 &-F | EOIT |E GACE |

* La funcion de bucle "A-B" no se puede utilizar cuando se graba una

Pulse el botén PLAY/STOP. practica de la cancion de la leccién.
* Pulse los botones REC y PLAY/STOP simultdneamente para borrar
El indicador LED del boton PLAY/STOP se apagara, y la cancion la practica de la cancidn de la leccién grabada. La préctica grabada
de laleccion grabada dejara de reproducirse. se borrarad automaticamente cuando una cancién de la leccién se
seleccione.
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6. E'Iercicios de dedo

La funcion de Lecciéon también incluye una seleccion de ejercicios para los dedos para la practica de escalas mayores

y menores, arpegios, acordes, cadencias, y ejercicios de Hanon, con las puntuaciones anotadas previstas en el libro

'Ejercicios de dedo".

El piano AnyTimeX2 también puede evaluar la propia practica, analizando la precisién de la nota, la uniformidad del tempo

y la coherencia del volumen de la nota, antes de mostrar los resultados para cada categoria. Con esta funcion, los musicos

pueden revisar objetivamente su interpretacion, y concentrarse en la mejora de un area particular de su técnica.

1. Seleccion y grabacion de un ejercicio de dedo Hanon

Mientras que el modo de Leccion estd en uso:

Seleccione el libro de texto Hanon, y a continuacion, seleccione
un nimero de cancién.

Lesson
E+Hanon
4 No.l

Bar= -1

I =-& | EOIT |@ BACE |

b

Pulse el botén REC.

PLAY/STOP

[ |

REC
|

* Quizas sea conveniente ajustar el equilibrio y la configuracion de
tempo de la funcién de leccién antes de comenzar la grabacion.

Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se iluminardn para indicar que el modo de grabacién esta en uso.
Un compas de introduccién se escuchara antes de que el ejercicio de dedos empieza a reproducirse y grabarse.

2. La evaluacion del ejercicio de dedo

Pulse el botén PLAY/STOP.

Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se
apagaran, y la grabacién del ejercicio de dedoy su reproduccién
se detendran.

La practica grabada se evaluard por la exactitud de la nota, la
uniformidad y la coherencia del volumen, con los resultados
mostrados alternativamente en la pantalla LCD.

PLAY/STOP REC

I |

* Pulse los botones REC y PLAY/STOP simultdneamente para borrar
la practica de la cancién de la leccién grabada. La préctica grabada
se borrara automaticamente cuando una cancién de la leccién se
seleccione.

Euenness
Lery Good,

J

‘ Wrong notes ll

' |286 of YRR notes

Tining problens [
Bl of YEE notes

I =-& | EOIT |@ BACE |

0 =-5 | EOIT || BEACE |

I =-t |& EOIT |8 BEACE |

3. Reproduccion del ejercicio de dedo grabado

Pulse el botdn PLAY/STOP de nuevo.

El indicador LED del botén PLAY/STOP se iluminard, y un
compas de introduccién se escuchard antes del comienzo de la
reproduccién del ejercicio de dedo.

Pulse el botén PLAY/STOP, una vez mas.

El indicador LED del boton PLAY/STOP se apagard, y la cancién
grabada del ejercicio de dedo dejara de reproducirse.

PLAY/STOP REC

I | |

* Pulselosbotones v o A paranavegar porlosresultadosdelaevaluacion.
El ejercicio de dedo grabado puede ser reproducido, incluso después
de la cancelacién de la pantalla de resultados de la evaluacién.
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Grabadora

El piano AnyTimeX2 permite grabar hasta 10 canciones diferentes y almacenarlas en la memoria interna, pudiendo
reproducirlas pulsando un botén. Cada cancién consta de dos pistas separadas - como "partes" - que se pueden
grabar y reproducir de forma independiente. Esto permite la grabacién de la parte izquierda de una cancién en una
pista y grabar la parte derecha en otra pista.

1. Grabacion de una Cancion

1. Entrar en modo Grabacion de canciones

Pulse el botén REC.

REC
El indicador LED del botéon REC comenzard a parpadear y la

pantalla interna de grabacién se visualizard con la cancién
seleccionada y el nimero aparecera en la pantalla LCD.

//I\\

* Si un dispositivo de memoria USB estd conectado, pulse el boton B3
UsE EBACE FUNCTION (INT) para seleccionar la grabadora interna de canciones.

2. Seleccion de la cancion / parte de la obra a grabar

Pulse los botones v o A paramover el cursor de seleccion sobre —  Botones<)»:
el almacenamiento de canciones o de una parte. Seleccione la memoria de la

. . . cancion/parte.
Pulse los botones € o » para cambiar la memoria de la cancién P

o parte a grabar. < ] I A ] I >

Si una parte ya ha sido grabada, un simbolo * aparecera.

v j
Internal Recordar

2
Fart 152 = e Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

UEE H EXIT

la parte ha sido grabada

ﬁ Al grabar la parte 1y parte 2 por separado, seleccionar con cuidado el nimero de canciény
la parte elegida para evitar sobrescribir accidentalmente una parte previamente grabada.

3. Comienzo de la grabacion de canciones

Pulse una tecla en el teclado, o pulse el botén PLAY/STOP.

o PLAY/STOP
Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se

iluminaran, y la grabaciéon comenzara.

El compas actual y el golpe también se visualizaran la pantalla

LCD.
Internal Recorder — Grabacion
* Al pulsar el botén PLAY/STOP se activa un periodo de descanso o un
3 Part 1 = compds vacio que se inserta al principio de la cancién.
Metrénomo
tempo/ritmo ———— J=123 eoo0 * Pulse el boton METRONOME antes o durante la grabacion para activar
(si estd activado) YiE B EACK el metrénomo. El sonido "clic" del metrénomo no se grabara, sin
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4, Detener la grabacion de canciones

Pulse el boton PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

I |

Los indicadores LED de los botones PLAY/STOP y REC se apagan,
la grabadora se detendrd, y la parte/cancién se grabard en la
memoria interna.

* La capacidad maxima de grabacién es de aproximadamente 90.000
notas, incluyendo como nota la pulsacién con el botén y la del pedal.

*Si la capacidad de grabacién maxima se sobrepasa durante la
grabacion, la grabadora se detendra automaticamente.

* La grabacion de canciones permanecera en la memoria después de
que se apague el instrumento.

Para reproducir la musica grabada, consulte “Reproduccion de una
cancion” instrucciones en la pdgina 40.

B Grabacion de una segunda parte

Para grabar una segunda parte, repita las instrucciones anteriores, seleccionando la parte que no ha sido grabada.

B Grabacion con el metronomo

También es posible grabar canciones con el metrénomo activado. Esto es util para grabar las partes por separado, o si se desea
mantener pasajes complejos. Tenga en cuenta que el clicdel metrénomo no se escucha cuando la cancién se reproduce, sin embargo,
si se selecciona un ritmo de percusion, el patrén serd escuchado.

* Para mas informacion acerca de la funciéon de metrénomo del instrumento, consulte la pagina 27.

B Cambiar la configuracion del panel durante la grabacién

En algunos casos, puede ser conveniente hacer cambios en el sonido o estilo seleccionado durante la grabacién de una cancién. En
las tablas siguientes se enumeran las diversas funciones y que no seran recordadas durante la grabacién.

Operaciones del panel recordadas durante la grabaciéon Operaciones del panel no se recuerdan durante la grabacion*

Cambios realizados en el tipo de sonido. (Botones de sonido, etc) Cambios realizados en la configuracion de reverberacion.

Grabadora

Cambio entre modos dual/split. Cambios realizados en la configuracién de efectos.
Cambios realizados en el tempo.
Cambios realizados en el modo division balance de volumen dual/split.

Cambios realizados en transposicidn, afinacidn, tacto, etc.

* Los efectos deseados, reverb, y ajustes de tempo, etc deberian estar
preparados antes de grabar una nueva cancién.

5. Salir de Modo de grabacion de canciones

Pulse el boton BB FUNCTION (EXIT), para salir de la grabadora de
canciones internas y volver al funcionamiento normal.
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2. Reproduccion de una Cancion

Estafuncion se utiliza para la reproduccion de canciones grabadasy almacenadas en lamemoriainterna. Para reproducir

una cancion o parte de ella inmediatamente después de su grabacion, iniciar este proceso desde el paso 2.

1. Entrar en modo reproduccion

Pulse el botén PLAY/STOP.

La pantalla de la grabadora interno se visualizard en la pantalla
LCD.

Internal Recorder +— Parado
S0ong
Part l =

0 U6 & EDIT IE EXIT |

PLAY/STOP

* Si un dispositivo de memoria USB estd conectado, pulse el boton B3
FUNCTION (INT) para seleccionar la grabadora de canciones interna.

2, Seleccion de la cancion/parte (s) que desea reproducir

Pulse losbotones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
la memoria de canciones o de una parte.

Pulse los botones € o » para cambiar la memoria de la cancién
seleccionada (1-10) o parte (1,2 6 1y 2) que desea reproducir.

Si una parte ya ha sido grabada, un simbolo * aparecera.

0 use & E0iT |E EXIT |

la parte ha sido grabada

3. Iniciar/detener la reproduccion de canciones

Botones< » :
Seleccione la memoria de la
cancion/parte.

< JL Al

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

Pulse el botén PLAY/STOP.

El indicador LED del botén PLAY/STOP se ilumina, y la canciéon
seleccionada/partes comenzaran a reproducirse.

* La parte seleccionada se puede cambiar durante la reproduccion de
canciones.

* Para ajustar el tempo de la reproduccion de la cancién grabada, pulse
y mantenga presionado el botén METRONOME, a continuacion, pulse
los botones € o ».

Pulse el botén PLAY/STOP de nuevo.

El indicador de LED para el botédn PLAY/STOP se apagard y la
cancion se detendra.

5. Salir del modo de reproduccion de cancidn

PLAY/STOP

G

PLAY/STOP

&

Pulse el botén BB FUNCTION (EXIT), para salir de la grabadora
interno y volver al funcionamiento normal.



3. Menu Edicion de grabadora interna

Las configuraciones de transposicion del menu de edicion de grabadora interno permiten ajustar el tono del teclado

o la cancidn en pasos de semitono. Este menu también incluye funciones para borrar la cancién, o convertir la

cancion a un archivo de audio.

B Menu edicion de grabadora interno

Funcién Descripcion Ajuste por defecto
Key Transpose Sube o baja el tono del teclado en pasos de semitono. 0(Q)

Song Transpose Sube o baja el tono de la cancién grabada en pasos de semitono. 0

Erase Borra parte de una grabacién de cancién de la memoria (ver pagina 42). -

Audio Convert Convierte una cancién grabada a un archivo de audio MP3/WAV (ver pagina 43). -

B Acceso al menu de grabadora interno

Mientras la pantalla de la grabadora interno se visualiza en la
pantalla LCD:

Pulse el botén B FUNCTION (EDIT).

El menu de la grabadora interior se visualizard en la pantalla LCD.

Erase
Cany . o Audin
IIRESET E EA&ACE

B Ajuste de las configuraciones y funciones internas de la grabadora

Después de entrar en el menu de la grabadora interno: —  Botones<»:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la

Ajustar la configuracion seleccionada.

posicién deseada. < ] [ A ] l >
Pulse los botones <€ o P para ajustar la configuracion
seleccionada. @]
* Pararestablecer la configuracion actual con el valor por defecto, pulse
Botonesva :
el botén @ FUNCTION (RESET). L.
Mover el cursor de seleccion.
B Salir del menu de grabadora interno
Pulse el botén FUNCTION (BACK), para salir del menu

grabadora interior y volver al funcionamiento normal.

4
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4. Borrado de una parte/cancion

Esta funcion se usa paraborrar las partes que no se hayan grabado correctamente o canciones que ya no se escuchan.

Una vez que una parte/cancién ha sido borrada de la memoria no se puede recuperar.

1. Seleccion de la funcion de borrado

Después de entrar en el menti de la grabadora interno (ver pdgina 41):

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre

[ a4}
la funcién de borrado. % v :]

Int2rnal Racordar

KeyTranspose BBE

Botonesv A :

SongTranspose »
Erase ; Mover el cursor de seleccion.
Cony. £o Audio
fTRESET IMEHTER I BACE | ,
-~
Pulse el botén B FUNCTION (ENTER) para seleccionar la funcion \:
de borrado.
2, Seleccion de la cancion/la parte que desea borrar
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion sobre —  Botones< »:
el almacenamiento de canciones o de una parte. Seleccione la memoria de la

. . L. cancion/parte.
Pulse los botones € o » para cambiar la memoria de la cancion P

seleccionada (1-10) o parte (1,2 6 1y 2) que desea borrar. ] [

« ) L

@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

Si una parte ya ha sido grabada, un simbolo * aparecera.

3. Borrado de la cancion seleccionada/parte

Pulse el botén FUNCTION (OK) para borrar la cancién
seleccionaday parte.

//I\\

Un mensaje de confirmacion se visualizara en la pantalla LCD, lo
que permite confirmar o cancelar la operacién de borrado.

Eras

Sorg

Fart 1=
|Are_you sure? |

I vEz | g Ho |

1

Pulse el boton B FUNCTION (YES) para confirmar la operacion
de borrado, o el boton BB FUNCTION (NO) para cancelar.
YES (si): NO (no):

Borrar Cancelar
B Borrar todas las canciones de la grabadora de memoria
MantengapulsadolosbotonesPLAY/STOPyRECy,acontinuacion, o
pulse el botdn de encendido/apagado del instrumento. PLAY/STOP REC b
Todas las canciones grabadas y almacenadas en la memoria se - §°°
borraran.
», 2
%

9,
%
S 5
KN 2.



5. Convertir una cancion en un archivo de audio

Esta funcion permite que las canciones grabadas almacenadas en la memoria interna se reproduzcan y se guarden

(convertidas) en un archivo de audio a un dispositivo USB, ya sea en formato MP3 o WAV.

1. Seleccion de la funcion Convertir a Audio

Después de entrar en el menu de la grabadora interno (ver pdgina 41):

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
el Conversor a la funcién de audio.

Internal Recorder
KeyTranspose B C

SongTranspose M
Erase

Cony . fo AHudio+Press
M REZET IHEHTER I GACE

Pulse el botén FUNCTION (ENTER) para seleccionar el
conversor a la funcion de audio.

2. Seleccion de la cancidn/la parte que debe convertirse

[ 2 1]

@]

Botonesv A :

Mover el cursor de seleccion.

//I\\

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
el almacenamiento de canciones o de una parte.

Pulse los botones € o » para cambiar la memoria de la cancién
seleccionada (1-10) o parte (1,2 6 1y 2) que desea convertir.

Si una parte ya ha sido grabada, un simbolo * aparecera.

Pulse el boton B8 FUNCTION (OK) para continuar.

3. Seleccion del formato de archivo de audio

Botones« » :
Seleccione la memoria de la
cancioén/parte.

J L~ L

@]

Botonesv A :

Mover el cursor de seleccion.

Pulse los botones €4 o » para seleccionar el formato de archivo
deseado de la canciéon convertida.

También es posible ajustar la ganancia de grabacion en esta
etapa.

* Para mas informacion acerca de la configuracion de ganancia de
grabacion del audio del instrumento consulte la pagina 44.

4, Comienzo de la conversion

Botones« » :

Seleccione el formato de grabacion de audio.

£« ]

[ > ¢]

Pulse el botén PLAY/STOP, o una tecla del teclado.

Los indicadores LED para los botones PLAY/STOP y REC se
iluminarg, la canciéon seleccionada se reproducira, y el proceso
de convertir a audio se iniciara.

* Las notas ejecutadas sobre el teclado también se grabaran en el
archivo de audio.

B Asignar nombre y guardar el archivo de audio convertido

PLAY/STOP REC

I |

Siga las instrucciones de grabacién de un archivo de audio MP3/WAV en la pdgina 45 desde el apartado 5.

Grabadora

43



Grabadora

1. Grabacion de un archivo de audio MP3/WAV

Elpiano AnyTimeX2 también puede grabarinterpretaciones enformade audio digital -almacenandolos datos en un dispositivo
de memoria USB, ya sea en formato MP3 o WAV. Esta util funcion permite grabaciones de calidad profesional producidas
directamente en el instrumento - sin la necesidad de un equipo de sonido adicional - enviado por correo electrénico a amigos
y familiares, escuchar alejados del instrumento, o editada y remezclada utilizando una terminal de audio.

Ademas, el piano AnyTimeX2 también es compatible con la mezcla del LINE IN de audio con la grabacién de archivos
de MP3/WAV.

B Audio Grabador especificaciones de formato

MP3 44.1 kHz, 16 bit, estéreo 192 kbit/s (fijo)
WAV 44.1 kHz, 16 bit, estéreo 1,411 kbit/s (sin comprimir)

MPEG Layer-3 tecnologia de codificacidon de audio con licencia de Fraunhofer IISy Thomson.
MP3 codec es Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT

1. Entrar en el modo USB: grabacion

Conectar un dispositivo de memoria USB al puerto USB. REC

Pulse el botén REC.

//I\\

El indicador LED del botén REC comenzara a parpadear, y la
grabadora USB formato de pantalla se visualizara en la pantalla LCD.

2. Seleccion del grabador USB formato de archivo

Pulse los botones 4 o » para seleccionar el formato de archivo — Botones<»:
(WAV o MP3) de grabacion USB deseado. Seleccione el formato de grabacion de audio.

£« ] [ > ?]

H GAIH |H BACEK

* Los archivos de audio MP3 requieren menos espacio de almacenamiento
que los archivos de audio WAV.

* A 1 GB memoria USB puede almacenar mas de 12 horas de datos de
audio MP3.

B Ajuste el volumen de grabacién (Ganancia)

Pulse el boton B FUNCTION (GAIN).
La pantalla de ajuste de la ganancia y medidor de nivel de
grabacion se visualizard en la pantalla LCD.

* El ajuste de ganancia puede ajustarse dentro del rango de 0 dB - 15 dB.
[REZET HEACK * Tener precaucion al aumentar el valor de la ganancia, ya que los

. . . niveles mas altos pueden producir grabaciones distorsionadas.
Pulse los botones € o » para ajustar la ganancia de grabacion. P P 9

* El medidor de ganancia también sefalara el nivel de sonido de la linea
* Para restablecer el ajuste de ganancia en el nivel predeterminado, de audio

pulse el boton @ FUNCTION (RESET).



3. Acceso a la grabacion USB

Pulse una tecla en el teclado, o pulse el botén PLAY/STOP.

Los indicadores LED para los botones REC y PLAY/STOP se
iluminaran, y la grabacién comenzara.

El tiempo de grabacion actual también se visualizard en la
pantalla LCD.

TN = | — Grabacion

Tiempo —¢

H GAIH |H BACEK

4, Detener la grabacion USB, guardar el archivo

PLAY/STOP

* Pulsar el boton PLAY/STOP permite un periodo de descanso o un
compas vacio insertado al principio de la cancién.

* Presione el boton METRONOME antes o durante la grabacion para
activar el metrénomo. El sonido "clic" del metrénomo no se grabara,
sin embargo los patrones de percusién se grabaran.

Pulse el botén PLAY/STOP.

Los indicadores LED de los botones PLAY/STOP y REC se
apagaran, y la grabacion se detendra.

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para
confirmar o cancelar la operacion.

B aue To U5 |
ez | g Ho |

Pulse el boton B FUNCTION (YES) para confirmar la operacion
de almacenamiento, o el botén FUNCTION (NO) para
cancelar.

PLAY/STOP

a

/
-~
IFU\\ [;LI]
YES (si): NO (no):

Guardar Cancelar

//I\\

5. Nombrar el archivo de audio grabado, y confirmar su almacenamiento

Después de confirmar la operacion de almacenamiento:

Pulse los botones w o A para recorrer los caracteres alfanuméricos,
y los botones € o » para mover el cursor.

EI’.\-I’.H_

< [MP3 Song
H ok H EACE

Pulse el botén B FUNCTION (OK) para confirmar la operacion de
almacenamiento, o el boton BB FUNCTION (BACK) para cancelar.

El archivo de audio grabado se guardard con el nombre
especificado.

Después de unos segundos, la pantalla de reproduccién de
audio se visualizara en la pantalla LCD, lo que indica que el
audio esta listo para su reproduccion.

Para reproducir el archivo de audio grabado, consulte las
instrucciones de la "Reproduccién de un archivo de audio MP3/
WAV 'en la pdgina 46.

Botones< » :
Mover el cursor de seleccion.

] L

@]

Botonesv A :
Seleccionar el caracter.

L J L

BACK: Cancelar

OK: Guardar

*'MP3 Song 01' o0 'WAV Song 01' se utiliza como el nombre por defecto
de forma automdtica para los archivos de audio grabados con el
numero creciente.

* El archivo de audio grabado se guardard en la carpeta raiz del
dispositivo de memoria USB. No es posible guardar el archivo en una
carpeta diferente.
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2. ReEroduccién de un archivo de audio MP3/WAV

El piano AnyTimeX2 también puede reproducir archivos MP3 y WAV de audio almacenados en un dispositivo de
memoria USB directamente a través del sistema de altavoces del instrumento. Esta funcion es particularmente util
cuando se trata de aprender los acordes o la melodia de una pieza nueva, o simplemente para tocar junto con una
de sus canciones favoritas.

B Especificaciones del formato de compatibilidad del reproductor de audio

Formato de audio Especificaciones Bitrate
MP3 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo 8-320 kbit/s (fijos y variables)
WAV 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 bit -

MPEG Layer-3 tecnologia de codificacion de audio con licencia de Fraunhofer IIS y Thomson.
MP3 codec es Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

B Preparar el dispositivo de memoria USB

En primer lugar, preparar una selecciéon de archivos de audio MP3

o0 WAV, copiando los datos a un dispositivo de memoria USB. ﬂ ‘ H
MP3

* Los dispositivos USB deben ser formateadas para utilizar sistemas de
archivos “FAT” 0 "FAT32". Consulte la pagina 110 para mas informacion.

1. Entrar en el modo de reproduccion USB

Conectar un dispositivo de memoria USB al puerto USB. PLAY/STOP
Pulse el botén PLAY/STOP.

La pantalla del navegador y la cancién se visualizardn en la
pantalla LCD.

BNavegador de cancion de pantalla

La pantalla del navegador ofrece un listado de los principales

archivos y carpetas almacenadas en el dispositivo USB conectado. =
Elicono &' se utiliza para representar un archivo de cancién/audio. v :]
El icono [ se utiliza para representar una carpeta.
Elicono [ se utiliza para representar a la carpeta actual/anterior. .
P P P Botonesv A : Boton B FUNCTION:
Mover el cursor de seleccion. Seleccione el archivo/

Se muestra a continuacion un ejemplo de una pantalla tipica con
listado de archivo/carpeta. Tenga en cuenta que la altura visible de

la pantalla se ha ampliado con el propésito de esta ilustracion. * Los archivos y carpetas se mostraran en orden alfabético, y dichas
carpetas se visualizaran en la parte superior de la pantalla.

carpetaa almacenar.

[song Browssr ]
Actual/Carpeta anterior —¢ & MP3s * Cuando la funcién de reproductor USB esta seleccionada, sélo se
B Crusaders visualizarad MP3, WAV y MID.

Carpetas —| B8 Curtiz Mayfield
B James Erown

& Harlem MWoctu MP3
LGN R Lh Kendo Strut HP3

* En la pantalla LCD sélo se pueden visualizar nombres de archivos con
un méaximo de 12 caracteres (+3 sufijo de caracteres). Los nombres de
archivo largos de 12 caracteres seran truncados automaticamente.

4 Mike®s Booga.FP3

[ THT |ESELECTIE EXIT |




2. Seleccion de un archivo de audio

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién, y
a continuacion, pulse el botdn FUNCTION (SELECT) para
seleccionar el archivo de audio. ‘

La pantalla de reproduccién de audio se visualizara en la
pantalla LCD.

3. Reproduccion del archivo de audio seleccionado

Pulse el botén PLAY/STOP. PLAY/STOP

El archivo de audio seleccionado comenzara a reproducirse, y la
informacién sobre el archivo se visualizara en la pantalla LCD.

USE Recorder [
Archivo de audio, — DEI]FI'I,""J-EI[I]ES Brown Si el archlvo de audllo seleccionado contiene metadatos {ncrusta,)dos
artista/cancién (por ejemplo, las etiquetas ID3), como el nombre del artista y titulo
- d UEE:SEBE—_ !’(::smontde” de la cancion, esta informacidén también se visualizara al lado del
olumen de —§ . interpretacion .
reproducciéon |l &-F |H ECIT |H BACE | nombre de archivo.

H Control de reproduccion de archivos de audio

Mientras que el archivo de audio se reproduce:

Botones<« > :
Pulse el botén PLAY/STOP para hacer una pausa y reanudar la Rebobinar/avanzar la posicion de
reproduccion. interpretacion.
Pulse el botén < o b para retroceder o avanzar la posicién de < ] [ a ] [ >

reproduccién del archivo de audio.

Pulselosbotones ¥ o A paraajustarelvolumendereproduccion % v :]

del archivo de audio.

* Elvolumen de reproduccion se puede ajustar dentro del rango de 1 a 100. Botonesv A :

) . Ajuste el volumen de reproduccion.
Pulse el botén @ FUNCTION (A-B) dos veces para ajustar los

puntos iniciales y finales del bucle A-B. * Puede haber una diferencia notable en el volumen entre la
reproduccion de archivos de audio y el sonido del teclado AnyTimeX2.
* Pulsando el boton A-B por tercera vez se apagara el circuito. Cuando se reproducen datos de audio, por favor, ajuste el volumen

del archivo de audio que desee.

° o 7

B Menu de edicion de la grabadora USB

El menu de edicion de la grabadora USB permite cambiar el modo de reproduccion (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random), e incorporar el
tono del teclado en los pasos semi-tono. Consulte la pdgina 50 para mds informacion.

BFuncion Overdub (grabacién por capas)

La funcion de Overdub permite grabar el sonido de los AnyTimeX2 sobre un archivo MP3 o WAV ya existente.
Consulte la pdgina 52 para mds informacion.

4, Salir del modo de reproducciéon USB

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del modo de
reproduccién USB y volver al funcionamiento normal.
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3. ReEroduccién de un archivo de cancién MIDI

El piano AnyTimeX2 también admite la reproduccion de archivo MIDI estandar (SMF) y los archivos de canciones
grabadas de AnyTimeX2 y almacenadas en un dispositivo de memoria USB, lo que permite una amplia seleccién de

musica muy asequible para ser escuchada gracias a un fantdastico instrumento con mecanismo Harmonic Imaging XL.

B Especificaciones de formato de reproductor de canciones

Formato de la cancion | Especificaciones

MID
KSO

Formato 0, Formato 1

Kawai Song file

B Preparar el dispositivo de memoria USB

En primer lugar, preparar una seleccion de archivos de canciones
MID (SMF), copiando los datos a un dispositivo de memoria USB.

* Los dispositivos USB deben ser formateadas para utilizar sistemas de
archivos “FAT” o "FAT32". Consulte la pagina 110 para mas informacion.

1. Entrar en el modo de reproduccion USB

MID

Conectar un dispositivo de memoria USB al puerto USB.
Pulse el botén PLAY/STOP.

La pantalla de seleccidn de archivo se visualizara en la pantalla
LCD.

BNavegador de cancién de pantalla

PLAY/STOP

La pantalla del navegador ofrece un listado de los principales
archivos y carpetas almacenadas en el dispositivo USB conectado.

Elicono &' se utiliza para representar un archivo de cancién/audio.
El icono [ se utiliza para representar una carpeta.
El icono [ se utiliza para representar a la carpeta actual/anterior.

Se muestra a continuacién un ejemplo de una pantalla tipica con
listado de archivo/carpeta. Tenga en cuenta que la altura visible de
la pantalla se ha ampliado con el propésito de esta ilustracion.

[5ona Browser ]
Actual/Carpeta anterior —¢ B MIDI files
B Classics
Carpetas —j B Fop
B Rock

J Family Affai.mMID

Archivos — } Giyg It Up . MID
& Papas Got A MID
[ THT |ESELECTIE EXIT |

[~ 1]
@]

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

Boton B FUNCTION:
Seleccione el archivo/
carpeta a almacenar.

* Los archivos y carpetas se mostraran en orden alfabético, y dichas
carpetas se visualizaran en la parte superior de la pantalla.

* Cuando la funcién de reproductor USB esta seleccionada, sélo se
visualizara MP3, WAV y MID.

* En la pantalla LCD sélo se pueden visualizar nombres de archivos
con un maximo de 12 caracteres (3 sufijo de caracteres). Los
nombres de archivo con mas de 12 caracteres seran bloqueados
automaticamente.



2. Seleccion de un archivo MIDI

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién, y
a continuacion, pulse el boton B FUNCTION (SELECT) para
seleccionar el archivo MIDI. =

La pantalla de reproduccién MIDI se visualizaré en la pantalla LCD.

3. Reproduccion del archivo MIDI seleccionado

Pulse el botén PLAY/STOP. PLAY/STOP

El archivo MIDI seleccionado comenzara a reproducirse, y la
informacién sobre el archivo se visualizard en la pantalla LCD.

ArchivoMiDI, — ot H Brand Mew Ba

. . * El piano AnyTimeX2 no contiene la totalidad de seleccion de banco de
artista/cancion

BEY-A3 B e1—+—Posicidn de sonidos “General MIDI/GM2”". En consecuencia, algunos archivos de

Volumen.gle —t oL . 897 interpretacion canciones SMF no se pueden reproducir con total exactitud cuando
reproduccién I #-F 1@ EOIT 1@ BACK | se reproducen a través del instrumento.

H Control de la reproduccion de archivos MIDI

Mientras que el archivo MIDI estd funcionando: ————— Botones< > :

Rebobinar/avanzar la posicion de

Pulse el botén PLAY/STOP para hacer una pausa y reanudar la ) o
interpretacion.

reproduccién.

Pulse el botén € o » para retroceder o avanzar la posicién de < ] [ A ] [ 4
reproduccién del archivo MIDI.

Pulselosbotones A o v paraajustarel volumen dereproduccion { v ]

del archivo MIDI.

Botonesv A :
* El volumen de reproduccién se puede ajustar dentro del rango de 1 a 100. Ajuste el volumen de reproduccion.

Pulse el botén @ FUNCTION (A-B) dos veces para ajustar los
puntos iniciales y finales del bucle A-B.

* Pulsando el boton A-B por tercera vez se apagara el circuito.

Grabadora

B Menu Edicion de la grabadora USB

El Menu Edicién de la grabadora USB permite el cambio del modo de reproduccién (individual, 1-Repeat, Repeat all, Random), el ajuste
del ritmo de la cancién MIDI, y la incorporacion en semi- tonos, el tono del teclado o una cancién. Consulte la pdgina 50 para mds
informacién.

B Conversion MIDI a la funcion de audio

La conversién MIDI a la funcién de audio permite que los archivos MIDI o canciones grabadas almacenadas en un dispositivo de memoria
USB del AnyTimeX2 se conviertan en archivos de audio MP3/WAV. Consulte la pdgina 51 para mds informacion.

B Salir del modo de reproduccion USB

Pulse el botén FUNCTION (BACK), para salir del menu
Reproductor Interior y volver al funcionamiento normal.
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4. Menu Edicion de grabadora USB

El Menu Edicion de grabadora USB permite que el modo de reproduccién del archivo de audio/MIDI cambie a uno
de los cuatro tipos siguientes. Este menu también cuenta con opciones para ajustar el tempo de reproduccion de la
cancién MIDI, y para transponer el tono del teclado o la cancién MIDI en pasos de semi-tono.

B Menu edicion de grabadora USB

Funcién Descripcion Ajuste por defecto
Play Mode Cambiar el modo de reproducciéon del archivo de audio/MIDI (ver mas abajo). Single

Tempo Ajustar el tempo de reproduccién de la cancién MIDI en golpes por minuto (BPM). -

Key Transpose Subir o bajar el tono del teclado en pasos de semitono. 0(Q)

Song Transpose Subir o bajar el tono de la grabadora/cancién MIDI en pasos de semi-tono. 0

* Ajustes de Tempo y transposicion de cancién no se visualizardn cuando un archivo de audio es seleccionado.

B Ajustes Modo reproduccion

Ajustes del modo reproduccion | Descripcion

Single El archivo de audio/MIDI seleccionado se reproducird una vez.

1-Repeat El archivo de audio/MIDI seleccionado se repetira.

All-Repeat Todos los archivos de audio/MIDI en la carpeta actual se reproduciran repetidamente.
Random Todos los archivos de audio/MIDI de la carpeta actual se reproducirdn en orden aleatorio.

B Acceso al menu de grabadora USB

Mientras que la pantalla de la grabadora USB se visualiza en la
pantalla LCD:

Pulse el boton B FUNCTION (EDIT).
El ment de la grabadora USB se visualizara en la pantalla LCD.

UsE Recorder |
Flayrodea- Single ¥

Tempo 135
KedTranspose +3 D
SongTranspose A
IlRESET E EA&ACE

B Ajuste de la configuracion de la grabadora USB

Después de entrar en el ment de la grabadora USB: — Botones< > :

Ajustar la configuracion seleccionada.
Pulse los botones v o A para mover el cursor de selecciénen la

posiciéon deseada. < ] [ A ] [ >

Pulse los botones < o » para ajustar la configuracion seleccionada.
| ¥ v ]
* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el

botén @ FUNCTION (RESET).

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.



5. Convertir un archivo de cancion MIDI a un archivo de audio MP3/WAV

Esta funcion permite que los archivos MIDI o canciones grabadas y almacenados de AnyTimeX2 en un dispositivo

de memoria USB sean reproducidas y guardadas (convertido) en un archivo de audio (para el dispositivo USB), ya
sea en formato MP3 o WAV.

1. Seleccién de la cancion MIDI a convertir

Mientras que la pantalla del navegador de cancidn se visualiza en

REC
la pantalla LCD:

2
//I\\

Pulse losbotones v o A para mover el cursor de seleccién sobre
el archivo MIDI deseado, y a continuacion, pulse el botén REC.

El indicador LED del botén REC comienza a parpadear, y la
pantalla de la grabadora USB se visualizard en la pantalla LCD.

2. Seleccion del formato de archivo de audio y el modo

Con la opcion de ajuste seleccionado pulse los botones « — Botones<»:
o » para seleccionar el formato de archivo (WAV o MP3) de Ajustar la configuracion seleccionada.
grabacion de audio USB.

I I P iy

Con el ajuste Mode seleccionado, pulse el botén » para

seleccionar ‘Conv.to Audio’.
i
* También es posible grabar una nueva cancién directamente en el

dispositivo USB (es decir, no convertir la cancion previamente seleccionada
a un archivo de audio), cambiando el modo de ajuste al "New Song".

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

UsE Recorder ]
Format fF3

Mode +Conu.to Hudin

0 THT | GAIH |8 EACE |

©
S
[*]
T
(1]

3. Acceso a la la conversion <
O

Pulse el botén PLAY/STOP, o una tecla del teclado. PLAY/STOP REC

Los indicadores LED para los botones PLAY/STOP y REC se I] [ I]

iluminaran, la cancion seleccionada se reproducird, y el proceso
de convertir a audio se iniciara.

USE Recorder [
Format MP3

Mode <Conw . to Hudio
BB AR

* Las notas ejecutadas sobre el teclado también se grabaran en el
archivo de audio.

Al llegar al final de la cancion, pulse el boton PLAY/STOP y la
confirmacién se visualizara en la pantalla LCD.

B Asignar nombre y guardar el archivo de audio convertido

Siga instrucciones de "Grabacién de una archivo audio MP3/WAV"en la pdgina 45 desde el apartado 5.
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6. Overdubbing (Grabando en capas) un archivo de audio MP3/WAV

Esta funcién permite que el sonido a grabar del AnyTimeX2 a un MP3 o archivo de audio WAV ya existente. Ademas, el piano

AnyTimeX2 también es compatible con la mezcla de audio LINE IN con la grabacién en capas de un archivo MP3/WAV.

* Esta funcidon graba o dobla a una copia del archivo seleccionado: el archivo de audio original no se modificara.

1. Seleccion del archivo de audio a grabar

Mientras que la pantalla del navegador de cancidn se visualiza en

la pantalla LCD: REC

2
//I\\

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion
sobre el archivo deseado MP3/WAV, y a continuacién, pulse el
botén REC.

El indicador LED del botén REC comienza a parpadear, y la
pantalla de la grabadora USB se visualizara en la pantalla LCD.

2. Seleccion del formato de archivo de audio y el modo

Con el ajuste de formato seleccionado, pulse los botones « o — Botones<»:
» para seleccionar la grabacién de audio USB de formato de Ajustar la configuracion seleccionada.
archivo (WAV o MP3).

< J LA

Con el ajuste Mode seleccionado, pulse el botén » para

seleccionar ‘Over Dubbing'.
i
* También es posible grabar un nuevo archivo de audio directamente al E

dispositivo USB (es decir, no sobregrabar el archivo de audio previamente
seleccionado) al cambiar el modo de ajuste al "New Song".

Botonesv A :
Mover el cursor de seleccion.

UsE Recorder ]
Format fF3

Mode + Ouer Dubbing

0 THT | GAIH |8 EACE |

3. Inicio de la grabacion/sobregrabado

Pulse el botén PLAY/STOP, o una tecla del teclado.

Los indicadores LED para los botones PLAY/STOP y REC se
encenderan, el archivo de audio seleccionado se reproducird, y I] [ I]
el proceso de grabacién/y sobregrabado comenzara.

PLAY/STOP REC

Las notas ejecutadas sobre el teclado se grabaran en el archivo

de audio. * El volumen de reproduccion del archivo de audio seleccionado se
ajustara automaticamente a 100, con el fin de evitar una grabaciéon
distorsionada.

Cuando llega el final del MP3/WAV, pulse el boton PLAY/STOP
y la pantalla de confirmacién a guardar se visualizara en la
pantalla LCD.

B Asignar nombre y guardar el archivo de audio sobregrabado.

Siga las instrucciones de "Grabacién de archivo de audio MP3/WAV en la pdgina 45 desde el apartado 5.



Menus de funciones

Los menus de funciones contienen una variedad de opciones para ajustar el funcionamiento y el sonido del piano
AnyTimeX2. Los ajustes se agrupan por categorias, ofreciendo un cémodo acceso a los controles pertinentes. Una vez
ajustada, la configuracion se pueden almacenar como la configuracién de encendido por defecto con la funcion de
memoria de usuario (page 68).

HLa introduccion de los ments de funciones

Mientras la pantalla del modo de reproduccién usual se visualizard
en la pantalla LCD:

Pulse el boton BB FUNCTION (MENU).

e

Los menus de funcién se visualizaran en la pantalla LCD.

Funckion Menus

S . Power Setting i

1 Basic Settings
c . Uirtual Tech.

AENTER 1@ EXIT |
A (2]
Pulse los botones v o A para recorrer los diferentes menus.
Pulse el boton B8 FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu de
la funcién seleccionada. @]
Botonesv A : Boton B3 FUNCTION:
Mover el cursor de seleccion. Seleccione la funcion.

Hsalir de los menus de funciéon

Pulse el boton BB FUNCTION (EXIT) para salir de los menus de
funcién y volver al funcionamiento normal.

e

BiInformacion general de los menus de funcion

1. Ajustes basicos 2. Ajuste técnico virtual

Transposicién tecla, Transposicion cancion, Control de tono, Curva sonido, Entonacién, Resonancia apagadores, Ruido apagadores,

Volumen altavoz*, Volumen auriculares, Nivel Line in, Volumen Line out, Resonancia cuerdas, Efecto tecla sin pulsar, Ruido retorno a posicion, \
Wall EQ*, Afinacion, Apagador, 4 manos, Contraste LCD, Retraso macillo, Tapa, Tiempo de caida, Minima pulsacion,

Memoria usuario, Reseteo de fabrica Afinacion estirada, Entonacién del usuario, Temperamento,

Uso de temperamento, Tecla de temperamento, Volumen de tecla,

3. Ajustes MIDI Ajuste medio pedal, Profunidad pedal suave

Configuracion

Canal MIDI, No. Envio cambio programa, Control local,

No. cambio de programa trasnmisién, Modo multi timbrico, Canal mute 4. Funcion USB

Almacenamiento cancién interna, Almacenamiento memoria usuario,

5. Ajustes potencia Guardar cancién interna, Guardar cancion SMF, Guardar memoria usuario,
Apagado automatico Renombrar archivo, Borrar archivo, Formato USB
*Solo ATX2-f
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El ment de configuracion basica contiene los parametros para ajustar el tono, afinacion y el sonido general del instrumento.

Este menu también permite el almacenamiento de los ajustes preferidos del panel, o restablecer de nuevo la

configuracion original de fabrica.

B Basic Settings (Configuracion basica)

Key Transpose Sube o baja el tono del teclado en pasos semi-tono.

2 | Song Transpose | Suba o baje el tono de la grabadora/canciéon MIDI en los pasos semi-tono.

3 | Tone Control Cambiar los ajustes del ecualizador de sonido del instrumento.

4 | Speaker Volume* | Cambiar el nivel de volumen maximo de la salida del altavoz.

5 | Phones Volume | Cambiar el nivel de volumen maximo de la salida de auriculares.

6 | LineIn Level Ajuste el volumen de los conectores Line In.

7 | Line Out Volume | Ajuste el volumen de salida de la linea de conectores de salida.

8 | Wall EQ* Optimizar el sistema de altavoces del instrumento basado en la colocacion de instrumentos.

9 | Tuning Sube o baja el tono del instrumento en pasos de 0,5 Hz.
10 | Damper Hold Cambiar el efecto de presionar el pedal de sustain en el 6rgano, cuerdas, etc sonidos.
11 | Four Hands Activar la funciéon de las "Modo cuatro manos".
12 | LCD Contrast Ajusta el contraste de la pantalla LCD del instrumento.
13 | User Memory Guarde la configuracion actual del panel por defecto (de encendido) de configuracién.
14 | Factory Reset Restaurar todos los ajustes del panel a la configuracién original de fabrica.

0(Q)

0

Off (apagado)
Normal
Normal

0

10

Off (apagado)
440.0 Hz

Off (apagado)
Off (apagado)
5

* Los ajustes de volumen de altavoces y Wall EQ estan disponibles en el modelo ATX2-f solamente. Configuracion de los nimeros de péaginas
indicados seran diferentes en el modelo ATX2.
* Los ajustes por defecto se visualizaran en la primera ilustracion de la pantalla LCD (es decir, paso 1) para cada ajuste la explicacién a continuacién.

Yo

B Entrar en el menu de configuracion basica

Mientras el modo normal se muestra en la pantalla LCD:
Pulse el boton BB FUNCTION (MENU).

Los menus de funcidn se visualizaran en la pantalla LCD.

Menus

L Power Setting

) Settings
c . Uirtual Tech. .
FHEHTER | EXIT

Pulse el botén B FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu de
configuracién basica.

B Seleccionar y ajustar la configuracion deseada

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la
posicion deseada.

Pulse los botones < o » para ajustar la configuracion seleccionada.

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

Botones<«

Ajustar la configuracion seleccionada.

>

] L

]

Botonesv A :

Mover el cursor de

seleccion.



1. Kex TransEose (Transeosicién de teclas)

El ajuste de transposicion de tecla permite que el tono del teclado de piano AnyTimeX2 pueda subir o bajar en pasos
de semitono. Esto es particularmente util cuando acompaiia instrumentos afinados en claves diferentes, o cuando
una cancién aprendida en una de las claves debe ser interpretada en otra clave. Cuando se transpone, la cancion
puede interpretarse en la clave original, sin embargo, aunque escuchada en una clave diferente.

1. Seleccion de ajuste de transposicion de tecla

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54):

rnas

1y Factory Reset

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de la
transposicién de la tecla.

£ Son3 Transpose .
O RESET A EACE

2. Ajuste del valor de transposicion de la tecla

Pulse los botones 4 o » para aumentar o disminuir el ajuste de [Gasic settings ]

transposicion del valor de la tecla. 1Y Factory Aeset i

1 Key TPEHEPHEE
‘ e

* El tono del teclado se puede subir o bajar hasta 12 semitonos.

. B 2 50ng Transpose |
* Para restablecer el ajuste de valor de la transposicién al valor por OREsET| HEACE |

defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho en el ajuste de transposicion de tecla se l
mantendra hasta que el instrumento estd apagado.
Easic settings |

14 Factory Reset
1 Ked Transpose

4 e
¢ Song Transpose .
REZET HEaCK

B Estado actual de transposicion

Si el ajuste de transposicion de tecla se establece en un valor Transportar —
distinto de 0 (C), el indicador TRANSPOSE se visualizard en la habilitado
pantalla de modo de reproduccién usual. Concert Grand

TRAHSPOSE

M =EFLiT | OUAL |B] MEAD |

3. Salir de la tecla de ajuste de transposicion

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
transposicion de la tecla y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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2. Song Transeose (TransEosici()n de cancion)

El ajuste de transposicidon de cancién permite el paso de los archivos o canciones grabadas y almacenadas del
AnyTimeX2 en un dispositivo de memoria USB para subir o bajar en pasos de semi-tono cuando se reproducen.

1. Seleccion del ajuste de transposicion de cancidon

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de

transposicién de cancion. 1

HRESET g EBACE
2. Ajustar el valor de transposicion de la cancion
Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el valor del [Gasic settings ]
ajuste de transposicion de cancion. 1 Keq Transpose i

[

* El tono de la cancion se puede subir o bajar hasta 12 semitonos.

o , 3 Tone Control
* Para restablecer la transposiciéon de cancién establecer el valor por fOFEsET HEacE

defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho al ajuste de transposicion de cancion se l
mantendra hasta que el instrumento estd apagado.

3 Tone Enntral
AFrREsETI  HEEACE |

3. Salir del ajuste de transposicion de cancién

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
transposicion de cancién y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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3. Tone Control (Control de tono)

La configuracion de Control de tono permite que el caracter del sonido del piano AnyTimeX2 se ajuste para

proporcionar la mejor calidad de sonido dentro del drea en el que el instrumento se encuentra. Hay cinco ajustes de
ecualizacion diferentes preestablecidos disponibles, con el establecimiento de un "usuario" adicional se permite un
mayor control sobre diferentes bandas de frecuencia.

B Ajuste control de tono

Off (por defecto) | El ajuste de control de tono no est4 en funcionamiento.

Loudness Hace hincapié en las frecuencias de sonoridad a mantiene el caracter del instrumento de sonido durante la
reproduccién a bajo volumen.

Bass Boost Hace hincapié en la gama baja de frecuencias, creando un sonido mas profundo.

Treble Boost Hace hincapié en las frecuencias de rango alto, creando un sonido mas brillante.

Mid Cut Reduce las frecuencias de gama media, creando un sonido mas claro.

User Permite las bandas de frecuencia de gama baja, media y alta que se ajustan por separado.

1. Seleccidn del ajuste del Control de tono

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de control
de tono.

2. Cambiar el tipo de control de tono

Pulse los botones € o » para recorrer los diferentes tipos de
control de tonos.

* Para restablecer el ajuste de control de tono al tipo por defecto, pulse
el boton @ FUNCTION FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuraciéon de Control de tono se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado. ‘

Ve

Configuracion

3. Salir de la configuracion de Control de tono

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
control de tono y volver a la pantalla de menus de funciones.
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User Tone Control (Control de tono de usuario)

La opcion de control de tono del usuario ofrece un mayor control sobre el caracter del sonido del instrumento,
permitiendo que el volumen de las cuatro bandas de frecuencia sean ajustadas de forma individual. También es
posible ajustar la gama de frecuencias de las bandas de frecuencia media-baja y media-alta.

B Ajuste de Control de tono de usuario

1 Low Ajusta el volumen de la banda de frecuencias bajas (20 - 100 Hz).
2 Mid-low Frequency Ajusta la frecuencia de la banda media-baja (355 - 1000 Hz).
Mid-low dB Ajusta el volumen de la bandade frecuencia de gama media-baja.
3 Mid-high Frequency Ajusta la frecuencia de la banda media-alta (1120 - 3150 Hz).
Mid-high dB Ajusta el volumen de la banda de frecuencia de gama media-alta frecuencia.
4 High Ajusta la banda de alta gama de alta frecuencia (5000 - 20000 Hz).

1. Seleccién del ajuste de Control de tono de usuario

Después de seleccionar la configuracion de Control de tono (pdgina 57): =

rngs

Song Trans se

Pulse los botones € o » para seleccionar el tipo de control del
tono del usuario, pulse el boton B FUNCTION (EDIT)

Y Speaker Uaol. .
MFREZET | EOIT |6 GACE |

Se visualizard la pantalla del control de tono del usuario en la
pantalla LCD.

2. Seleccionar y ajustar los ajustes de control de tonos de usuario

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste del control
de tono del usuario.

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de
la configuracion de Control de tono de Usuario seleccionado.

* Cada banda de control de tono de usuario se puede ajustar dentro del
rango de -6 dB - +6 dB. l

* Para restablecer el ajuste de control de tono del usuario al tipo por
defecto, pulse el boton BB FUNCTION (RESET).

Ea=i
* Cualquier cambio hecho a la configuraciéon de Control de tono del serflidla Fra
) . . . 2 Userflidlo dB
usuario se mantendra hasta que el instrumento estéd apagado. 1 A de
3 UserflidHi Frg .
O REZET HEACK

3. Salir de la configuracion de control de tono de usuario

Pulse el boton BB FUNCTION (BACK) para salir del ajuste del
control de tono de usuario y volver a la configuracién de Control
de tono.



4. Seeaker Volume (Volumen del altavoz) (sslo AnyTimeX2-f)

El ajuste de volumen del altavoz permite que el nivel méaximo de volumen de salida de los altavoces del piano
AnyTimeX2 se reduzca, proporcionando un mayor control sobre el ajuste del volumen principal. Este ajuste también
puede funcionar como un limitador de volumen, evitando la reproduccion demasiada alta en el hogar o en la clase.

* Este ajuste no afecta a los auriculares ni al volumen de salida de linea.

BAjuste de volumen del altavoz

Speaker Volume Descripcién
Normal (por defecto) Los altavoces del instrumento dan salida de sonido en el nivel de volumen normal.
Low Los altavoces del instrumento dan salida de sonido a un volumen reducido.

1. Seleccion del ajuste de volumen del altavoz

Después de entrar en el menu de configuracién bdsica (page 54):

Easic Settinas

3 Tone Control

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de volumen H Speaker Uol.

Mormal
del altavoz. 5 Phones Ual. .
fOREsET HEAcE

2. Cambiar el tipo de volumen del altavoz

Pulse los botones € o » para cambiar los ajustes de volumen
de los altavoces entre “Normal” y “Low” (bajo). 3 Tane Contral

* Para restablecer el ajuste de volumen del altavoz a la configuracion
predeterminada, pulse el botén B FUNCTION (RESET).

Marn
5 Phones Uol. .
MREZET HEACE

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de volumen del altavoz se
mantendrd hasta que el instrumento est4 apagado. l

 Tone Control

1 Lo
5 Phones Uol. .
M REZET HEack

Ve
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3. Salir de la configuracion de volumen del altavoz

Pulse el botén FUNCTION (BACK) para salir del ajuste
del volumen del altavoz y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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5. Phones Volume (Volumen de los auriculares)

El ajuste de volumen de los auriculares permite el aumento del nivel de volumen de salida de los auriculares hasta

el maximo.

El ajuste predeterminado de volumen de los auriculares es ‘Normal’ con el fin de proteger los oidos de un individuo
respecto a los niveles de volumen excesivos. El ajuste ‘High’ (alto) se puede seleccionar cuando se utilizan auriculares
con una impedancia alta o en situaciones en las que es deseable aumentar el nivel de volumen al maximo de la
salida de auriculares.

* Este ajuste no afecta a la linea de salida del altavoz o el volumen.

BAjuste de volumen de auriculares

Phones Volume Descripcion

Normal (por defecto) | Los conectores de auriculares del instrumento dan la salida de sonido en el nivel de volumen normal.

High Los conectores de auriculares del instrumento dan la salida de sonido a un nivel de volumen mayor

1. Seleccion del ajuste de volumen de los auriculares

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de volumen Vil o

de los auriculares. E Line IN Leue
OREsET B EACE

2. Cambiar el tipo de volumen de los auriculares

Pulse los botones € o » para cambiar entre "Normal" y "High"
la configuracion del volumen de los auriculares.

* Para restablecer el ajuste de volumen de los auriculares a la I'ma
configuracién predeterminada, pulse el boton @ FUNCTION (RESET). 6 Line IW Leuel .
HREZET| E BACE |

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de volumen de los
auriculares se mantendrd hasta que el instrumento esta apagado. l
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3. Salir de la configuracion de volumen de los auriculares

Pulse el boton BFUNCTION (BACK) para salir del ajuste volumen
de los auriculares y volver a la pantalla de menus de funciones.
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6. Line In Level (Nivel de Line In)

El ajuste de Nivel de Line In permite que el Nivel de volumen del AnyTimeX2 pueda ajustarse en las tomas de Line

In. Esta opcidn puede ser util cuando se utiliza la funcion de grabacién USB y tratar de equilibrar una fuente externa
de audio con el sonido del instrumento.

1. Seleccidn de la configuracion del Nivel de Line In

Después de entrar en el menu de configuracidn bdsica (page 54):
£ Phones Lol i
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste del Nivel de b |;1FIE! IN |-E"H'E'éI |
Line In. 7 Line OUT Ual. ]
HRESET g EACE

2, Ajuste del valor de Nivel de Line In

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el valor del
ajuste delalinea de Line In.

) ) ) E Line IN

* El Nivel de Line In se puede ajustar dentro del rango de -10 dB - 10 [ dE

dB. 7 Line OUT Uol. .

HRESET IS

* Para restablecer el ajuste del Nivel de Line In con el valor por defecto,

pulse el boton @ FUNCTION (RESET). ‘
* Cualquier cambio hecho en el ajuste del Nivel de Line In se mantendra

hasta que el instrumento estd apagado. Ea things

IPhuneé Lol .
E Line IW
4 +

4 dH
7 Line OUT Ual. .
fHrEsET g EACE

3. Salir de la configuracion del Nivel de Line In

Pulse el boton BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
del Nivel de Line In y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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7. Line Out Volume (Volumen de Line Out)

El ajuste de Volumen de Line out permite el ajuste de salida Line Out del instrumento. Este ajuste puede ser util
cuando se conecta el piano AnyTimeX2 para las mezclas y otros equipos de audio.

* Este ajuste no afecta el altavoz o el volumen de los auriculares.

1. Seleccion de la configuracion de Volumen de Line Out

Después de entrar en el menu de configuracidn bdsica (page 54):
B Line IM Level
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de Volumen |;1F|E! auT IiIHI-
de Line Out. 8 Wall EQ
fARESET HEATE
2. Ajuste del valor de Volumen de Line Out
Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de = =

ajuste de Volumen de Line Out. Ling

fﬁ Leuel
ol

* El Volumen de Line Out se puede ajustar dentro del rango de Off,
1-10.

g Wall EN .
frREZET @ EACEK

* Pararestablecer el ajuste de Volumen de Line Out al valor por defecto,
pulse el boton B FUNCTION (RESET). ‘

* Cualquier cambio hecho en el ajuste de Volumen de Line Out se
mantendrd hasta que el instrumento estd apagado.

g Wall EN .
fREZET | HEACE |

3. Salir del Ajuste de Volumen de Line Out

Pulse el botén FUNCTION (BACK) para salir delL ajuste
de Volumen de Line Out y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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8. Wall EQ (Ecualizacion de Eared) (s6lo AnyTimeX2-f)

El ajuste de Wall EQ optimiza el caracter del sonido de la caja de resonancia del altavoz en funcién de si la parte
trasera del piano AnyTimeX2-f se coloca junto a una pared, o en un area alejada de la pared.

* Este ajuste no afecta a los auriculares o salida de linea.

B Ajuste de Wall EQ

Off (por defecto) Optimizar el sistema de altavoces para colocar el piano AnyTimeX2-f en una zona alejada de la pared.

On Se optimiza el altavoz colocando el piano AnyTimeX2-f al lado de una pared.

1. Seleccidn del ajuste de EQ de Pared

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de EQ de
pared.

2. Cambiar la configuracion de EQ de pared

Pulse los botones €« o » para activar el ecualizador de pared

estableciendo el encendido o apagado.

Wall EN

* Para restablecer el ajuste del ecualizador de pared a la configuracion Off
por defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracién del EQ de pared se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado. ‘

4
9 Tuning .
fHrEsET g EACE

3. Salir de la configuracion de EQ de pared

Pulse el boton BBFUNCTION (BACK) para salir del ajuste de pared
de EQy volver a la pantalla Funcién menus.
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9. Tuning (Afinacion)

El ajuste de afinacion permite que el tono general del piano AnyTimeX2 se suba y baje en pasos de 0,5 Hz, y por lo
tanto puede resultar util cuando se interpreta con otros instrumentos.
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1. Seleccién del ajuste de afinacion

Después de entrar en el menu de configuracién bdsica (page 54):

Pulse los botones ¥ o A para seleccionar el ajuste de afinacién.

2. Ajuste del valor de Entonacion

Easic Settinas

g hall B .
1

18 Damper Hold
MREZET |

H EacK

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el valor del
ajuste de entonacion.

* El valor de la entonacién se puede ajustar dentro del rango de 427,0 a
453,0 Hz.

* Para restablecer el ajuste de la entonacién al valor por defecto, pulse
el botén @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuraciéon de ajuste se mantendra
hasta que el instrumento estd apagado.

3. Salida del ajuste de afinacion

(Easic settinas |
2 blall £ .

18 Damper Hold
MREZET|

& BACE

Eazic fettings

g Wall E

|
18 Damper Hold .
fHrEsET g EatE

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
entonacion y volver a la pantalla de menus de funciones.




1 0 Dameer Hold (Fiiador de aEagador)

La tecla de bloqueo del apagador se utiliza para determinar si los sonidos, como érgano o instrumentos de cuerdas
deben mantenerse fijos cuando la sostenibilidad (amortiguador) del pedal esta presionado, o si estos sonidos
deben decaer, de forma natural.

B Configuracion del fijador de apagadores

Off (por defecto) Sonidos de drgano, cuerdas, etc que decaen poco a poco, incluso cuando el pedal es presionado.

On Organo, cuerdas, etc sonidos se mantendran de forma continua, mientras se pisa el pedal de sustain.

1. Seleccidon de la tecla de bloqueo de apagadores

Después de entrar en el menu de configuracidn bdsica (page 54): [Gasic settings ]
Q9 Tunin

Pulse los botones v o A para seleccionar la configuracién de

fijador de apagadores. 11 Four Hands
fMrESET g EACE

2. Cambiar la tecla de bloqueo de apagadores

Pulse los botones € o » para activar el bloqueo de apagadores.
* Para restablecer Damper Hold se ajusta la configuraciéon por defecto, 3 Tunin
pulse el boton @ FUNCTION (RESET). 1
11 Four Hands
* Cualquier cambio hecho a la tecla de bloqueo del amortiguador se fREZET] m

mantendra hasta que el instrumento est4 apagado.

Easic Settinas

0 Tunin )
1

11 Four Hands i}

HREZET HEaCK

3. Salir de la tecla de bloqueo del apagadores

Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir del ajuste Damper
Hold y volver a la pantalla de menus de funciones.

65

Ve

Configuracion



11 Four Hands (Cuatro manos)

El ajuste de Cuatro Manos proporciona un método alternativo a la activacion de la funcién Modo a Cuatro Manos.

Cuando se activa, el modo de las cuatro manos las operaciones de control son idénticas a las explicadas en la pagina 21.

B Ajuste de Cuatro Manos

Off (por defecto) El Modo de Cuatro Manos sera desactivado.

On El modo de Cuatro Manos se activara.

1. Seleccidn del ajuste de las cuatro manos

Después de entrar en el menu de configuracidn bdsica (page 54):

Easic fettings |
18 Damper Hold -

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de cuatro

manos. 12 LCD Contrast .
HRESET HEaACE
2, Cambio ajuste de las cuatro manos
Pulse los botones € o » para fijar el encendido o apagado de la = T
funcién de cuatro manos. 18 Damper Hold *
* Para restablecer el ajuste de las cuatro manos para la configuracion
por defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET). 12 LCD Contrast .
HRESET IS
* Cualquier cambio hecho a la configuracion de cuatro manos se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado. ‘

Easic Settinas

18 Damper Hold -

12 LCD Contrast .
HRESET | H EBACE |

Ve

3. Salir del ajuste de las cuatro manos

Pulse el botéon BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
de cuatro manos y volver a la pantalla de menus de funciones.

[=
>
v
©
S
=
)
€=
[=
o
v

66



12 LCD Contrast (Contraste de LCD)

El ajuste de contraste de la pantalla se utiliza para ajustar el contraste de la pantalla LCD. El contraste de la pantalla
se vuelve mas nitida a medida que aumenta de valor.

1. Seleccion del ajuste de contraste de LCD

Después de entrar en el menu de configuracion bdsica (page 54): "

Ea kthinas
11 Four Hands
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de contraste 1'1"“-[-' '—-':'”1'[:'
dela pantalla. 13 USEP I‘i‘lemrﬂzl .
bREZET B EACE
2. El ajuste del valor de contraste de LCD
Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de
la configuracion de contraste de LCD. 11 Four Hands -

, 12 LCD Contras
* El valor de contraste de la pantalla se puede ajustar dentro del rango 1 5
de 1a10. 13 User Memory .
fOrREZET HEACE |

* Para restablecer la configuracion de contraste de la pantalla LCD,
ajuste del valor por defecto, pulse el boton @8 FUNCTION (RESET). l

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de contraste de la pantalla
LCD se mantendra hasta que el instrumento est4 apagado.

11 Four Hands
12 LCO I:Z|:|r|112[_'1':5|

4

13 User Memory '
AFrREsETI  HEEACE |

3. Salir de la configuracion de contraste de LCD

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
contraste de LCD y volver a la pantalla de menus de funciones.
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Basic Settings (Configuracién Basica)

13 User Memorx (Memoria de usuario)

La funcién de memoria de usuario permite que las funciones del panel recomendados o configuraciones que se
almacenan en la memoria del instrumento, se recuperen automaticamente como configuracion predeterminada
cada vez que se enciende el piano AnyTimeX2.

* Los ajustes de memoria de usuario también se pueden guardary cargar desde dispositivos de memoria USB. Consulte las paginas 101/104 para mas
informacion.

BFunciones/ajustes almacenados en la memoria de usuario

Funciones Configuraciéon

Sonido seleccionado (como el sonido primordial de cada categoria) Basic Settings (Configuracion basica)

Modo dual / Split / Cuatro manos (incluyendo la configuracion) Virtual Technician Settings (Técnico Virtual)

Reverb, Efectos (Tipo, Ajustes) MIDI Settings (Configuracién MIDI)

Transpose (Transposicion de teclas, transposicion de cancién) * Los cambios realizados en el ajuste de la funcion de apagado automético

, sera almacenado en la memoria de usuario de forma automatica.
Metréonomo (golpe, tempo, volumen)

1. Seleccion de la funcion de memoria de usuario

Después de entrar en el menu de configuracién bdsica (page 54):

Eazic fettings

12 LCD [o

r*aat

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de memoria 13 Memo

Saue Py R
14 Factory Reset

de usuario.
IS
2. Almacenamiento de la configuracion actual de memoria de usuario
Pulse el botén REC. REC

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, y los
ajustes actuales del panel seran almacenados en la memoria del
usuario.

* La funcion de restablecimiento de fabrica se pueden utilizar para
restaurar todos los ajustes a sus valores predeterminados. Consulte la
pagina 69 para mas informacion.
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3. Salir de la funcion de memoria de usuario
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Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
de memoria de usuario y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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14 Factorz Reset (Reseteo de fabrica)

La funcidén de reseteo de fabrica borra todos los ajustes guardados utilizando la funcién de memoria de usuario, la
restauracion del piano AnyTimeX2 a sus valores predeterminados de fabrica.

* Esta funcidn no borrara las canciones grabadas y almacenadas en la memoria interna.

1. Seleccion de la funcion Ajuste de fabrica

Después de entrar en el menu de configuracidn bdsica (page 54):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de valores

de fabrica.
HEaACE
2. Restauracion de la configuracion de fabrica
Pulse el botén REC. REC

Todos los ajustes se restauraran a sus valores por defecto, y la
pantalla LCD volverd automaticamente a la pantalla de seleccién
de sonido inicial.
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Un técnico de piano con experiencia es fundamental para aprovechar plenamente el potencial de un piano acustico.

Ademas de afinar cuidadosamente cada nota, el técnico también realiza numerosas regulaciones y ajustes que

optimizan en todo momento el sonido y las prestaciones del piano.

Los ajustes de Técnico Virtual del piano AnyTimeX2 ofrecen mejoras de forma digital, permitiendo a los artistas dar

forma a diversos aspectos del caracter del instrumento y adaptarlo a sus preferencias personales.

* La siguiente tabla indica que la configuracién de Técnico Virtual afecta a todos los sonidos (All), o Unicamente sonidos de piano acustico (AP) y

piano eléctrico (EP).

B Virtual Technician Settings (Técnico Virtual)

o i

Touch Curve Ajuste la sensibilidad de pulsacién del teclado. Normal
2 | Voicing Ajuste el caracter tonal del instrumento. ° Normal
3 | Damper Resonance | Ajuste de la resonancia que se escucha cuando se presiona el pedal. (] 5
4 | Damper Noise Ajusta el sonido que se escucha cuando se presiona el pedal de apagador. . 5
5 | String Resonance | Ajuste de la resonancia que se escucha cuando las notas se mantienen. L] 5
6 | Key-off Effect Ajusta el sonido que se escucha al soltar las teclas. o | o |5
7 | Fall-back Noise Ajusta el sonido que se escucha cuando la accion de la tecla vuelve a caer. ° 5
8 | Hammer Delay Ajuste el retraso de las cadenas de macillo golpeando las cuerdas al jugar pianissimo. ° Off
9 | Topboard Ajusta la posicion de la tapa del piano de cola. (] Open 3
10 | Decay Time Ajusta el tiempo de caida del sonido del piano, mientras que las teclas son presionadas. | e 5
1 Minimum Touch Ajusta la velocidad minima necesaria de la tecla para producir un sonido. ° o |1
12 | Stretch Tuning Ajusta el nivel de alargamiento para los temperamentos iguales. ° Normal
User Tuning Ajusta la afinacién individual de cada una de las 88 teclas. ° -
13 | Temperament Ajusta el sistema de entonacién para adaptarse a estilos renacentistas, barrocos, etc. | o Equal Temp.
User Temperament | Crear una costumbre, definida por el usuario del sistema de sintonizacion. ° -
14 | Temperament Key | Ajusta la tecla del sistema de sintonizacién seleccionado. ° C
15 | User Key Volume Ajusta el volumen individual de cada una de las 88 teclas. ° Off
16 | Half-Pedal Adjust | Ajusta el punto en el cual el pedal de apagadores comienza a sostener los sonidos. | @ 5
17 | Soft Pedal Depth Ajusta la profundidad/eficacia de la sordina. ° 5

* Los ajustes por defecto se visualizaran en la primera ilustracion de la pantalla LCD (es decir, paso 1) para cada ajuste la explicacion a continuacion.

B Acceso al menu de Técnico Virtual

B Seleccionar y ajustar la configuracion deseada

Mientras el modo normal se muestra en la pantalla LCD:
Pulse el botén BBFUNCTION (MENU).
Los menus de funcién se visualizaradn en la pantalla LCD.

Pulse los botones v o A para seleccionar el menu de Técnico
Virtual.

[Function Merws |
1 .Basic Settings

2 Uirtual Tech.

3.MIDI Settings .
ETENTER & EXIT |

Pulse el botén B FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu de
Técnico Virtual.

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la
posicidon deseada.

Pulse los botones <« o P para ajustar la configuracion
seleccionada.

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

wirkual Technician
L_Touch 1
¢ Uoicing

Wormal
3 Damper Resa.
II REZET




1. Touch Curve (Curva de Eulsacién)

Al igual que con un piano acustico, el piano AnyTimeX2 produce un sonido mas fuerte cuando se pulsan las teclas

con fuerza, y un sonido mas suave cuando se tocan las teclas con suavidad. El cambio de caracter del volumen y de

tono estd en relacion con la fuerza y la velocidad de interpretacién.

El ajuste de curva de pulsacion permite la sensibilidad de pulsacién del teclado para ser convenientemente ajustada.

Hay seis configuraciones diferentes preestablecidas de la curva de contacto disponibles, con dos configuraciones

de dos 'usuario' permitiendo a los artistas personalizar la sensibilidad del instrumento para adaptarse a su estilo de

interpretacion individual.

* Este ajuste de Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

BTipos de Curva de la Pulsacion

Light +

Light

Normal (por defecto)
Heavy

Heavy +
Off (constant)

User 1/ User 2

Requiere menos fuerza para conseguir una nota fuerte. Para los interpretes con un toque muy delicado.

Un volumen mas alto se produce incluso cuando se interpreta con un toque suave. Para aquellos que todavia
estan desarrollando fuerza en los dedos.
* Esta curva de pulsacion se recomienda para los nifios y los interpretes de érganos.

Reproduce la sensitividad de pulsacion de un tipico piano acustico.
Requiere un toque mas pesado para producir un volumen elevado. Ideal para aquellos con fuertes dedos.
Requiere una fuerza mas considerable para lograr un volumen mas elevado.

Produce un volumen constante sin importar la fuerza de las pulsaciones de las teclas.
* Esta curva téctil disenada para reproducir sonidos de los instrumentos que tienen un rango fijo dindmico (por ejemplo, drgano y clavecin).

Una curva de contacto personalizado, creada para adaptarse al estilo de interpretacién personal.

B Graficade la curva de la pulsacion

La siguiente ilustracién ofrece una representacién visual de los valores de diferentes curvas de pulsacién.

@ Light +
o
£ ® Light
:g ® Normal (por defecto)
5 ®
8 @ Heavy
3 ® |H
e @ @ @ @ ® sanw
g ® Off (constant)
°
>
%1
3

Dulce

Presion del teclado
Fuerte
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1. Touch Curve (Curva de Eulsacién) (cont.)

1. Seleccion del ajuste de curva de pulsacion

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Pulse los botones ¥ o A para seleccionar el ajuste de curva de
pulsacion.

2. Cambiar el tipo de curva de pulsacion

wirkual Technician

15 User key Uol. i

2 Moicing .
fHrEsET g EACE

Pulse los botones €« o » para cambiar entre las diferentes
curvas de pulsacion.

* Para restablecer la configuracion de curva de pulsacion al tipo por
defecto, pulse el botén @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio realizado al tipo de curva de pulsacién o el ajuste de
tacto de usuario se mantendrd hasta que el instrumento esta apagado.

3. Salir de la curva de ajuste

Wirtual Technician

15 lser key Uol. i

¢ Unicing .
MREZET HEACE

 Z

wirkual Tachnician

15 lser key Laol. i

¢ Unicing .
M REZET HEack

Pulse el botéon B FUNCTION (BACK) para salir de la curva de
pulsacion y volver a la pantalla de menus de funciones.

User Touch Curve (Curva de Pulsacion de Usuario)

B Crear una curva de pulsacion

Después de seleccionar el ajuste de curva de pulsacion:

Pulse los botones <€ o P para elegir la curva de pulsacién del
User 1 o User 2, seguidamente pulse el botén REC.

Un mensaje se visualizard, para que el teclado pueda ser tocado.

Tocar el piano de forma dindmica a partir de muy suave a muy
fuerte, permite examinar la técnica de interpretacion personal.

* Mas de un intento puede ser necesario con el fin de crear una curva de
usuario tactil precisa.

* Reducir el fader de volumen maestro en la posicion mas baja antes
de crear la curva de pulsacion del usuario puede ayudar a reducir las
distracciones de los usuarios, mejorando asi la precision.

Pulse el botén PLAY/STOP.

La nueva curva de pulsacién del usuario serd almacenada en
el 'User1' o 'User2' los tipos de pulsacion, y se seleccionaran
automaticamente.

wirkual Tachnician

wirkual Technician

17 SoftPedalbep.
art Playing

'+ + Loud
2 Unicing .
MRESET B EBACE

wirkual Technician

17 SDfFPedalDe-.




2. Voicing (Sonorizacion)

El ajuste permite expresar el caracter tonal del piano AnyTimeX2 que se establece en uno de los seis tipos
diferentes.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

B Tipos de expresiones

Normal (por defecto) | El cardcter normal de tonos de un piano acustico en todo el rango dinamico completo.

Mellow 1 Un caracter tonal mas suave a lo largo de todo el rango dindmico.

Mellow 2 Un estudio més suave, caracter tonal de Mellow 1.

Sy Un caré'cter tonal que cambia drasticamente de suave a brillante, dependiendo de la intensidad con la que se
toca el instrumento.

Bright 1 Un caracter brillante de tonos a lo largo de toda la gama dindmica.

Bright 2 Un caracter aun mas brillante de tonos que Bright 1.

1. Seleccién del ajuste de Sonorizacion

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70): erial Techmician

1 Touch 1
Pulse los botones ¥ o A para seleccionar el ajuste de - Uoicing e
sonoridad. 3 Danper HEEI. .

drEseET FEACE

2. Cambiar el tipo de Sonorizacion

Pulse los botones €4 o » para cambiar entre los diferentes tipos
de sonorizacién.

* Para restablecer el ajuste Voicing el tipo por defecto, pulse el botéon i

Qi
& FUNCTION (RESET). 3 Damper Reso.
Il REZET

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de Sonorizacion se
mantendrd hasta que el instrumento estd apagado. l

Ve
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3 Damper Reso.
fRESET

3. Salir de la configuracion de Sonorizacion

Pulse el boton BB FUNCTION (BACK) para salir de la sonoridad y
volver a la pantalla de los menus de funcion.
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3. DamEer Resonance (Resonancia del aEagador)

Al presionar el pedal de un piano acustico se levantan todos los apagadores, permitiendo la libre vibracién de las
cuerdas. Cuando una nota o un acorde se toca en el piano con el pedal presionado, no sélo las cuerdas de las notas
tocadas vibraran, sino que las otras cuerdas vibraran por resonancia simpatica.

El piano AnyTimeX2 recrea este fendmeno, con la Resonancia del apagador permitiendo que el volumen de este
sonido de resonancia se ajuste seguin se desee.

* Este ajuste de Técnico Virtual solamente afectara el sonido de piano acustico.

1. Seleccidn del ajuste de Resonancia del Apagador

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70):

wirkual Tachnician

Pulse los botones v or A para seleccionar el ajuste de la

Resonancia del apagador. Y Dampetr Nnie
HRESET g EACE

2, Ajustar el volumen de la Resonancia del apagador

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el volumen erial Techmician

de la configuracién de Resonancia Damper. £ Uoicing

. . . . 3 Damper R
* El volumen de resonancia del amortiguador puede ajustarse dentro del intervalo 1 5
de apagado, 1- 10, con altos valores resultantes en un efecto més fuerte. Y Damper Moise

HREZET H BACE

* Para restablecer el ajuste de la Resonancia Damper establezca el valor
por defecto, pulse el botén B FUNCTION (RESET). ‘

* Cualquier cambio hecho a la configuracion de la resonancia del
apagador se mantendrd hasta que el instrumento est4 apagado.

é Unicing
3 Damper R
4

1
Y Damper Moise .
fHrREsET g EACE

3. Salir de la configuracion de Resonancia del apagador

Pulse el boton B FUNCTION (BACK) para salir de la Resonancia
Damper y volver a la pantalla de menus de funciones.
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4. DamEer Noise (Ruido del aeagador)

Cuando el pedal de un piano acustico pulsado se suelta, a menudo es posible escuchar el sonido de la almohadilla
del apagador al tocar y soltar las cuerdas.

El piano AnyTimeX2 reproduce este sonido, con la posibilidad de ajustar el volumen del ruido del apagador.

* Este ajuste Técnico Virtual solamente afectara al sonido de piano acustico.

1. Seleccidn del ajuste del ruido del apagador

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70):

wirkual Tachnician

Danper Reso.

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste del ruido del
apagador.

Damper Moise
4 C

B String Reso.
“RESET E E&CE

2, Ajustar el volumen del ruido del apagador

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el volumen erial Techmician

de la configuracién del amortiguador del ruido. 3 Damper Reso.
U Damper Moi
4

* El volumen de ruido de amortiguador puede ser ajustado dentro de la gama
de apagado, 1- 10, con altos valores resultantes en un efecto mas fuerte.

£ String Reso.
“RESET ﬂ E&CE

* Para restablecer el ajuste del ruido Damper al valor por defecto, pulse
el botén @ FUNCTION (RESET). ‘

* Cualquier cambio hecho a la configuracién del ruido del apagador se
mantendrd hasta que el instrumento estd apagado.

1
ina Reso. .
REZET A EACE

3. Salir de la configuracion del ruido del apagador

Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
de ruido Damper y volver a la pantalla de menus de funciones.
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5. String Resonance (Resonancia de cuerda)

La resonancia de cuerda se refiere a un fenédmeno que existe en los pianos actisticos mediante el cual las cuerdas de
las notas largas resuenan "con simpatia" con las demds notas de la misma serie arménica.

El piano AnyTimeX2 recrea este fendmeno, con el ajuste de la resonancia de cuerdas permitiendo el ajuste del
volumen de esta resonancia.

* Este ajuste de Técnico Virtual solamente afectara el sonido de piano acustico.

HEDemostracion de la resonancia de cuerdas

Para experimentar el fendémeno de resonancia de las cuerdas, suavemente mantenga pulsada la tecla "C" como se muestra en la
ilustracion de abajo, seguidamente pulse cualquiera de las teclas marcadas con un simbolo ®. Ademas del sonido de cada nota
tocada, también deberia ser posible escuchar las cuerdas de la primera resonanciade la tecla 'C', 'por simpatia', lo que demuestra la

QLT

Bef

<&

1. Seleccidn del ajuste de la resonancia de cuerdas

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician

Danper Hoise

Pulse los botones v y A para seleccionar el ajuste de la
resonancia de cuerdas.

B Keu Off Effect .
“RESET E E&CE

2, Ajustar el volumen de la resonancia de cuerdas

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el volumen
de la configuracion de la resonancia de cuerdas.

* El volumen de resonancia de cuerda puede ser ajustado dentro de la gama
de apagado, 1 - 10, con altos valores resultantes en un efecto mas fuerte.

ed Off Effect .
M REZET HEackK

* Para restablecer la resonancia de cuerdas establecer el valor por
defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET). ‘

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de la resonancia de

cuerdas se mantendrd hasta que el instrumento estd apagado. irtual Technician
Y Danf
L String A

1.

B key OFf Effect .
HrRESETI  H BACE |

3. Salir de la configuracion de la resonancia de cuerdas

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir de la resonancia
de cuerdas y volver a la pantalla de menus de funciones.



6. Kex-off Effect (Efecto Tecla sin Eulsar)

Durante la reproduccion de un piano acustico - particularmente en la seccion de los tonos mas bajos del teclado - Si
una tecla se toca con fuerza y se suelta rdpidamente, a menudo es posible escuchar el débil sonido del apagador
contra las cuerdas inmediatamente después de que el sonido se silencie.

Ademas. la velocidad a la que las teclas se sueltan también afectara el caracter del sonido. Por ejemplo, si se sueltan
rapidamente (ej: tocando staccato) la "reproducciéon” de la porcion de sonido sera notablemente mas corta que si la
tecla se suelta despacio (tocando legato).

El piano AnyTimeX2 reproduce ambas caracteristicas, con el ajuste de efecto Key-off que permite ajustar el volumen
del sonido en Key Off, y el de la deteccién de la velocidad a la que se suelta la tecla que puede estar encendido o
apagado.

* Este ajuste Técnico Virtual solamente afectara el sonido de piano acustico y los sonidos de piano eléctrico.

1. Seleccion del ajuste de efecto Key-Off

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de efecto
Key-Off.

7 Fall-backioise .
HrRESETI  H BACE |

2. Ajustar el volumen de efecto Key-Off

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el volumen

Wirtual Technician

de la configuracion de efecto Key-Off. L String Reso.

E Key Off Effect

4 C

* Elvolumen de los efectos del Key-Off puede ajustarse dentro del rango 5
de Off, 1-10, con valores més altos resultan en un efecto mas fuerte. 7 Fall-backdoise .
fOrREZET HEACE |

* Cuando el ajuste de efectos Key-off estd apagado, la deteccién de
velocidad a la que se suelta las teclas, estara apagada y por tanto no l
afectara el caracter del sonido.

* Para restablecer el ajuste de efecto Key-off para el valor por defecto,
pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

1 =

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de efecto Key-Off se

mantendra hasta que el instrumento esta apagado. 7 Fall-backioise .
fMrREzET g EaCE | .

3. Salir de la configuracion de efecto Key-Off

Configuracion

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
efectos de Key-off y volver a la pantalla de menus de funciones.
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7. Fall-back Noise (Ruido retorno)

Durante la interpretacion en un piano acustico, a menudo es posible escuchar el débil sonido de retorno de la

accion del teclado es decir, vuelta a la posicion neutral después de soltar una tecla.

El piano AnyTimeX2 reproduce este sonido, con un ruido de retroceso cuyo volumen se puede ajustar.

* Este ajuste de Técnico Virtual solamente afectard al sonido del piano acustico y los sonidos del clavecin.

1. Seleccidn del ajuste de ruido retorno

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician

B Fey OFf Effect

Pulse los botones v or A para seleccionar el ajuste de ruido de 7 EE” 1—I:I:E||::l=:ZI'IEiE:E

retorno. 2 Hammer Delay .
AREsET [

2, Ajuste del volumen del ruido de retorno

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el volumen
de la configuracion de ruido de retroceso.

* El volumen de ruido de retroceso puede ajustarse dentro del rango de 1 g
Off, 1- 10, con valores mas altos resultando en un efecto mas fuerte. 2 Hanmer Delay
M REZET HEackK
* Para restablecer el valor de ruido de retroceso en el valor
predeterminado, pulse el boton B FUNCTION (RESET). ‘

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de ruido de retorno se
mantendrd hasta que el instrumento estd apagado.

3 Hammer Delay .
O RESET A EACE

3. Salir de la configuracion de ruido de retorno

Pulse el boton BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
de ruido de retroceso y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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8. Hammer Delax (Retraso de macillo)

Durante la reproduccion de pasajes pianissimo con un piano acustico, puede haber un retraso entre la percepcion
de pulsacion de una tecla y el macillo golpeando las cuerdas.

Silo desea, el piano AnyTimeX2 puede recrear este retraso, con el duracién del retraso como el pianista que cambia
la longitud del retraso como lo desea.

* Este ajuste de Técnico Virtual solamente afectara el sonido de piano acustico.

1. Configuracion del ajuste del retraso del macillo

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician
7 Fall-backWoise
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste del retraso 5 Hammer [-':%11,?1';":‘

del macillo. 9 Topboard
“ REZET

2. El ajuste del valor de retraso del macillo

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el valor del
ajuste del retraso del macillo.

Wirtual Technician

7 Fall-backhoize
o Hammer Dﬁ%?H

9 Topboard
MREZET|

* El valor de retardo de macillo se puede ajustar dentro del intervalo de
apagado, 1- 10, con altos valores resultantes en un retardo mayor.

* Para restablecer el ajuste de retardo de macillo en el valor
predeterminado, pulse el botén B FUNCTION (RESET). l

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de retraso de macillo se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado. wiF Nician
7 Fall-backMoise
= Hammer DEI@H
4 ju]

9 Topboard
Il REZET

3. Salir del ajuste de retraso de macillo

PulseelbotonBBFUNCTION (BACK) parasalirdel ajuste deretardo
de macillo y regresar a la pantalla de menus de funciones.
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9. Toeboard (TaEa)

Cuando se reproduce un piano de cola acustico, la posicidon de la tapa del instrumento (la tapa) afecta tanto el
volumen como la "apertura" del tono producido. Una tapa totalmente abierta permite que las ondas de sonido se
reflejen desde la superficie de la tapa pulida y se proyecten en la sala, mientras que una tapa cerrada tiene el efecto
opuesto, dando lugar a un tono mas oscuro, el tono mas opaco.

El piano AnyTimeX2 intenta simular estas caracteristicas, con cuatro posiciones diferentes de la tapa.

* Este ajuste de Técnico Virtual solamente afectara el sonido de piano acustico.

B Posiciones de la tapa

Open 3 (pordefecto) | Simula el caracter de un tapa completamente abierta.

Open 2 Simula el caracter de una tapa entreabierta.
Open 1 Simula el caracter de una tapa parcialmente abierta.
Closed Simula el caracter de una tapa cerrada.

1. Seleccion del ajuste de Topboard

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

wirkual Technician

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de Topboard. e I':'F't":'ar"jl.l

18 Decay Time
“RESET E E&CE

2. Cambiar la posicion de Topboard

Pulse los botones € o » para recorrer los diferentes tipos de erial Techmician

Topboard.
* Para restablecer el valor de Topboard a la posicion por defecto, pulse
el botén @ FUNCTION (RESET). 16 Dacad Time .
HRESET| B BACE |

* Cualquier cambio hechoala configuracién de Topboard se mantendra

[ hasta que el instrumento estéd apagado. ‘

0

v

(o]

£

>

0 Topboard

GE Closed

o 18 Decady Time .
Y HRESET 8 EACE

3. Salir de la configuracion Topboard

Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
Topboard y volver a la pantalla de menus de funciones.
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1 0 Decax Time (TiemEo de caida)

Cuando se reproduce un piano de cola acustico, la longitud del instrumento influye en la velocidad de la decadencia
de las notas, con pianos de cola mas largos (es decir, las cuerdas mas largas) que se caracterizan por su largo tiempo
de caida.

El piano AnyTimeX2 intenta simular esta caracteristica, con el ajuste de tiempo de caida permitiendo la longitud de

la decadencia, mientras se pulsan las teclas que desea ajustar.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

1. Seleccidn del ajuste de tiempo de caida

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70): virtaal Techrician
0 Topboard -
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de tiempo 1
de caida. 11 Minimum Touch
HREZET 8 EACE

2. Ajusta el volumen del Tiempo de caida

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de

wirkual Technician

la configuracion de tiempo de caida. Q Topboard

* El valor de tiempo de caida se puede ajustar dentro del rango de 1 a 1
10, con valores mas grandes que resulta en el aumento de los tiempos 11 Rinimum Touch .

[t HRESET IS

de caida.

* Para restablecer el tiempo de caida y establecer el valor por defecto, ‘
pulse el boton B FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuraciéon de tiempo de caida se irtual Technician
mantendra hasta que el instrumento estéd apagado. 9 Topboard

11 Minimum Touch .
MREZET | A EATE |

3. Salir de la configuracion de tiempo de caida

Pulse el boton BB FUNCTION (BACK) para salir del ajuste Tiempo
de caida y volver a la pantalla de menus de funciones.
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11 Minimum Touch (Pulsacion minima)

La configuracion de pulsacion minima permite la velocidad minima de tecla, necesaria para producir un sonido

a ajustar. Por defecto, esta opcidn intenta recrear la sensibilidad al tacto muy fino de un gran piano de concierto,
lo que permite un sonido muy suave que se produce con el menor de los tactos de cualquiera de sus teclas. Sin
embargo, puede ser deseable reducir esta sensibilidad, cuando se desea volver a crear la sensibilidad de un piano
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de cola pequeiio o un piano vertical.

* Este ajuste de Técnico Virtual afectara solamente los sonidos de piano acustico y los sonidos de piano eléctrico.

1. Seleccién de la configuracion Minimum Touch

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste Minimum
Touch.

2. Ajuste del valor de Minimum Touch

wirkual Technician

18 Decad Time

125tretchAlserTuning,
HRESETI  H BACE |

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de
la configuracion de Minimum Touch.

* El valor Minimum touch se puede ajustar dentro del rango de 1 a 20,
con mayores valores resultantes en una pulsacion de la tecla menos
sensible.

* Para restablecer el ajuste de Minimum Touch con el valor por defecto,
pulse el boton B FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracion Minimum Touch se
mantendrd hasta que el instrumento est4 apagado.

3. Salir de la configuracion Minimum Touch

Wirtual Technician

10 Decad Time

|
125tretech/UserTuning,
fOrRESET| EEACE |

 Z

wirkual Tachnician

16 Decay Tine

|
125tretchUserTuning
M REZET HEack

Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
minimum Touch y volver a la pantalla de menus de funciones.




12 Stretch Tuning (Afinacion estirada)

La afinacion estirada es un método de afinacion especifico del piano en donde la afinacién para las notas mas bajas es
ligeramente mas baja y la afinacién de las notas mas altas es ligeramente mas alta que los ajustes correspondientes
a las del Temperamento Equal.

El ajuste de afinacion Stretch permite que el grado de ajuste tramo que se ajusta al temperamento igual (piano) o
igual que se seleccionan. También es posible la creacion de métodos personalizados de ajuste usando uno de los
cuatro tipos de usuario.

* Este ajuste Técnico Virtual afectara a todos los sonidos.

B Ajuste Stretch Tuning (afinacién por estiramiento)

Stretch Tuning Descripcion

Normal (por defecto) Normal stretch tuning.

Wide Stetch tuning ancho.

User 1-4 Métodos de afinacién de usuario definido.

1. Seleccion de la configuracion de Stretch Tuning

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

wirkual Tachnician

L1 Hinimdn Tnuch .
Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de Stretch :

Tuning. 13 Temperanent .
M REZET HEack

2, Cambiar el tipo de Stretch Tuning

Pulse los botones €4 o » para alternar ajustes Stretch Tuning il Techicion

entre 'Normal'y 'Wide'. 11 Findmun Tuuch _
* Para restablecer el ajuste de Stretch Tuning all tipo por defecto, pulse i
el boton @ FUNCTION (RESET). 13 Temperanent R
HREZET HEaCK

* Cualquier cambio hecho a la configuracion de optimizacion de Stretch
Tuning se mantendra hasta que el instrumento esta apagado. ‘

Ve

Configuracion

wirkual Technician

11 Hininum Tuuch _

ide
13 Temperamnent
IIRESET E E&ACE

3. Salir de la configuracion Stretch Tuning

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
Stretch Tuning y volver a la pantalla de menus de funciones.
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User Tuning (Entonacion del usuario)

La funcion de Entonacion del usuario permite a cada una de las 88 teclas afinarse de forma individual.

1. Seleccion de la memoria de Entonacion del usuario
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Después de seleccionar el ajuste Stretch Tuning (pdgina 83):

Pulse los botones €4 o » para seleccionar uno de las memorias
de Entonacién del usuario.

* Hasta cuatro memorias diferentes de Entonacién del usuario pueden
ser creadas y almacenadas.

Pulse el botén B FUNCTION (EDIT).

La pantalla de Entonacién del usuario se visualizard en la
pantalla LCD.

2, Seleccion de la nota, ajustar el valor de ajuste de usuario

Wirtual Technician

13 Temperament .
HREZET | EDIT |E EACE |

Pulse los botones v o A para seleccionar la nota deseada que
desea ajustar.

* Paraseleccionar una nota directamente, pulse y mantenga presionado

el botén B FUNCTION (+ KEY) y pulse la tecla deseada.

Pulse los botones €4 o » para ajustar el valor de afinaciéon de
usuario para la nota seleccionada.

* El valor de Entonacion del usuario se puede ajustar dentro del rango
de -50 a 50.

* Para restablecer la sintonia de usuario para el valor por defecto, pulse
el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracién de Entonacién del usuario
se mantendrd hasta que el instrumento esta apagado.

3. Salir de la funcién User Tuning

Virkual Tzehnician

39 User B3

U User CY
4

T lser LR

HREZET | +FET |6 BACE |

Wirtual Technician

29 User B3

A lser CY
4

C
Ul User CH4

HREZET | +KET |E BACE |

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir de la pantalla del
ajuste de User Tuning y regresar a la configuracién de ajuste
Stretch Tuning.




13 TemEerament (Temeeramento)

El ajuste de Temperamento

permite que el sistema de ajuste utilizado por el piano AnyTimeX2 pueda ademas del

temperamento “equal” el mas estandar, tener acceso a temperamentos populares de periodos del Renacimiento
y el Barroco. También es posible crear temperamentos personalizados utilizando la funcién de usuario

Temperamentos.

* Este ajuste Técnico Virtual afectara a todos los sonidos.

BTipos de temperamento

Temperamento Equal (piano)
(Equal P.only)

Temperamento Pure
(Pure Major/Pure Minor)

Temperamento Pitagoérico
(Pythagorean)

Temperamento de Semitono
(Meantone)

Temperamento Werckmeister IlI
(Werkmeister)

Temperamento Kirnberger ll|
(Kirnberger)

Temperamento Equal (flat)
(Equal Flat)

Temperamento Equal (estirado)
(Equal Stretch)

Temperamento Usuario
(User)

1. Seleccidn del ajuste

Descripcion

Es el temperamento establecido por defecto. Cuando un sonido de piano es seleccionado, el ajuste se
extiende como un piano acustico (temperamento equal).
* Si cualquier otro tipo de sonido estd seleccionada, el ajuste se establecera en el temperamento igual (flat).

Este temperamento, que elimina la disonancia de terceras y quintas, es atn popular para musica coral
debido a su perfecta armonia. Cualquier modulacién del tono resultara en disonancias.
* La clave del temperamento y el mayor/menor valor debe ser emparejado correctamente.

Este temperamento utiliza férmulas matematicas para eliminar la disonancia en las quintas y es de uso
muy limitado para acordes pero produce unas lineas melddicas muy caracteristicas.

Este temperamento utiliza un semitono entre un tono mayor y un tono menor para eliminar la
disonancia en las terceras, ha sido creado para eliminar la pérdida de consonancias experimentada en
ciertas quintas para el temperamento puro Mersenne.

Produce acordes mas hermosos que los producidos por el temperamento Equal.

Estos dos temperamentos estan situados entre el de Semitono y el Pitagdrico. En musica con pocos
accidentes, este temperamento produce los hermosos acordes del Semitono. Si los accidentes
aumentan, produce las melodias caracteristicas del Pitagérico.

Se utiliza primordialmente en musica clasica escritaenlaépocadel Barroco, pararevivir sus caracteristicas
originales.

Este es un temperamento Equal “no estirado” que divide la escala en doce semitonos iguales. Esto produce
los mismos intervalos de acordes en las doce teclas, y tiene la ventaja de una modulacién ilimitada de la
clave. Sin embargo, la tonalidad en cada caso destaca menos y ningiin acorde estd en consonancia pura.

Este es el temperamento mas popular. La habilidad de oido de un humano es desigual y no es tan preciso con
las frecuencias altas y bajas como con las frecuencias medias. Para compensar esto, la sintonia de esta afinacion
estd estirada y asi el sonido se escuchara naturalmente en los oidos. Este temperamento Equal estirado es una
variacion practica del temperamento Equal no estirado que se invent6 en una base matematica.

Podra crear su propio temperamento subiendo o bajando la afinacién en pasos de semitono.

de Temperamento

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de

temperamento.

=1
14 Temps
HREZET

2. Cambiar el tipo de temperamento

Pulselosbotones € o » pararec
diferente.

* Pararestablecer el ajuste de temperamento de tipo por defecto, pulse 1

el botén @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracion de temperamento se

orrerlostipos detemperamento akTeT

IES%PeEth UsegTunin-

14 Tenper. key
“ REZET

H BACE

mantendra hasta que el instrumento est4 apagado.
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User Temeerament (TemEeramento de usuario)

El ajuste del temperamento del usuario permite crear temperamentos customs.

1. Seleccion del temperamento del usuario

Después de seleccionar la configuracion de Temperamento (pdgina 85):

wirkaal Tachnician

Pulse los botones € o » para seleccionar el temperamento del
usuario, a continuacion, pulse la boton B8 FUNCTION (EDIT).

i Temper. kKeq |
MREZET | ECIT |E BACE |

La pantalla del temperamento del usuario se visualizara en la
pantalla LCD.

2, Seleccion de la nota, ajustar el valor del temperamento del usuario

Pulse los botones v o A para seleccionar la nota deseada que
desea ajustar.

Pulse los botones € o » para ajustar el valor de porcentaje para 2 l=er
la nota seleccionada. HREZET B EBaCE
* El valor del temperamento del usuario se puede ajustar dentro del
rango de -50 a +50. ‘
* Para restablecer el temperamento del usuario estableciendo el valor e
por defecto, pulse el botén B FUNCTION (RESET). 17 lser

* Cualquier cambio hecho a la configuracion del temperamento del
usuario se mantendrd hasta que el instrumento esta apagado.

M rRESET H EACE

3. Salir de la funcion del temperamento del usuario

Pulse el boton FUNCTION (BACK) para salir de la pantalla
de usuario de temperamento y volver a la configuracion de
temperamento.

Ve

[=
>
v
©
S
=
)
€=
[=
o
v

86



14 Temeerament Kex (Tecla de temEeramento)

La configuracion de la tecla de temperamento permite especificar dicha tecla. Cuando se utiliza un temperamento
distinto del “Equal”, utilice esta opcién para especificar la tonalidad de la obra.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

1. Seleccidn de la configuracion de la clave de temperamento

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician

1.3 Temperament

Pulse los botones v o A para seleccionar la configuracién de la

clave de temperamento. 15 User key lUol.
HREZET B EaCE

2. Ajuste de la clave de Temperamento

Después de seleccionar un temperamento que no sea igual (piano) erial Techmician
o los mismos tipos de temperamento (pdgina 85): 13 Temperamnent

Pulse los botones € o » para cambiar la clave de temperamento. 1S User Keg Ual.
HREZET g EACE

2

* La clave de temperamento puede ajustarse dentro del intervalo de C
aB.

* Para restablecer la configuracion de la clave del temperamento de la
clave por defecto, pulse el botén B8 FUNCTION (RESET).

wirkual Tec
* Cualquier cambio hecho a la configuracion de la clave del

temperamento se mantendrd hasta que el instrumento estd

i3 Temﬁeraﬁent -
1

apagado. 15 Uzer Key Uol. .
O RESET A EACE

3. Salir de la configuracion de la clave del temperamento

Pulse el botéon BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
dela clave del temperamento y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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15 User Kex Volume (Volumen de tecla del usuario)

Los ajustes de volumen de tecla de usuario permiten que el volumen de cada una de las 88 teclas se ajusten
individualmente.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

1. Seleccidn de la configuracion del Volumen de tecla del usuario

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de Volumen
de tecla del usuario.

2. Seleccion de la memoria del volumen de tecla del usuario

Pulse los botones € o » para seleccionar una de las memorias
de volumen de tecla de usuarios.

* Se pueden crear hasta cuatro memorias diferentes de volumen de
tecla de usuario y almacenarlas.

16 HalfPedalAd]. 1
IREZET I ECIT |E BACE |

Pulse el botén B FUNCTION (EDIT).

El ajuste de volumen de tecla del usuario se visualizara en la
pantalla LCD.

3. Seleccion de la nota, ajusta el volumen de tecla de usuario

Pulse los botones v o A para seleccionar la nota que desea
ajustar.

* Paraseleccionar una nota directamente, pulse y mantenga presionado

el boton BFUNCTION (+ KEY) y pulse la tecla deseada. Ul User .
M REZET HEackK

Pulse los botones € o » para ajustar el Volumen del usuario de
la nota seleccionada. ‘

* El valor del Volumen del usuario puede ser ajustado dentro del rango
de-50a50.

* Para restablecer la configuracion de volumen del usuario para el valor L
por defecto, pulse el boton @ FUNCTION (RESET). Ui llser C#Y
HREZET HEaCK

* Cualquier cambio hecho a la configuraciéon de volumen del usuario
permanecera hasta que el instrumento esté apagado.

4, Salir de la funcion de volumen de usuario

Pulse el boton BB FUNCTION (BACK) para salir de la pantalla del
ajuste de volumen del usuario y volver a la configuracién de
Volumen de usuario.



16 Half-Pedal Ad'lust (A'Iuste de medio Eedal)

El ajuste del medio pedal permite que el punto en el cual el pedal damper/sustain se hace efectivo (es decir, cuando
los apagadores del piano comienzan a levantar las cuerdas) para ser ajustados. Esta opcion puede ser util para los
pianistas que habitualmente posan el pie derecho en el pedal de damper/sustain, pero no necesariamente quieren
sostener el sonido.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

1. Seleccidn de ajuste del medio pedal

Después de entrar en el ment de Técnico Virtual (pdgina 70):

Wirtual Technician

15 User Key Uol. -

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste del medio

pedal. 17 SoftPedalbep. |
“RESET E E&CE

2. Ajuste del valor de medio pedal

Pulse los botones <« o » para aumentar o disminuir el valor del T
medio pedal.

15 User Key Uol. -

* El ajuste de valor del medio pedal se puede ajustar dentro del

1
rango de 1 a 10, con altos valores resultantes en un punto de pedal .

1Y SoftPedallep.

amortiguador posterior. fTREZET B BACK
* Para restablecer el ajuste del medio pedal establecer el valor por ‘
defecto, pulse el botén @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho al ajuste del medio pedal se mantendra - al Technician
hasta que el instrumento esta apagado. lser

17 SoftPedallep. .
HRESET | HEACE |

3. Salida del ajuste del medio pedal

Pulse el boton BB FUNCTION (BACK) para salir del ajuste del
medio pedal y volver a la pantalla de menus de funciones.
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17 Soft Pedal DeEth (Profundidad del Eedal suave)

La profundidad del pedal suave ajusta la eficacia (es decir, la fuerza de profundidad /) de la sordina.

* Este ajuste Técnico Virtual afectard a todos los sonidos.

1. Seleccién de la configuracion de profundidad de pedal suave

Después de entrar en el menu de Técnico Virtual (pdgina 70):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de
profundidad de pedal suave.

2. Ajuste del valor de profundidad del pedal suave

4
1 Touch
MREZET |

Pulse los botones €4 o » para aumentar o disminuir el valor de
la profundidad del pedal suave.

* Elvalorde profundidad del pedal suave puede serajustadodentrodela
gama de 1 a 10, con altos valores resultantes en un sonido mas suave.

* Para restablecer la configuracién de profundidad de pedal suave en el
valor predeterminado, pulse el botén B8 FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracion de profundidad de pedal
suave se mantendrd hasta que el instrumento esta apagado.

3. Salir de la configuracion de profundidad de pedal suave

Wirtual Technician

16 HalfPedalHdj. .

1 Touch 1
[HREZETI  EEBACE |

1 Touch 1
M REZET HEack

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
profundidad del pedal suave y volver a la pantalla de funcion
de menus.




DescriEcién del MIDI

El término MIDI es el acrénimo de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital de instrumentos musicales),
un estandar internacional para la conexién de instrumentos musicales, ordenadores y otros dispositivos para
permitir el intercambio de datos de interpretacion.

B Terminales MIDI
MIDI'IN Recibir notas, cambios de programa y otros datos.
MIDIOUT Enviar notas, cambios de programa y otros datos.
B Canales MIDI

MIDI utiliza canales para intercambiar datos entre dispositivos MIDI. Hay canales para recibir (MIDI IN) y para enviar (MIDI OUT). La
mayoria de instrumentos o dispositivos con funciones MIDI disponen de conectores de entrada y salida, y pueden enviar y recibir
datos via MIDI. Los canales de recepcion se utilizan para recibir datos desde otra unidad MIDI y los canales de transmision se utilizan
para enviar datos a otro dispositivo MIDI.

La ilustracién siguiente muestra tres instrumentos musicales, conectados via MIDI.

Instrumento que emite @ Instrumento que recibe ©) Instrumento que recibe ®

El instrumento que emite (D envia informacién del canal y del teclado a los instrumentos que reciben @/(3.

La informacion llega a los instrumentos que reciben /(3.

Los instrumentos que reciben @/ responderan a datos MIDI recibidos si su canal de recepcién es el mismo que el canal de emisién
del instrumento que envia . Si los canales no son iguales, los instrumentos receptores 2)/® no responderan a ningtn tipo de
datos enviados.

Tanto para recibir como para transmitir, se podra utilizar los canales 1 a 16.

B Grabado/reproduccion con un secuenciador

Cuando se conecta a un secuenciador (o un equipo que ejecuta
el software de secuenciacion MIDI), el piano AnyTimeX2 se
puede utilizar para grabar y reproducir canciones de varias
pistas, con sonidos diferentes al mismo tiempo a reproducir en MIDIIN
cada canal.

MIDI IN MIDI OUT

MIDI OUT

Secuenciador
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B Funciones MIDI

El piano AnyTimeX2 permite las siguientes funciones MIDI:

Transmisién/recepcion de informacion de notas

Transmitir/recibir informacion de notas a o desde un
dispositivo o instrumento musical conectado por MIDI.

Transmisién/recepcién de informacién de cambio de programa

Transmitir/recibir datos de cambio de programa a o desde un
dispositivo o instrumento musical conectado por MIDI.

Ajuste de canales de transmisién/recepcion

Especificar canales de transmision/recepcion dentro de un
rangode 1a 16.

Enviar/recibir datos de los pedales

Transmitir/recibir datos de los pedales sordina, sostenido y suave ay
desde dispositivos o instrumentos musicales conectados por MIDI.

Transmision/recepcion de datos exclusivos

Transmitir/recibir ajustes del panel frontal o de la funcién de
menu como datos exclusivos.

Recepcion de datos de volumen

Recibir datos de volumen de MIDI enviados desde un
dispositivo o instrumento musical conectado por MIDI.

Configuracion del modo multi timbre

Recibir datos MIDI de multiples canales de un instrumento o
dispositivo conectado por MIDI.

B MIDI Settings (Configuracion MIDI)

* Consulte ‘Tabla de implementacion MIDI" en la péagina 118 para
obtener mas informacion sobre las posibilidades MIDI del piano
AnyTimeX2.

Trans. PGM Change
Multi-timbral Mode

QO U A W N

Channel Mute

Especifica si el instrumento puede recibir informaciéon de Multi-timbre MIDI.

Especifica cuando los canales (1-16) se activan para recibir informacién MIDI.

MIDI Channel Especifica el canal que se utiliza para transmitir/recibir datos MIDI.
Send PGM Change # | Envia un nimero de cambio de 1 a 128. 1
Local Control Especifica si los sonidos internos se escuchan cuando se presiona el teclado. On

Especifica si los datos de cambio de programa se envian cuando se cambian los sonidos. | On

off
Play All

* Los ajustes por defecto se visualizaran en la primera ilustracion de la pantalla LCD (es decir, paso 1) para cada ajuste la explicacion a continuacién.

B Acceso al menu de configuracion MIDI

B Seleccion de la configuracion deseada

Mientras el modo normal se muestra en la pantalla LCD:
Pulse el botén BB FUNCTION (MENU).
Los menus de funcién se visualizaradn en la pantalla LCD.

Pulse los botones v o A para seleccionar el menu de
configuracién MIDI.

Function Menus

c . Uirtual Tech.

3 MIDI Settings |

Y.SE Menu
HENTER 1@ EXIT |

Pulse el botén B FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu de
configuracién MIDI.

Después de entrar en el ment de configuracién MIDI:

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccién en la
posicidon deseada.

Pulse los botones <« o P para ajustar la configuracion
seleccionada.

* Para resetear la configuracion actual con el valor por defecto, pulse el
botén @ FUNCTION (RESET).

HIDI Settinas

§ Channel Mute i
1 MIDI Chanoel I
1 £TRS/RCL

2 Send PGM &
fARESET |




1. MIDI Channel (Canal MIDI)

La configuracion del canal MIDI permite especificar el canal de transmitir/recibir. El canal elegido funcionara tanto

como emisor como receptor (no se pueden seleccionar canales de emisién y recepcién por separado).

1. Seleccidn del ajuste del canal MIDI

Después de entrar en el menu de configuracién MIDI (pdgina 92):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de canal
MIDI.

2. Cambiar el valor de canal MIDI

MIDI Sektings

6 Channel Mute i
1 MIDI %haqrjl I
2 Send PG #
MFRESET] HEACE |

Pulse los botones € o » para aumentar o disminuir el valor del
ajuste del canal MIDI.

* El valor del canal MIDI puede ser ajustada dentro del rango de 1 a 16.

* Para restablecer el ajuste del canal MIDI en el valor predeterminado,
pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hechoalaconfiguracién de canal MIDI se mantendra
hasta que el instrumento estéd apagado.

3. Salir del ajuste del canal MIDI

HMIDI £ektings

£ Channel Mute i
2 Send FGM &
MREZET B EACE |
£ Channel Mute

1 MIDT Chanpel I

1 B (TRS/RC

2 Send PGM # .
HREZET B EACE |

Pulse el boton BBFUNCTION (BACK) para salir del ajuste del canal
MIDly volver a la pantalla de menus de funciones.

B Modo Omni

Cuando el piano AnyTimeX2 estd activado, el instrumento se ajusta automaticamente en "modo omnidireccional”, permitiendo que
la informacién MIDI se reciba en todos los canales MIDI (1-16). Cuando el ajuste del canal MIDI se utiliza para especificar un canal de
transmisién/recepcion, el instrumento se establecera en 'modo OMNI OFF'.

BEModos multi-timbrico y el modo Split/Dual

Usando el modo de Split con Multi-timbre activado el modo

Las notas que toque en la seccién baja del teclado seran
transmitidas 1 canal mas arriba del canal especificado. Por
ejemplo, si el canal MIDI se establece en 3, las notas que toque
en la seccién baja del teclado seran transmitidas a través del
canal 4.

Usando el modo dual con Multi-timbre activado el modo
Las notas ejecutadas se transmitiran en dos canales: el canal

especificado y el canal que es 1 canal mas alto.

Por ejemplo, si el canal MIDI se establece en 3, las notas
tocadas en el teclado se transmitiran en los canales 3 y 4.

* Si el canal MIDI especificado es 16, la seccidn inferior / parte en capas se transmitird en el canal 1.
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2. Send Program Change Number (Enviar el nimero del cambio de Erograma)

La funcién de enviar el nimero del cambio de programa se utiliza para enviar un cambio de nimero de programa
(1-128) en el dispositivo MIDI conectado.

1. Seleccién de la funcién de enviar el niimero del cambio de programa

Después de entrar en el ment de configuracién MIDI (pdgina 92):

0T Channel
nd PGH_#

1 ¢{+Press B »
cal Control .
ZET |H ZEHD |H GACE |

[h]—

|'|:| —

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcion de enviar el
numero del cambio de programa.

o 3
Lo
RES

3
L

2. Especificacion y la transmision de un programa de cambio de nimero

Pulse los botones € o » para disminuir o aumentar el cambio

de numero. I0] Channel
Send PGM_#

1 (+Press @) »

* El cambio de numero se puede ajustar dentro del rango de 1-128.

rn I_a.|||3

3 Local Control .
Pulse el botéon B3 FUNCTION (SEND) para enviar el numero de (TRESET A SEND 1@ BATK |
cambio de programa especificado. l

al Enntﬁnl

TET | SEHD |E BACGE |

3. Salir de la funcion de enviar el nimero del cambio de programa

Pulse el boton B FUNCTION (BACK) para salir de la funcion de
enviar el numero de cambio de programa y volver a la pantalla
de menus de funcién.
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3. Local Control (Control Local)

La configuracién del Control Local determina si el instrumento emitird un sonido interno cuando las teclas estan
pulsadas. Esta opcion puede ser util cuando se utiliza el piano AnyTimeX2 para controlar un dispositivo MIDI externo
que se conecta al amplificador/altavoces del instrumento.

B Ajuste de control local

Off El instrumento solo emitira informacién a un dispositivo MIDI externo.

On (por defecto) El instrumento reproducird un sonido interno y emitird informacion a un dispositivo MIDI externo.

1. Seleccidn del ajuste de control local

Después de entrar en el menu de configuracién MIDI (pdgina 92):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de control

Il
local. U Transmit PGM # .
fARESET Y

2, Cambiar del ajustes de control local

Pulse los botones € o » para activar la configuracion de control
local on /off.

* Para restablecer el control local de ajustar a la configuracién por

defecto, pulse el boton B FUNCTION (RESET). YU Transmit PGM # .
HRESET IS
* Cualquier cambio hecho a la configuracion de control local se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado. ‘
2 Send PGH #
3 Local Cogtrol
_Off
Y Transmit PGM # .
HREZET HEaCK

Ve
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3. Salir de la configuracion de control local

Pulse el botéon BBFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
de control local y volver a la pantalla de menus de funciones.
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4. Transmit Program Change Numbers (Transmitir NUmeros de Cambio de Programa)

La configuraciondelatransmision de nimeros de cambio determinasiel piano AnyTimeX2 transmitird lainformacion
de cambio de programa a través de MIDI cuando se presionan los botones del panel del instrumento.

BAjustes de la transmision de Nimeros de cambio de programa

Trans. PGM# Ajuste Multi-timbre Efecto con botones del panel presionados

On (por defecto) | Off, On1 Botones de SOUND enviara PGM # * se visualiza en la columna de la izquierda*.
On On2 Botones de SOUND enviard PGM # * se visualiza en la columna de la derecha*.
Off Off La informacion de cambio de programa no se transmitira a través de MIDI.

* Consulte la "Lista de nimeros de cambio de programa"” en la pagina 115.

1. Seleccion de transmision de nimeros de cambio de programa

Después de entrar en el menu de configuracién MIDI (pdgina 92):

Pulselosbotones v o A paraseleccionar el ajuste de transmision
de nimeros de cambio de programa.

HREZET H BACE

2. Cambiar el ajuste de transmision de nimeros de cambio de programa

Pulselosbotones € o » paraseleccionar el ajuste de transmision

de nimeros de cambio de programa. 3 Local Contraol
, o , U Transmit PGH #

* Para poner a cero el nimero de programas de Transmision cambiar 1

el ajuste a la configuracion por defecto, pulse el boton @ FUNCTION 5 Multi Ti .

(RESET). fREZET & EacK
* Cualquiercambiorealizadoen el Programade Transmisién de nimeros ‘

de cambio de programa se mantendra hasta que el instrumento estd

apagado.

7
5 Multi Timbre .
MREZET HEACE

Ve

3. Salir del ajuste de transmision de nimeros de cambio de programa

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de
Transmision de nimeros de cambio de programa y volver a la
pantalla de menus de funciones.
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B Modo Omni

m Al utilizar el modo Dual o Split, encendido/apagado, la ® E| programa también se transmitird cuando el modo Multi-
informacion y los ajustes de tipos de sonido se transmiten timbre estd en On1 o0 On2.
como datos exclusivos, sin embargo los nimeros de cambio
de programa no se transmitiran.
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5. Multi-timbral Mode (Modo Multi Timbre)

La configuracion del modo Multi-timbrico determina si o no el piano AnyTimeX2 puede recibir informaciéon MIDI

por mas de un canal MIDI simultaneamente. Esto permite que el instrumento reproduzca datos de interpretaciones

Mult.-pista y Mult.-timbrico enviados de un dispositivo MIDI externo.

BAjustes del modo multi timbre

Multi-timbral Mode Efecto sobre el sonido que se oye

Off (por defecto) El sonido seleccionado se visualiza en la columna de la izquierda *.
On1 El sonido seleccionado se visualiza en la columna de la izquierda*.
On2 El sonido seleccionado se visualiza en la columna de la derecha*.

* Consulte la "Lista de nimeros de cambio de programa" en la pagina 115.

1. Seleccion de la configuracion del modo Multi-timbre

Después de entrar en el menu de configuracién MIDI (pdgina 92):

Pulse los botones ¥ o A para seleccionar la configuracién del
modo Multi-timbre.

2. Cambiar la configuracion del modo Multi-timbre

Y Transmit PG
C Multi TIHEFE

& Channel Mute
'IRESET

i .

H BACE

Pulse los botones €4 o » para cambiar el modo de activar la
configuracién de Multi-timbre.

* Para restablecer la configuracion del modo Multi-timbre a la
configuracion predeterminada, pulse el botén @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio hecho a la configuracién del modo Multi-timbre se
mantendra hasta que el instrumento est4 apagado.

3. Salir de la configuracion del modo Multi-timbre

Y Transmit PGM

C Multi Timbre
Of f

& Channel Mute
HREZET |

i

H EacK

1 RIDI Channel
MREZET|

H BACE

Pulse el boton BFUNCTION (BACK) para salir de la configuracion
del modo Multi-timbre y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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6. Channel Mute (Silenciamiento de un Canal)

El ajuste de silenciamiento de canal, determina que canales MIDI (1-16) se activan para recibir informacién MIDI

cuando el modo Multi-timbre esta activado.

* Esta opcion sélo esta disponible cuando la configuracion del modo Multi-timbre se establece en 'On1' 0 'On2".

1. Seleccidn de la configuracion de Canal Mute

Después de entrar en el menu de configuracién MIDI (pdgina 92):

Pulse los botones v o A para seleccionar el ajuste de Channel

Multi Timbre
» Channel Mute

F

+Prass I
Mute. 1 MIDI Channel |
B EDIT | BACE
Pulse el botén B FUNCTION (EDIT).
La pantalla de seleccién de canal de silencio se visualizard en la
pantalla LCD.
2, Seleccion y reproduccion de los canales
Pulse los botones v o A para seleccionar el canal MIDI que [IET T
quiera. 16 Ch 1GMute i
1 Ch 1Mute
oo Flay
Pulse los botones <4 o » para alternar entre 'Play'y 'Mute', 2 Ch 2Mute
HREZET g EACE

* Pararestablecer el valor del canal de silencio para el valor por defecto,
pulse el boton @ FUNCTION (RESET).

* Cualquier cambio efectuado en el ajuste en el canal mute permanecera
hasat que el intrumento esta apagado.

3. Salir de la funcion del canal de silencio

2

[HIDI Settings ]
16 Ch 1EMute i
1 Ch 1Mute

1 fute
¢ Ch Z2rute .
HREZET H BACE

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir del ajuste de la
pantalla del canal de silencio y volver al menu de configuracion
MIDL.




El menu contiene las funciones USB para cargar/guardar las memorias de registracion y grabador de canciones
desde/hacia un dispositivo de memoria USB. Este menu también permite renombrar y borrar archivos, y formatear
el dispositivo de memoria USB.

B Funciones de menu USB

Funcion Descripcién

1 Load Song Cargar una cancién grabada de un dispositivo de memoria USB en la memoria interna del instrumento.

2 Load User Memory | Carga la configuracion de memoria de usuario de un dispositivo de memoria USB en el instrumento.
3 Save Internal Song | AlImacenamiento de una cancién grabada en la memoria interna a un dispositivo de memoria USB.

Almacenare una cancién grabada en la memoria interna a un dispositivo de memoria USB como

4 | Save SMF Song archivo SMF (MIDI).

5 Save User Memory | Guardar los ajustes actuales del instrumento de memoria de usuario a un dispositivo de memoria USB.
6 Rename File Cambiar el nombre de un archivo almacenado en un dispositivo de memoria USB.

7 Delete File Eliminar un archivo almacenado en un dispositivo de memoria USB.

8 Format USB Formatear un dispositivo de memoria USB, borrando todos los datos almacenados.

B Entrada en el menu USB

Mientras el modo normal se muestra en la pantalla LCD:
Pulse el botén BBFUNCTION (MENU).

Los menus de funcién se visualizaradn en la pantalla LCD.

Pulse los botones v o A para seleccionar el menu USB. A

Funckion Manus

3 MIDI Settings i i
0 1JSE Menu I

L Power Setting

- Bot A
HENTERIE ExXIT otonesv .
Mover el cursor de seleccion.

Pulse el boton B8 FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu
USB.

5
B Seleccion de la funcion deseada del menui USB k]

5
Después de entrar en el ment USB: 2 o

[ ay] 2 2

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion o
sobre la funcion deseada. % v ] v
Pulse el botoén FUNCTION (ENTER) para seleccionar la Botonesv A : Botén B3 FUNCTION:
funcion. Mover el cursor de seleccion. Seleccione la funcion.

29
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1. Load Song (Carga de cancion)

La funcion de carga de cancidn se utiliza para cargar cancionesde AnyTimeX2 grabadas y almacenadas en un
dispositivo de memoria USB en la memoria interna del instrumento.
* Esta funcion sustituira todos los datos de canciones almacenadas en la memoria la cancion seleccionada.

* Para mas informacion sobre la funcién del instrumento "Grabador interno de canciones", Consulte la pagina 38.

1. Seleccién de la funcién de carga de cancion

Después de entrar en el menu USB (pdgina 99):

UZE Menuz

g Format

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién de carga
de cancién.

HREZET [ EATER | BACE |

2. Seleccion de la memoria de canciones

Pulse los botones € o » para seleccionar el almacenamiento de
canciones interno de la cancion para ser cargado en.

*Si una memoria de cancién contiene ya datos de la cancién, se

¢ Load User Hem-

visualizara el simbolo *. -
HREZET |MEHTER | BEACE |

Pulse el botén BB FUNCTION (ENTER). La cancién se ha grabado

La pantalla de seleccion de archivo se visualizara en la pantalla

LCD, enumerando los archivos de mdusica del AnyTimeX2
almacenados en el dispositivo de memoria USB.

3. Seleccion de la cancion que se cargue

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion,

a continuacién, Pulse el botén FUNCTION (LOAD) para
seleccionar el archivo de la cancién.

PianoGroove k50

FunkIdeadz? kSO
Toussaint  .KS0 I

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para B L0AD |6 BACE
confirmar o cancel arla operacién de carga.

4. Confirmacion de la operacion de carga

Pulse el boton @ FUNCTION (YES) para confirmar la operacion T
de carga, o el botén BBFUNCTION (NO) para cancelar. FunkIdesfs  kSn

5. Salir de la funcién de carga de cancion

PianoGroove K
Are 4ou sure?

Pulse el botén BBFUNCTION (BACK) para salir de la funcién carga
de cancién y volver a la pantalla de los menus de funcién.

Para reproducir el archivo de la cancién cargada, consulte la
"Reproduccién de una cancidn" las instrucciones en la pdgina 40.
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2. Load User Memorz (Memoria de carga del usuario)

La funciéon de memoria de usuario de carga es para cargar el archivo de ajuste de memoria de usuario AnyTimeX2 a
un dispositivo de memoria USB en una memoria de usuario del instrumento. Los ajustes de carga se utilizan como
los ajustes por defecto cada vez que se enciende el piano AnyTimeX2.

* Esta funcion se sobrepone a los ajustesde memoria de usuario almacenados previamente.

* Para mas informacion sobre la funcién del instrumento de memoria de usuario, consulte la pagina 68.

1. Seleccionar la funcion de memoria de carga de usuario

Después de entrar en el ment USB (pdgina 99):

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién de memoria

de carga del usuario. 3 SEUSD Q{HT}
FENTER |8 EACE

Pulse el boton B FUNCTION (ENTER).
La pantalla de seleccidn de archivo se visualizara en la pantalla

LCD, enumerando los archivos de memoria de usuario de
AnyTimeX2 almacenados en el dispositivo de memoria USB.

2, Seleccion del archivo de memoria de usuario que se va a cargar

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion, L
a continuacién, Pulse el botén FUNCTION (LOAD) para Church KMl o
seleccionar el archivo de la memoria del usuario. FaueCA9S JEmL

FWl Preset  KML T
Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para B LoAD |6 BACK
confirmar o cancelar la operacién.
3. Confirmacion de la operacion de carga
Pulse el botén @ FUNCTION (YES) para confirmar la operacion
de carga, o el boton BBFUNCTION (NO) para cancelar. Ehur‘n:h

Are Huu sUre? i |

ez g Ho |

4, Salir de la funcion de memoria de usuario de carga

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir de la funcion de
memoria de usuario de carga y volver a la pantalla de menus
de funciones.
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3. Save Song (Guardar cancion)

La funcion Guardar cancion se utiliza para guardar canciones del AnyTimeX2 grabadas y almacenadas en la memoria
interna del instrumento a un dispositivo de memoria USB en el formato de la cancidén original de Kawai.

* Para mas informacion sobre la funcién del instrumento "Grabador interno de canciones", Consulte la pagina 38.

1. Seleccion de la funcién Save Song (Guardar cancion)

Después de entrar en el ment USB (pdgina 99):

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién Save Song.

e S5ongisHF ) .
ET IHEHTER |H BACE |

[g] &
ol OO

W
1 BT

2, Seleccion de la memoria de canciones que va a ser guardada

Pulse el boton < o » para elegir la cancién en memoria interna
a guardar.

*Si una memoria de canciéon contiene ya datos de la cancion, se
visualizara el simbolo *.

' 1 *
Y Saue SongfSHE )
HREZET [ EATER |& BACE |

Pulse el boton B8 FUNCTION (ENTER). La cancién se ha grabado

La pantalla de entrada de nombre de archivo se visualizara en
la pantalla LCD.

3. Nombres de la cancion

Pulse los botones w o A para recorrer los caracteres

UZE Menus

alfanuméricos, y los botones € o » para mover el cursor. 2 Logd User Mem
Pulse el botén B FUNCTION (SAVE) para guardar la cancién, o el
botén B FUNCTION (BACK) para cancelar. H ZAVE |6 BACK

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para
confirmar o cancelar la operacién.

4, Confirmacion de la operacion de salvar

Pulse el boton @FUNCTION (YES) para confirmar la operacién de
almacenamiento, o el botén BBFUNCTION (NO) para cancelar.

* El archivo de la cancién se guardard en la carpeta raiz del dispositivo
de memoria USB. No es posible guardar el archivo en una carpeta
diferente.

5. Salir de la funcién Save Song

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir de la funcién
guardar cancion y volver a la pantalla de menus de funciones.
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4. Save SMF Song (Guardar cancion SMF)

La funciéon Guardar cancion SMF se utiliza para guardar canciones del AnyTimeX2 grabadas y almacenadas en la
memoria interna del instrumento a un dispositivo de memoria USB como un archivo MIDI estandar (SMF).

* Para mas informacion sobre la funcién del instrumento "Grabador interno de canciones", Consulte la pagina 38.

1. Seleccion de la funcion Guardar cancion SMF

Después de entrar en el ment USB (pdgina 99):

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién Guardar
cancion SMF.

2, Seleccion de la memoria de canciones que va a ser guardada

Pulse el boton < o » para elegir la cancién en memoria interna
a guardar.

UZE Menus

a Saue Songi IMT

*Si una memoria de canciéon contiene ya datos de la cancion, se

visualizara el simbolo *. S Save User Mem

HREZET [ EATER |& BACE |

Pulse el boton B8 FUNCTION (ENTER). La cancién se ha grabado

La pantalla de entrada de nombre de archivo se visualizara en
la pantalla LCD.

3. Nombrar la cancion SMF

Pulse los botones w o A para recorrer los caracteres
alfanuméricos, y los botones € o » para mover el cursor.

UZE Menus

3 Saue Songl IMT
Y Saue SongisHF)

Pulse el boton B FUNCTION (SAVE) para guardar la cancion, o el g |+ [BntSong_1
botén B FUNCTION (BACK) para cancelar. H ZAVE |6 BACK

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para
confirmar o cancelar la operacién.

Ve
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4, Confirmacion de la operacion de salvar

Pulse el boton @FUNCTION (YES) para confirmar la operacién de
almacenamiento, o el botén BBFUNCTION (NO) para cancelar.

UZE Menus
3 Save Songd IMT
Y Save Song(sMF)

* El archivo de la cancién SMF se guardara en la carpeta raiz del
dispositivo de memoria USB. No es posible guardar el archivo en una .
carpeta diferente. vEs | g o |

5. Salir de la funcion Guardar cancion SMF

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir de la funcién
Guardar cancién SMF y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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5. Save User Memorx (Guardar memoria de usuario)

Lafuncion de memoria de guardar del usuario se utiliza para guardar los ajustes actuales del AnyTimeX2 de memoria
de usuario a un dispositivo de memoria USB.

* Para mas informacion sobre la funcién del instrumento de memoria de usuario, consulte la pagina 68.

1. Seleccion de la funcién de guardar la memoria de usuario

Después de entrar en el ment USB (pdgina 99): [Use Merz ]
4 Saue Song il .

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién de memoria
de usuario.

B Rename .
HEHTER |H EACE

Pulse el botén BBFUNCTION (ENTER).

La pantalla de entrada de nombre de archivo se visualizara en
la pantalla LCD.

2. Nombrar el archivo de memoria de usuario

Pulse los botones w o A para recorrer los caracteres
alfanuméricos, y los botones € o » para mover el cursor.

UZE Menus

Pulse el botén B3 FUNCTION (SAVE) para guardar el archivo de
la memoria del usuario, o el botén B FUNCTION (BACK) para
cancelar.

Un mensaje de confirmacion aparecerd en la pantalla LCD, para
confirmar o cancelar la operacién.

3. Confirmacion de la operacion de salvar

Pulse el boton @FUNCTION (YES) para confirmar la operacién de
almacenamiento, o el boton BB FUNCTION (NO) para cancelar.

UZE Menuz

* El archivo de memoria de usuario se guardard en la carpeta raiz del
dispositivo de memoria USB. No es posible guardar el archivo en una
carpeta diferente.

Ve

* El archivo de memoria de usuario no se va a almacenar en la
configuraciéndela"Curvade pulsacion delusuario”,"El temperamento
del usuario", "Entonacion del usuario" y la configuracion de "Volumen
de clave de usuario".
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4, Salir de la funcion de guardar la memoria de usuario

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir de la funcion de
guardar la memoria de usuario y volver a la pantalla de menus
de funciones.
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6. Rename File (Cambiar el nombre del archivo)

La funcién de cambio de nombre se utiliza para cambiar el nombre de archivos de canciéon y audio almacenados en

un dispositivo de memoria USB.

1. Seleccion de la funcion de cambio de nombre

Después de entrar en el menu USB (pdgina 99):

Pulse los botones ¥ o A para seleccionar la funcién de cambio
de nombre.

7 Delet

@ENTER I BACE
Pulse el boton B FUNCTION (ENTER).
La pantalla de seleccion de archivo se visualizara en la pantalla
LCD, con lista de archivos almacenados en el dispositivo de
memoria USB.
2. Seleccionar el archivo a cambiar el nombre
Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion y Gaect Fie ]

pulse el botén FUNCTION (RENAME) para seleccionar el
archivo a renombrar.

IntSona_1l . KSO
IntSong_1 JMID

MP3 Song 61 MP3 o«

La pantalla de entrada de nombre de archivo se visualizara en E REHAME | BACE
la pantalla LCD.

3. Cambiar el nombre del archivo seleccionado

Pulse los botones v o A para recorrer los caracteres L
alfanuméricos, y los botones € o » para mover el cursor. IntSong_1 ¥sn

Pulse el botén BB FUNCTION (RENAME) para cambiar el nombre
del archivo, o el boton BB FUNCTION (BACK) para cancelar.

Un mensaje de confirmacién se visualizartd en la pantalla LCD,
para confirmar o cancelar la operacion de cambio de nombre.

4, Confirmacion de la operaciéon de cambio de nombre

ID

F REHAME|H BACE

Pulse el botén @ FUNCTION (YES) para confirmar la operacion
de cambio de nombre, o el boton B FUNCTION (NO) para
cancelar.

5. Salir de la funcion de cambio de nombre

select File |
IntSong_1 K50

Hre Jou sure? .
i vEzs | B HO |

Pulse el botén FUNCTION (BACK) para salir de la funcién
de cambio de nombre y volver a la pantalla de menus de
funciones.
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7. Delete File (Eliminar archivo)

La funcion de eliminacion de archivos se utiliza para eliminar archivos de cancién y audio almacenada en un

dispositivo de memoria USB.

Una vez que un archivo ha sido borrado del dispositivo USB no se puede recuperar.

1. Seleccion de la funcion Eliminar archivo

Después de entrar en el ment USB (pdgina 99):

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién Eliminar [:'El'_j'-'- ;

archivo. o Format I
EHENTER |H BACE

Pulse el botén B FUNCTION (ENTER).

La pantalla de seleccion de archivo se visualiza en la pantalla

LCD, con la lista de archivos de musica almacenados en el

dispositivo de memoria USB.

2, Seleccionar el archivo que desea borrar

Pulse los botones v o A para mover el cursor de seleccion. E

y seguidamente el botén FUNCTION (OK) para borrar el B AR7 -

archivo. CAxY_Lod_HES.MP3
CAxH_Lcd_ B89 KSD

Un mensaje de confirmacién se visualizara en la pantalla LCD, H 0K |8 Back

para confirmar o cancelar la operacion de eliminacion.

3. Confirmacion de la operacion de eliminacion

Pulse el botén @ FUNCTION (YES) para confirmar la operacion Gelect e ]

de eliminacién, o el boton BB FUNCTION (NO) para cancelar. B BE7 -

4. Salir de la funcion Eliminar archivo

Pulse el botén B FUNCTION (BACK) para salir de la funcién
Eliminar archivo y volver a la pantalla de menus de funciones.
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8. Format USB (Formato USB)

La funcién de formato USB se utiliza para formatear el dispositivo USB conectado a la memoria, borrando todos los

datos almacenados.

ﬁ La funcion Format USB borra todos los datos almacenados en el dispositivo de memoria USB conectado.

Tenga cuidado al usar esta funcion con el fin de evitar la pérdida accidental de datos.

1. Seleccion de la funcion Format USB

Después de entrar en el menu USB (pdgina 99):

Pulse los botones v o A para seleccionar la funcién Format
USB.

Pulse el botén B FUNCTION (ENTER).

Un mensaje de confirmacion se visualizara en la pantalla LCD,
para confirmar o cancelar la operacion de formateo.

2. Confirmacion de la operacion de formateo

UZE Menus

1 Load Song |
EEHTER |8 BACE |

Pulse el botén @ FUNCTION (YES) para confirmar la operacion
de formateo, o el botén BB FUNCTION (NO) para cancelar.

3. Salir de la funcion Format USB

UZE Menuz

7 Delete -
1 [Are you sure? !
M vEs | B Ho |

Pulse el botén BB FUNCTION (BACK) para salir de la funcion de
formateo USB y volver a la pantalla funcién de mends.
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Auto Power Off (AEagado automatico)

El piano AnyTimeX2 ofrece una funcién de ahorro de energia automatica apagando el instrumento después de un
periodo especifico de inactividad.

* Este ajuste se almacena de forma automatica, y se recuerda cada vez que se enciende el instrumento.

Hinstalacion del apagado automatico

off La functén Auto off estd desactivada.

30 min. El instrumento se apagara después de 30mn de inactividad.
60 min. El instrumento se apagara después de 60mn de inactividad.
120 min. El instrumento se apagara después de 120mn de inactividad.

1. Seleccidn del ajuste de apagado automatico

Pulse el boton BB FUNCTION (MENU). T
Y.1U5E Menu
Los menus de funcién se visualizaran en la pantalla LCD. L . Power Setting
1 .Basic Settings !
Pulse los botones v o A para seleccionar el menu de ajustes HENTER |8 BACK
de energia.
Pulse el botén B FUNCTION (ENTER) para entrar en el menu de
configuracion de alimentacion.
2. Cambiar la instalacion de apagado automatico
Pulse los botones €4 o » para cambiar la configuracion de Fower setting ]

apagado automatico.

* La funcion de apagado automatico ajuste se guardard de forma
automatica, y se recuerda cada vez que se enciende el instrumento.

3. Salir de ajuste de apagado automatico

Pulse el botéon B FUNCTION (BACK) para salir de la funcion de
apagado automatico de ajuste y regresar a la pantalla de menus
de funcién.
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Conectar a Otros Dispositivos

El piano AnyTimeX2 ofrece una variedad de conectores que permiten que el instrumento se conecte a dispositivos
MIDI, ordenadores, altavoces, y mezcladores. También es posible conectar fuentes de audio externas, como un
reproductor de MP3, una tablet o un teclado segundario, al instrumento. En la ilustracién siguiente ofrece se una
descripcion visual de los conectores y sus aplicaciones tipicas.

Y

OUT— MIDI — IN LINE OUT LINEIN
L — — [
— — = | F q
( Y,
(" Y,
J
i — § é
LINE IN LINE OUT
]
€
: !
0@ o)
Conecte el instrumento Conecte el instrumento Conecte el audio de otros
a los médulos MIDI, a los altavoces externos, dispositivos a los altavoces
otros instrumentos o amplificadores, del instrumento.
dispositivos, etc mezcladores, etc
\ J \

Antes de conectar el piano AnyTimeX2 a otros dispositivos, asegtirese de que la corriente para el instrumento
A y el otro dispositivo esta apagada. Si se establecen las conexiones, mientras que la corriente esta activada,
un ruido extrafio puede dafar el piano AnyTimeX2 y activar el circuito de proteccion del amplificador del
instrumento, y prevenir cualquier sonido. Si esto ocurre, apague el instrumento y vuelva a encenderlo para
restablecer el circuito de proteccion del amplificador.

No conecte latoma LINE IN y LINE OUT del piano AnyTimeX2 junto con el mismo cable. Se produciria un bucle de
audio (mezclador de oscilaciéon), produciendo dafios a la unidad.
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Conectar a Otros Dispositivos

Panel Jack

B Conector LINE IN (1/8” mini jack)

B Conector LINE OUT (1/8” mini jack)

Este conector se utiliza para conectar el output estereo de
una dispositivo de audio externo como un CD o un MP3 al
amplificador del instrumento (incl LINE OUT). Para ajustar el
Nivel de linea, utilice los controles de volumen en el propio
dispositivo.

* El ajuste del Nivel de LINE IN también se puede utilizar para ajustar
el nivel de la linea en la senal. Consulte la pagina 61 para mas
informacién.

B Puerto MIDI IN/OUT

Se utilizan estos conectores para conectar el piano AnyTimeX2
a dispositivos externos MIDI, y también a un ordenador con un
interfaz MIDI.

* Consulte la pagina 91 para obtener mas informacién acerca de MIDI.

Panel frontal

Esta toma se utiliza para conectar la salida estéreo de sonido
del piano AnyTimeX2 a altavoces externos, amplificadores,
mezcladores, dispositivos de grabacion y equipos similares.

El botén VOLUME no afecta el nivel LINE OUT.

* El ajuste de La 'linea de salida de volumen' LINE OUT se puede utilizar
para ajustar el nivel de la sefal LINE OUT. Consulte la pagina 62 para
mas informacion.

B Conectores de PHONES (1/8” mini jack)

B Puerto USB to DEVICE (a Dispositivo) (tipo 'A")

Se utilizan estos conectores para conectar auriculares estero al
piano AnyTimeX2.Se puede conectary utilizar simultaneamente
dos juegos de auriculares. Cuando estan conectados las
auriculares, los altavoces no emitirdn sonido (sélo ATX2-f).

Binformacion del dispositivo USB

Este puerto USB se utiliza para conectar un dispositivo de
memoria USB al piano AnyTimeX2. Esto permite que los archivos
MP3/WAV audio y archivos de canciones SMF se reproduzcan
directamente. También es posible grabar actuaciones en los
archivos de audio MP3/WAV, y guardar canciones grabadas y
almacenar las en la memoria interna.

B | a funcion del dispositivo USB del piano AnyTimeX2 esta
conforme a los USB2.0 HI-speed estandards. Los dispositivos
mas antiguos pueden utilizarse, pero la velocidad de
transmisién de datos serd limitada a la del propio dispositivo.

B E| dispositivo USB se utiliza para conectar dispositivos de
memoria USB, sin embargo, dichos dispositivos USB de esta
unidad de disquetes también se pueden usar para guardar
canciones grabadas y almacenarlas en la memoria interna, o
reproducir archivos de canciones SMF.
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B Puede ser necesario para formatear el dispositivo de memoria
USB antes de que pueda ser utilizado con el piano AnyTimeX2.
Si es asi, consulte las instrucciones de la funcién USB de
formato en la pagina 107. Formatear el dispositivo borrara
todos los datos.

B Evitar sacar el dispositivo USB mientras se graban o almacenan
los datos, o mientras se cambian los nombres o se borran los
archivos, o se formatea.

B Otros dispositivos, como el ratén, el teclado, cargador de
bateria, etc. no pueden utilizarse con este instrumento.



Solucidén de problemas

Las tablas siguientes resumen problemas que se pueden presentar con un piano AnyTimeX2, explicando las causas

tipicas y las soluciones recomendadas.

B Alimentacion
Cuestidn Posible causa y solucion ‘ N o

El instrumento no se enciende. Verifique que el cable de alimentacion este firmemente conectado al | pag. 14
instrumento, y conectado a una salida de corriente.

El instrumento se apaga automdticamente Compruebe que la funcion 'Auto Power Off' no esta habilitada. pag. 108

después de un periodo de inactividad.

BSonido
Cuestién Posible causa y solucion No

Elinstrumento estd encendido, sin embargo, no | Verifique que el botén VOLUME no esté situado a la posicién mas baja. pag. 14

se produce sonido cuando se pulsan las teclas. . i B i
Compruebe que el ajuste de control local en el menu de configuracién | pag.95
MIDI esta activado.
* Cuando usted esté tratando de escuchar el sonido de los altavoces de | pag. 14
ATX2-f; Compruebe que los auriculares (o el adaptador de clavija de los
auriculares) estan conectados a las tomas PHONES.

El sonido se distorsiona mientras se toca a Verifique que el botén VOLUME esté situado a un nivel apto, reducirlo sise | pag. 14

niveles de volumen fuertes. oye una distorsion excesiva.
Si conecta el instrumento a un amplificador o un mixer utilizando el
conector LINE OUT, reduce el valor del volumen de LINE OUT ajustandose
al menu de ajustes basicos.

Se oyen sonidos o ruidos raros al tocar con El piano AnyTimeX2 reproduce la rica variedad de sonidos creados por | pag.70

sonidos del piano.

un piano de cola acustico con la mayor precisién posible. Esto incluye
resonancias de cuerdas y ruidosde apagadores y otras caracteristicas
sutiles que contribuyen a la sensacién del piano acustico en general.

Con estos tonos adicionales se pretende mejorar el realismo del
instrumento, y es posible reducir su prominencia, o desactivar los efectos
por completo con los ajustes en el menu de Técnico virtual.

Los 18 notas mds altas del teclado se sostienen
mucho mds tiempo que las notas mas cercanas,
incluso cuando el pedal damper no estd
presionado.

Este es el comportamiento correcto, su finalidad es reproducir las notas
no amortiguadas (por lo general las dos octavas mas altas) de un piano de
cola acustico.

B Auriculares

Cuestion Posible causa y solucion

El volumen de los auriculares es muy bajo.

Si la especificacion de la "impedancia nominal" de los auriculares es
inferior a 100 Q (ohmios), establece la opcién 'Volumen Mdviles' en la
'Configuracion basica' del menu “HIGH".

pag. 60
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Solucion de problemas

BUSB (dispositivo de memoria)

Cuestidn Posible causa y solucion
El dispositivo de memoria USB no se detecta, Compruebe que el dispositivo de memoria USB con formato para utilizarel | pag. 110
no se pueden guardar los archivos, o no parece sistema de archivos FAT/FAT32, no este en 'Write Protect'.
funcionar cuando se conecta el dispositivo USB . . . . .
al puerto Desconecte el dispositivo de memoria USB, seguidamente encienda y -
' apague el instrumento y vuleva a conectar el dispositivo. Si el dispositivo
USB sigue sin funcionar, puede estar dafado o ser incompatible. Intente
utilizar un dispositivo USB diferente.
Elinstrumento hace una breve pausa cuandose | Es un comportamiento normal cuando se utiliza una capacidad muy -
conecta un dispositivo de memoria USB. grande (por ejemplo, 8GB +) dispositivos de memoria USB.
B Archivos MP3/WAV/SMF
Cuestién Posible causa y solucion N o
No se oye ninguin sonido cuando se reproduce | Comprobar que el volumen de la grabadora USB no estd demasiado | pag.47
un archivo MP3 o WAV de audio almacenados | bajo.
en un dispositivo de memoria USB. ] ] ] i
Compruebe que el formato del archivo de audio es compatible y que figuranen | pag. 46
el "reproductor de audio compatibles las especificaciones de formato" de mesa.
Un archivo de audio MP3/WAV almacenado Compruebe que el formato del archivo de audio es compatible y que figuranen | pég. 46
en un dispositivo de memoria USB suena el "reproductor de audio compatibles las especificaciones de formato" de mesa.
extranio, o no se reproduce correctamente. . . . . N . i
La velocidad de transferencia de archivos del dispositivo de memoria | pag. 110
USB puede ser demasiado lenta para reproducir el archivo de audio.
Por favor, usa otro dispositivo de memoria USB, que garantize que
cumple con USB 2.0 Hi-Speed.
Al grabar archivos de audio MP3/WAV, Verifique la configuraciéon de ganancia antes de grabar el audio, y | pég. 44
el volumen es demasiado bajo/muy alto si es necesario, ajustela aumentando o disminuyendo el nivel de
(distorsionado). grabacion.
Un archivo MIDI SMF almacenados en un El piano AnyTimeX2 no contiene la totalidad de la seleccion General | pag.49

dispositivo de memoria USB suena extraio
cuando se reproduce.

MIDI del banco de sonidos. En consecuencia, algunos archivos de
canciones SMF no se puede reproducir con total exactitud cuando se
reproducen a través del instrumento.
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Lista de cancion de demo

Nombre del Sonido

Nombre de Cancién

Compositor

- T T

Concert Grand Polonaise-Fantaisie Chopin
Concert Grand 2 Petit chien Chopin
Studio Grand Original Kawai
Studio Grand 2 Original Kawai
Mellow Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Mellow Grand 2 La Fille aux Cheveux de lin Debussy
Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Modern Piano Original Kawai
Rock Piano Original Kawai
Classic E.Piano Original Kawai
Modern E.P. Original Kawai
Jazz Organ Original Kawai
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme.” Bach
Harpsichord French Suite No.6 Bach
Harpsichord Oct. Prelude in Ab Bach
Vibraphone Original Kawai
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
String Ensemble Le quattro stagioni La primavera Vivaldi

Choir

Londonderry Air

Irish folk song

Wood Bass

Original

Kawai

W. Bass & Ride

Original

Kawai
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Lista de sonidos
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PIANO

OTHERS

Concert Grand Jazz Organ
Concert Grand 2 Church Organ
Studio Grand Harpsichord
Studio Grand 2 Harpsichord Oct
Mellow Grand Vibraphone
Mellow Grand 2 Celesta

Upright Piano Slow Strings
Modern Piano String Pad

Rock Piano

String Ensemble

Classic E. Piano

Harp

60's E.P.

Pizzicato Str.

Modern E.P.

Choir

Wood Bass

Finger Bass

W. Bass & Ride




Lista de nuimeros de cambio de programa

‘ Modo multi-timbral = off/on1 ‘ Modo multi-timbral = on2

Nombre del Sonido Numero de Programa Numero de Programa

Concert Grand 1 1 121 0
Concert Grand 2 2 1 95 16
Studio Grand 3 1 121 1
Studio Grand 2 4 1 95 17
Mellow Grand 5 1 121 2
Mellow Grand 2 6 1 95 18
Upright Piano 7 1 95 25
Modern Piano 8 2 121 0
Rock Piano 9 2 121 1
Classic E. Piano 10 5 121 0
60’s E.P. 1" 5 121 3
Modern E.P. 12 6 121 0
Jazz Organ 13 18 121 0
Church Organ 14 20 121 0
Harpsichord 15 7 121 0
Harpsichord Oct 16 7 121 1
Vibraphone 17 12 121 0
Celesta 18 9 95 1
Slow Strings 19 45 95 1
String Pad 20 49 95 8
String Ensemble 21 49 121 0
Harp 22 47 121 0
Pizzicato Str. 23 46 121 0
Choir 24 53 121 0
Wood Bass 25 33 121 0
Finger Bass 26 34 121 0
W. Bass & Ride 27 33 95 1
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Lista de ritmos de percusion

Ne | Rhythm Name

1 8Beat 1 51 Hip Hop 3
2 8Beat2 52 Hip Hop 4
3 8 Beat3 53 Techno 1
4 16 Beat 1 54 | Techno2
5 16 Beat 2 55 Techno 3
6 16 Beat 3 56 Heavy Techno
7 16 Beat 4 57 | 8Shuffle1
8 16 Beat 5 58 | 8Shuffle2
9 16 Beat 6 59 8 Shuffle 3
10 Rock Beat 1 60 Boogie
n Rock Beat 2 61 16 Shuffle 1
12 Rock Beat 3 62 16 Shuffle 2
13 Hard Rock 63 16 Shuffle 3
14 Heavy Beat 64 | TShuffle
15 Surf Rock 65 | Triplet1
16 2nd Line 66 Triplet 2
17 50 Ways 67 | Triplet3
18 Ballad 1 68 | Triplet4
19 Ballad 2 69 | Triplet Ballad 1
20 Ballad 3 70 | TripletBallad 2
21 Ballad 4 71 Triplet Ballad 3
22 Ballad 5 72 Motown 1
23 Light Ride 1 73 Motown 2
24 Light Ride 2 74 Ride Swing
25 Smooth Beat 75 H.H. Swing
26 Rim Beat 76 | JazzWaltz 1
27 Slow Jam 77 | JazzWaltz 2
28 Pop 1 78 5/4 Swing
29 Pop 2 79 Tom Swing
30 Electro Pop 1 80 Fast 4 Beat
31 Electro Pop 2 81 H.H. Bossa Nova
32 Ride Beat 1 82 Ride Bossa Nova
33 Ride Beat 2 83 Beguine
34 Ride Beat 3 84 Mambo
35 Ride Beat 4 85 Cha Cha
36 Slip Beat 86 Samba
37 | JazzRock 87 Light Samba
38 Funky Beat 1 88 Surdo Samba
39 Funky Beat 2 89 Latin Groove
40 Funky Beat 3 90 | Afro Cuban
41 Funk 1 91 Songo
42 Funk 2 92 Bembe
8 43 Funk 3 93 African Bembe
° 44 Funk Shuffle 1 94 Merenge
"g 45 Funk Shuffle 2 95 Reggae
2‘ 46 Buzz Beat 96 | Tango
47 Disco 1 97 Habanera
48 Disco 2 98 Waltz
49 Hip Hop 1 929 Ragtime
50 Hip Hop 2 100 Country & Western

116



Epecificaciones

Sonidos Internos
Polifonia
Modo del Teclado

Reverberacion

Efectos

Virtual Technician

Memoria Interna

Audio grabador USB

Metrénomo

Menu de musica

Otras

configuraciones y

funciones

Pantalla

Pedales

Conectores externos

Sistema de altavoz

(s6lo ATX2-f)

Potencia consumo

27 voices

max. 256 notas

Modo de cuatro manos, Modo dual, Modo split (Volume/Balance ajustable)

Tipo:

Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral

Parametros:

Reverb Depth, Reverb Time

Tipo:

Stereo Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Tremolo, Classic Tremolo,

Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser, Rotary, Combination effects x 4, Amplified Effects x 3

Parametros:

Dry/Wet, Time, Speed, Mono/Stereo, Accel./Rotary Speed - Parametros que dependen de efecto.

Touch Curve:

Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+, Off (Constant), User 1, User 2

Voicing: | Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2
Resonancia, | Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Key-off Effect (incl. Key-off Release),
Ruido & Efectos: | Fall-back Noise, Hammer Delay, Topboard, Decay Time, Soft Pedal Depth
Temperamento | Equal (Piano), Pure Major, Pure minor, Pythagorean, Meantone, Werckmeister, Kirnberger,
& Afinacion: | Equal (Flat), Equal (Stretch), User Temperament, Key of Temperament
Otros: | Stretch Tuning, User Tuning, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Minimum Touch

10 canciones, 2 pistas de grabador — unas 90.000 notas de capacidad en memoria

Reproduccién: | MP3, WAV, SMF
Grabacion: | MP3, WAV, SMF
Otros: | Load Internal Song, Load User Memory, Save Internal Song, Save SMF Song, Save User Memory,
Rename File, Delete File, Format USB.
Convert Song to Audio, Overdub Audio
Golpe: | 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8, 6/8,7/8,9/8, 12/8 + 100 ritmos de bateria
Tempo: | 10 a 400 bpm (20 a 800 bpm para los ritmos de corcheas)

Canciones de demostracion:

22 canciones

Mdsica de Piano:

29 042 piezas'

Funcion de leccion:

Ejercicios para dedos + Alfred o Burgmiiller, Czerny, Beyer, y los libros de lecciones de Bach'

Key Transpose, Song Transpose, Tone Control (incl. User EQ), Speaker Volume*, Phones Volume, Line In Level,

Line Out Volume, Audio Recorder Gain, Wall EQ* Tuning, Damper Hold, Four Hands, LCD Contrast, User Memory,
Factory Reset, Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance, Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance,
MIDI Channel, Send PGM#, Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off

128 x 64 pixeles LCD con luz de fondo

Apagador (con el apoyo de medio pedal), Suave, Sostenuto (modificable desde suave para pianos verticales)

LINE IN (stereo mini), LINE OUT (stereo mini), Auriculares x 2,
MIDI (IN/OUT), USB to Device

Altavoz:

Piano Vertical
(8cm x 12cm) x 2
1,9cm x 2

Caja de resonancia del sistema de altavoces

Piano de Cola
12cmx 2
Caja de resonancia del sistema de altavoces

Potencia de salida :

15W + 10W

ATX2:20W
ATX2-f: 25W

*Sélo ATX2-f /' dependiendo de la ubicacién del mercado.
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B Modelo ATX2/ATX2-f de Kawai

Date : enero 2014 - Version : 1,0

(]
v

Funcion Transmit Receive Notas
Al encender 1 1
Canal Basico
Ajustable 1-16 1-16
Al encender Mode 3 Mode 1 * Por defecto el modo OMNI
esta encendido.
M M j X M 1
odo ensaje odet,3 Especifica que los canales MIDI
Alternativa ¥ % % K %k K ¥ * X se apagan automaticamente.
, 21-108** 0-127 ** El valor depende del
Numero de notas . L,
Rango PE T I IIIXI 0-127 aJUSte de transposicion.
Nota on O 9nH v=1-127 @)
Velocidad
Nota off O 8nH v=64 O
Especificado por tecla X X
After touch
Especificado por canal X X
Rueda de afinacion X X
0,32 O O Bank Select
7 X @) Volumen
10 X O Panpot
Cambios de Control M X O Pedal de expresién
64 O (Pedal derecho) @) Pedal de sustain
66 O (Pedal central o izquierda)' @) Pedal de sostenuto
67 O (Pedal izquierdo) O Pedal soft
O0-127 O 0-127 *** *** Referirse a la lista de
Cambio de programa numeros de cambios de
Verdad % 3% % % %k Kk programa en la pag. 115.
Exclusivo (@) (@) On/Off Seleccionable
Posicién de cancion X X
Comun Eleccion de cancién X X
Cancion X X
Reloj X X
Tiempo real
Comandos X X
Local activado/desactivado X O
Todas las notas Off X O (123-127)
Otras funciones
Sensores activos X O
Reset X X

Remarks

nd

Apé
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Mode 1: omni mode On, Poly

Mode 3: omni mode Off, Poly

Mode 2: omni mode On, Mono

Mode 4: omni mode Off, Mono

O:Si
X :No

! Pedal central para Piano de cola, pedal izquierdo para Piano vertical cuando esta ajustado en sostenuto.
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