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Wir danken lhnen, dass Sie sich fiir ein KAWAI AnyTimeX2 Piano entschieden haben!

Das AnyTimeX2 Piano ist ein revolutiondres neues Instrument, das die Moglichkeiten eines akustischen
Klaviers und eines Digitalpianos in sich vereint. Mit dem AnyTimeX2 Piano kdnnen Sie sowohl den
angenehmen und ausdrucksstarken Klang eines akustischen Klaviers von Kawai genief3en als auch die

vielfaltigen Funktionen verwenden, die Sie normalerweise nur in einem Digitalpiano finden.

Wie der Name schon sagt (anytime = jederzeit), ist einer der Uberzeugendsten Aspekte fir die
Entscheidung zum Kauf eines AnyTimeX2 Pianos, dass es buchstédblich jederzeit gespielt werden
kann, ohne die Familie oder Nachbarn zu storen. Es erlaubt Ihnen das Spielgefiihl eines akustischen
KAWAI Klaviers zu geniellen und dabei den hochwertigen digitalen Klang Uber Kopfhorer zu erleben.
Das AnyTimeX2 Piano bietet Ihnen viele interessante Anwendungsmoglichkeiten in Ihrem Heim, im

Unterricht, im Aufnahmestudio und zu vielen anderen Gelegenheiten.

Um die Kapazitdt des AnyTimeX2 Pianos voll auszuschopfen, sollten Sie sich diese Bedienungsanleitung
aufmerksam durchlesen, um mit den Funktionen und Maoglichkeiten vertraut zu werden.
Wir sind sicher, dass Sie —gemeinsam mit Ihrem AnyTimeX2 Piano — in den kommenden Jahren zahlreiche

schéne musikalische Stunden verbringen werden, sowohl bei Tag als auch bei Nacht.



Sicherheitshinweise

BEWAHREN SIE DIESE HINWEISE GUT AUF

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN
WARNING

TO REDUCE THE RISK OF
FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE
THIS PRODUCT TO RAIN
OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -nerasouvnig.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden missten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerét nicht
korrekt gehandhabt wird.

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der dass Gerat beschéadigt,
wenn das Gerét nicht korrekt gehandhabt
wird.

Beispiele von Bildsymbolen

-

Zeigt, dass vorsichtig gehandelt werden sollte. )
Dieses Beispiel zeigt an, dass Teile nicht mit den Fingern berihrt werden dirfen.

Verbietet eine unzulassige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuldssigen Eingriff.

Zeigt, dass ein Vorgang ausgefuhrt werden soll.
Dieses Beispiel bittet Sie, den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen.

>

.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch, bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:



B /\\ WARNUNG

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat -
nicht korrekt gehandhabt wird.

Dieses Geréat muss an eine Steckdose
angeschlossen werden,

deren Spannungsangabe

dem Gerét entspricht.

.

120V

230V

240V

~

@ Benutzen Sie den Netzadapter, der mit dem
Geréat geliefert wurde, oder einen von KAWAI
empfohlenen Netzadapter.

@® Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose
stecken, sollten Sie sicherstellen, dass die Form
der Anschlisse geeignet ist und die Spannung
Ubereinstimmt.

® Zuwiderhandlungen kénnen Feuer verursachen.

.

Handen ab und stecken Sie
ihn auch nicht mit nassen
Handen in die Steckdose.

Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen

J

4 Verwenden Sie ausschlieBlich den Netzadapter, @ Verwenden Sie keine anderen Netzadapter. )
der mit dem Instrument geliefert wurde. A @ Verwenden Sie den mitgelieferten Netzadapter

oder das Netzkabel fiir andere Produkte. )

’ )

Zuwiderhandlung kann einen elektrischen
Schock verursachen.

wurde.

J
L .. N\

Wenn S"? einen Kop_fhorgr ver\{venden, Zuwiderhandlung kann Hérschaden hervorrufen.
sollten Sie diesen nicht liber eine
langere Zeit mit hoher
Lautstérke betreiben.

J
Offnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, einen
Sie das Instrument nicht. — elektrischen Schlag oder Kurzschllsse

@ verursachen.

. J
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, ® Einfaches Ziehen am Kabel kann einen
fassen Sie immer den Defekt des Kabels verursachen. Dadurch kann
Stecker direkt an. Ziehen % es zum elektrischen Schlag, Feuer oder
Sie niemals nur am Kabel. Kurzschluss kommen.

J
Das Produkt ist nicht volistandig von der Stromversorgung @ Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung
getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist. hervorrufen.
Wenn das Instrument fiir eine ldngere Zeit nicht benutzt

\ werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. )

4 I
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.

. J

\

Stellen Sie das Instrument in der Nahe einer Steckdose auf und vergewissern Sie sich, dass der
Netzstecker fiir den Fall erreichbar ist und dass er schnell abgezogen werden kann. Solange der
Netzstecker nicht abgezogen ist, steht das Netzteil unter Strom, auch wenn das Instrument ausgeschaltet

J




BN )\ ACHTUNG

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann,
der das Gerat beschadigt, wenn es nicht korrekt gehandhabt _

.

.

wird.
Stellen Sie das Inst t nicht an fol den Plat f: )
ellen Sie das Instrument nicht an folgenden Flatzen aut: Das Aufstellen des Instruments an solchen
® Unter dem Fenster, wo es direktem Sonnenlicht Platzen kann Beschadigungen verursachen.
ausgesetzt ist. Verwenden Sie dieses Produkt nur in einem
@ Extrem heiBe Platze, wie unterhalb eines Heizliifters moderaten Klima (nicht in tropischem Klima).
@® Extrem kalte Platze, wie auBerhalb von Gebauden im Winter
@ Pléitze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen
@ Platze mit sehr hoher Sand- oder Staubverschmutzung
@ Plitze mit extremen Erschiitterungen )
. . A
Bevor Sie Kabel anschlieBen, stellen @ Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
Sie sicher, dass alle Gerate anderen Geraten hervorrufen.
ausgeschaltet sind. A 0
J

Achten Sie darauf, dass keine
Fremdkérper in das

Instrument gelangen. j

Wasser, Nadeln und Haarspangen kénnen
Kurzschlisse und Defekte verursachen. Das
Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
ausgesetzt werden. Stellen Sie keine - mit
Flussigkeiten gefiillten - Gegenstande, wie Vasen,
auf das Produkt.

. J
Achten Sie darauf, dass das Gerat immer Bitte beachten Sie, dass dieses Instrument
sorgfaltig aufgestellt wird. schwer ist und daher mit mindestens zwei

Personen getragen werden sollte.

\§ J
Stellen Sie das Instrument nicht in die @ Zuwiderhandlung kann Nebengerausche
Néhe eines anderen verursachen. i
elektrischen Gerites @ Falls diese Nebengerausche auftreten,
wie TV und Radios ’ stellen Sie das Instrument an einen anderen

: Platz oder schlieBen Sie es an eine andere
\_ Steckdose an. )

Wenn Sie das Netzkabel anschlieBen,
achten Sie bitte darauf, dass

die Kabel nicht durcheinander A
liegen und Knoten bilden.

Zuwiderhandlung kann die Kabel beschéadigen,
Feuer und einen elektrischen Schock verursachen
oder einen Kurzschluss erzeugen.

J

.

Reinigen Sie das Instrument nicht mit
Benzin oder Verdiinner.

® Zuwiderhandlung kann eine Farb&nderung oder
Deformation des Gerates zur Folge haben.

@® Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut
ausdrucken und dann erst zur Reinigung
verwenden. Y,

/
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument
und liben Sie keine Gewalt aus. %

\

@® Andernfalls kann das Instrument verformt
werden oder umfallen.




Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewéhrleistet ist.
Ein Mindestabstand von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation
vorhanden sein.

Stellen Sie sicher, dass eventuelle Liiftungséffnungen nicht verdeckt sind.

(

Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf das Produkt.

-

Das Gerét sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:

@ das Netzkabel oder die Netzbuchse beschadigt sind.

® Gegenstande in das Gerat gefallen sind.

o das Gerat Regen ausgesetzt war.

o das Gerat nicht mehr normal funktioniert.

o das Gerat gefallen ist und das Gehause beschéadigt ist.

\-

-
.

Dieses Gerat sollte so aufgestellt werden, dass immer eine gute Belliftung gewéhrleistet ist.

J

Reparaturhinweis
Sollte etwas Ungewdhnliches auftreten, schalten Sie das Gerat umgehend aus, ziehen den Netzstecker und rufen den Service
lhres Handlers an.

C€
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Bedienungsanleitung Grundsatze

Diese Bedienungsanleitung verwendet einige illustrierte Grundséatze zur Erklarung der verschiedenen Funktionen
des AnyTimeX2 Pianos. Die nachfolgenden Beispiele bieten einen Uberblick iiber die verschiedenen Tasten LED
Status, die verschiedenen Tasten Bedienungstypen und das Erscheinungsbild verschiedener Beschreibungstexte.

B Tasten LED Status

PIANO

|

LED AUS:
Sound/Funktion ist nicht gewahlt
oder nicht aktiv.

B Tasten Bedienungstypen

PIANO

1

LED AN:
Sound/Funktion ist gewdhlt oder
aktiv.

PIANO

1

LED blinkend:
Sound/Funktion ist gewahlt und
im temporadren Status.

//I\\

PIANO

Normales Betdtigen:
Wahlt einen Sound oder eine Funktion.

B Text Erscheinungsbild

EFFECTS

Y,
e,

Driicken und Halten:
Wahlt eine Einstellung dieser Funktion
usw.

10

Normale Anweisungen und
Beschreibungstexte sind in normalen
Zeichen mit 9 pt. GroBe.

e— Erklarungen des LCD Displays oder
Tastenfunktionen sind fett mit
Zeichenin 8,5 pt. GroBe.

* Hinweise zu Funktionen sind mit einem
Asteriskus markiert und in Zeichen mit 7,5
pt. GroBe.

Beispiele sind in kursiv mit Zeichen in 8 pt.
GroBe und innerhalb einer grauen Box.

Erinnerungen liber friihere Operationen
sind kursiv mit Zeichen in 9 pt. Grél3e.
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Bedienelemente und Funktionen

@ Bedienfeld sichtbar @ Vorderansicht: Steuerungseinheit und Kopfhorerhalter
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X Bitte legen Sie nichts auf dem Bedienfeld ab.
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@ DCIN Anschluss

Klavier Flugel

@ Pedale & Stummschaltungshebel

@ @ @

Klavier

Fliigel Klavier

12



(1) POWER Taste

Mit diesem Taster kann man das Instrument ein- bzw. ausschalten. Denken

Sie daran, das Instrument nach dem Spielen auszuschalten.

* Das AnyTimeX2 Piano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion
ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse
Zeit nicht darauf gespielt wurde. Weitere Informationen zu dieser
Funktion finden Sie auf der Seite 108 dieser Bedienungsanleitung.

(2) VOLUME Regler

Bei aktiviertem Anytime Modus kénnen Sie mit diesem Regler die Lautstérke
des elektronischen Klangs einstellen. Durch Drehen im Uhrzeigersinn wird
die Lautstdrke angehoben.

(3 PHONES Anschliisse

An diese Anschlisse kdnnen Sie jeweils einen Stereo-Kopfhorer an das
AnyTimeX2 Piano anschlieBen. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer
angeschlossen werden.

(@ USB to DEVICE Anschluss

Dieser Anschluss ermdglicht das AnschlieBen eines USB Speichermediums (im
Format FAT oder FAT32) an das AnyTimeX2 Piano, um aufgenommene Songs
(auch im Format MP3, WAV oder SMF) zu speichern oder davon zu laden.

(® Kopfhorerhalter

Hier konnen Sie Ihren Kopfhorer bequem aufhangen, wenn Sie ihn nicht verwenden.

* BeiFligelmodellenistderKopfhorerhalternichtvormontiert.Befestigen
Sie den beiliegenden Kopfhorerhalter mit den 2 mitgelieferten
Schrauben (siehe Abbildung auf der vorhergehenden Seite).

(® LC-Display

Das LC-Display zeigt Ihnen Informationen zum aktuell eingestellten Klang

oder zu gerade gewdhlten Funktionen und Einstellungen an.

* Auf der Displayoberflache befindet sich eine Schutzfolie. Entfernen
Sie die Folie, wenn Sie das Instrument verwenden. Das Display ist
dann besser lesbar.

(7 @3B B8 FUNCTION Tasten

Mit diesen Tasten kdnnen Sie eine der drei Funktionen/Optionen anwahlen,
die am unteren Display Rand angezeigt werden.

[ spLiT |fT DUAL |E] MENU |
| |

PFEIL Tasten

Mit diesen Tasten kdnnen Sie sich durch die zahlreichen Menus bewegen.
Auch das Bestatigen von Eingaben oder das Andern von Werten wird {iber
diese Tasten durchgefiihrt.

(9 EFFECTS Taste

Driicken Sie die Taste EFFECTS, um einen Effekt — fiir den eingestellten Klang —ein-
bzw.auszuschalten. Die Taste EFFECTS wird auch verwendet, um unterschiedliche
Effekttypen auszuwédhlen und deren Einstellungen zu verdndern.

REVERB Taste

Driicken Sie die Taste REVERB, um den Hall - fiir den eingestellten Klang —ein-
bzw.auszuschalten.Die Taste REVERBwird auchverwendet,umunterschiedliche
Halltypen auszuwéhlen und deren Einstellungen zu verandern.

1) METRONOME Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Metronom ein- bzw. auszuschalten, das Tempo
und die Lautstdrke einzustellen und die Taktart bzw. einen Rhythmus auszuwahlen.

{2 PLAY/STOP Taste

Mit der Taste PLAY/STOP konnen Sie die Wiedergabe von Demo Songs,
Piano Music Titeln, Lesson Songs und Fingerlibungen starten und stoppen.
Auch kénnen Sie mit dieser Taste die Aufnahme und Wiedergabe von Songs
(auch in den Audio Formaten MP3 und WAV) starten und stoppen.

@3 REC Taste

Die REC Taste ermdglicht lhnen die Aufnahme lhrer Darbietungen in
den internen Speicher und in den Audio Formaten MP3 und WAV auf ein
externes USB Speichermedium.

SOUND Tasten

Mit diesen Tasten kdnnen Sie flr das Spiel auf der Tastatur (im Anytime
Modus) einen Klang bzw. Kldnge einstellen. Durch mehrfaches Driicken
einer SOUND Taste wird ein anderer Klang ausgewahlt.

(5 Music Tasten

Mit dieser Taste kdnnen Sie die integrierten AnyTimeX2 Demo Songs, Piano
Music Titel oder Lesson Songs auswahlen.

LINE IN Anschluss

Hier kdnnen Sie - bei aktiviertem AnyTime Modus - Stereo-Ausgange von
anderen elektronischen Instrumenten oder beispielsweise einem CD-
Spieler an das AnyTimeX2 Piano anschlieBen.

A7 LINE OUT Anschluss

An diesen Stereo-Ausgang konnen Sie - bei aktiviertem AnyTime Modus - z.B.
einen externen Verstarker, Aktivboxen oder ein Aufnahmegeréat anschliefen.

MIDI IN / OUT Anschliisse

Uberdiese Anschliisse kdnnen Sie das AnyTimeX2 Piano miteinem anderen MIDI-
féhigen Gerét verbinden, um MIDI Daten zu senden und/oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zu Anschlussmaoglichkeiten finden Sie auf der
Seite 109 dieser Bedienungsanleitung.

DCIN Buchse

An diese Buchse wird der mitgelieferte Netztadapter angeschlossen.

Stummschaltungspedal (Klavier)

Durch Betdtigen dieses Pedals und einer Bewegung nach links lasst sich
das akustische Klavier stummschalten. Der AnyTime Modus wird dabei
automatisch aktiviert.

Versuchen Sie nicht den AnyTime Modus zu aktivieren oder zu deaktivieren,
wahrend Sie auf dem Piano spielen. Dies konnte eine Beschadigung der
Mechanik zur Folge haben.

@) Dampfer Pedal

Das Betatigen dieses Pedals hebt alle Dampfer von den Saiten ab und
ermdglicht diesen frei zu schwingen. Dies bereichert den Klang des Klaviers,
insbesondere bei sanften Legatopassagen.

@) Soft Pedal / Sostenuto Pedal (Klavier)

Durch die Verwendung dieses Pedals wird der Klavierklang geddmpft und
in der Lautstarke reduziert.

Wenn die Kldnge ,Jazz Organ’ oder ,Drawbar Organ’ angewahlt sind, wird
durch die Betatigung des Pedals die Simulation des Rotoreffekts zwischen
schnell und langsam umgeschaltet.

Es ist auch moglich, das Soft Pedal als Sostenuto Pedal zu verwenden.
Hierfur halten Sie das Pedal gedriickt, wahrend Sie das AnyTimeX2 Piano
Bedienfeld einschalten.

@3 Sostenuto Pedal (Fliigel)

Durch das Betdtigen dieses Sostenuto Pedals klingen nur Tone nach, die bei
Betatigung des Pedals gespielt und noch nicht wieder losgelassen wurden. Alle
Tone, die nach der Betatigung des Pedals gespielt werden, klingen nicht nach.

Stummschaltungshebel (Fliigel)

Mit diesem Hebel wird der akustische Klavierklang stummgeschaltet. Der
AnyTime Modus wird dabei automatisch aktiviert. Versuchen Sie nicht den
AnyTime Modus zu aktivieren oder zu deaktivieren, wéhrend Sie auf dem Piano
spielen. Dies konnte eine Beschadigung der Mechanik zur Folge haben.

@ Moderator-Hebel (Klavier)

Mit diesem Hebel kann man den Moderatorfilz nach unten bzw. nach oben
bewegen. Durch Ziehen des Hebels wird der akustische Klavierklang gedampft.
Durch Ziehen des Hebels wird der akustische Klavierklang gedampft.
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Basisbedienung

Dieser Abschnitt der Bedienungsanleitung veranschaulicht lhnen die Basisbedienschritte, beginnend mit dem
Einschalten, lGiber die Aktivierung des AnyTime Modus, bis hin zum Spiel Giber Kopfhorer.

1. Stecken Sie den Netzadaptersteckerindie  2.Verbinden Sie den Netzstecker des
DCIN Buchse, die sich an der Riickseite Netzadapters mit einer Wandsteckdose.
des Instruments befindet.

TE=SN
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3.Driicken Sie die POWER Taste. 4.Drehen Sie den VOLUME Regler im
Uhrzeigersinn auf die mittlere Position.

Die LED Gber dem POWER Taste leuchtet auf und zeigt damit an,
dass die AnyTimeX2 Steuerungseinheit eingeschaltet ist.

| | VOLUM

KAWAI 3 o PHONES VOWME

=

anvmex (=D

{

Driicken

* Das AnyTimeX2 Piano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion
ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit
nicht darauf gespielt wurde. Weitere Informationen zu dieser Funktion
finden Sie auf der Seite 108 dieser Bedienungsanleitung.

5. [Klavier] Treten Sie das Stummschaltungspedal  [Fliigel] Durch langsames Betdtigen dieses

ganz nach unten und driicken Sie es langsam Hebels nach links wird das akustische
ganz nach links. Dadurch wird das akustische Klavier stummgeschaltet und der AnyTime
Klavier sstummgeschaltet und der AnyTime Modus dabei automatisch aktiviert.
Modus aktiviert.

Pedale

(Soft) (Stumm) (Dampfer)

'\

Versuchen Sie nicht den AnyTime Modus zu aktivieren oder zu deaktivieren, wéhrend Sie auf dem Piano spielen.
Dies kdnnte eine Beschddigung der Mechanik zur Folge haben.
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6.SchlieBBen Sie einen Kopfhorer an eine der beiden Kopfhorerbuchsen an der Vorderseite der
Kontrollbox an.

Sie kdnnen gleichzeitig bis zu zwei Kopfhorer anschlieen. So
konnen Sie selbst Giber einen Kopfhorer spielen und eine zweite
Person tiber einen zweiten Kopfhorer zuhoren lassen.

Spielen Sie auf dem Piano.

Sie horen den Klang eines Fliigels Gber Kopfhorer, wahrend der
Klang des akustischen Klaviers stummgeschaltet ist.

B Uber das Soundboard System mit Lautsprechern (ATX2-f)

Die ATX2-f Version in einem Klavier oder Fligel ist mit einem einzigartigen Soundboard System mit integrierten Lautsprechern
ausgestattet. Damit kann der Spieler den AnyTimeX2 Klang wahlweise mit oder ohne Kopfhorer spielen.

Zusatzlich besteht ebenfalls die Méglichkeit, den akustischen Klavierklang mit einem AnyTimeX2 Klang (z.B. Streicher) zu kombinieren
und gleichzeitig zu spielen.

15
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Das AnyTimeX2 Piano verfiigt liber eine umfangreiche Klangauswabhl, die zu unterschiedlichen Musikstilistiken
passt. Die Klange sind in acht Kategorien unterteilt und kénnen liber die SOUND Tasten aufgerufen werden. Eine
Ubersicht aller Kldnge finden Sie auf der Seite 114 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn man das Digitalpiano einschaltet, wird automatisch der Klang ‘Concert Grand’ eingestellt.

B Auswahlen eines Klangs

Driicken Sie die gewlinschte SOUND Taste.

Die LED Anzeige leuchtet und zeigt damit an, dass die gewahlte
Kategorie ausgewahlt wurde. Der Name des eingeschalteten
Klangs wird im Display angezeigt.

TRAMSPOSE||_ PHOMEL [T

Jazz Organ

M =EFLiT | OUAL |B] MEAD |

B Auswahlen eines anderen Klangs

PIANO OTHERS

l I I

T— LED Anzeige leuchtet:
Die Sound Kategorie
E.PIANO ist angewahlt.

Beispiel: Um die Kategorie OTHERS auszuwdhlen, driicken
Sie die Taste OTHERS.

Jeder SOUND Taste sind mehrere Kldange zugeordnet.

Durch mehrfaches Driicken der jeweiligen SOUND Taste kdnnen
Sie die dahinter befindlichen Kldnge auswahlen.

TRAMSPOSE||_ PHOMEL [T

Concert bGrand

H=FLIT | DUAL |E MEAD |

t

TRAMZFOSE || PHOHES UsE

Concert Grand 2

M =F0iT | OUAL |E HEHT |

¢

[TFRHEPOEE| PRGRES [ IEE
S5tudio Grand

H=FLIT | DUAL |E MEAD |

Mit den <« oder » Tasten kann man auch Klang Variationen
auswahlen.

PIANO OTHERS

J | I




Dual Modus

Der Dual Modus ermdéglicht es, mit zwei Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren
Gesamtklang zu erzielen.

Beispielsweise konnen Sie einemKlavierklang Streicher hinzufliigen oder demKlang einerKirchenorgel Chorstimmen
unterlegen.

1. Dual Modus aufrufen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (DUAL).
Die DUAL Modus Seite wird im Display angezeigt.
Der aktuell eingestellte Klang wird in der oberen Zeile des

Displays angezeigt. Der unterlegte Klang Slow Strings wird in
der zweiten Zeile des Displays angezeigt.

gl Heds 000 |
zster—‘ Concert Grand - |IS—.
"9 '@ Slow Strings  $— Klang

B ECIT |& EXIT |

2. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie den ersten oder zweiten 4 » Tasten:
Klang anwahlen. Klang Variation auswahlen.
AnschlieBend kénnen Sie mit den < oder » Tasten die < ] [ N ] [ >

Spielen auf dem Instrument

gewlinschte Klang Variation auswahlen.

@]

v A Tasten:
Den ersten oder zweiten Klang anwéhlen.

17



Dual Modus

Dual Modus Einstellungen

Das Dual Modus Einstellungsmenii ermdglicht das Verdandern einiger Einstellungen der kombinierten Klange.

B Dual Modus Einstellungen

Dual Modus Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung
Balance Stellt das Lautstdrkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang ein. 5:5
Layer Octave Shift Stellt die Oktavlage des zweiten Klangs ein. 0

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Dynamik des zweiten Klangs im Verhaltnis zum ersten

10
Klang anzupassen.

Dynamics

B Auswahl des Dual Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Dual Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die 88 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Dual Modus Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

Dual Maode

Balance L I
Blctave H
BDuramic 16
HREZET | g Ex<IT |
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BDual Modus Einstellungen verandern

Wenn Sie sich im Dual Modus Einstellungsmeni befinden: — 4 » Tasten:

Gewdhlte Einstellung verandern.
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung

anwahlen. < ] [ A ] [ >

AnschlieBend konnen Sie mitden < oder » Tasten die gewahlte
Einstellung verandern. v ]

* Durch Driicken der FUNCTION Taste (RESET) konnen Sie die
Grundeinstellung der aktuellen Einstellung wieder aufrufen.

v A Tasten:
Gewiinschte Einstellung auswahlen.

3. Dual Modus verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Dual Modus.
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Die Split Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche — Links und Rechts — und ermoglicht das Spielen von
unterschiedlichen Klangen mit der linken und rechten Hand. So kdnnen Sie z.B. mit der linken Hand einen Bass
Klang spielen und mit der rechten Hand einen Piano Klang.

1. Split Modus aufrufen

Driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (SPLIT). n

Die Split Modus Seite wird im Display angezeigt.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten H3

und C4. —— LED Anzeige leuchtet:

Klang fiir den rechten Bereich.
Die Kldnge des linken und rechten Tastaturbereiches werden im
Display angezeigt. Die LED Anzeige der Sound Taste fiir den rechten
Bereich leuchtet und die Sound Taste fiir den linken Bereich blinkt.

Gl + Concert Grand *

Bereich .
Wood Bass p— linker
Bereich

MaHANDIE EOIT |& ExIT | PIANO OTHERS

I I

LED Anzeige innkt:—T
Klang fiir den linken Bereich

//I\\

* Die Grundeinstellung des Klangs fiir den linken Bereich ist der ‘Wood
Bass".

2a. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1

Spielen auf dem Instrument

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie den linken oder rechten — 4 » Tasten:
Klang anwahlen. Klang Variation auswahlen.
AnschlieBend konnen Sie mit den <« oder » Tasten die < ] [ A ] [ >

gewdlinschte Klang Variation auswahlen.

@]
v A Tasten:

rechten oder linken Klang anwahlen.

2b. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Durch Driicken der Tasten PIANO oder OTHERS kénnen Sie die Kldnge fiir den rechten und linken Tastaturbereich verdndern.

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen: Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

Driicken Sie die Tasten PIANO oder OTHERS mehrmals

. . Halten Sie die @ FUNCTION Taste gedriickt und driicken Sie die
hintereinander.

Tasten PIANO oder OTHERS mehrmals hintereinander.

%,

S ! |

PIANO OTHERS PIANO 2 OTHERS 3

) (g 1 A S/

oder

oder
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3. Splitpunkt verandern

Halten Sie die B FUNCTION Taste gedriickt und driicken Sie BT
wahrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste. IEI—I
" SplitPoint=FYy I """
Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz
angezeigt. MananDE EoiT |E EXIT |
| Linker Bereich Rechter Bereich |

oS DR EDELALEDEH R0

. \
S - 2
«* Neuer Split Punkt E\é

Split Modus Einstellungen

Das Split Modus Einstellungsmenii erméglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewahlten Klange.

B Split Modus Einstellungen
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Split Modus Einstellung Beschreibung Grundeinstellung
Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. 5-5

Lower Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. 0

Lower Pedal Ein-/ausschalten der Sustain Pedal Funktion fiir den linken Klang. Off (aus)

B Auswahl des Split Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Split Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Split Modus Einstellungsmenii wird im Display angezeigt.

Balance L L
BOctaue 1]
BPedal Off
HREZET| B ExIT |

B Split Modus Einstellungen verandern

Wenn Sie sich im Split Modus Einstellungsmenii befinden: — 4> Tasten:

Gewahlte Einstellung verandern.
Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung

auswahlen. < ] [ A ] [ >

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern. @j

* Durch Dricken der @ FUNCTION Taste (RESET) konnen Sie die
Grundeinstellung der aktuellen Einstellung wieder aufrufen.

v A Tasten:
Gewdlinschte Einstellung auswahlen.
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Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben
Lage spielen kénnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend
der Klang der linken Hélfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Dariiber hinaus Gibernimmt das Dampfer Pedal
(rechtes Pedal) die Dampfer Funktion fiir den rechten Tastaturbereich und das Soft Pedal (linkes Pedal) die Dampfer
Funktion fiir den linken Bereich.

1. Vierhand Modus aufrufen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (SPLIT) und anschlieBend
nochmal die @ FUNCTION Taste (4HAND).

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten E4

und F4. ‘

Die Vierhand Modus Seite mit den Klang Einstellungen fiir den

linken und rechten Bereich werden im Display angezeigt.
dHands Mode
Klang des— B+ Concert Grand »
rechten | = romni e,
Bereiches Concert Grand $——Klangdes
linken
M=F0T | EDIT |8 EXIT | Bereiches

*In der Grundeinstellung ist flr beide Tastaturbereiche der Klang
‘Concert Grand’ voreingestellt.

2a. Andern der Klidnge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie den linken oder rechten — 4> Tasten:
Klang anwahlen. Klang Variation auswahlen.
AnschlieBend kénnen Sie mit den < oder » Tasten die p ] [ A ] [ >

gewlinschte Klang Variation auswahlen.

H;J

v A Tasten:
rechten oder linken Klang anwahlen.

2b. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Durch Driicken der Tasten PIANO oder OTHERS kénnen Sie die Kldnge fiir den rechten und linken Tastaturbereich verdndern.
Zur Auswahl eines Klangs fiir den rechten Tastaturbereich: Zur Auswahl eines Klangs fiir den linken Tastaturbereich:

Driicken Sie die Tasten PIANO oder OTHERS mehrmals hintereinander. Halten Sie die @ FUNCTION Taste (SPLIT) gedriickt und driicken
Sie die Tasten PIANO oder OTHERS mehrmals hintereinander.

4%% ‘
PIANO OTHERS PIANO ; OTHERS
g
| | = S
\ 2 \

oder oder

W
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3. Vierhand Modus Splitpunkt andern

Halten Sie die B FUNCTION Taste gedriickt und driicken Sie
wahrenddessen die gewlinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz
angezeigt.

| Linker Bereich

dHand= Mode

" splitPoint=CY I """

M=F0iT I ECIT |E ExIT |

Rechter Bereich |

1

IR R

>
S 4 2
N Neuer Splitpunkt {é

Vierhand Modus Einstellungen

Das Vierhand Modus Einstellungsmenii ermdéglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewéhlten

Klange.

BVierhand Modus Einstellungen

Vierhand Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. 5-5
Right Octave Shift Stellt die Oktavlage des rechten Klangs ein. 0
Left Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. +2

B Auswahl des Vierhand Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Vierhand Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Vierhand Modus Einstellungsmenli wird im Display
angezeigt.

BOctaue . ua

BOctaue +
HREZET|] @& EXIT |

BVierhand Modus Einstellungen verdndern

* Anderungen der Vierhand Modus Einstellungen haben keinen Einfluss
auf Split Modus Einstellungen (und umgekehrt).

Wenn Sie sich im Vierhand Modus Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
drticken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

< » Tasten:
Gewabhlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewilinschte Einstellung auswahlen.




Dieser Effekt versieht den Klang mit Nachhall, um den akustischen Eindruck verschiedener Hérumgebungen zu
simulieren, beispielsweise eines Raumes mittlerer Gr6e, einer Biihne oder eines gro3en Konzertsaals. Einige Klang
Typen (z.B. Akustikpiano Klénge) werden beim Anwdhlen automatisch mit einem passenden Halleffekt versehen.
Das AnyTimeX2 Piano ist mit sechs verschiedenen Hall Typen ausgestattet.

B Hall Typen
Hall Typ ‘ Erklarung
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums.
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge.
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle.
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters.
Live Hall Simuliert die Umgebung einer groBen Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer groBen Kirche.

1. Hall ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste REVERB konnen Sie den Reverb (Hall)

ein- bzw. ausschalten.
REVERB

Die LED-Anzeige der Taste REVERB leuchtet auf, wenn der
Reverb (Hall) eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Hall Typ
und dessen Status werden im Display angezeigt.

[TREHEFOSE]_PHOHES || USE Hall

a
Hall Reuerh an — Status
Typ Small Hall

H=FLIT I DUAL |E MEAD |

Hall Einstellungen

Im Reverb Einstellungsmenii konnen Sie den Halltyp, die Hallintensitat und die Lange des Halls einstellen.

B Hall Einstellungen

Hall Einstellung Beschreibung Bereich
Type Andert den Umgebungstyp. -
Depth Andert die Intensitat/GréRe der Umgebung des Halltyps. 1-10
Time Andert die Hallzeit. 1-10

23
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B Hall Einstellungsmenii aufrufen

Driicken Sie die Taste REVERB und halten Sie sie gedriickt.

Das Hall Einstellungsmendi erscheint im Display.

Depth g
Time g
IlRESET E EXIT

BHall Einstellungen verdndern

REVERB

Wenn Sie sich im Hall Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtiinschte Einstellung
auswahlen.

AnschlieBend kénnen Sie mitden < oder » Tasten die gewahlte
Einstellung verdandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

B Hall Einstellungsmenii verlassen

< » Tasten:
Gewdhlte Einstellung verandern.

I I P oy

@]

v A Tasten:
Gewlinschte Einstellung auswahlen.

Dricken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Reverb Einstellungsmeniis.

* Hall Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Hall Einstellungen werden beim nichsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.



Neben dem Hall Effekt konnen den Klangen noch andere Effekte zugeordnet werden. Die Effekteinstellungen sind
vom Werk her nicht bei allen Klangen gleich (wie auch die Halleinstellungen), sondernin vielen Féllen bereits passend
voreingestellt. Das AnyTimeX2 Piano verfiigen liber elf verschiedene Effekt Typen, vier Kombinationseffekte und 3
zusatzliche Rohrenverstarker Effekte.

B Effekt Typen
Effekt Typ Beschreibung
Stereo Delay Fligt dem Klang einen Stereo Echo Effekt hinzu.
Ping Delay Ping Pong Delay.
Triple Delay Ahnlich dem Ping Delay mit zusatzlichem Echo Level.
Chorus Chorus ist eine leichte Verstimmung des Klangs und erzeugt eine gewisse “Breite” und Schwebung.
Classic Chorus Ist ahnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.
Tremolo Dieser Effekt ahnelt dem Vibrato-Effekt, nur dass beim Tremolo die Lautstarke statt der Tonhohe in -
rascher Folge variiert. 5
Classic Tremolo Ist dhnlich wie der Tremolo Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E,-Orgel Sounds gedacht. g
Auto Pan Bewegt den Sound in Sinusform zwischen Links und Rechts hin und her. E
Classic Auto Pan Ist ahnlich dem Auto Pan Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht. =
Phaser Der Phaser erzeugt eine zyklische Phasenverschiebung und dadurch viel Bewegung beim Sound. GE)
Erzeugt den Effekt rotierender Lautsprecher - fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht. E
Rotar Es stehen drei verschiedene Verzerrungsstarken zur Verfiigung (mit und ohne Chorus Effekt). g
y * Wenn der Effekt aktiv ist, kann die Drehgeschwindigkeit der Rotor Simulation mit Hilfe des linken Pedals zwischen den -
beiden Einstellungen 'Slow' (langsam) und 'Fast' (schnell) umgeschaltet werden. 2
v
Kombinationseffekte Unterschiedliche Kombinationen der oben genannten Effekte. ‘a
* Effekttypen Kombinationen: Phaser+Chorus, Tremolo+Chorus, Phaser+AutoPan, Chorus+Chorus 0
Verstarker Effekte Eine Auswahl der oben genannten Effekte mit einem zusétzlichen Rohrenverstarker Effekt.

1. Effekte ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste EFFECTS konnen Sie den Effekt ein-
bzw. ausschalten.

EFFECTS
Die LED-Anzeige der Taste EFFECTS leuchtet auf, wenn der
Effekt eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Effekt Typ und
dessen Status werden im Display angezeigt.
[TREHEFOSE]_PHOHES || USE Effekt
Effekt Effect on — Status
Typ SterecDelay
A=FUT IH DUAL || HEHD |
B Effekt Einstellungen
Effekt Typ Effekt Einstellung | Beschreibung
Stereo Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Zum Einstellen der Delay Intensitat.
Time Zum Einstellen der Intervallzeit des Delay Effektes.
Chorus Dry / Wet Zum Einstellen der Chorus Intensitét.
Speed Zum Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.
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B Effekt Einstellungen (Fortsetzung)

Effekt Typ Effekt Einstellung | Beschreibung

Classic Chorus Mono / Stereo Auswahl zwischen Mono- und Stereo-Effekt.
Speed Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.
Tremolo / Classic Tremolo Dry / Wet Einstellen der Tremolo Intensitat.
Speed Einstellen der Tremolo Geschwindigkeit.
Auto Pan / Classic Auto Pan Dry / Wet Einstellen der Panorama Intensitat.
Speed Einstellen der Panorama Geschwindigkeit.
Phaser Dry / Wet Einstellen der Phaser Intensitat.
Speed Einstellen der Phaser Geschwindigkeit.
Rotary Accel. Speed Einstellen der Beschleunigungszeit von langsam (slow) nach schnell (fast).
Rotary Speed Einstellen der Geschwindigkeit des rotierenden Lautsprechers.
Kombinationseffekte / Verstarker Effekte Dry / Wet Einstellen der Effekt Intensitat.
Speed Einstellen der Effektgeschwindigkeit.

B Auswahl des Effekt Einstellungsmeniis

Dricken Sie die Taste EFFECTS und halten Sie sie gedriickt.

Das Effekt Einstellungsmen wird im Display angezeigt. EFFECTS

Type 4 Sterecbelay
Effect Level £ %o
Time g5

HREZET| ExIT
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B Andern der Effekt Einstellungen

Wenn Sie sich im Effekt Einstellungsment(i befinden: — 4 » Tasten:

Gewabhlte Einstellung verandern.
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung

auswihlen. < ] [ A ] [ >

AnschlieBend konnen Sie mitden < oder » Tasten die gewahlte

Einstellung verandern. v :]

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

v A Tasten:
Gewilinschte Einstellung auswahlen.

B Effekt Einstellungsmenii verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Effekt Einstellungsmendis.

* Effekt Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle durchgefiihrten Effekt Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.
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Die Metronom Funktion im AnyTimeX2 Piano kann Ihnen hervorragende Dienste leisten, da sie einen konstanten
Rhythmus vorgibt, an dem Sie sich beim Uben bequem orientieren kénnen. Zusitzlich steht lhnen im AnyTimeX2
Piano auch eine Auswahl an Rhythmen der unterschiedlichsten Genres zur Verfiigung.

Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite 116 dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom ein-/ ausschalten

Driicken Sie die METRONOME Taste.

Die LED Anzeige der Taste METRONOME leuchtet auf und zeigt
damit an, dass das Metronom eingeschaltet ist. Das Metronom
startet im 1/4 Takt. METRONOME

Das aktuelle Tempo in der Einheit BPM (Schldge pro Minute) und
der aktuelle Taktschlag werden auch im Display angezeigt.

TRAMSPOSE||_ PHOMES [T

Concert bGrand

Tempo ———— J=125H wooo «———— Beat
H=FLIT | DUAL (B MEHT | (Taktart)

Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie nochmal die Taste METRONOME
METRONOME.
Die LED Anzeige der Taste geht aus.

Metronom Einstellungen

Das Metronom Einstellungsmenii ermdglicht Veranderungen des Tempos, der Taktart und der Lautstarke des Metronoms.

B Metronom Einstellungen

Metronom Einstellung | Beschreibung Bereich
Tempo Eihstellen der GesshwindigkAeIt des Metronoms/Rhythmus in der Einheit BPM (Beats per 10 - 400 BPM
Minute = Taktschldge pro Minute).
Auswahl der Taktart bzw. des Rhythmus.
Beat * Es stehen zehn verschiedene Taktarten (und 100 Rhythmen) zur Auswahl: -
1/4,2/4, 3/4,4/4, 5/4, 3/8,6/8,7/8,9/8, und 12/8.
Volume Einstellen der Lautstdrke des Metronoms/Rhythmus. 1-10

B Auswahl des Metronom Einstellungsmeniis

Halten Sie die Taste METRONOME gedriickt.

Das Metronom Einstellungsmeni erscheint im Display.

Metronome METRONOME
4=1Z2H Como
HRESET g ExIT 6‘,/(
)
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Metronom / Rhythmen

BAndern der Metronom Einstellungen

Wenn Sie sich im Metronom Einstellungsmentii befinden: — 4 » Tasten:

Gewdhlte Einstellung verandern.
Mitden v oder A Tasten konnen Sie die gewiinschte Einstellung

auswahlen. < ] [ A ] [ >

Mit den « oder » Tasten kénnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern. @j

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

v A Tasten:
Gewdlinschte Einstellung auswahlen.

BERhythmen

Als Alternative zum einfachen Metronom stehen lhnen zusdtzlich
100 Rhythmen zur Auswabhl.

Rufen Sie das Metronom Einstellungsmeni auf und wahlen Sie
die Einstellung Beat. Mit den € oder » Tasten kdnnen Sie neben
den Metronom Taktarten auch die Rhythmen auswahlen.

Metronome
Tempa J=12H
Rhythmus —
Lo Tume 5 ——— <> Tasten:
4=1260 omoo «
RESET T EEcE Rhythmus auswahlen.

L« ] [ > ¢]

o)
[=
[+))
£
=
)
=3
w
£
£
()]
©
Y
=
(]
[
2
R
Q.
)

* Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite 116
dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom Einstellungsmenii verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen des
Metronom Einstellungsmendiis.

* Metronom Einstellungen bleiben erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim
Aufnehmen von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht
wiedergegeben. Wenn Sie bei der Aufnahme einen Rhythmus statt dem Metronom verwendet haben, dann ist das Schlagzeug auch
bei der Wiedergabe zu horen.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite 38 dieser Bedienungsanleitung.
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Panel Lock

Mit der Panel Lock Funktion kénnen Sie die Tasten des Bedienfeldes gegen versehentliches Umschalten sperren.
Diese Funktion ist beispielsweise im Musikunterricht sehr hilfreich, damit Schiiler nicht aus Versehen etwas
verstellen und dadurch dem Unterricht nicht mehr konzentriert folgen knnen.

1. Panel Lock einschalten

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten v und A .

Die Panel Lock Anzeige wird im Display angezeigt und die
Bedienfeld Tasten sind gesperrt.

E PARKEL LOCK
Hold Bbutton

*Wenn man das Instrument aus- und wieder einschaltet, ist die
FOHLOCE Funktion Panel Lock automatisch ausgeschaltet.

* Wahrend die Funktion Panel Lock aktiviert ist, gehen alle LED
Anzeigen der Tasten aus.

2. Panel Lock ausschalten

Wéhrend Panel Lock aktiviert ist:
Halten Sie die B8 FUNCTION Taste (UNLOCK) gedriickt.
Ein Hinweis erscheint im Display und die Funktion Panel Lock

ist ausgeschaltet. Die Sperrung der Bedienfeld Tasten ist
aufgehoben.

Spielen auf dem Instrument
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Die Demo Funktion ermdglicht lhnen, sich ein Bild iiber die klangliche Ausstattung des AnyTimeX2 Pianos zu
machen. Dafiir stehen Ihnen mehr als 20 Demo Songs zur Verfligung.

Eine komplette Ubersicht aller Demo Songs finden Sie auf der Seite 113 dieser Bedienungsanleitung.

BEDemo Song Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste MUSIC.

Die LED Anzeige der Taste MUSIC blinkt und das Music Meni
erscheint im Display. Der Demo Modus wird automatisch
gewahlt.

Music Menus

3.Lesson Mode
MUSIC
2.Fiano Music |

FHENTER | ExIT |

//I\\

Driicken Sie eine der Tasten B FUNCTION (ENTER) oder PLAY/STOP. 2] PLAY/STOP

oder
Die LED Anzeige der Taste PIANO blinkt und der ‘Concert Grand’

Demo Song startet.

BEinen Demo Song auswahlen

=]
c
a
=
o
v
S
=

Wenn Sie sich im Demo Modus befinden:

Driicken Sie die Tasten PIANO oder OTHERS, um eine Klang
Kategorie auszuwahlen.
Der erste Demo Song der gewahlten Klang Kategorie startet.

PIANO OTHERS
Jazz Organ I]’: &
N

~
\

H EaCE

oder

Durch Driicken der v oder A Tasten kdnnen Sie zwischen
den Sound Kategorien wahlen und durch Driicken der « oder — 4 » Tasten:

» Tasten zwischen den Demo Songs der jeweiligen Sound Demo Song auswahlen.
Kategorie.

* Wenn die Wiedergabe eines Demo Songs endet, wird anschliefend 4 ] [ = ] [ >
automatisch der nachste Demo Song der aktuell angewahlten

Kategorie wiedergegeben. @:]

v A Tasten:
Sound Kategorie auswahlen.

BWiedergabe der Demo Songs beenden und den Demo Modus verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste
wahrend der Wiedergabe eines Demo Songs.

Die LED Anzeige der gewahlten SOUND Taste hort auf zu blinken
und die Wiedergabe des Demo Songs stoppt.

Driicken Sie die B FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.
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Neben den Demo Songs beinhaltet das AnyTimeX2 Piano liber 2 Stunden vorgefertigte klassische Klavierstiicke
zum Wiedergeben und Zuhéren. Das entsprechende Notenheft ‘Classical Piano Collection’ ist im Lieferumfang des

Instrumentes enthalten.

Eine Ubersicht aller Piano Music Titel finden Sie im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists".

B Auswahl des Piano Music Modus

Driicken Sie die Taste MUSIC und wahlen Sie anschlieBend mit
den Tasten v oder A den Piano Music Modus.

HMusic Menus

1. Demo

2 Piano Music
3. Lesson Mode B
HENTER | EXIT |

Driicken Sie die B8 FUNCTION (ENTER) Taste.

Der jeweilige Titel und der Komponist werden im Display
angezeigt.

[Fiano tosic ]
Titel —¢ ' Tambourin '

Komponist —¢ i Hameau
A EOIT | BACE

Driicken Sie die Tasten PLAY/STOP.
Der erste Titel startet.

B Auswahl eines Piano Music Titels

MUSIC

//I\\

* Das Lautstdrkeverhaltnis zwischen den Parts der rechten und linken
Hand kann verdndert werden. Driicken Sie dafiir die B8 FUNCTION
(EDIT) Taste und verandern Sie das Lautstarkeverhaltnis.

PLAY/STOP

Wenn Sie sich im Piano Music Modus befinden:

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie sich durch die Auswahl der

Piano Music Titel bewegen.

B Wiedergabe eines Piano Music Titels stoppen und den Piano Music Modus verlassen

Driicken Sie die B3 FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste
wdhrend der Wiedergabe eines Piano Music Titels.

Die LED Anzeige der PLAY/STOP Taste geht aus und die
Wiedergabe stoppt.

Driicken Sie die B FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.
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Die Lesson Funktion ermdglicht heranwachsenden Pianisten das Klavierspiel anhand einer Auswahl von Etliden

und Fingeriibungen zu iiben. Die Parts der linken und rechten Hand konnen dabei separat geiibt werden. Auch das

Tempo kann verandert werden, um beispielsweise schwere Passagen eines Songs in einem langsamen Tempo zu

liben, bevor man das eigene Spiel aufnimmt.

B Ubersicht der integrierten Songbiicher*

Burgmiiller 25 (25 Etudes Faciles, Opus 100)
Czerny 30 (Etudes de Mécanisme, Opus 849)
Czerny 100 (Hundert Ubungsstiicke, Opus 139)
Beyer (Vorschule im Klavierspiel, Opus 101)

J.S. Bach: Inventionen, Sonatinen Album 1

* Die Notenhefte der integrierten Songbtlcher sind im Lieferumfang enthalten. Weitere Details zu den Songbtichern finden Sie im beiliegenden

Heft Internal Song Lists".

1. Auswahl eines Buches/Songs

1. Lesson Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste MUSIC und wahlen Sie anschlieBend den
Lesson Modus mit den v oder A Tasten.

Huszic Menu=

2.FPiano Music

3.Lesson Mode

1. Demo |
ETEHTER |E EXIT |

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
Ihrer Auswahl.

Der Name des gewihlten Ubungsbuches, der Song und der
aktuelle Takt werden im Display angezeigt.

2. Auswahl eines Buches oder eines Songs

MUSIC

//I\\

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie den Cursor entweder
auf den Buchtitel (um anschlieBend ein Buch auszuwahlen)
oder auf den Songtitel (um anschlieBend einen Song aus dem
angezeigten Buch auszuwahlen) bewegen.

Mitden < oder » Tasten kdnnen Sie - je nach vorheriger Auswabhl
- ein anderes Buch oder einen anderen Song auswahlen.

Lesson =125
Buchtitel — EF LI s
Songtitel — J 1. Candeur
Bar= 1-1

I =-& | EOIT |@ BACE |

Wenn Sie die B FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt halten, kénnen
Sie eine Etlide oder eine Songnummer auch direkt durch
Driicken einer Taste auf der Tastatur auswahlen.

< » Tasten:
Buch oder Song auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
Vorauswahl (Buch oder Song) treffen.

* Im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists’ finden Sie eine Ubersicht
aller Ubungsbiicher und Songs mit den jeweiligen Tastennummern.



2. Anhoren des ausgewahlten Songs

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie die Wiedergabe eines Songs starten und stoppen kénnen und die

Wiedergabe Position verandern kdnnen.

1. Abspielen eines Lesson Songs

Wenn Sie bereits ein Buch und einen Song ausgewdhlt haben:
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.
Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an. Es startet

ein eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe des Songs
beginnt.

J=1ze D

Lezzon

B+Burgmiil ler2%
4 1. Candeur

Bar= 3-1

I =-& | EOIT |@ BACE |

PLAY/STOP

* Der erste Takt des Songs wird mit ,0” angezeigt, wenn Noten als
Auftakt vor dem eigentlichen ersten Takt abgespielt werden.

* Das Metronom lauft nach dem Vorzahler nicht weiter. Sie kénnen es
aber einschalten, in dem Sie die Taste METRONOME driicken.

2. Wiedergabe eines Songs ab einem bestimmten Takt (Bar)

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die dritte Zeile im Display
~Bar” aus.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie nun einen Takt (Bar) als
Startposition fur den aktuell eingestellten Titel auswahlen.

Lesson J4=1276 M
B Burgmiillergh
4 1.Candeur

aktueller Takt —

I 2-5 |& EDOIT |E BACE

Durch gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten REVERB und
EFFECTS gelangen Sie automatisch wieder zum Anfang des
Titels.

< » Tasten:
Startposition auswahlen.

] L

@]

v A Tasten:
LBar” auswahlen.

EFFECTS REVERB

BLesson Song stoppen und von der gleichen Stelle wieder starten

Wéhrend der Lesson Song abgespielt wird:

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. Die Wiedergabe des Songs
stoppt.

Wenn Sie jetzt wieder die PLAY/STOP Taste driicken, wird der
Song von der gestoppten Stelle an wiedergegeben.

3. Lesson Modus verlassen

PLAY/STOP

Driicken Sie die B FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.
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3. Lesson Funktion Einstellungen

Nachfolgend finden Sie eine Anleitung zum Uben des Parts der rechten bzw. linken Hand, wihrend der jeweils

andere Part des Songs wiedergegeben wird. Die Einstellung des Lautstarkeverhaltnisses der beiden Parts und das
Einstellen des Tempos (zum Uben von schwereren Passagen) werden ebenfalls beschrieben.

BLesson Funktion Einstellungen

Lesson Funktion Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstdrkeverhaltnis zwischen dem Klang der linken und rechten Hand ein. | 5-5

Einstellen der Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs in der Einheit BPM

S ifisch
(Beats per Minute = Taktschlage pro Minute). ong spezitise

Tempo

B Lesson Funktion Einstellungsmenii aufrufen

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt wurde:
Dricken Sie die Bl FUNCTION Taste (EDIT).

Das Lesson Funktion Einstellungsmen wird im Display angezeigt.

=2 B Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Part der rechten und der linken Hand einstellen
()]
= Waéhlen Sie mit den v oder A Tasten die Einstellung — 4> Tasten:
% Balance aus. Nun kdénnen Sie mit den <« oder » Tasten das Lautstirkeverhiltnis zwischen der
= Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Part der rechten und der rechten und linken Hand einstellen.
= linken Hand einstellen.
T | >
Tempo =12k
MREZET H EBACE
Das Anheben der Lautstérke fir den Part der linken Hand hat Beispiel: ZumUben des Parts der rechten Hand (wéhrend
automatisch zur Folge, dass die Lautstirke des Parts der rechten Sie den Part der linken Hand abspielen lassen), stellen Sie
Hand leiser wird (und umgekehrt). die Lautstdrke fiir die linke Hand auf 9.

* Wenn Sie das Ubungsbuch von Beyer ausgewihlt haben, hat das
Anheben der Lautstarke der linken Hand zur Folge, dass die Lautstarke
des Parts des Schiilers leiser wird, wahrend das Anheben der Lautstarke
der rechten Hand zur Folge hat, dass der Part des Lehrers leiser wird.

B Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs einstellen

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die Einstellung Tempo aus. 4 Tasten:
Nun kénnen Sie die Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Tempo einstellen.
Songs mit den <€ oder » Tasten einstellen.

Balance 5
4

HrREZET H EacK

* Um das Tempo eines Lesson Songs wieder auf den urspriinglichen
Wert zurtickzusetzen, driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).
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Wiederholung aktiviert —¢ THIEEIRE E0IT |6 BACE

4. Wiederholen und Uben von bestimmten Teilen eines Songs

Sie konnen einen bestimmten Teil eines Songs wiedergeben und diesen Teil automatisch wiederholen lassen (loop),

um beispielsweise schwere Passagen eines Songs gezielt zu liben. Dafiir miissen Sie einen Startpunkt A und einen

Endpunkt B festlegen.

1. Lesson Song Wiedergabe starten

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdihlt wurde:
Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
startet nach einem eintaktigen Vorzahler.

2, Startpunkt (A) der Wiederholung setzen

PLAY/STOP

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (A-B), wenn der Punkt im
Song kommt, den Sie als Startpunkt fir die Wiederholung
setzen mochten.

Die LED Anzeige der B FUNCTION Taste blinkt und zeigt damit
an, dass der Startpunkt (A) flr die Wiederholung festgelegt
worden ist.

Leszan 4=126 0
B+Buragmiil lereh
& 1. Candeur
Bar= 1- Y
FI-cad ECIT |8 BACE |

Punkt ‘A’ gesetzt —

3. Endpunkt (B) der Wiederholung setzen

//I\\

Driicken Sie nochmal die FUNCTION Taste (A-B), wenn
der Punkt im Song kommt, den Sie als Endpunkt fir die
Wiederholung setzen méchten.

Die LED Anzeige der @ FUNCTION Taste leuchtet und zeigt
damitan, dass der Endpunkt (B) fiir die Wiederholung festgelegt
worden ist.

Leszan 4=126 0

B+Burgmiil ler2%

& 1. Candeur
Bar= 3-¢

Punkt ‘B’ gesetzt:

=

Der Bereich, der wiederholt werden soll, wurde somit festgelegt.
Der Bereich des Songs mit dem Startpunkt (A) und dem
Endpunkt (B) wird nun endlos wiederholt.

4. Wiederholungsmodus beenden

* Die Einstellungen fiir Balance und Tempo kénnen auch wahrend der
Wiederholungsfunktion veréandert werden.

Driicken Sie nochmals die (BFUNCTION Taste (A-B) zum Beenden
der Wiederholungsfunktion.

Die LED Anzeige der @ FUNCTION Taste geht aus und der
Wiederholungsmodus wechselt zur normalen Wiedergabe des
Lesson Songs.
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5. SEieIen zur laufenden Wiedergabe eines Lesson Songs und Aufnahme lhrer Darbietung

Sie konnen den Part der rechten oder linken Hand eines Songs spielen, lhr Spiel aufzeichnen und es sich

anschlieBend anhoren.

1. Starten einer Lesson Song Aufnahme

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt
wurde:

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.

Lessan J4=126 0
B Buramiillere
4 1.Candeur

0 ~- & E0IT |E BACK

Es startet ein eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe des
Songs und die Aufnahme lhrer Darbietung beginnen.

2. Stoppen der Lesson Song Aufnahme

PLAY/STOP REC

I | |

* Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos
und des Lautstarkeverhaltnisses.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus und
die Aufnahme lhrer Darbietung und Wiedergabe des Lesson
Songs wird beendet.

J=126

B+Burgmiil ler?s
& 1. Candeur

Bar= 1-1

0 =-t | E0IT |8 EACE |

3. Wiedergabe der aufgenommenen Darbietung

PLAY/STOP REC

I |

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die
Wiedergabe lhrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzahler.

Lessan J4=126 0

B+Burgmiil ler?s

& 1. Candeur
Bar= 3-1

0 2-5 & E0IT |E BACE |
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die
Wiedergabe lhrer Aufnahme stoppt.

PLAY/STOP REC

I | |

* Die Funktionen Balance und Tempo konnen auch wéahrend der
Wiedergabe einer aufgenommenen Darbietung eingestellt werden.

* Die Funktion ‘A-B’ Loop kann wahrend der Aufnahme eines Lesson
Songs nicht verwendet werden.

* Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
die Aufnahme eines Lesson Songs geloscht. Eine Aufnahme wird
automatisch geldscht, wenn ein anderer Song ausgewdhlt wird.



6. Fingerﬁbungen

Die Lesson Funktion verfiigt auch iiber eine Auswahl an verschiedenen Fingeriibungen. Im beiliegenden Heft
,Finger Exercises’ finden Sie eine komplette Ubersicht der Ubungen und die zugehérigen Noten.

Das AnyTimeX2 Piano kann lhr Spiel bewerten. Bewertet werden dabei falsch gespielte Noten, ungleichmaBiges
Timing und ungleichmiBige Notenlautstirken. Das Ergebnis der Bewertung erhalten Sie am Ende der Ubung. Diese
Funktion ermdglicht Ihnen eine objektive Betrachtung lhres Spiels und daraus resultierend eine ideale Méglichkeit
der Verbesserung lhrer spieltechnischen Fahigkeiten.

1. Auswahl und Aufnahme einer Hanon Ubung

Wéhrend der Lesson Modus ausgewdhlt ist:

PLAY/STOP REC
Wihlen Sie das Hanon Ubungsbuch und anschlieBend die [ ” ”
gewiinschte Songnummer.

M=)
FY
==
=T}
=
[=]
=
.

* Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos

Bar= -1 und des Lautstéirkeverhaltnisses.
I 2-F & E0IT |6 BACE |

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.
Es startet ein eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe der Fingeriibung und die Aufnahme lhrer Darbietung beginnen.

2. Bewertung lhres Spiels im Display ansehen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus H [ H
und die Aufnahme der Fingeriibung wird beendet.

IhreAufnahmewirdnachdreiverschiedenenBewertungspunkten
Uberpruft: Falsch gespie|te Noten’ T|m|ng Schwankungen und * Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
Ubereinstimmung der Noten Lautstirken. Die Bewertungen die Aufnahme einer Fingeriibung geldscht. Eine Aufnahme wird

werden nacheinander im Display angezeigt automatisch geloscht, wenn ein anderer Lesson Song bzw. eine
andere Fingerlibung ausgewdhlt wird.

Timing problems |I

E
!

Euenness  188% II

¢ |omE of YEE notes

Lery Good, Bl of YEE notes

‘ Wrong notes II

02—t |@ E0IT |8 BACE | 0 =—t & t0IT I8 BACE | 0 =5 & E0iT I8 BACE |

3. Wiedergabe lhrer Aufnahme

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die ” [ H
Wiedergabe lhrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzahler.

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

. . ) * Mit den Tasten v oder A Tasten kdnnen Sie sich die Bewertungen
Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die noch einmal ansehen. Die aufgenommene Fingeriibung kann auch

Wiedergabe lhrer Aufnahme stoppt. noch abgespielt werden, wenn die Bewertungsanzeige nicht mehrim
Display angezeigt wird.
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Recorder

Das AnyTimeX2 Piano ermdglicht die Aufnahme von bis zu 10 unterschiedlichen Songs in den internen Speicher, die

man auf Knopfdruck zu einem spateren Zeitpunkt wieder abspielen kann. Jeder Song besteht aus zwei separaten

Spuren (auch Parts genannt), die unabhédngig voneinander aufgenommen und wiedergegeben werden kénnen.

Das ermdéglicht beispielsweise die Aufnahme des Parts der linken Hand auf einer Spur. Zu einem spateren Zeitpunkt

kann dann der Part der rechten Hand auf der anderen Spur aufgenommen werden.

1. Aufnahme eines Sonqgs

1. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC beginnt zu blinken und die
Record Internal Seite wird mit der aktuell ausgewdhlten Song-
und Partnummer im Display angezeigt.

UEE H BACE

2. Song oder Part fiir Aufnahme auswahlen

REC

//I\\

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die @
FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Einstellung Song bzw.
Part auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Einstellungen fiir Song
bzw. Part - auf die Sie aufnehmen mdochten - verandern.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

UsE g ExXIT

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen.

< » Tasten:
Song/Part auswédhlen.

< JL gl

@]

v A Tasten:
Song bzw. Part auswahlen.

Wenn Sie Part 1 und Part 2 separat aufnehmen, dann wéahlen Sie die Song- und Partnummer sorgfaltig
aus, damit Sie nicht versehentlich Spuren iiberschreiben, die bereits vorher aufgenommen worden sind.

3. Song Recorder starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuellen Anzeigen fur Takt und Taktschlag werden im
Display angezeigt.

+— Aufnahme
lauft

Metronom Tempo/
Taktschlag —

= 4=1Z0 w000

(falls verwendet)
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PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP
gestartet werden. Das ermoglicht Ihnen eine Pause oder einen
Leertakt am Beginn der Aufnahme einzuftigen.

* Driicken Sie die Taste METRONOME vor oder wéhrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen.
Ein Rhythmus hingegen wird mit aufgezeichnet.



4, Song Recorder stoppen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

I |

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus,
der Recorder stoppt und der Part/Song wird in den internen
Speicher gespeichert.

* Die maximale Aufnahme Kapazitdt betrdgt ca. 90.000 Noten (das
Betdtigen von Bedienelementen und Pedalen wird auch als Noten
gezahlt).

* Wenn die Aufnahmekapazitat wahrend der Aufnahme erschopft ist,
wird die Aufnahme automatisch beendet.

* Gespeicherte Darbietungsdaten bleiben auch nach dem Ausschalten

des AnyTimeX2 Pianos im Speicher erhalten.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Songs finden Sie im Abschnitt ‘Wiedergabe eines Songs’ auf der
Seite 40 dieser Bedienungsanleitung.

B Einen zweiten Part aufnehmen

Um einen zweiten Part aufzunehmen, befolgen Sie die vorgenannten Bedienschritte unter “Aufnahme eines Songs”. Wahlen Sie fiir
die Aufnahme den noch nicht verwendeten Part aus.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim
Aufnehmen von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht
wiedergegeben. Wenn Sie bei der Aufnahme einen Rhythmus statt dem Metronom verwendet haben, dann ist das Schlagzeug auch
bei der Wiedergabe zu horen.

* Weitere Informationen zum Metronom finden Sie auf der Seite 27 dieser Bedienungsanleitung.

B Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme andern

Recorder

In manchen Féllen kann es vorkommen, dass man Einstellungen wahrend der Aufnahme eines Songs d@ndern mochte. Der
nachstehenden Ubersicht kénnen Sie entnehmen, welche Anderungen méglich sind und welche nicht.

Speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme

Nicht speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme *

Klangwechsel (SOUND Tasten etc.) Anderungen der Hall Einstellungen
Umschalten zwischen Dual Modus und Split Modus Anderungen der Effekt Einstellungen
Tempo Anderungen
Anderungen des Lautstarkeverhaltnisses im Dual Modus und im Split Modus

Anderungen der Transponierung, Stimmung, Anschlagdynamik, etc.

* Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen fur Effekt, Hall, Tempo
etc. vor, bevor Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen.

5. Song Recorder Modus verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
internen Song Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.

39



Recorder

Positionsleiste ———e[———————

40

2.Wieder abe eines Songs

Mit dieser Funktion konnen Sie Songs - die sich im internen Speicher des Instrumentes befinden — abspielen. Wenn Sie

einen Song/Part abspielen mochten, den Sie gerade aufgenommen haben, kénnen Sie direkt zu Schritt 2 gehen.

1. Wiedergabe Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die Internal Recorder Anzeige erscheint im Display.

+— Aufnahme
gestoppt

Internal Recorder

oang
Part

0 U6 & EDIT IE EXIT |

PLAY/STOP

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die @
FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

2. Einen Song/Part(s) fiir die Wiedergabe auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Einstellung Song bzw.
Part auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Einstellungen fiir Song
(1-10) bzw. Part (1, 2, oder 1&2) — die Sie abspielen mochten -
vornehmen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Internal Rec

Song c

Fart 182 # e
——— 1

Moz & EoiT IE EXIT |

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen.

3.Song Wiedergabe starten/stoppen

< » Tasten:
Song/Part auswdhlen.

| L

@]

v A Tasten:
Vorauswahl (Song bzw. Part) treffen.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP gehtan und die Wiedergabe
des ausgewahlten Songs (entsprechend der gewdhlten Parts)
startet.

* Die Auswahl der Parts kann wéhrend der Wiedergabe geandert
werden.

*Um das Wiedergabe Tempo zu verdndern, halten Sie die Taste
METRONOME gedriickt und driicken dann eine der € oder » Tasten.

Dricken Sie nochmals die PLAY/STOP Taste.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die Song
Wiedergabe stoppt.

5. Wiedergabe Modus verlassen

PLAY/STOP

PLAY/STOP

Driicken Sie die FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
des internen Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.



3. Editierungsment’j des internen Recorders

Das Editierungsmenii des internen Recorders beinhaltet Transponierungmaglichkeiten fiir die Tastatur oder fiir

den wiederzugebenden Song, die in Halbtonschritten vorgenommen werden kdonnen. Zusatzlich beinhaltet das
Menii Funktionen zum Ldschen eines Songs oder zum Konvertieren eines Songs in ein Audio Format.

Hinternal Recorder Edit Menii

Funktion Beschreibung Grundeinstellung
Key Transpose Verandern der Tonhdhe der Tastatur in Halbtonschritten 0(Q)

Song Transpose Verandern der Tonhéhe des Song Recorders in Halbtonschritten 0

Erase Loschen eines Parts eines Recorder Songs aus dem internen Speicher (siehe Seite 42) -

Audio Convert Konvertiert einen Recorder Song in ein Audio Format (MP3/WAV) (siehe Seite 43) -

Binternal Recorder Menii auswahlen

Wenn die Internal Recorder Seite bereits im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Internal Recorder Meni erscheint im Display.

=
ranspose A

SongT

Eraze

Comy . to Audio
fRESET H EACE

Binternal Recorder Einstellungen/Funktionen verandern

Wenn Sie sich bereits im Internal Recorder Menti befinden: 4 Tasten:

Recorder

Gewdhlte Einstellung/Funktion verdndern.
Mitden v oder A Tasten konnen Sie die gewiinschte Einstellung

auswahlen. 4 ] [ A ] l >

Mit den < oder » Tasten kénnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern. @j

* Durch Dricken der FUNCTION Taste (RESET) kdonnen Sie die
Grundeinstellung der aktuellen Einstellung wieder aufrufen.

v A Tasten:
Einstellung/Funktion auswahlen.

Hinternal Recorder Menii verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
internen Recorder Menls und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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4. Loschen eines Songs oder Parts

In diesem Abschnitt wird erklart, wie man einen Song/Part aus dem internen Speicher 16scht. Verwenden Sie

diese Funktion bei fehlerhaft aufgenommenen Songs/Parts oder bei Titeln, die Sie nicht langer benétigen. Ein
Léschvorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Loschfunktion aufrufen

Wenn Sie sich bereits im Internal Recorder Menti befinden (siehe

A
Seite 41 [ 2]
Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Loschfunktion (Erase) v :]
anwahlen. ?

Internal Recordar

keyTranspose BBE

v A Tasten:
,Erase” anwahlen.

SongT
Erase *PY
Comy . to Audio

IREZET IMEHTER | BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Loéschfunktion.

2. Auswahlen eines Songs/Parts zum Loschen

//I\\

Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die gew{inschte Funktion/ — 4> Tasten:
Einstellung auswahlen. Song/Part auswéhlen.

] L
]

v A Tasten:
Funktion/Einstellung auswdhlen.

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Song (1-10) bzw. Part
(1, 2, oder 1&2) — den Sie l6schen moéchten — auswahlen. 4 ]

4

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

it

3. Ausgewahlten Song/Part loschen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (OK), um den gewahlten
Song/Part zu |6schen.

//I\\

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Fart 1+

[Are you sure? |
g HO

0 ez | |

1

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Loschvorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den
YES: [6schen  NO: abbrechen

Vorgang abzubrechen.

B Alle Songs im internen Speicher lI6schen

Um alle Songs im internen Speicher gleichzeitig zu |16schen, o
halten Sie die Tasten PLAY/STOP und REC beim Einschalten des PLAY/STOP REC 0]
AnyTimeX2 Pianos fur einige Sekunden gedriickt. H H - 020
Alle gespeicherten Recorder Songs im internen Speicher 1 1
werden geldscht. 6,,,( 6.,,’

S,



5. Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei

Diese Funktion ermdglicht die Konvertierung von Songs - die im internen Speicher gespeichert sind - in ein

Audioformat (wahlweise MP3 oder WAV) auf ein angeschlossenes USB Speichermedium.

1. Convert to Audio Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Internal Recorder Ment(i befinden (siehe
Seite 41):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie Convert to Audio Funktion
anwahlen.

Internal Recorder
KedTranspose B C
Songfranspose M

Erase
Cony . to Audio+Press
[TRESET IMEHTER 8 BACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Convert to Audio Funktion.

2. Den zu konvertierenden Song/Part auswahlen

[ 2 1]

A
@]
v A Tasten:

Convert to Audio Funktion anwahlen.

//I\\

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Funktion/
Einstellung auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Song (1-10) bzw. Part
(1,2, oder 1&2) - den Sie konvertieren mochten — auswahlen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (OK), um den Vorgang
fortzufihren.

3. Audio Format auswahlen

< » Tasten:
Song/Part auswdhlen.

I I P oy

@]

v A Tasten:
Gewiinschte Funktion/Einstellung auswéhlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Format
fur die Konvertierung auswahlen.

An dieser Stelle kdnnen Sie den Aufnahmepegel verandern.

* Weitere Informationen zur Veranderung des Aufnahmepegels (Audio
Recorder Gain) finden Sie auf der Seite 44 dieser Bedienungsanleitung.

4. Konvertierung starten

Recorder

<« » Tasten:
Audio Format auswahlen.

L« ] [ > ¢]

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP oder spielen Sie auf der Tastatur.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen
an, der gewdhlte Song wird wiedergegeben und der
Konvertierungsvorgang startet.

* Wenn Sie wéahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

B Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

PLAY/STOP REC

I | |

Folgen Sie den Anweisungen unter ‘Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 45 (ab Schritt 5) dieser Bedienungsanleitung.
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1. Audio Aufnahme (MP3/WAV)

Mit dem AnyTimeX2 Piano konnen Sie eigene Aufnahmen als digitale Audio Datei - wahlweise im Format MP3 oder WAV
- auf ein externes USB Speichermedium abspeichern. Diese Funktion ermdglicht eine hochwertige Audio Aufnahme
direkt mit dem Instrument durchzufiihren, ohne umfangreiches Audio Equipment zu benétigen. Die Aufnahme konnen
Sie dann z.B. an Freunde per E-Mail schicken. Natiirlich konnen Sie lhre Audio Aufnahmen auch auf einem Computer
mit der entsprechenden Software editieren und neu abmischen, um letztlich eine Audio CD davon zu erstellen.

Beim AnyTimeX2 Piano wird zusatzlich auch das Signal — das am Anschluss LINE IN anliegt — mit aufgezeichnet.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format Bit Rate

Spezifikationen

MP3
WAV

44 kHz, 16 Bit, Stereo
441 kHz, 16 Bit, Stereo

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie lizensiert durch Fraunhofer IS und Thomson.
MP3 codec ist Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

192 kbit/s (konstant)
1,411 kbit/s (unkomprimiert)

1. Audio Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das AnyTimeX2 Piano
an.

REC

//I\\

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder
Format Anzeige erscheint im Display.

2. Audio Format auswahlen

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Audio
Format (WAV oder MP3) auswahlen.

<« » Tasten:
Audio Recorder Format auswahlen.

£« ] [ > ?]

H GAH | BACE

* MP3 Audio Dateien bendtigen weniger Speicherplatz als WAV Audio Dateien.
* Auf einen 1GB USB Stick konnen Sie mehr als 12 Stunden Audio Aufnahmen im MP3 Format speichern.

B Audio Aufnahme Pegel (Gain) verdndern

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (GAIN).
Die Gain Einstellungsseite und eine Pegelanzeige erscheinen im

Display.
* Die Gain Einstellung kann im Bereich von 0 dB bis 15 dB verandert
fMrESET g EACE werden.
Mit den « oder » Tasten kénnen Sie den Aufnahme Pegel * Bei einer zu hohen Gain Einstellung konnen Aufnahme Verzerrungen
verandern. auftreten.

* Durch Driicken der FUNCTION Taste (RESET) konnen Sie die
Grundeinstellung der aktuellen Einstellung wieder aufrufen.

* Die Pegelanzeige beinhaltet auch den Lautstarkepegel am LINE IN
Anschluss.



3. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder drlicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuelle Aufnahmezeit wird auch im Display angezeigt.

EEE N * | : — Aufnahme
lauft

Aufnahmezeit —

H GAH | BACE

4, Audio Aufnahme stoppen und speichern

PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP
gestartet werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen
Leertakt am Beginn der Aufnahme einzufligen.

* Drlicken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen.
Ein Rhythmus hingegen wird mit aufgezeichnet.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus
und die Aufnahme stoppt.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Ell'.i [lwha ]

Save to USBE? |
M vE: | g Ho |

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

PLAY/STOP

a

E YES: Speichern  NO: Abbrechen 3

//I\\
//I\\

5. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Nachdem der Speichervorgang bestdtigt wurde:

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie das gewliinschte Zeichen
auswahlen und mit den € oder » Tasten die gewiinschte Position.

EI’.\-I’.H_

< [MP3 Song G
B ok |8 EBack

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (OK) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Die aufgenommene Audio Datei mit dem soeben vergebenen
Namen wird gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint im Display die Play Audio
Seite und zeigt damit an, dass das Instrument zur Wiedergabe
von Audio Dateien bereit ist.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Audio Dateien finden Sie unter der Uberschrift ‘Wiedergabe einer
Audio Datei (MP3/WAV)’ auf der Seite 46 dieser Bedienungsanleitung.

<« » Tasten:
Position auswahlen.

] L

@]

v A Tasten:
Zeichen auswahlen.

L J L

BACK: Abbrechen

OK: Speichern

* AlsBenennungderersten Audio Aufnahme wird lhnen das AnyTimeX2
Piano ,MP3 Song 01’ oder WAV Song 01’ vorschlagen. Beim Speichern
weiterer Dateien wird der Zahlenwert jeweils automatisch um 1
erhoht.

* Aufgenommene Audio Dateien werden auf dem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.
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2. Wiedergabe einer Audio Datei (MP3/WAYV)

Das AnyTimeX2 Piano ist in der Lage, Audio Dateien (in den Formaten MP3 und WAV) von einem angeschlossenen
USB Speichermedium abzuspielen und {iber die eingebauten Lautsprecher wiederzugeben. Diese Funktion
konnen Sie beispielsweise einsetzen, um sich von lhren Lieblingssongs begleiten zu lassen oder Parts (Akkorde

Recorder

46

oder Melodie) von neuen Musiktiteln separat zu tiben.

B Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate

Audio Format

Spezifikationen

MP3
WAV

32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo
32 kHz/44.1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 Bit -

Bit Rate

8-320 kbit/s (konstant & variabel)

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie durch Fraunhofer IS und Thomson.

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

MP3 codec is Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MP3 oder WAV Audio
Dateien auf ein USB Speichermedium.

* Das USB Speichermedium muss im Format ‘FAT’ oder ‘FAT32’
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
110 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

§ =

MP3

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss PLAY/STOP
des AnyTimeX2 Pianos an.
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.
Der Song Browser wird im Display angezeigt.
BSong Browser Seite
Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium A
gespeichert sind.
v ]
Das & Symbol markiert eine Audio-/Song-Datei.
[D)as : 2ymEo: marllger: Zlnenk(:rd:er. ord v A Tasten: FUNCTION Taste:
as = Symbol markiert den aktuetien Lraner. Datei bzw. Ordner Datei auswahlen/Ordner
anwahlen. offnen.

Ein Beispiel fiir eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.

[song Browser ]
Aktueller Ordner —¢ & [F3s

B Crusaders
Ordner —{ B Curtis Mayfield
B James Brown

4 Harlem Woctu.FP3
DELCE ey |} Kendn Strut  FP3

4 Mike®s Booga.FP3

H THT |ESELECTIE EXIT |

* Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
wobei Ordner immer oben angezeigt werden.

* Die USB Wiedergabe Seite zeigt nur die Datei Typen MP3, WAV und
MID an.

* Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen
werden automatisch gekdrzt dargestellt.



2. Audio Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Datei
auswahlen und anschlieend lhre Auswahl durch Driicken der
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die Audio Wiedergabe Seite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewdhlten Audio Datei

Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die gewahlte Audio Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

[UZE Fecorder D]
| Audio Dsatei,—' pcorn/James Brown
RSIPIESONg | pg.3p mE———s3 | Wiedergabe

Wiedergabe —¢ LI . HZH Position
Lautstirke | A-F & ECIT M BACE |

PLAY/STOP

* Wenn die ausgewahlte Audio Datei Meta Daten enthalt (z.B. ID3 Tags
wie beispielsweise Kiinstlername und Songtitel), dann werden diese
Informationen ebenfalls im Display angezeigt.

B Zusatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer Audio Datei

Wiéihrend eine Audio Datei abgespielt wird:

Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe
angehalten bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Tasten € oder » kénnen Sie die Audio Datei
vor- bzw. zurtickspulen.

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstérke
der Audio Datei verandern.

* Die Wiedergabe Lautstarke kann im Bereich von 1 - 100 eingestellt werden.

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um
einen Startpunkt und nochmal fir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet.

B USB Recorder Edit Menii

< » Tasten:
Zuriickspulen/vorspulen.

] L

@]

v A Tasten:
Wiedergabe Lautstarke verandern.

* Es konnte sein, dass die Lautstarke der Audio Datei Wiedergabe nicht
ideal zur Lautstarke der internen Kldnge des AnyTimeX2 Pianos passt.
In diesem Fall kdnnen Sie wahrend der Wiedergabe die Lautstérke der
Audio Datei verdndern.

Das USB Recorder Edit Menii erméglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe Modi (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random) und die
Transponierung der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.

B Overdub Funktion

Die Overdub Funktion ermdéglicht die Aufnahme lhres Spiels auf dem AnyTimeX2 zu einer bereits bestehenden Audio Aufnahme (MP3/WAV).
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 52 dieser Bedienungsanleitung.

4, USB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
des USB Playback Modus und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB speichermedium)
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3. Wiedergabe einer MIDI Datei

Das AnyTimeX2 Piano unterstiitzt auch die Wiedergabe von Standard MIDI File (SMF) Dateien, die auf einem USB
Speichermedium gespeichert wurden.

B Unterstiitzte Formate

Song Format Spezifikationen
MID Format O, Format 1
KSO Kawai Song Datei

BVorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Siezundchst einige MID (SMF) Song Dateien

auf ein USB Speichermedium. D ‘ E
MID

* Das USB Speichermedium muss im Format ‘FAT’ oder ‘FAT32’
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
110 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss PLAY/STOP
des AnyTimeX2 Pianos an.

Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.

Der Song Browser wird im Display angezeigt.

B Song Browser Seite

Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium A
gespeichert sind.

v
Das & Symbol markiert eine Audio-/Song-Datei. ?j

Das B8 Symbol markiert einen Ordner.

. v A Tasten: FUNCTION Taste:
Das B Symbol markiert den aktuellen Ordner. Datei bzw. Ordner Datei auswihlen/Ordner
anwahlen. offnen.

Ein Beispiel fur eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.

[sona EBrowser |
Aktueller Ordner — B MIDT Tiles * Dateie.n und Ordnerwerden in alph.abetischer Reihenfolge angezeigt,
B Classics wobei Ordner immer oben angezeigt werden.
Ordner —| &8 Fop * Die USB Wiedergabe Seite zeigt nur die Datei Typen MP3, WAV und
& Rock MID an.

& Family Affai MID
Dateien — } Giue It Up .MID
& Papas Got A .MID

* Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen
werden automatisch gekirzt dargestellt.

[ THT |ESELECTIE EXIT |




2. MIDI Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Datei
auswahlen und anschlieend lhre Auswahl durch Driicken der
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die MIDI Wiedergabe Seite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewdhlten MIDI Datei

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die gewahlte MIDI Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

[USE Recorder 0]
| Audio Dsatei,—< ot A Brand New Ba
nterpret/Song | il g3 <3| Wiedergabe
Wiedergabe —¢ LI0L . H37 Position
Lautstarke |f - |H EOIT |8 BACE |

PLAY/STOP

* Da das AnyTimeX2 Piano nicht die komplette General MIDI/GM2
Soundauswabhl beinhaltet, ist es moglich, dass SMF Dateien nicht oder
nicht optimal wiedergegeben werden.

B Zusatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer MIDI Datei

Wdhrend eine MIDI Datei abgespielt wird:

Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe
angehalten bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Tasten € oder » kénnen Sie die MIDI Datei
vor- bzw. zurtickspulen.

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstdrke
der MIDI Datei veréandern.

* Die Wiedergabe Lautstarke kann im Bereich von 1 - 100 eingestellt werden.
Driicken Sie die @8 FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um

einen Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet.

B USB Recorder Edit Menii

< » Tasten:
Zuriickspulen/Vorspulen des Songs.

| L

@]

v A Tasten:
Wiedergabe Lautstérke verandern.

Das USB Recorder Edit Menti ermdéglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe Modi (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random), das
Verdndern des Wiedergabe Tempos einer MIDI Datei und die Transponierung der MIDI Datei oder der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf der Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.

B Convert MIDI to Audio Funktion

Die Convert MIDI to Audio Funktion ermdglicht die Konvertierung von MIDI Dateien oder Recorder Songs (die mit dem AnyTimeX2
aufgenommen und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden) in Audio Dateien (MP3/WAV). Weitere Informationen dazu finden Sie

auf der Seite 51 dieser Bedienungsanleitung.

BUSB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
des USB Playback Modus und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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4. USB Recorder Edit Menu

Das USB Recorder Edit Menii ermdglicht das Einstellen von vier verschiedenen Wiedergabe Modi fiir die Wiedergabe
von Audio/MIDIDateien. Zusatzlich beinhaltet das Menii Funktionenzum Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit
von MIDI Dateien und zum Transponieren der MIDI Dateien oder der Tastatur in Halbtonschritten.

B USB Recorder Edit Menii

Funktion Beschreibung Grundeinstellung
Play Mode Einstellen des Wiedergabe Modus fiir Audio und MIDI Dateien (siehe unten). Single
e Einstellen 'c'ies Wiede.rgabe Tempos von MIDI Dateien in der Einheit BPM (Beats per Minute ~
= Taktschldge pro Minute).
Key Transpose Transponieren der Tastatur in Halbtonschritten. 0(Q)
Song Transpose | Transponieren von Recorder/MIDI Songs in Halbtonschritten. 0

* Die Einstellungen fiir Tempo and Song Transpose sind bei der Auswahl einer Audio Datei nicht verfigbar.

BPlay Mode Einstellungen

Play Mode Einstellung

Beschreibung

Single Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird einmal abgespielt.

1-Repeat Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird immer wiederholt abgespielt.
All-Repeat Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden wiederholt abgespielt.
Random

B USB Recorder Menii aufrufen

Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden in einer zufélligen Reihenfolge abgespielt.

Wenn die USB Recorder Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Das USB Recorder Meni wird im Display angezeigt.

UsE Recorder |
Single ¥

Flayrodea-
Tempo 135

KedTranspose +3 D
SongTranspose A
IlRESET E EA&ACE

BUSB Recorder Einstellungen verandern

Wenn Sie sich bereits im USB Recorder Menli befinden:

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @8 FUNCTION Taste (RESET).

< » Tasten:
Gewahlte Einstellung verandern.

< J LA
@]
v A Tasten:
Gewlinschte Einstellung auswahlen.



5. Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei (MP3/WAV)

Diese Funktion ermdglicht das Abspielen und Speichern (Konvertieren in Audio Dateien) von MIDI Dateien oder Recorder

Songs (die mit dem AnyTimeX2 Piano aufgenommen und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden).

1. MIDI Datei fiir Konvertierung auswahlen

Wenn die Song Browser Seite im Display angezeigt wird: REC

 Z
//I\\

Mit den v oder A Tasten konnen Sie eine MIDI Datei auswahlen.
Driicken Sie dann die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder Seite
erscheint im Display.

2. Audio Datei Format und Modus auswahlen

Wenn die Format Einstellung ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit 4 » Tasten:
den « oder » Tasten das gewlinschte Audio Datei Format (WAV Gewibhlte Einstellung verdndern.
oder MP3) einstellen.

=g [

Mit der » Taste konnen Sie die Funktion ,Conv.to Audio’

auswahlen.
@]

* Siekdnnen einenneuen Songauch direktaufein USB Speichermedium A Tasten:
aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf ‘New Song’ stellen. Gewiinscht vE tell : <hi
ewtnschte Einstellung auswahlen.

UIE Recorder |
Format MP3

Mode 4Corw. to Audio

I THT | GATH | BACE |

3. Konvertierung starten

Recorder

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/ PLAY/STOP REC

STOP. I] [ I]

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, der
gewadhlte Song wird wiedergegeben und der Konvertierungsvorgang
startet.

U3E Recorder [
Format FfF:3

Mode +4Conw. to Audia
BE: A2

* Wenn Sie wéahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung, driicken Sie
die Taste PLAY/STOP und eine Speicherbestdtigung erscheint
automatisch im Display.

B Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ‘Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 45 (ab Schritt 5) dieser Bedienungsanleitung.
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6. Overdub Funktion fliir MP3/WAYV Audio Dateien

Sie konnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, mit dem AnyTimeX2 Piano dazu spielen und
das Resultat dann als Audio Datei abspeichern. Beim AnyTimeX2 Piano wird zusatzlich auch das Signal - das am

Anschluss LINE IN anliegt — mit aufgezeichnet.

* Jeder Overdub Vorgang erzeugt eine neue Audio Datei, so dass die Original Datei nicht verandert wird.

1. Audio Datei fiir Overdub Vorgang auswahlen

Wenn die Song Browser Seite im Display angezeigt wird:

Mit den v oder A Tasten konnen Sie eine MP3/WAV Datei
auswahlen. Driicken Sie dann die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder Seite
erscheint im Display.

2. Audio Datei Format und Modus auswahlen

REC

3
//I\\

Wenn die Format Einstellung ausgewabhlt ist, kdnnen Sie mit
den < oder » Tasten das gewlinschte Audio Datei Format (WAV
oder MP3) einstellen.

Mit der » Taste kdnnen Sie die Funktion ,Over Dubbing’
auswahlen.

* Siekonnen einen neuen Song auch direktaufein USB Speichermedium
aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf ‘New Song’ stellen.

Format MP3

Mode + Ouer Dubbing

0 THT | GAIH |f GACE |

3. Aufnahme/Overdubbing starten

< » Tasten:
Gewdbhlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, die
gewabhlte Audio Datei wird wiedergegeben und der Aufnahme/
Overdubbing Vorgang startet.

Gespielte Noten auf der Tastatur werden mit aufgezeichnet.

Am Ende des MP3/WAYV stoppt die Konvertierung, driicken Sie
die Taste PLAY/STOP und eine Speicherbestdtigung erscheint
automatisch im Display.

EBenennen und Speichern der Audio Datei

PLAY/STOP REC

U | |

* Die Wiedergabe Lautstarke der gewdhlten Audio Datei wird
automatisch auf 100 gestellt, um eine Verzerrung der Aufnahme zu
verhindern.

Folgen Sie den Anweisungen unter ‘Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 45 (ab Schritt 5) dieser Bedienungsanleitung.



Uber die Funktionsmeniis

Die Funktionsmeniis bieten zahlreiche Funktionen und Optionen zur Feinabstimmung des AnyTimeX2 Pianos. Zur
einfacheren Handhabung sind die Einstellungen in lGibersichtlichen Gruppen sortiert. Nachdem man Einstellungen
vorgenommen hat, lassen sich diese mit der User Memory Funktion als Power On Einstellung speichern (ab Seite
68).

B Auswahl des Funktionsmeniis

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU).

e

Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt.

Funckion Menus

L Power Setting i

1.Basic Settings
2. lirtual Tech. )
EENTER |E EXIT |

Mit den v oder A Tasten konnen Sie ein Funktionsmeni

[ 2]
anwahlen. - :]
Durch Driicken der BB FUNCTION Taste (ENTER) konnen Sie |hre ?

Auswahl bestatigen.

B

v A Tasten: FUNCTION Taste:
Funktionsmenl anwdhlen. Auswabhl bestatigen.

B Funktionsmeniis verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
der Funktionsments und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.

e

B Ubersicht der Funktionsmeniis

1. Basic Settings 2. Virtual Technician Settings

Key Transpose, Song Transpose, Tone Control, Speaker Volume¥, Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise,
Phones Volume, Line In Level, Line Out Volume, Wall EQ*, Tuning, String Resonance, Key-off Effect, Fallback Noise, Hammer Delay,
Damper Hold, Four Hands, LCD Contrast, User Memory, Factory Reset Topboard, Decay Time, Minimum Touch, Stretch Tuning,

User Tuning, Temperament, User Temperament, Temperament Key,

Einstellungen

3. MIDI Settings User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

MIDI Channel, Send Program Change No., Local Control,
Transmit Program Change No., Multi-timbral Mode, Channel Mute 4. USB Functions

Load Internal Song, Load User Memory, Save Internal Song,

5. Power Settings Save SMF Song, Save User Memory, Rename File, Delete File,

Auto Power Off Format USB

* Nur beim ATX2-f.
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Das Basic Settings Menii beinhaltet Moglichkeiten zur Veréanderung der Tonhohe, der Stimmung und der generellen
Klangeinstellung des Instrumentes.

In diesem Menii konnen Sie auch lhre Lieblingseinstellung des Bedienfeldes als POWER ON Einstellung abspeichern
oder die Werkseinstellung (Reset) wiederherstellen.

B Basic Settings (Basis Einstellungen)

Nr. | Funktionsname | Erklarung Grundeinstellung
1 Key Transpose Einstellen der Tonhdhe der Tastatur in Halbtonschritte. 0(Q)
2 | Song Transpose | Einstellen der Tonhéhe des Song Recorders in Halbtonschritten. 0
3 | Tone Control Anderung der Equalizer Einstellungen. Off (aus)
4 | Speaker Volume* | Einstellung der maximalen Lautstarke des Lautsprechersystems. Normal
5 | PhonesVolume | Einstellung der maximalen Lautstérke des Kopfhorerpegels. Normal
6 | LinelIn Level Einstellen des Lautstarkepegels am Anschluss Line In. 0
7 | LineOutVolume | Einstellen des Lautstarkepegels am Anschluss Line Out. 10
8 | Wall EQ* Optimierung des EQs bei Aufstellung des Instrumentes direkt an einer Wand. Off (aus)
9 | Tuning Einstellen der Tonhdhe des Instrumentes in 0,5 Hz Schritten. 440.0 Hz

Aktivierung eines endlosen Nachklangs bei Benutzung des rechten Pedals bei Klangen

10| Damper Hold wie Orgel, Streicher, usw. Off (aus)
11 | Four Hands Aktiviert den Vierhand Modus". Off (aus)
12 | LCD Contrast Einstellen des Display Kontrastes. 5
13 | User Memory Dauerhafte Speicherung der aktuellen Paneleinstellungen (POWER ON). -
14 | Factory Reset Wiederherstellung der Werkseinstellungen (Reset). -

* Die Einstellungen Speaker Volume und Wall EQ sind nur beim ATX2-f verfligbar. DieSeitennummern unterscheiden sich deshalb beim ATX2.
* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LCD Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Basis Einstellungsmenii aufrufen

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU).

Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt.

[Function Merws |
L Paower Setting I

1 Basic Settings
c.lirtual Tech. .
FENTER | ExIT 1!

Durch Driicken der BB FUNCTION Taste (ENTER) gelangen Sie in
das Basis Einstellungsmen(i.

B Gewiinschte Einstellung auswahlen und verandern

Wenn Sie sich bereits im Basis Einstellungsmenti befinden: ——— 4 » Tasten:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewliinschte Einstellung Gewahlte Einstellung verénder.

auswahlen.

I I P oy

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung

verdndern.
> 1
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

v A Tasten:
Einstellung auswahlen.



1. Kex TransEose (TransEonieren der Tastatur)

Mit der Funktion Key Transpose kénnen Sie die Tastatur des AnyTimeX2 Pianos in Halbtonschritten transponieren.
Dies ist sinnvoll, falls Sie einen Song in einer anderen Tonart spielen mochten als die, in der Sie einen Titel zu spielen
gewohnt sind. Sie konnen also weiterhin die gewohnte Griffweise benutzen, wobei die Tonh6he transponiert
erklingt.

1. Key Transpose Einstellung auswédhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

rnas

1y Factory Reset

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Key Transpose Einstellung
auswahlen.

£ Son3 Transpose .
O RESET A EACE

2. Key Transpose Einstellung verandern

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie den Wert der Transponierung
verandern.

* Die Tonhdhe der Tastatur kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten

eingestellt werden. ¢ Song Transpose

HREZET & BACE

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET). l

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

4
C S0ng Transpose

HRESET H BACE

B Aktueller Transponierungsstatus

Wenn die Transponierung aktiviert wurde — sich also nicht in Transpose — I
der Grundeinstellung 0 (C) befindet — leuchtet die TRANSPOSE aktiviert

Anzeige im Display. Concert bGrand

H=FLIT | DUAL |E MEAD |

3. Key Transpose Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Key Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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2. Song TransEose (TransEonieren eines Songs)

Die Einstellung Song Transpose dndert in Halbtonschritten die Transponierung bei der Wiedergabe einer MIDI Datei

oder eines AnyTimeX2 Recorder Songs, die/der auf einem USB Speichermedium gespeichert ist.

1. Song Transpose Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Song Transpose
Einstellung auswahlen.

3 Tone Control

HREZET HEaCK
2. Song Transpose Einstellung verandern
Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie den Wert der Transponierung [Gasic settings ]
verandern. 1 key Transpose i

* Die Tonhdhe kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten eingestellt
werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Song Transpose Einstellung verlassen

‘ -
3 Tone Control
HREZET| B EACE |

Z Song Transpose
4

+C
3 Tone Control .
REZET HEaCK

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Song Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.




3. Tone Control

Mit Hilfe der Tone Control Funktion konnen Sie den Klang lhres AnyTimeX2 Pianos lhrem Geschmack anpassen.

Fiinf verschiedene Preset EQ Einstellungen sind verfiigbar. Dariiber hinaus besteht die Moglichkeit einen ,User’ EQ
mit verschiedenen Frequenzen zu definieren.

ETone Control Typen
Off (aus) (Grundeinstellung) Die Funktion ist ausgeschaltet.
Loudness Anpassung tiefer und hoher Frequenzen bei geringeren Lautstarken an das menschliche Ohr.
Bass Boost Betont die tiefen Frequenzen.
Treble Boost Hebt die hohen Frequenzen an.
Mid Cut Verringert die mittleren Frequenzen.
User Erlaubt die individuelle Einstellung von Tiefen, Mitten und Hohen.

1. Tone Control Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

(=]

|
I on

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Tone Control Einstellung
auswahlen.

n
1]

Y Speaker Uol.
II REZET

2. Tone Control Typ verandern

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie den gewlinschten Tone
Control Typ auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. l

ngs

Trans

Einstellungen

3. Tone Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(s.
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User Tone Control

Die User Tone Control Funktion ermdglicht eine Feinabstimmung des Klangcharakters des Instrumentes. Vier
verschiedene Frequenzbander konnen individuell eingestellt werden.

BUser Tone Control Einstellung

Nr. User Tone Control Beschreibung
1 Low Pegel fiir das Frequenzband von 20 bis 100 Hz einstellen.
2 Mid-low Frequency Frequenz im Bereich von 355 bis 1000 Hz einstellen.
Mid-low dB Pegel fiir den Frequenzbereich von 355 - 1000 Hz einstellen.
3 Mid-high Frequency Frequenz im Bereich von 1120 bis 3150 Hz einstellen.
Mid-high dB Pegel fir den Frequenzbereich von 1120 bis 3150 Hz einstellen.
4 High Pegel fiir das Frequenzband von 5000 bis 20000 Hz einstellen.

1. User Tone Control Einstellung auswéhlen

Wenn Sie bereits die Tone Control Einstellung ausgewdhlt haben

(Seite 57): 5003 Transse I
i oncro
. . . 1 LSer +Fress
Mit den « oder » Tasten konnen Sie den User Control Typ U Speaker Uol.
auswahlen. Driicken Sie anschlieBend die B8 FUNCTION Taste A REZET |H ECIT |E BACE |

(EDIT).

Die User Tone Control Anzeige erscheint im Display.

2. User Tone Control Einstellung auswdhlen und verandern

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die User Tone Control .
Einstellung auswéhlen. Lzer Lo

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den Wert der gewahlten = l;"E;Er'r'u'jL':' E[:'H He »
User Tone Control Einstellung verandern. 2 Userfidlo ' B

HrREZET H EaCE

* Jeden Frequenzbandpegel kdnnen Sie im Bereich von -6 dB bis +6 dB

verandern. ‘

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Verdanderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3 UserfidHi Frg .
fREEET] W EACE |
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3. User Tone Control Einstellung verlassen

Drucken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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4. SEeaker Volume (LautsErecher Lautstarke) (nur AnyTimeX2-f)

Die Funktion Speaker Volume kann die maximale Lautstdrke des Lautsprechersystems begrenzen, um zu hohe
Pegel zu vermeiden und eine feinere Lautstarkeabstimmung zu ermdglichen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhérer und Line Out (Audio Ausgang).

B Speaker Volume Einstellung (Lautsprecher Lautstérke)

Speaker Volume Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke Uber die eingebauten Lautsprecher ist auf einen normalen Pegel eingestellt.

Low Die Lautstdrke Uber die eingebauten Lautsprecher ist leiser als bei der Einstellung ‘Normal’.

1. Speaker Volume Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Speaker Volume
Einstellung auswahlen.

2. Speaker Volume Typ auswahlen

Mitden <« oder » Tasten kdnnen Siezwischen den Einstellungen

Easic Settinas
‘Normal’ und ‘Low’ auswéhlen. 3 Tone Contraol
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @8 FUNCTION Taste (RESET). > Phones Uol. .
M REZET HEackK
* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
Easic Settinas
3 Tone Control
U Speaker Uol.
Il Lo
5 Phones Uol. .
O RESET A EACE

3. Speaker Volume Einstellung verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Speaker Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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5. Phones Volume (Kothérer Lautstarke)

Die Funktion Phones Volume begrenzt die Kopfhorer Lautstarke.

Die Grundeinstellung ist ,Normal‘ und soll hohe Schallpegel vermeiden. Es kann jedoch sein, dass die Lautstarke
beim Gebrauch von hochohmigen Kopfhorern zu gering ist. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung ,High’
verwenden.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Lautstarke Uber die eingebauten Lausprecher und Line Out (Audio Ausgang).

BPhones Volume Einstellung (Kopfhorer Lautstarke)

Phones Volume Erklarung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke Giber Kopfhorer ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
High Die Lautstarke tiber Kopfhorer ist lauter als bei der Einstellung ‘Normal’.

1. Phones Volume Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

rnas

4 Speaker Lol

Mit den v oder A MENU Tasten konnen Sie die Kopfhorer

. . . ormal
Lautstarke Einstellung auswahlen. E Line IM Leuel
bREZET B EACE

2. Phones Volume Typ auswahlen

Mit den <« oder » VALUE Tasten konnen Sie zwischen den
Einstellungen ‘Normal’ und ‘High” auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). E Line IN Leuel .
HREZET| E BACE |

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet

wird. l

:II
HREZET 3] B.“\CKT

3. Phones Volume Einstellung verlassen
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Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Phones Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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6. Line In Level (Line In Pegel)

Die Line In Level Einstellung ermdglicht die Pegeleinstellung der Line In Anschluss des AnyTimeX2 Pianos. Falls
Sie die USB Recorder Funktion verwenden und ein externes Gerat an den Line In Buchsen angeschlossen haben,
konnen Sie den Lautstarkepegel an den Instrumentenklang des AnyTimeX2 Pianos anpassen.

1. Line In Level Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):
£ Phones Lol i
Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die Line In Level Einstellung b |;1F|E! I LE"H'E'é 1
auswahlen. 7 Line OUT Ual. ]
frEzET g EACE

2. Line In Level verandern

Mit den « oder » Tasten konnen Sie den Wert der gewahlten
Line In Level Einstellung verdandern.

E Line IW
4 ul]
7 Linme OUT Uol.

* Die Line In Level Einstellung kdnnen Sie im Bereich von -10 dB bis +10
dB veréndern.

HRESET 3] B."'.CKT
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). ‘
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. Ea things

IPhuneé Lol .
E Line IW
4 +

4 dH
7 Line OUT Ual. .
fHrEsET g EACE

3. Line In Level Einstellung verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Line In Level Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

Einstellungen
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7. Line Out Volume (Line Out Lautstarke)

Die Line Out Lautstarke Einstellung ermoglicht eine Anhebung bzw. Absenkung des Signalpegels am Ausgang Line
Out. Diese Einstellung kann z.B. beim Anschluss des AnyTimeX2 Pianos an Aktivboxen oder an ein Mischpult

hilfreich sein.

* Diese Einstellung hat keine Auswirkung auf einen angeschlossenen Kopfhorer oder die eingebauten Lautsprecher.

1. Line Out Volume Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menti aufgerufen haben (ab Seite 54): = =
6 Line IM Leuvel
Mitden v oder v Tasten kénnen Sie die Line Out Volume Einstellung |;1F|E! auT IiIHI .
auswahlen. g Wall EQ
bREZET B EACE
2. Line Out Volume verandern
Mit den « oder » Tasten konnen Sie den Wert der gewahlten
Line Out Volume Einstellung verédndern. E Line IM Leuel
7 Line OUT Uol.
* Die Line Out Volume Einstellung kdnnen Sie im Bereich von Off, 1 bis 1 1H
10 verandern. 2 Wall Ef .
dREZET E EACE

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET). ‘

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

g Wall EN .
fMrREZET g EACEK

3. Line Out Volume Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Line Out Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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8. Wall EQ (nur AnxTimeXZ-f)

Die Wall EQ Funktion optimiert den Klang lhres AnyTimeX2-f Pianos, wenn es mit der Riickseite direkt an einer
Wand platziert ist.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhérer und Line Out (Audio Ausgang).

B Wall EQ Einstellung

Wall EQ Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung mit groBem Abstand zu einer Wand.

On (an) Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung direkt an einer Wand.

1. Wall EQ Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A4 MENU Tasten konnen Sie die Wall EQ
Einstellung auswahlen.

2. Wall EQ Einstellung andern

Mit den < oder » Tasten konnen Sie den Wall EQ ein- (On) oder

ausschalten (Off).

Wall EQ

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, Off
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewahlte Wall EQ Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘

4
9 Tuning .
fHrEsET g EACE

3. Wall EQ Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Wall EQ Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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9. Tuning (Stimmung)

Die Tuning Einstellung ermdglicht die Grundstimmung des AnyTimeX2 Pianos in 0,5 Hz Schritten zu verandern, um

sie z.B. an andere Instrumente anzupassen.

1. Tuning Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Tuning Einstellung
auswahlen.

2. Tuning Einstellung verdndern

Easic Settinas

g hall B .
1

18 Damper Hold
MREZET |

H EacK

Mit den « oder » Tasten konnen Sie den Wert der Tuning
Einstellung verandern.

* Der verfuigbare Einstellbereich liegt zwischen 427,0 und 453,0 Hz.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. Tuning Einstellung verlassen

(Easic settinas |
2 blall £ .

18 Damper Hold
MREZET|

& BACE

Eazic fettings

g Wall E

|
18 Damper Hold .
fHrEsET g EatE

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




10 Dameer Hold (Démefergedal)

Die DamperHold Funktion kann benutzt werden,umdas Ausklingverhalten einesKlangs bei getretenem Dampferpedal
zu beeinflussen. So ist es bei manchen Klangen wie Streicher- oder Orgelklaingen mdglich, den Klang solange zu
halten, bis das Pedal losgelassen wird. Bei ausgeschalteter Funktion klingen diese Klange natiirlich aus.

BEDamper Hold Einstellung

Damper Hold Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Orgel, Streicher und andere Klange klingen langsam ab, auch wenn das Dampferpedal getreten ist.

On (an) Orgel, Streicher und andere Klange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist.

1. Damper Hold Einstellung auswéahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

[Easic fattings ]
O Tunin

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung

auswahlen. 11 Four Hands

HRESET H BACE

2. Damper Hold Einstellung @ndern

Mitden < oder » Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung

Easic Settinas

aus- bzw. einschalten. 9 Tunin )
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, 1
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). 11 Four Hands .
HRESET IS
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
Easic Settinas
9 Tunin
1
11 Four Hands .
HREZET HEaCK

3. Damper Hold Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Damper Hold Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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11 Four Hands (Vierhand Modus)

Die Four Hands (Vierhand) Einstellung ermdglicht, dass sich beim Einschalten des AnyTimeX2 Pianos automatisch

der Vierhand Modus aktiviert wird.

Wenn diese Funktion aktiviert wird, werden alle vorgenommenen Vierhand Modus Einstellungen beim Einschalten

des Instrumentes libernommen (siehe dazu Seite 21).

BFour Hands (Vierhand) Einstellung

Four Hands

Erklarung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Vierhand Modus ist ausgeschaltet.
On (an) Vierhand Modus ist eingeschaltet.

1. Vierhand Modus Einstellung auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung auswahlen.

2. Vierhand Modus Einstellung andern

Easic fettings |
18 Damper Hold -

12 LCD Contrast .
frEsET] W EACEK |

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung aus- bzw. einschalten.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. Vierhand Modus Einstellung verlassen

Eazic fettings

18 Damper Hold *

12 LCD Contrast .
M REZET HEackK

2

Easic Settinas

18 Damper Hold -

12 LCD Contrast .
HRESET | H EBACE |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Four Hand Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




12 LCD Contrast (LCD Kontrast)

Mit der LCD Contrast Einstellung konnen Sie den Kontrast des LC-Displays einstellen. Ein hoherer Einstellwert

verleiht der Displaydarstellung mehr Scharfe.

1. LCD Contrast Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die LCD Contrast Einstellung
auswahlen.

2.LCD Contrast verandern

13 User Memory
HREZET|

H EacK

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Wert der LCD Contrast
Einstellung verandern.

* Die LCD Contrast Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. LCD Contrast Einstellung verlassen

11 Four Handg

12 LCD Contras
4 pu
13 User Memory

MreseT)

& BACE

 Z

11 Four Hands
12 LCO I:Z|:|r|112[_'1':5|

‘ -
13 User Memory
IlRESET

H BACE

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der LCD Contrast Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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13 User Memorx (Sichern eigener Einstellungen)

Die User Memory Funktion erlaubt das Sichern eigener Einstellungen, so dass diese beim nachsten Einschalten

direkt zur Verfligung stehen.

* User Memory Einstellungen kdnnen auch auf ein USB Speichermedium gespeichert oder davon geladen werden. Weitere Informationen dazu

finden Sie auf den Seiten 101/104 dieser Bedienungsanleitung.

BSpeicherbare Funktionen/Einstellungen im User Memory

Gewdbhlter Klang

Dual Modus / Split Modus / Four Hands Modus (inklusive Einstellungen)
Reverb, Effects (Typ, Einstellungen)

Transpose (Key Transpose, Song Transpose)

Metronome (Beat, Tempo, Volume)

1. User Memory Funktion auswahlen

Einstellungen

Basic Settings (Basis Einstellungen)
Virtual Technician Einstellungen

MIDI Einstellungen

* Anderungen der Auto Power Off Einstellung werden automatisch im
User Memory gespeichert.

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die User Memory
Einstellung auswéhlen.

Ea kking:

' Contrast

2. Aktuelle Einstellungen im User Memory speichern

Driicken Sie die Taste REC.

Eine Bestatigungsinformation erscheint im Display und die
aktuellen Einstellungen (siehe obige Liste) werden im User
Memory gespeichert.

* Die User Memory Einstellung kann mit der Funktion 10 Factory
Reset (Werkseinstellung) wieder riickgdngig gemacht werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 69 dieser
Bedienungsanleitung.

3. User Memory Funktion verlassen

REC

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der User Memory Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.



14 Factorz Reset (Werkseinstellung)

Die Factory Reset Funktion stellt alle Werkseinstellungen wieder her und kann somit auch zum Riickgangigmachen

der User Memory Funktion genutzt werden.

* Durch diese Funktion werden von lhnen aufgenommene Songs im internen Recorder nicht geléscht.

1. Factory Reset Funktion auswéahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 54):

Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die Factory Reset Einstellung

auswahlen.
HEaACE
2. Aktuelle Einstellungen in den Werkszustand zuriicksetzen
Driicken Sie die Taste REC. REC

Alle Einstellungen werden auf ihre urspriinglichen Werte
zurlickgesetzt und die Displayanzeige wechselt automatisch
zur Sound Auswabhlseite.
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Ein Pianotechniker gehort zu jedem akustischen Piano. Er stimmt das Piano nicht nur, sondern stellt auch die
Regulation und die Intonation ein.

Virtual Technician simuliert diese Arbeiten des Pianotechnikers auf elektronischem Wege und erlaubt Ihnen damit
lhr AnyTimeX2 Piano selbst einzustellen und lhrem personlichen Geschmack anzupassen.

* Der nachfolgenden Ubersicht kénnen Sie auch entnehmen, welche Einstellungen fiir alle Sounds (All), fiir Akustikpiano Sound (AP) oder fiir E-Piano
Sounds (EP) einstellbar sind.

B Virtual Technician Einstellungen

Touch Curve Stellt die Empfindlichkeit der Tastaturerkennung ein. Normal
2 | Voicing Andert die Intonation des Instrumentes. ° Normal
3 | DamperResonance | Stellt die Starke der schwingenden Saiten bei getretenem Dampferpedal ein. ° 5
4 | Damper Noise Stellt die Lautstarke des Dampfergerdusches ein, wenn das rechte Pedal benutzt wird. ° 5
5 | String Resonance | Stellt die Starke der Saitenresonanz ein. ° 5
6 | Key-off Effect Stellt den Charakter und die Lange des Klangs beim Loslassen von Tasten ein. ° e |5
7 | Fall-back Noise Stellt die Lautstarke des Hammerrtickfallgerausches ein. ° 5
8 | Hammer Delay Andert die Verzégerung des Hammeranschlags, wenn Pianissimo gespielt wird. ° Off (aus)
9 | Topboard Virtuelle Einstellung der Position des Fliigeldeckels. ° Open 3
10 | Decay Time Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der Note braucht um abzuklingen. | e 5
11 | Minimum Touch | Stellen Sie hiermit die minimale Anschlagstarke ein, die fiir eine Klangauslésung benétigt wird. e o |
12 | Stretch Tuning Stellt eine gehdroptimierte Stimmung fur Bass und Diskant ein. ° Normal
User Tuning Ermaoglicht die individuelle Tonhdhen Einstellung aller 88 Tasten. ° -
13 | Temperament Stellt die Stimmung 'des InstrL{mer-\.tes? ein. Hier sind auch Stimmungen fir . Equal Temp.
barocke oder romantische Musik moglich.
User Temperament | Hiermit konnen Sie sich Ihr eigenes Stimmungssystem erstellen. ° -
14 | TemperamentKey | Stellt die Tonart fuir reine Stimmungen ein. ° C
15 | User Key Volume | Ermdglicht die individuelle Lautstarke Einstellung fur alle 88 Tasten. ° Off (aus)
16 | Half-Pedal Adjust | Ermdglicht die Einstellung des Auslosepunktes, ab dem die Funktion des Dampfer Pedals einsetzt. | @ 5
17 | Soft Pedal Depth | Ermdglicht die Einstellung der Intensitat des Softpedals. ° 5

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

S BVirtual Technician Menii aufrufen B Auswahl der gewiinschten Einstellung
[<)]
c
= Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden:
3 Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU). Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
w0 .
hlen.
iﬁ Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt. auswanien

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung

Mit den v oder A Tasten konnen Sie das Virtual Technician .
verandern.

Menil anwdhlen.
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

Funckion Manus

1 .Basic Settings

wWirkual Tec

1 ﬁnuch
Z Lo

c.lirtual Tech.

3.MIDI Settings .
EENTER |& EXIT

]
3 Damper Reso. .
Durch Driicken der BB FUNCTION Taste (ENTER) gelangen Sie in HREZET HEacCK

das Virtual Technician Mendi.
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1. Touch Curve (Anschlagdxnamikkurven)

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit, d.h. den Zusammenhang zwischen der
Anschlagstarke und der Lautstarke des erzeugten Tones lhrer Fingerkraft anpassen.

Sechs voreingestellte Einstellungen stehen zur Auswahl. AuBerdem kénnen Sie 2 eigene Einstellungen ‘User’
definieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

BTouch Curve Typen
Touch Curve ‘ Beschreibung
Light + Bendtigt die geringste Fingerkraft, um den Fortissimo Klang zu erreichen.
Light Ermdglicht leichter den Fortissimo Klang zu erreichen.

* Diese Einstellung eignet sich gut fir Kinder oder Orgelspieler.

Normal (Grundeinstellung) | Normales Verhalten eines akustischen Pianos.

Heavy Es wird etwas mehr Fingerkraft bendtigt, um das Fortissimo zu erreichen. Ideal fiir Spieler mit hoher Fingerkraft.
Heavy + Bendtigt die meiste Fingerkraft.
Off (konstant) Hierbei"ist die inutstérke konstant und una.bhz'i.ngig von der AnsShIags§térke. . "
* |deal fur Orgelklange und Cembalo, da auch die Original Instrumente tiber keine Anschlagdynamik verfiigen.
User 1/ User 2 Eigene Einstellung mit Analyse Funktion der Fingerkraft.

B Anschlagdynamikkurven Grafik

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische Darstellung der verschiedenen Kurven.

@ Light +
B @ Light
%; ® Normal (Grundeinstellung)
5 ® / // / / @ Heavy
5
a o @ & @ & ® Heavy +
& ® Off (konstant)
[~
b
2

Anschlagsstarke

leicht fest

Einstellungen
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1. Touch Curve (Anschlagdxnamikkurven) (Fortsetzung)

1. Touch Curve Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die Touch Curve Einstellung
auswahlen.

2. Touch Curve Typ @ndern

wirkual Technician

15 User key Uol. i

2 Moicing .
fHrEsET g EACE

Mitden < oder » Tasten konnen Sie sich durch das Verzeichnis der
Touch Curve Typen bewegen und eine Touch Curve auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Touch Curve Einstellung verlassen

Wirtual Technician

15 User Key Uol. i

¢ Unicing .
REZET HEaCK

. 2

wirkual Tachnician

15 lser key Laol. i

2 Unicing .
M REZET HEack

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Touch Curve Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

User Touch Curve (Erstellung einer eigenen Anschlagdxnamikkurve)

BErstellen einer eigenen Anschlagskurve

Wenn Sie sich bereits in der Touch Curve Einstellung befinden:

Wahlen Sie mit den < oder » Tasten User 1 oder User 2 aus und
driicken Sie dann die Taste REC.

Eine Nachricht erscheint im Display.

Spielen Sie nun auf der Tastatur mit verschiedenen
Anschlagsstarken von leicht bis fest, aberimmer so wie es lhrem
personlichen Spielgefiihl entgegen kommt.

* Moglicherweise benétigen Sie mehrere Versuche zur Erstellung einer
idealen Anschlagdynamikkurve.

* Manchmal erhalten Sie bessere Resultate, wenn Sie vorher die
Lautstarke auf O stellen.

Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die Anschlagkurve wird - entsprechend Ihrer Auswahl - auf 'User1'
oder 'User2' gespeichert und ist anschlieBend automatisch aktiv.

wirkual Tachnician

1 T

1 [Izerl +Pr
¢ Uoicing
Il REZET

wirkual Technician

17 SoftPedallep.

1 Start Playing

Soft + Loud
¢ Unicing .
fOREsET HEAcE

wirkual Technician

17 SoftPedalbep.




2. Voicing (Intonation)

BeiderIntonation handelt es sich um eine Technik, die von Klavierstimmern angewandt wird, um den Klangcharakter
eines Klaviers durch Bearbeiten der Hammerkopfe zu beeinflussen. Diese im Englischen als ,Voicing” bezeichnete
Funktion bietet lhnen die Wahl zwischen sechs verschiedenen Intonationen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Voicing Typen

Voicing Typ Erklarung
Normal Normaler Hammerkopf. Dies ist die werksseitige Voreinstellung, die dem normalen Klangcharakter eines
(Grundeinstellung) Klaviers Giber den gesamten Dynamikbereich entspricht.
Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und warmer.
Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und warmer als bei Mellow 1.

. Der Klangcharakter kann durch die Anschlagstarke geregelt werden und reicht von dunkel und rund bis zu
Dynamic

hell und scharf.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.
Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.

1. Voicing Einstellung auswdhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendi befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Voicing Einstellung

auswahlen. 3 Damper Reso.

HREZET

2. Voicing Typ andern

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie einen Voicing Typ auswdhlen.

wirkual Technician

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

Einstellungen

3. Voicing Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Voicing Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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3. DamEer Resonance (DémEferresonanz)

Beim Niederdriicken des Dampferpedals eines herkdmmlichen Klaviers heben alle Dampfer von den Saiten ab,
so dass diese ungehindert schwingen kdnnen. Wenn bei gedriicktem Dampferpedal ein Ton oder Akkord auf der
Tastatur angeschlagen wird, schwingen nicht nur die Saiten der angeschlagenen Tasten, sondern gleichzeitig
resonieren andere Saiten.

Dieses akustische Phanomen wird als ,Damper Resonance” bezeichnet. Sie konnen die Lautstarke dieser Resonanz
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.
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1. Damper Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Resonance
Einstellung auswahlen.

2. Damper Resonance Lautstdrke andern

wirkual Technician

2 Moicing

3 Danper
1

U Danper Moise )
“RESET E E&CE

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Damper
Resonance Einstellung verandert werden.

* Die Damper Resonance Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. Damper Resonance Einstellung verlassen

Wirtual Technician

2 Moicing

3 Damper R
4

Y Damper Moise .
MREZET HEACE

wirkual Tachnician

=

3 Damper
4

Y Damper Moise
IlRESET E E&CE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




4. DamEer Noise (DémEfergeréusch)

Dieser Parameter stellt die Lautstarke des Dampfergerausches ein. Wenn die Dampfer beim Treten des rechten
Pedals von den Saiten abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer Klang erzeugt. Dies wird
mit dieser Einstellung simuliert.

Das AnyTimeX2 Piano reproduziert dieses Dampfergerausch, dass sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Damper Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

wirkual Technician

3 Dam r Feso

Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die Damper Noise Einstellung ‘-- Per

auswahlen. L String Resn. .
fOREsET HEAcE

2. Damper Noise Lautstdrke andern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Damper Noise

Wirtual Technician

Einstellung verandert werden. 3 [amper Reso.

. ) . ) ) ) ] U Damper Moige
* Die Damper Noise Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder 1 5

ausgeschaltet werden (Off). 5 String Reso. .
fOrRESET| B EACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET). ‘

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird.
3 Danper Reso. ;
U Danper Moise
1 1H
L String Reso. .
M REZET HEack

3. Damper Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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5. String Resonance (Saitenresonanz)

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird und eine andere angeschlagen wird, die in einem
harmonischen Zusammenhang zu der gehaltenen steht.

Das AnyTimeX2 Piano simuliert dieses Phanomen und die Mdglichkeit, die Lautstarke der Saitenresonanz
einzustellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

BEDemonstration der Saitenresonanz

Zum einfachen Erleben dieser Saitenresonanz driicken Sie einfach mal die Taste ‘C’, wie in der Grafik gezeigt, langsam herunter
und halten diese gedriickt. Nun schlagen Sie die mit einem ® Symbol gekennzeichneten Tasten kurz an. Sie héren nun auBer dem
Originalton der angeschlagenen Taste deren Resonanz mit der gehaltenen Taste ‘C’. Dies nennt man Saitenresonanz.

NI

B CDE

\s

1. String Resonance Einstellung auswahlen

c
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o
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Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die String Resonance
Einstellung auswahlen.

2, String Resonance Lautstarke andern

wirkual Tachnician
L| DEIITIEF‘ bloize
_-tr ing F.P'n

E KE':I Off Effect

HREZET H BACE

Mitden < oder » Tastenkanndie Lautstarke der String Resonance
Einstellung verandert werden.

* Die String Resonance Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. String Resonance Einstellung verlassen

wirkual Technician

Y Damper Moise

L String R
4

E Key Off Effect .
“RESET ﬂ E&CE

wirkual Technic |:|r|

Y Danf
= !:itr" ing

] KE':I off EffEI:t .
fREZET | HEACE |

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
String Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.




6. Kex-off Effect

Wenn man bei einem akustischen Klavier eine Taste fest anschlagt und dann schnell loslasst, verstummt der Klang
- insbesondere im Bereich der dickeren Basssaiten - nicht sofort. Es ist ein Klang horbar, der dadurch entsteht, dass
die Dampfer wieder die Saiten beriihren. Der Key-Off Effekt simuliert dieses Phanomen.

Die Geschwindigkeit, mit der man die Tasten loslasst, beeinflusst den Charakter und die Lange dieses Klangs. Wenn
man eine Taste schnell loslasst (z.B. beim Staccatospiel) ist das Ausklingen kiirzer als wenn man eine Taste langsamer
loslasst (z.B. beim Legatospiel).

Das AnyTimeX2 Piano reproduziert dieses Klangverhalten. Mit der Key-Off Effekt Einstellung konnen Sie diesen
Nachklang in der Intensitat verandern oder ganz ausschalten.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Key-off Effekt Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die Key-off Effekt Einstellung
auswahlen.

7 Fall-backMoise |
fREZET EEAcE

2. Key-off Effekt Lautstarke andern

Mit den < oder » Tasten kann die Lautstarke der Key-Off Effekt
Einstellung verandert werden.

* Die Key-Off Effekt Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt 1 j 5
oder ausgeschaltet werden (Off). 7 Fall-backhoize .
HREZET H BACE

* Wenn die Key-Off Effekt Einstellung ausgeschaltet ist (Off), ist kein
Nachklang mehr horbar. ‘

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

7 Fall-backioise .
HrRESETI  H BACE |

3. Key-off Effekt Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Key-Off-Effekt Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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7. Fall-back Noise (Hammerrﬁckfallgeréusch)

Stellen Sie mit dieser Funktion die Lautstarke des Hammerriickfallgerausches ein, welches beim Loslassen einer
Taste beim Fliigel entsteht.

Der Fall Back Noise Effekt simuliert dieses Phanomen. Der Effekt lasst sich im AnyTimeX2 Piano in der Lautstarke
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Fall-Back Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

wirkual Technician

E keg OFF Effect

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Fall Back Noise Einstellung

auswahlen. 3 Hammer DEIEI':I .
HREZET H BACE

2. Fall-Back Noise Lautstarke andern

Mit den « oder » Tasten kann die Lautstarke der Fall-Back

Wirtual Technician

Noise Einstellung verandert werden. E Eey OFf EffEI:t R
* Die Fall-Back Noise Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt '
oder ausgeschaltet werden (Off). 2 Hammer DEIEI':I .
MrRESET HEACE

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET). l

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

2 Hammer Delau
“RESET E EA&ACE

Lk

3. Fall Back Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Fall-Back Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



8. Hammer Delax (Hammerverzégerung)

Je groB3er ein Fliigel ist, desto mehr ergibt sich eine Zeitverzogerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf.

Mit dem AnyTimeX2 Piano kdonnen Sie diesen Effekt einschalten und die Lange der Verzégerung einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Kléange.

1. Hammer Delay Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden (ab Seite 70): virtaal Techrician
? Fall-packioise
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Hammer Delay & Hanmmer- [:':%11::15:":‘
Einstellung auswahlen. q TDPIIII:IEIPI:I .
MRESET | B EATE |

2. Hammer Delay Verzogerungszeit andern

Mit den « oder » Tasten kann der Wert der Hammer Delay
Einstellung verandert werden.

wirkual Technician

7 Fall-backdoise

*Der Wert der Hammer Delay Einstellung kann im Bereich
von 1 bis 10 eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

9 Topboard
“ REZET

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET). ‘

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. Hammer Delay Einstellung verlassen

Drucken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Hammer Delay Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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9. Toeboard (Flﬁgeldeckel)

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhéangig von der Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des
Fliigeldeckels. Ein komplett gedffneter Fliigeldeckel ermdglicht eine Refektion der Klangwellen in den Raum hinein.
Bei geschlossenem Deckel klingt der Fliigel gedampfter und auch der Raumklang ist deutlich weniger vorhanden.

Das AnyTimeX2 Piano versucht diese Charakteristik mit vier Topboard Positionen zu simulieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

B Topboard Positionen

Topboard Position | Beschreibung

Open 3 (default) Simuliert den Charakter eines komplett gedffneten Fliigeldeckels.
Open 2 Simuliert den Charakter eines halb gedffneten Fliigeldeckels.
Open 1 Simuliert den Charakter eines minimal gedffneten Fliigeldeckels.
Closed Simuliert den Charakter eines geschlossenen Fliigeldeckels.

1. Topboard Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Wirtual Technician

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Topboard Einstellung & I':'F't":'ar"jl_l

anwahlen. 168 Decay Tine .
frEsET = Y

2. Topboard Position verdndern

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie zwischen den verschiedenen
Topboard Positionen auswahlen.

wirkual Tachnician

O Topboard
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, 1 Qpe
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). 16 Decad Time
HRESET B Eack
* Eine Verdanderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. ‘

O Topboard
c

18 Decay Tife i
“F!ESET E EACK

(=
(Y]
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3. Topboard Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Topboard Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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1 0 Decax Time (Ausklingzeit)

Die Ausklingzeit bei einem Fliigel (also die Zeit bei angeschlagener und gedriicktgehaltener Taste, bis der Ton nicht

mehr horbar ist) ist beispielsweise abhdngig von der Lange eines Fliigels (z.B. wegen der Lange der Saiten).

Das AnyTimeX2 Piano versucht diese Charakteristik zu simulieren und gibt lhnen mit dieser Einstellung die

Maoglichkeit, die Lange des Ausklingens zu verandern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Decay Time Einstellung auswéahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Decay Time Einstellung
auswahlen.

2. Decay Time Einstellung verdndern

wirkual Technician

O Topboard

11 Minimum Touch

HrREZET

H EacK

Mit den <« oder » Tasten kann der Wert der Decay Time Einstellung
verandert werden.

* Die Decay Time Einstellung kénnen Sie im Bereich von 0 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Decay Time Einstellung verlassen

Wirtual Technician

O Topboard

11 Minimum Touch

HREZET

& BACE

wirkual Tachnician

9 Topboard

11 Minimum Touch

HREZET

H BACE

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Decay Time Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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1 1 Minimum Touch (minimale Anschlagstérke)

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstirke ein Ton erklingt. Die
Grundeinstellung dieser Funktion ist so konzipiert, dass die Anschlagdynamik der eines Konzertfliigels entspricht
und bereits mit einer sehr geringen Anschlagstarke ein Ton erklingt. Mit dieser Funktion konnen Sie die minimale
Anschlagstarke lhren personlichen Bediirfnissen anpassen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Minimum Touch Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Wirtual Technician

10 Decady Time

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Minimum Touch Einstellung '

auswahlen. 125tretech/UserTuning,
REZET HEaCK

2. Minimum Touch Einstellung verandern

Mit den « oder » Tasten kann der Wert der Minimum Touch erial Techmician
Einstellung verandert werden. 1A Decad Time

|
125tretchUserTuning
M REZET HEackK

* Die Minimum Touch Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 20
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
dricken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). ‘

* Eine Verdanderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. “irtual Technician
1A Decad Time

|
125tretchAlserTuning,
HREZET | HEATE |

3. Minimum Touch Einstellung verlassen

Drucken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Minimum Touch Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



12 Stretch Tuning

Die Horfahigkeit eines Menschen ist bei Bass- und Hohenfrequenzen ungleich im Vergleich zu den mittleren
Frequenzen. Die Stimmung eines akustischen Pianos wird daher im Bass etwas nach unten und im Diskant etwas
nach oben korrigiert, um diesen Effekt zu kompensieren.

Der Grad der Stretch Tuning Einstellung kann eingestellt werden, wenn eine der beiden Stimmungen Equal (piano) oder
Equal Temperament ausgewahlt ist. Sie konnen sich auch eigene Tuning Einstellungen erstellen und abspeichern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Kldnge.

B Stretch Tuning Einstellung

Stretch Tuning Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Normale Stretch Tuning Einstellung

Wide Weite Stretch Tuning Einstellung

User 1-4 Speicher fiir eigene Einstellungen

1. Stretch Tuning Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden (ab Seite 70): erial Techmician

L1 _Hindmum Teueh _

Mitden v oder A Tasten konnen Sie die Stretch Tuning Einstellung

auswahlen. 13 Temperanent .
HREZET H BACE

2. Stretch Tuning Einstellung verdndern

Mit den « oder » Tasten kann man zwischen den Einstellungen
‘Normal” und ‘Wide’ auswéhlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Stretch Tuning Einstellung verlassen

Wirtual Technician

L1 _Minimum Teueh .

al
13 Temperament
IlRESET E EA&ACE

13 Temeerement
IlRESET E EA&ACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Stretch Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen)

Die User Tuning Funktion erlaubt die individuelle Stimmung aller 88 Tasten.

1. User Tuning Speicherplatz auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Stretch Tuning Einstellung befinden
(Seite 83):

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie einen der User Tuning
Speicherpldtze auswahlen.

* Es stehen vier User Tuning Speicherpldtze zur Verfiigung.
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Tuning Seite wird im Display angezeigt.

Wirtual Technician

13 Temperament .
HREZET | EDIT |E EACE |

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Note
auswahlen.

* Sie konnen eine Note auch direkt anwahlen, in dem Sie die
B FUNCTION Taste (+ KEY) gedriickt halten und dabei die gewlinschte
Tastaturtaste driicken.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den gewiinschten Wert fiir
die gewdhlte Note einstellen.

* Die User Tuning Werteinstellung kdnnen Sie im Bereich von -50 bis
+50 verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird.

3. User Tuning Funktion verlassen

1 User C#Y
HFRESET I +EET |E EACE |

Wirkual T2 a

UD User C#Y
HREZET | +FET |6 BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Stretch Tuning
Seite.




13 Temeerament (Temeerierung)

Das AnyTimeX2 Piano verfiigt nicht nur liber die sog. gleichschwebende Temperatur, die heute allgemein
gebrduchlich ist, sondern auch liber mehrere altere Temperaturen, die wahrend der Renaissance und im

Barockzeitalter verwendet wurden. Probieren Sie die verschiedenen Temperaturen aus, um interessante Effekte zu

erzielen oder Kompositionen aus jener Zeit originalgetreu zu spielen. Sie konnen auch eine eigene Temperierung

kreieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Verfiigbare Typen

Temperierungstypen Erklarung

Equal Temperament (piano)
(Equal P.only)

Pure Temperament
(Pure Major/Pure Minor)

Pythagorean Temperament
(Pythagorean)

Meantone Temperament
(Meantone)

Werckmeister Ill Temperament
(Werkmeister)

Kirnberger Il Temperament
(Kirnberger)

Equal Temperament (flat)
(Equal Flat)

Equal Temperament
(Equal Stretch)

User Temperament
(User)

Dies ist die Standardeinstellung. Wenn ein Piano-Klang gewahlt ist, wird automatisch diese gleichschwebende
temperierte Stimmung gewahlt (Equal temperament).
* Wenn ein anderer Klang eingestellt ist, wird automatisch die reine temperierte Stimmung (Flat) gewahlt.

Diese Temperatur, bei der storende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt werden, ist auch heute
noch in der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Temperatur wahlen, miissen Sie der Tonart, in der Sie
spielen wollen, besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu Dissonanzen fiihren.

* Die Tonart dieser Temperierung muss korrekt eingestellt werden.

Bei dieser Temperatur werden mathematische Verhaltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei Quinten zu
beseitigen. Dies flihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive Melodielinien erzielen.

Bei dieser Temperatur wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet,
um Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das Fehlen von Konsonanzen bei
bestimmten Quinten der reinen Mersenne-Temperatur zu kompensieren.

Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Temperatur.

Diese beiden Temperaturen liegen zwischen der mitteltdnigen und der pythagordischen Stimmung. Bei
Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der mitteltdnigen Stimmung, doch
nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien
der pythagoraischen Stimmung moglich werden.

Beide Temperaturen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik geeignet.

Dies ist die ,nicht korrigierte” Version der temperierten Stimmung, welche die Skala in 12 Halbtonschritte mit
dem exakt gleichen Abstand einteilt. Dies fiihrt zu stets gleichen chordalen Intervallen bei allen 12 Halbtonen. Die
Ausdrucksstarke dieser Stimmung ist allerdings nur begrenzt und kein Akkord klingt rein. Diese Stimmung ist auf
einer rein mathematischen Basis aufgebaut, die aber mit dem subjektiven Horen des Menschen wenig zu tun hat.

Dies ist die heutzutage populdrste Pianostimmung und ist die normale Einstellung des Instrumentes. Diese
Stimmung basiert auf der reinen, temperierten Stimmung; ist aber den Horgewohnheiten des Menschen
angepasst.

Sie kdénnen lhre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb einer
Oktave selbst erstellen.

1. Temperament Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Siedie Temperament Einstellung

auswahlen.

%EStretch UsegTunin-

14 Temper .
fRESET

2. Temperament Typ auswahlen

Mit den <« oder » Tasten kdénnen Sie einen gewiinschten

Temperament Typ auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).
* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird.

IH Temper. key
II REZET

& BACE
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User TemEerament (eigene Temeerierung)

Mit der User Temperament Einstellung konnen Sie eine eigene Temperierung kreieren.

1. User Temperament auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Temperament Einstellung befinden
(Seite 85):

Wahlen Sie mit den <« oder » Tasten die Einstellung User
Temperament und driicken Sie dann die B FUNCTION Taste
(EDIT).

Die User Temperament Seite wird im Display angezeigt.

wirkaal Tachnician
125tretchy/UserTuning
13 TEﬂppramEnf

i lser +Pr

10 Temper. ke

MREZET | ECIT |E BACE |

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die gewlinschte Note
auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den gewiinschten Wert fiir
die gewahlte Note einstellen.

* Die User Temperament Werteinstellung konnen Sie im Bereich von
-50 bis +50 verdndern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. User Temperament Funktion verlassen

¢ lUser C#
HREZET

g lsger C#
fMRESET |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der User Temperament Einstellung und zum Wechsel zur
Temperament Seite.




14 Temeerament Kex (Grundton der TemEerierung)

Wie Ihnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschrankte Modulation zwischen allen Tonarten erst nach
Einfiihrung der gleichschwebenden Temperatur moéglich. Wenn Sie daher eine andere Temperatur als diese
verwenden, miissen Sie die Tonart, in der Sie das betreffende Stiick spielen wollen, sorgfaltig auswahlen. Falls das

zu spielende Stiick z.B. in D-Dur notiert ist, wahlen Sie ,D” als Tonarteinstellung.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Kldnge.

1. Temperament Key Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdénnen Sie die Temperament Key
Einstellung auswahlen.

2. Temperament Key Einstellung verdndern

Wirtual Technician

13 Temﬁerament -
1

15 lser Eey Unl. .
fOrRESET| EEACE |

NachdemeinandererTypals Equal (piano) oder Equal Temperament
gewdhlt worden ist (Seite 85):

Mitden < oder » Tasten kénnen Sie die Temperament Key Einstellung
verandern.

* Die Temperament Key Einstellung kann im Bereich von C bis H (engl.
B) eingestellt werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
dricken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Verdanderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Temperament Key Einstellung verlassen

wirkual Technician

13 Temﬁerament -
1

15 User Ked Uol. .
M REZET HEackK

2

wirkual Technician

1.3 Temperament

15 Uzer Key Uol. .
HRESETI  H BACE |

Drucken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Temperament Key Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

87

Einstellungen



c
()
o
c
=
(]
-
w0
£
LLl

1 5 User Kex Volume (Lautstarke einzelner Tasten verandern)

Die User Key Volume Funktion erlaubt die individuelle Lautstarke Einstellung aller 88 Tasten.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. User Key Volume Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die User Key Volume
Einstellung auswahlen.

2. User Key Volume Speicherplatz auswidhlen

HREZET | EOIT |E BACE |

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie einen der User Key Volume
Speicherplédtze auswahlen.

* Es stehen vier User Key Volume Speicherplatze zur Verfligung.
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Key Volume Einstellungsseite wird im Display angezeigt.

1
16 HalfPedalAdJj 1
MFREZET | EOIT |6 GACE |

3. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewilinschte Note
auswahlen.

* Sie konnen eine Note auch direkt anwdhlen, in dem Sie die
B FUNCTION Taste (+ KEY) gedriickt halten und dabei die gewiinschte
Tastaturtaste driicken.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den gewiinschten Wert fiir
die gewahlte Note einstellen.

* Die User Key Volume Werteinstellung kénnen Sie im Bereich von
-50 bis +50verdandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

4, User Key Volume Funktion verlassen

wirkual Technician

39 lser-  Ba

g ser CY
4 e
Yl User C#Yy
II REZET E E&ACE

Ui lser .
fOrRESET| EEACE |

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Key Volume Einstellungsseite und zum Wechsel zur User
Key Volume Seite.




16 Half-Pedal Ad'lust (Halbeedal Einstellung)

Die Half-Pedal Adjust Funktion erméglicht die Einstellung des Auslosepunktes, ab dem die Funktion des Dampfer/
Sustain Pedals einsetzt. Stellen Sie den Punkt auf lhre persénlichen Bediirfnisse ein, ab dem der Klang bei

Pedalbetatigung beginnt nachzuklingen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Half-Pedal Adjust Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung auswahlen.

2. Half-Pedal Adjust Einstellung verdandern

I T
15 User Key Uol. -

17 SoftPedallep. .
HRESET | HEACE |

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung verandern.

* Die Half-Pedal Adjust Einstellung konnen Sie im Bereich
von 1 bis 10 verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Half-Pedal Adjust Einstellung verlassen

Wirtual Technician

15 User Key Uol. -

17 SoftPedalbep. |
fTFEseT] FEAtE]

 Z

wirkual Tachnician

15 User key Laol. *

17 SoftPedalbep. |
“RESET E E&CE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Half-Pedal Point Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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17 Soft Pedal DeEth (Soft Pedal Einstellung)

Die Soft Pedal Depth Funktion ermdglicht die Einstellung der Intensitat (Dampfung des Klangs) bei Betatigung des

Soft Pedals.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Soft Pedal Depth Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 70):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung auswahlen.

2. Soft Pedal Depth Einstellung verandern

Wirtual Technician

17 '_.|_|T [ tPedal [ll-'F' i

1 Tnuch 1
AFrREsETI  HEEACE |

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung verandern.

* Die Soft Pedal Depth Einstellung kénnen Sie im Bereich von
1 bis 10 verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Eine Verdanderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

3. Soft Pedal Depth Einstellung verlassen

1 Touch :
M REZET HEackK

1 Touch .
MREZET | A EATE |

Drucken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Soft Pedal Depth Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




MIDI Ubersicht

Die Abkiirzung MIDI steht fiir Musical Instrument Digital Interface, einem internationalen Standard zur
Verbindung von Musikinstrumenten, Computern und anderen Geraten, der diesen Geraten erlaubt miteinander zu

kommunizieren.

B MIDI Anschliisse
MIDI Buchse Funktion
MIDI'IN Empfangt Notendaten, Programmwechselbefehle und andere Daten.
MIDI OUT Sendet Notendaten, Programmwechselbefehle und andere Daten.

B MIDI Kanale

MIDI verwendet sogenannte Kanéle zum Austausch von Daten zwischen MIDI Geraten. Man unterscheidet hier zwischen Empfangs-
(MIDI'IN) und Sendekandlen (MIDI OUT). Damit eine Kommunikation funktioniert, muss der Sendekanal des ersten Gerates mit dem
Empfangskanal des zweiten Geréates tUbereinstimmen und umgekehrt. Auf den Empfangskandlen konnen MIDI Daten von anderen
MIDI Geraten empfangen werden. Auf Sendekandlen kénnen MIDI Daten an andere MIDI Gerdte gesendet werden.

Die nachfolgende Abbildung zeigt drei Instrumente, welche via MIDI verbunden sind.

Sendendes Instrument D Empfangendes Instrument ) Empfangendes Instrument 3

Das Instrument (D sendet seine Kanal- und Tastaturinformationen auf dem eingestellten Sendekanal an die empfangenden
Instrumente /(3.

Die Informationen kommen bei den empfangenden Instrumenten an /(3.

Falls der Empfangskanal der Instrumente 2/®@ mit dem Sendekanal von Instrument (D Gbereinstimmt, wird die Steuerung
funktionieren. Wenn die Kanéle nicht tibereinstimmen, dann reagieren die Empfangsinstrumente /(3 nicht auf die gesendeten
Daten.

Fir den Sende- als auch fiir den Empfangskanal stehen die Kanale 1-16 zur Verfiigung.

B Aufnahme und Wiedergabe mit einem Sequenzer

Wenn das AnyTimeX2 Piano mit einem Sequenzer (oder
einem Computer mit laufender MIDI Sequenzer Software)
verbunden ist, kann man mit unterschiedlichen Kléngen
gleichzeitig arbeiten und jedem MIDI Kanal einen anderen MIDIIN
Klang zuordnen.

MIDI IN MIDI OUT

MIDI OUT

iiimnn

Sequenzer
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B MIDI Funktionen

Das AnyTimeX2 Piano unterstitzt die folgenden MIDI Funktionen:

Empfang/Senden von Noteninformationen

Empfang und Senden von Noteninformationen von/zu
angeschlossenen Instrumenten oder Geraten.

Senden/Empfangen von Programmwechsel Informationen

Empfang und Senden von Programmwechselnummern von/
zu angeschlossenen Instrumenten oder Geraten.

Empfangs-/Sendekanal Einstellungen

Legt den Sende- bzw. Empfangskanal von 1 bis 16 fest.

Empfang/Senden von Exklusivdaten

Es kdnnen Bedienfeldeinstellungen oder Menieinstellungen
als Exklusivdaten gesendet oder empfangen werden.

Multi Timbral Modus Einstellungen

Ermoglicht den Austausch von MIDI Daten auf mehreren MIDI
Kanalen gleichzeitig.

B MIDI Settings (MIDI Einstellungen)

Empfang/Senden von Pedalinformationen

Empfangen und Senden der 3 Pedalinformationen (Sustain,
Sostenuto und Soft) von/zu angeschlossenen Instrumenten
oder Geraten.

Empfang von Lautstarkeeinstellungen

Empféangt MIDI Lautstarkedaten von angeschlossenen MIDI
Geraten.

* Bitte lesen Sie hierzu auch die ,MIDI Implementation Tabelle’ (Seite
118) fiir weitere Informationen.

Nr. | Funktionsname | Erklarung Grundeinstellung
1 | MIDI Channel Legt den Kanal fest, tiber den MIDI Daten gesendet bzw. empfangen werden. 1
2 | SendPGM Change # | Sendet eine MIDI Programmwechselnummer von 1 bis 128. 1
3 | Local Control Legt fest, ob die interne Klangerzeugung beim Spielen auf der Tastatur angesteuert wird. | On (an)
4 | Trans.PGM Change | Legt fest, ob Programmwechseldaten bei einer Klangumschaltung gesendet werden. On (an)
5 | Multi-timbral Mode Ztrgfis;,ezi:::' AnyTimeX2 Piano auf mehreren MIDI Kanélen gleichzeitig Daten Off (aus)
6 | Channel Mute Legt fest, auf welchen MIDI Kandlen (1-16) MIDI Daten empfangen werden kdnnen. Play All

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B MIDI Einstellungsmenii auswahlen

B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU).
Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt.

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das MIDI Settings Meni
auswahlen.

[Function Mernaz
2. Uirtual Tech. .
3.MIDI Settings

. USE Mer '
FENTER @ EXTT |

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestitigung
Ihrer Auswahl.

Nachdem das MIDI Settings Menii ausgewdhlt worden ist:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET).

HIDI Setting=

£ Channel Mute i

1 (TRS
2 Send PG #
fTREZET |




1. MIDI Channel (MIDI Kanal)

Stellen Sie hier den gewiinschten MIDI Sende-/Empfangskanal ein. Auch wenn technisch zwei Kandle - ein

Empfangskanal und ein Sendekanal - zur Verfligung stehen, ist es nicht moglich den Sendekanal und den

Empfangskanal auf unterschiedliche Kanile einzustellen.

1. MIDI Channel Einstellung auswdhlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenii auf (ab Seite 92):

Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die MIDI Channel
Einstellung auswahlen.

2. MIDI Channel Einstellung andern

Channel Mute i
MIDI %haqnel,F_ I

Send PGH &
“ REZET

—ijpmy

E
1
c .

H BACE

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den gewlinschten MIDI
Kanal einstellen.

* Die MIDI Channel Einstellung konnen Sie im Bereich von 1 bis 16
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. MIDI Channel Einstellung verlassen

MIDI Settings

£ Channel Mute i
£ Send PG § .
HREZET H EBEACE |

HIDI Settinas

£ Channel Mute i
1 MIDI Channel Al I
4 \ i i

= 15 Rl
¢ Send PGM # .
HREZET| H EACE |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der MIDI Channel Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

B Omni Modus

Wenn das AnyTimeX2 Piano eingeschaltet wird, ist der Omni Modus automatisch eingeschaltet. Dadurch wird auf allen 16 MIDI
Kanadlen gleichzeitig empfangen. In dem Moment, wo Sie einen MIDI Kanal einstellen, wird der Omni Modus abgeschaltet und Sie
kdnnen nur noch auf dem eingestellten MIDI Empfangskanal empfangen.

B Multi Timbral Modus und Split/Dual Modus

Verwendung des Split Modus bei aktiviertem Multi Timbral Modus

Ist der Split Modus aktiv, werden Noten der rechten Tastaturhdlfte
auf dem eingestellten MIDI Kanal Gibertragen. Noten der linken
Tastaturhélfte werden auf dem Systemkanal + 1 gesendet. Zum
Beispiel: Wenn der MIDI Kanal auf 3 eingestellt ist, sendet die
rechte Tastaturhalfte auf Kanal 3 und die linke auf Kanal 4.

Verwendung des Dual Modus bei aktiviertem Multi Timbral Modus
Beim Dual Modus werden die Noten auf 2 MIDIKanélen tibertragen:

dem eingestellten Kanal und dem nachsthéheren Kanal.

Beispiel: Wenn der MIDI Kanal auf 3 eingestellt ist, sendet der
erste Klang auf Kanal 3 und der zweite auf Kanal 4.

* Falls der eingestellte Kanal 16 ist, ist der nachsthohere Kanal 1.
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2. Send PGM (Programmwechselnummer senden)

Senden Sie hiermit Programmwechselnummern an angeschlossene MIDI Instrumente. Dies dient zum Umschalten
eines Klangs am angeschlossenen Gerat. Giiltige Programmnummern sind 1-128.

1. Send PGM Funktion auswahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 92):
1 MIDT Channel
Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Send PGM Funktion c 98 "leII:[]F'FH-- g »
auswahlen. 3 Local Control i
I REZET |H SEHD |& BACK |
2. Programmwechselnummer einstellen und senden
Mit den « oder » Tasten kénnen Sie nun eine Programmwechselnummer
einstellen. MIDI Channel
. ) . . ¢ Send PGM_#
* Die Programmwechselnummer kann im Bereich von 1 bis 128 1 1 {+Press )
eingestellt werden. 3 Local Control .
HRESET |& SEND |E BACE |
Durch Driicken der B8 FUNCTION Taste (SEND) wird die eingestellte
Programmwechselnummer gesendet. l
Send_PGM_&
1 {+Press B »
3 Local Control .
HTRESET |H SEHD |E BACE |

3.Send PGM Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Send PGM Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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3. Local Control (Local Control Modus)

Die Local Funktion verbindet die Tastatur mit der internen Klangerzeugung. Diese Einstellung kann sehr hilfreich
sein, wenn Sie beispielsweise ein externes MIDI Gerat ansteuern und dieses iiber den Verstarker/Lautsprecher des
AnyTimeX2 Pianos betreiben.

BLocal Control Einstellung

Local Control Erklarung
Off (aus) Das Instrument sendet Tastaturinformationen nur an den MIDI OUT.
On (Grundeinstellung) Das Instrument sendet Tastaturinformationen an die interne Klangerzeugung und an den MIDI OUT.

1. Local Control Einstellung auswahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmendi auf (ab Seite 92):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Local Control Einstellung

auswahlen. Y Transmit PGM & .
Il REZET E EA&ACE

2. Local Control Einstellung andern

Mit den <« oder » VALUE Tasten konnen Sie nun die Local
Control Einstellung ein- bzw. ausschalten.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie die @ FUNCTION Taste (RESET). YU Transmit PGM # .
HRESET IS
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
¢ Send PGM &
3 Local Cogtrol
_Off
Y Transmit PGM # .
HREZET HEaCK

3. Local Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Local Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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4. Transmit PGM (Ubertragung von Programmwechselnummern)

Mit dieser Funktion kann man einstellen, ob beim Auswahlen eines Sounds eine Programmwechselnummer via

MIDI gesendet werden soll oder nicht.

B Transmit PGM Einstellung

Transmit PGM#

Multi Timbral Einstellung | Was passiert

On (Grundeinstellung) | Off, On1
On (an) Oon2
Off (aus) Off (aus)

Die SOUND Tasten senden Programmwechselnummern wie in der linken Spalte gezeigt *.
Die SOUND Tasten senden Programmwechselnummern wie in der rechten Spalte gezeigt *.

Es werden keine Programmwechselnummern via MIDI gesendet.

1. Transmit PGM Einstellung auswéahlen

* Lesen Sie hierzu die ‘Liste der Programmwechselnummern’ auf Seite 115.

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 92):

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die Transmit PGM Einstellung
im Display auswahlen.

2. Transmit PGM Einstellung andern

(MID Settings |
ocal Control

3 L

L Tran:
4

E Multi Timbre

HREZET H BACE

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie Transmit PGM ein (On)-
bzw. ausschalten (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (RESET).

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

3. Transmit PGM Einstellung verlassen

3 Local Contraol
Y Transmit PGM #

5 MUl Timbre
MRESET |

H EacK

[rf

5 Multi Timbre

HREZET & BACE

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Transmit PGM Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

B Omni Modus

= Bei Verwendung des Dual- oder Split-Modus werden EIN/AUS
Informationen und Sound Typ Einstellungen nur in einem
exklusiven Datenformat gesendet.

® Programmwechselnummern werden lbertragen, wenn der
Multi Timbral Modus auf On1 oder On2 eingestellt ist.



5. Multi-timbral Mode (Multi Timbral Modus)

Der Multi Timbral Modus dient dazu, auf verschiedenen MIDI Kandlen gleichzeitig Daten zu empfangen und
unterschiedliche Klange gleichzeitig zu nutzen. Benutzen Sie diesen Modus, wenn Sie mit einem externen MIDI
Sequenzer arbeiten wollen.

B Multi-Timbral Modus Einstellung

Multi Timbral Modus Was passiert

Off (aus) (Grundeinstellung) | Der Klang in der linken Spalte ist gewahlt*.
On1 Der Klang in der linken Spalte ist gewahlt*.
On2 Der Klang in der rechten Spalte ist gewahlt *.

* Lesen Sie hierzu die ‘Liste der Programmwechselnummern’ auf Seite 115.

1. Multi Timbral Modus Einstellung auswéahlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmenti auf (ab Seite 92):

'-I Transmit PG 4

Mit den ¥ oder A Tasten konnen Sie die Multi Timbral Modus 5 Multi Tlfllt'f = I
Einstellung auswahlen. E Channel Mute
M REZET HEacE

2. Multi Timbral Modus Einstellung andern

Mit den < oder » Tasten konnen Sie die Multi-Timbral Modus

Einstellung verdndern. Y Transmit F‘GH #
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (RESET). E Channel Hute N
HREZET HEaCK
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘

1 MIDT Channel |
fREEET] W EACE |

3. Multi Timbral Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Multi-Timbral Mode Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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6. Channel Mute (Kanal Stummschaltung)

Mit der Channel Mute Einstellung kdnnen Sie bei aktiviertem Multi Timbral Modus festlegen, auf welchen MIDI
Kanalen (1-16) das AnyTimeX2 Daten empfangt und auf welchen nicht.

* Diese Funktion erscheint nur, falls der Multi Timbral Modus auf ‘On1’ oder ‘On2’ gestellt wurde.

1. Kanal Stummschaltung Einstellung auswdhlen

Rufen Sie das MIDI Einstellungsmendi auf (ab Seite 92):

Multi Timbre
3 Ehanngl_ﬂute

F

=P =

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Channel Mute Einstellung

auswahlen. 1 FIID EI‘lI‘IEl
HE0IT |8 BACE

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Die Channel Mute Einstellungsseite wird im Display angezeigt.

2. Kanal auswahlen und stummschalten

Mit den w oder A Tasten konnen Sie den gewlinschten MIDI
Kanal auswahlen.

1E Ch 1EMute
1 Ch

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie zwischen ‘Play’ (spielen) 2 Ch EI"lLItE
und ‘Mute’ (stumm) umschalten. HREZET B EACE
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie die B FUNCTION Taste (RESET). ‘
* Die gewabhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument R
ausgeschaltet wird. 16 Ch 1EMute i
1 Ch 1Mute
4 Mute
¢ Ch 2Mute .
HREZET HEaCK

3. Channel Mute Funktion verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Channel Mute Einstellungsseite und zum Wechsel zuriick in das
MIDI Einstellungsmendi.
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Das USB Menii beinhaltet Funktionen zum Laden und Speichern von Registrierungen und Songs von/auf einem/ein

USB Speichermedium. Dariiber hinaus erméglicht Ihnen die USB Taste Zugriff auf USB Funktionen wie Umbenennen,

Léschen und Formatieren.

B USB Menii Funktionen

1 Load Song

0 N OO U A W N

Load User Memory
Save Internal Song
Save SMF Song
Save User Memory
Rename File
Delete File

Format USB

BUSB Menii aufrufen

Ladt einen Song von einem USB Speichermedium in den internen Recorder.

Ladt User Memory Einstellungen von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
Speichert einen Song aus dem internen Recorder auf ein USB Speichermedium.

Speichert einen Song aus dem internen Recorder als SMF Datei auf ein USB Speichermedium.
Speichert die aktuellen User Memory Einstellungen des Instruments auf ein USB Speichermedium.
Umbenennen einer Datei auf einem USB Speichermedium.

Loscht eine Datei auf einem USB Speichermedium.

Formatiert ein USB Speichermedium. Achtung: Alle Daten darauf werden geldscht.

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU).

Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt.

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie das USB Meni auswahlen.

Driicken Sie die B3 FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestitigung

lhrer Auswahl.

B Gewlinschte Funktion im USB Menii auswahlen

[Function Menaz ]

3.MIDI Settings :

L USE Menu

L Power Setting
EERNTER I8 EXIT |

[ 2 1]
@]

v A Tasten:
USB Meni auswahlen.

Wenn Sie sich bereits im USB Men(i befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Funktion

auswahlen.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung

lhrer Auswahl.

=]

| { > 1]
v A Tasten: FUNCTION Taste:
Funktion auswahlen. Auswahl bestatigen.
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1. Load Song (Song laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interne Songs - die mit der Funktion Song Save auf ein USB Speichermedium

gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des AnyTimeX2 Pianos einladen.

* Diese Funktion Uiberschreibt eventuell vorhandenen Song Daten auf dem gewéhlten internen Songspeicherplatz.
* Weitere Informationen zur ‘Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 38 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load Song Funktion
auswahlen.

2. Songspeicherplatz auswahlen

1 Load &

g
2 Load [ser Mem .
O REZET |HENTER |E BACE |

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie einen Songspeicherplatz
auswdhlen, auf den Sie einen Song einladen mochten.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden,
wird ein ¥ Symbol angezeigt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die AnyTimeX2 Songs an, die auf dem USB Speichermedium
gespeichert sind.

3. Einzuladenden Song auswahlen

UZE Manus

g Format

1 Load 5o
4

2 Load User Mem |
HREZET [ EATER |& BACE |

Beinhaltet Song Daten

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie einen Song auswahlen und

[select File |
lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der B8 FUNCTION FunkIdeads kso
Taste (LOAD) bestatigen. PianoGrooue _ESO I

Toussaint K50 1
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display. H L0AD |6 BACK
4, Ladevorgang bestitigen
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des Gaect Fie ]
Ladevorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den FunkIdesss . kso

Vorgang abzubrechen.

5. Load Song Funktion verlassen

PianoGroove kSO
Are yau sure?

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Load Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Weitere Informationen zur Wiedergabe eines eingeladenen Songs
finden Sie unter der Uberschrift ‘Wiedergabe eines Songs’ auf der
Seite 40 dieser Bedienungsanleitung.
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2. Load User Memorx (User Memorx Seeicherung laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie User Memory Dateien — die mit der Funktion Save User Memory auf ein USB
Speichermedium gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des AnyTimeX2 Pianos einladen. Bei jedem
Einschalten des Instrumentes wird diese Einstellung automatisch als Grundeinstellung vom AnyTimeX2 Piano
verwendet.

* Diese Funktion Uberschreibt die aktuellen User Memory Einstellungen im Speicher des AnyTimeX2 Pianos.
* Weitere Informationen zur User Memory Funktionalitat finden Sie auf der Seite 68 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load User Memory Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

UZE Menus

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load User Memory
Funktion auswahlen.

+Pr
3 Save SongfIMT) .
EERTER |6 GACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die AnyTimeX2 User Memory Dateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.

2. Einzuladende User Memory Datei auswéahlen

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie eine User Memory Datei
auswahlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken der

Gaect Fie ]
Chur-ch KM

B FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen. FaueCA5 kML
FW Preset KMl 1
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display. H L0AD |6 BACK
3. Ladevorgang bestatigen
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des Gaect Fie ]
Ladevorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den Church KL o
Vorgang abzubrechen. |
Are You sure? |
0 veEs | g Ho |

4, Load User Memory Funktion verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load User Memory Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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3. Save Song (Song sEeichern)

MitderFunktion Savelnternal Song kénnen Sie Songs, dieiminternen Speicherdes AnyTimeX2 Pianos aufgenommen
wurden, auf ein angeschlossenes USB Speichermedium als Kawai-spezifische Datei speichern.

* Weitere Informationen zur ‘Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 38 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Save Song Funktion
auswahlen.

e S5ongisHF ) .
ET IHEHTER |H BACE |

L |
5a
E

W
1 BT

2. Songspeicher auswihlen, auf den Sie speichern méchten

Mit den < oder » Tasten konnen Sie sich durch das Verzeichnis

UZE Menus

bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen. 2 Load User Mem I
3 Save SongiINT
* Wenn sich aufeinem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, Comg 1 =
wird ein % Symbol angezeigt. Y Saue SonglsSHF .
MREZET IHENTER |F BACE |
Dricken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER). Beinhaltet Song Daten

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie den Song benennen.

3.Song benennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen

UZE Menus

auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewliinschte 2 Load User Mem
Position. d LIg ;

.
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestdtiging des H ZAVE |6 BACK

Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestétiging des 5D T0ms
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den Load User Mem
Vorgang abzubrechen. 3 Save songlIWTy
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* DieSong Dateiwird aufdem USB Speichermediumim Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht
maoglich.

5. Save Song Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

102



4. save SMF Song (SMF Song speichern)

Mit der Funktion Save SMF Song kénnen Sie Songs, die im internen Speicher des AnyTimeX2 Pianos aufgenommen

wurden, auf ein angeschlossenes USB Speichermedium als Standard MIDI File (SMF) speichern.

* Weitere Informationen zur ‘Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 38 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save SMF Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Save SMF Song
Funktion auswahlen.

2.Song auswahlen, den Sie speichern mochten

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie sich durch das Verzeichnis
bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden,
wird ein ¥ Symbol angezeigt.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie den Song benennen.

3. SMF Song benennen

UZE Menus

HREZET [ EATER |& BACE |

Beinhaltet Song Daten

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte
Position.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den

Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

4 Sauve 5o ME 3

H ZAVE |E BACE

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die SMF Song Datei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.

5. Save SMF Song Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save SMF Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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5. Save User Memorz (User Memorz seeichern)

Mit dieser Funktion kdonnen Sie die aktuellen User Memory Einstellungen des AnyTimeX2 Pianos auf ein USB
Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur User Memory Funktionalitat finden Sie auf der Seite 68 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save User Memory Funktion auswdhlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Save User Memory
Funktion auswahlen.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie das User Memory
benennen.

2, User Memory Datei benennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen AT
auswdhlen und mit den < oder » Tasten die gewiinschte ys Song
Position. save_lser Mem
i
Dricken Sie die B8 FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestatiging des H ZAVE IE BATK |

Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

3. Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestétiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

UZE Menuz

* Die User Memory Datei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen

Unterordner ist nicht moglich.

* Die User Memory Datei speichert die folgenden Einstellungen nicht:
‘User Touch Curve’, ‘User Temperament’, ‘User Tuning’ und ‘User Key
Volume'.
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4, Save User Memory Funktion verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save User Memory Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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6. Rename File (Datei umbenennen)

Die Rename File Funktion erlaubt das nachtrédgliche Umbenennen von Audio und Song Dateien auf einem

angeschlossenen USB Speichermedium.

1. Rename File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Rename File Funktion

auswahlen. 7 Delet
HEHTER |6 BACE
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen
die Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert
sind.
2. Umzubenennende Datei auswahlen
Mit den w oder A Tasten konnen Sie eine Datei zum Gaect Fie ]

Umbenennen auswahlen und lhre Auswahl anschlieBend durch
Driicken der BB FUNCTION Taste (RENAME) bestatigen.

IntSong_1 K5O

IntSong_1 JMID
MP3 Song 61 MP3 o«

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie die Datei umbenennen. EREHAME | BACE
3. Ausgewahlte Datei umbenennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen T
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte IntSong_1 ¥sn

Position.

ID

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (RENAME) zur Bestatiging B RENATE | EACK
der Umbenennung oder die BB FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.
4. Umbenennung bestitigen
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des E
Umbennenungsvorgangs oder die BB FUNCTION Taste (NO), um IntSong_1 ¥sno
den Vorgang abzubrechen
Hre Jou sure? .
ez | g Ho |

5. Rename File Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Rename File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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7. Delete File (Datei loschen)

Die Delete File Funktion erlaubt das Loschen von Audio und Song Dateien auf einem angeschlossenem USB

Speichermedium.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Delete File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Delete File Funktion [:'El'_j'-'- r

auswahlen. o Format I
FEHTER |H BACE

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).

Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert

sind.

2. Zu loschende Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Datei zum Loschen Caect File ]

auswahlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken der B AR7 -

FUNCTION Taste (OK) bestéatigen. CAxY_Lcd AES.MP3
CAxH_Lcd_ B89 KSD

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display. H 0K |8 Back

3. Loschvorgang bestitigen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (YES) zur Bestatlglng des M

Léschvorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den B EE7 *

Vorgang abzubrechen.

4. Delete File Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Delete File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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8. Format USB (USB SEeichermedium formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines angeschlossenen USB Speichermediums.

Die USB Format Funktion lI6scht alle Daten auf einem angeschlossenen USB Speichermedium.
A Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren

gehen kénnen. Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Format USB Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 99):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Format USB Funktion
auswahlen.

Drucken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

2. Formatierungsvorgang bestatigen

7 [Delete
3 Format

+Prass
1 Load Song !
ETENTER & EATE |

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Formatiervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

3. Format USB Funktion verlassen

UZE Menus

7 Delete
1 [Are you sure? !
I vez | B Ho |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Format USB Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Das AnyTimeX2 Piano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus,
wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt wird.

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet wird.

B Auto Power Off Einstellung

Auto Power Off Beschreibung

Off (aus) Die Auto Power Off Funktion ist ausgeschaltet.

30 min. Wenn 30 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das AnyTimeX2 Piano aus.
60 min. Wenn 60 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das AnyTimeX2 Piano aus.
120 min. Wenn 120 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das AnyTimeX2 Piano aus.

1. Auto Power Off Einstellung auswédhlen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MENU). T I
Y.1U5E Menu
Die Function Menus Seite werden im Display angezeigt. G . Power Setting
1 .Basic Settings !
Mit den v oder A Tasten konnen Sie das Power Setting Menii HENTER |8 BACK
auswahlen.
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
lhrer Auswahl.
2. Auto Power Off Einstellung @ndern
Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Auto Power Off Fower setting ]

Einstellung dndern.

* Die vorgenommene ‘Auto Power Off' Einstellung wird automatisch
bei jedem zukunftigen Einschalten des AnyTimeX2 aktiviert.

(=
(Y]
(=)}
[=
=
()]
-
wn
£
LLl

3. Auto Power Off Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Auto Power Off Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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Anschlussmoglichkeiten

Das AnyTimeX2 Piano ist mit zahlreichen Anschliissen ausgestattet, an die Sie beispielsweise MIDI Gerdte, einen
Computer, Aktivboxen oder auch ein Mischpult anschlieBen kénnen. Es ist auch maéglich, externe Audioquellen
(z.B. einen MP3 Player, ein Tablet oder ein zweites Keyboard) an das Instrument anzuschlieBen. Die nachfolgenden
Abbildungen geben Ihnen einen Uberblick iiber mogliche Verbindungen mit anderen Produkten.

Y

OUT— MIDI — IN LINE OUT LINEIN
L — — [ )
— — = | F q —
(" Y,
(" Y,
J
— — é 1
LINE IN LINE OUT
€
€
¢ []
H :
Schlief3en Sie hier z.B. Schliel3en Sie hier Schlief3en Sie hier z.B. einen
andere MIDI Instrumente z.B. Aktivboxen oder MP3 Player an, um ihn tiber die
oder einen Computer an. ein Mischpult an. Lautsprecher des AnyTimeX2
Pianos wiederzugeben.
\ J \ J \ J

Achten Sie vor dem Verbinden lhres AnyTimeX2 Pianos mit anderen Gerdten unbedingt darauf, dass alle Gerate
(inklusive lhres AnyTimeX2 Pianos) ausgeschaltet sind. Anderenfalls konnen sehr unangenehme Gerdusche
entstehen, die im giinstigsten Fall die Schutzschaltung des Verstirkers aktivieren. Schalten Sie dann das
AnyTimeX2 Piano einmal aus und wieder ein. Im ungiinstigsten Fall kann der Verstarker oder andere Teile lhres
AnyTimeX2 Pianos beschddigt werden.

Anhang

Verbinden Sie niemals direkt die Eingange LINE IN mit den Ausgangen LINE OUT lhres AnyTimeX2 Pianos.
Es wiirde eine Riickkopplung entstehen, die ebenfalls den Verstirker lhres AnyTimeX2 Pianos beschadigen
konnte.
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Anschlussmoglichkeiten

Hinteres Anschlussfeld
HLINE IN Buchse (Mini-Stereo-Klinkenbuchse)

B LINE OUT Buchse (Mini-Stereo-Klinkenbuchse)

Diese Stereo Eingangsbuchse dient zum Anschluss von
Audiogeraten (z.B. CD Player oder MP3 Player) zur Wiedergabe
Uber das AnyTimeX2 Piano. Das am LINE IN STEREO Anschluss
anliegende Signal wird auch tber den LINE OUT Anschluss
ausgegeben. Da der LINE IN STEREO Anschluss im AnyTimeX2
Piano nicht regelbar ist, muss eine Lautstarkeregelung am
angeschlossenen Gerdt vorgenommen werden. Zum Einstellen
des Eingangspegels verwenden Sie den Lautstdrkeregler des
angeschlossenen Audiogerates.
* Mit der ‘Line In Level’ Einstellung lasst sich auch die Lautstarke des
LINE IN Signals regeln. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der
Seite 61 dieser Bedienungsanleitung.

EMIDI IN/OUT Buchsen

Uber diese Anschliisse kdnnen Sie das AnyTimeX2 Piano mit
anderen MIDI-fédhigen Gerdten verbinden, um MIDI Daten zu
senden und/oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zum Thema MIDI finden Sie auf ab Seite 91
dieser Bedienungsanleitung.

Vorderes Anschlussfeld

Diese Stereo Ausgangsbuchse des AnyTimeX2 liefert ein
Stereosignal an ein angeschlossenes Gerat, z.B. einen Verstarker,
Aktivboxen, Mischpult, Aufnahmegerdt oder &hnliches
Equipment.

Der VOLUME Regler beeinflusst nicht die Lautstdarke am LINE
OUT Anschluss.
* Mit der ‘Line Out Volume’ Einstellung lasst sich die Lautstdrke des

LINE OUT Signals regeln. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
der Seite 62 dieser Bedienungsanleitung.

B PHONES Buchsen (Mini-Stereo-Klinkenbuchse)

BUSB to DEVICE Anschluss (Typ ,A’)

Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen Kopfhorer
anschlieBen méchten. Die internen Lautsprecher werden dann
automatisch abgeschaltet. Es konnen gleichzeitig bis zu 2
Kopfhorer angeschlossen werden (nur ATX2-f).

B Hinweise zum USB to Device Anschluss

Der USB TO DEVICE Anschluss ermdglicht das AnschlieBen eines
USB Sticks oder einer USB Festplatte an das AnyTimeX2 Piano.
Darauf gespeicherte SMF MIDI Dateien und MP3/WAV Audio
Dateien konnen mit dem AnyTimeX2 Piano wiedergegeben
werden. Sie kdnnen lhr Spiel auch als Audio Datei im Format
MP3 oder WAV auf ein USB Speichermedium speichern oder
Songs aus dem internen Speicher darauf auslagern.

B Die USBtoDevice'FunktionalitdtdesAnyTimeX2Pianosentspricht
den USB2.0 Hi-Speed Standards. Bei dlteren USB Speichermedien
kénnen wegen einer geringen Ubertragungsgeschwindigkeit
beispielsweise Aufnahmeprobleme entstehen.

B Der ‘USB to Device’ Anschluss ist ausschlieBlich fir das
AnschlieBen von USB Speichermedien konzipiert. USB
Diskettenlaufwerke eignen sich nur zum Ubertragen von
Songs aus dem internen Recorder des AnyTimeX2 Pianos
oder zum Abspielen von SMF MIDI Dateien.
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B Andere USB Gerate (z.B. Computermaus, Computertastatur,
Batterieladegerate etc.) kdnnen mit dem AnyTimeX2 Piano
nicht betrieben werden.
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B Manche USB Speichermedien miussen zundchst formatiert
werden, bevor man sie mit dem AnyTimeX2 Piano verwenden
kann. In diesem Fall missen Sie die ,Format’ Funktion
durchfiihren (Seite 107). Beachten Sie, dass die Format Funktion
alle Daten auf dem USB Speichermedium unwiderruflich
16scht.

® Bevor Sie die Verbindung zwischen dem Musikinstrument und
einem USB Speichermedium trennen, sollten Sie unbedingt
daraufachten, dassdasInstrumentnichtaufdas Speichermedium
zugreift (z.B. beim Kopieren, Speichern, Ldschen oder
Formatieren). Ansonsten kdnnen Daten verloren gehen oder das
USB Speichermedium sogar beschadigt werden.



Die nachfolgende Liste zeigt lhnen eine Ubersicht von eventuell auftretenden Problemen mit dem AnyTimeX2

Piano und dazu jeweils mégliche Ursachen und Lésungen.

B Stromversorgung

Maogliche Ursachen und Lésungen

Das Instrument ldsst sich nicht einschalten. Priifen Sie, ob das Netzkabel richtig am Instrument und an der Steckdose 14
angeschlossen ist.

Wenn man nicht auf dem Instrument spielt, Prifen Sie, ob die ‘Auto Power Off’ Funktion aktiviert ist. 108

schaltet es sich nach einer gewissen Zeit

automatisch aus.

ESound
Problem Maogliche Ursachen und Lésungen Seite

Das Instrument ist eingeschaltet aber es ist kein Priifen Sie ob der VOLUME Regler auf der Position MIN (Minimum) steht. 14

Ton zu héren, wenn man auf der Tastatur spielt.
Prifen Sie, ob die Funktion Local Control in den MIDI Einstellungen 95
eingeschaltet ist.
* Wenn Sie den Klang tber die Lautsprecher des ATX2-f horen mochten; 14
Prifen Sie, ob der Kopfhorer (oder der Kopfhoreradapter) noch in der
Kopfhorerbuchse PHONES steckt.

Der Klang verzerrt bei hoher Lautstdrke. Reduzieren Sie die Lautstarke mit dem VOLUME Regler auf einen Pegel, bei 14
dem keine Verzerrungen mehr horbar sind.
Wenn Sie das AnyTimeX2 Piano mit den LINE OUT Anschluss an einem
externen Verstarker oder Mischpult angeschlossen haben, priifen Sie die
Einstellung ‘Line Out Volume’ im Basic Settings Mendi.

Ungewdéhnliche Klanganteile oder Geréiusche Um den Klang eines Konzertfliigels auf einem Digitalpiano méglichst 70

sind bei bestimmten Klavierkldngen zu héren.

authentisch reproduzieren zu kénnen, sind viele komplexe Klanganteile
zu berlicksichtigen. Dabei handelt es sich um die Saitenresonanz, die
Dampferresonanz und andere charakteristische Merkmale, die den
Klavierklang so einzigartig machen.

DielntensitatdieserKlanganteile kann manverandern.Dieentsprechenden
Einstellungen kénnen Sie im Virtual Technician Meni vornehmen.

Beim Drticken und anschlieBenden Loslassen
einer der héchsten 18 Tasten klingt der Ton
immer nach.

Das ist beabsichtigt und entspricht dem Klangverhalten eines akustischen
Flugels.

BKopfhorer

Die Lautstdrke (iber Kopfhorer ist zu leise

Wenn die Impedanz des Kopfhdrers hoher ist als 100 Q (Ohm), stellen Sie
die Einstellung ‘Phones Volume’ im ‘Basic Settings’ Menii auf ‘High'.
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BUSB to Device (Speichermedium)

Problem

Ein USB Speichermedium wird nicht erkannt bzw.
Idisst keine Speicherung oder Formatierung zu.

Maogliche Ursachen und Lésungen

Priifen Sie, ob das USB Speichermedium im Format FAT/FAT32 formatiert
ist und dass ein eventueller Schreibschutz ausgeschaltet ist.
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Entfernen Sie das USB Speichermedium, schalten Sie das Instrument aus
und wieder an und schlieBen Sie das USB Speichermedium wieder an. Falls
das USB Speichermedium dann immer noch nicht funktionieren sollte,
ist es moglicherweise defekt oder nicht kompatibel mit dem AnyTimeX2
Piano. Testen Sie ein anderes USB Speichermedium.

Beim Einstecken eines USB Speichermediums
ldsst sich das Instrument voriibergehend nicht
spielen.

Dieser Vorgang ist normal. Das AnyTimeX2 Piano benétigt einen Moment,
um das USB Speichermedium einzulesen. Je groBer die Kapazitat eines
USB Speichermediums ist, desto langer dauert dieser Vorgang.

BMP3/WAV/SMF Dateien
Problem Maogliche Ursachen und Lésungen

Beim Abspielen von Audio Dateien im Format | Priifen Sie, ob die USB Recorder Lautstdrke (Gain) nicht zu gering 47

MP3/WAV - von einem angeschlossenen USB eingestellt ist.

Speichermedium, ist kein Ton zu héren. . ] ) . )
Prifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem AnyTimeX2 46
Piano kompatibel ist. Ndhere Informationen dazu finden Sie in der
,Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate’ Liste.

Eine Audio Datei im Format MP3/WAV ldsst Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem AnyTimeX2 46

sich von einem USB Speichermedium nicht Piano kompatibel ist. Nahere Informationen dazu finden Sie in der

richtig abspielen oder klingt fehlerhatft. ,Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate’ Liste.
Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB Speichermediums ist 110
eventuell zu langsam. Versuchen Sie es mit einem schnelleren USB
Speichermedium. Achten Sie darauf, dass es den USB2.0 Hi-Speed
Standards entspricht.

Beim Aufnehmen von Audio Dateien (MP3/ Prifen Sie die GAIN Einstellung vor einer Audio Aufnahme und passen 44

WAV) ist der Klang verzerrt oder zu leise. Sie den Aufnahmepegel gegebenenfalls an.

Eine SMF MIDI Datei ldisst sich nicht richtig Da das AnyTimeX2 Piano nicht die komplette General MIDI 49

von einem USB Speichermedium abspielen
oder klingt fehlerhaft.

Soundauswahl beinhaltet ist es moglich, dass SMF Dateien nicht
optimal wiedergegeben werden.
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Demo Song Liste

Sound Name

‘ Song Titel
|

Komponist

Concert Grand Polonaise-Fantaisie Chopin
Concert Grand 2 Petit chien Chopin
Studio Grand Original Kawai
Studio Grand 2 Original Kawai
Mellow Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Mellow Grand 2 La Fille aux Cheveux de lin Debussy
Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Modern Piano Original Kawai
Rock Piano Original Kawai
Classic E.Piano Original Kawai
Modern E.P. Original Kawai
Jazz Organ Original Kawai
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme.” Bach
Harpsichord French Suite No.6 Bach
Harpsichord Oct. Prelude in Ab Bach
Vibraphone Original Kawai
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
String Ensemble Le quattro stagioni La primavera Vivaldi

Choir Londonderry Air Irish folk song
Wood Bass Original Kawai
W. Bass & Ride Original Kawai

Anhang
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Sound Liste
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PIANO

OTHERS

Concert Grand Jazz Organ
Concert Grand 2 Church Organ
Studio Grand Harpsichord
Studio Grand 2 Harpsichord Oct
Mellow Grand Vibraphone
Mellow Grand 2 Celesta

Upright Piano Slow Strings
Modern Piano String Pad

Rock Piano

String Ensemble

Classic E. Piano

Harp

60's E.P.

Pizzicato Str.

Modern E.P.

Choir

Wood Bass

Finger Bass

W. Bass & Ride




Liste der Programmwechselnummern

‘ Multi Timbral Modus = Off/On1 ‘ Multi Timbral Modus = On2

Sound Name Programmwechselnummer Programmwechselnummer

Concert Grand 1 1 121 0
Concert Grand 2 2 1 95 16
Studio Grand 3 1 121 1
Studio Grand 2 4 1 95 17
Mellow Grand 5 1 121 2
Mellow Grand 2 6 1 95 18
Upright Piano 7 1 95 25
Modern Piano 8 2 121 0
Rock Piano 9 2 121 1
Classic E. Piano 10 5 121 0
60’s E.P. 1" 5 121 3
Modern E.P. 12 6 121 0
Jazz Organ 13 18 121 0
Church Organ 14 20 121 0
Harpsichord 15 7 121 0
Harpsichord Oct 16 7 121 1
Vibraphone 17 12 121 0
Celesta 18 9 95 1
Slow Strings 19 45 95 1
String Pad 20 49 95 8
String Ensemble 21 49 121 0
Harp 22 47 121 0
Pizzicato Str. 23 46 121 0
Choir 24 53 121 0
Wood Bass 25 33 121 0
Finger Bass 26 34 121 0
W. Bass & Ride 27 33 95 1
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Rhythmus Liste

Nr. ‘ Rhythm Name Nr. ‘ Rhythm Name

1 8Beat 1 51 Hip Hop 3
2 8 Beat 2 52 Hip Hop 4
3 8 Beat 3 53 Techno 1
4 16 Beat 1 54 Techno 2
5 16 Beat 2 55 Techno 3
6 16 Beat 3 56 Heavy Techno
7 16 Beat 4 57 8 Shuffle 1
8 16 Beat 5 58 8 Shuffle 2
9 16 Beat 6 59 8 Shuffle 3
10 Rock Beat 1 60 Boogie
n Rock Beat 2 61 16 Shuffle 1
12 Rock Beat 3 62 16 Shuffle 2
13 Hard Rock 63 16 Shuffle 3
14 | Heavy Beat 64 | TShuffle
15 Surf Rock 65 Triplet 1
16 | 2ndLine 66 | Triplet2
17 50 Ways 67 | Triplet3
18 Ballad 1 68 Triplet 4
19 Ballad 2 69 | Triplet Ballad 1
20 Ballad 3 70 | TripletBallad 2
21 Ballad 4 71 Triplet Ballad 3
22 Ballad 5 72 Motown 1
23 Light Ride 1 73 Motown 2
24 Light Ride 2 74 Ride Swing
25 Smooth Beat 75 H.H. Swing
26 Rim Beat 76 Jazz Waltz 1
27 Slow Jam 77 | JazzWaltz 2
28 Pop 1 78 5/4 Swing
29 Pop 2 79 Tom Swing
30 Electro Pop 1 80 Fast 4 Beat
31 Electro Pop 2 81 H.H. Bossa Nova
32 Ride Beat 1 82 Ride Bossa Nova
33 Ride Beat 2 83 Beguine
34 Ride Beat 3 84 Mambo
35 Ride Beat 4 85 Cha Cha
36 Slip Beat 86 Samba
37 | JazzRock 87 Light Samba
38 Funky Beat 1 88 | Surdo Samba
39 Funky Beat 2 89 Latin Groove
40 Funky Beat 3 90 | Afro Cuban
41 Funk 1 91 Songo
42 Funk 2 92 Bembe
g 43 Funk 3 93 African Bembe
_g 44 | FunkShuffle 1 94 | Merenge
é 45 | Funk Shuffle 2 95 | Reggae
46 Buzz Beat 96 Tango
47 Disco 1 97 Habanera
48 Disco 2 98 Waltz
49 Hip Hop 1 99 Ragtime
50 Hip Hop 2 100 Country & Western
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Spezifikationen

LB 27 Kldnge

b/l max. 256 Noten

(GeesileE R Dual Modus, Split Modus, Vierhand Modus (Lautstarke/Lautstarkeverhiltnis einstellbar)

Hall Typ: | Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral

Parameter: | Reverb Depth, Reverb Time

Effekte Typ: | Stereo Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Tremolo, Classic Tremolo,
Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser, Rotary, Combination effects x 4, Amplified Effects x 3

Parameter: | Dry/Wet, Time, Speed, Mono/Stereo, Accel./Rotary Speed - Parameters dependent on effect.

Virtual Technician Touch Curve: | Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+, Off (Constant), User 1, User 2

Voicing: | Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2

Resonanz, | Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Key-off Effect (inkl. Key-Off Release),
Gerdusche & Effekte: | Fall-back Noise, Hammer Delay, Topboard, Decay Time, Soft Pedal Depth

Temperament | Equal (Piano), Pure Major, Pure minor, Pythagorean, Meantone, Werckmeister, Kirnberger,
& Tuning: | Equal (Flat), Equal (Stretch), User Temperament, Key of Temperament

Others: | Stretch Tuning, User Tuning, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Minimum Touch

LS Qe diEI e 10 Songs, 2 Spuren — max. 90,000 Noten

USB Funktionen Wiedergabe: | MP3, WAV, SMF

Aufnahme: | MP3, WAV, SMF

Funktionen: | Load Internal Song, Load User Memory, Save Internal Song, Save SMF Song, Save User Memory,
Rename File, Delete File, Format USB.
Convert Song to Audio, Overdub Audio

Metronom Taktart: | 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8, 12/8 + 100 Rhythmen

Tempo: | 10-400 BPM (20 - 800 BPM bei Achtel-Takt)

Music Menii Demo Songs: | 22 Songs

Piano Music: | 29 Songs

Lesson Funktion: | 326 Songs (u.a. von Beyer, Czerny, Bach) und Fingeriibungen mit Bewertungsfunktion

|1 Key Transpose, Song Transpose, Tone Control (inkl. User EQ), Speaker Volume*, Phones Volume, Line In Level,
Al tel Line Out Volume, Audio Recorder Gain, Wall EQ¥, Tuning, Damper Hold, Four Hands, LCD Contrast, User Memory,
SIS0 Factory Reset, Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance, Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance,
MIDI Channel, Send PGM#, Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off

LePIHENS 128 x 64 Pixel LC-Display mit Hintergrundbeleuchtung

“=eElEE Dampfer (Halbpedal-fahig), Soft, Sostenuto (kann statt Soft bei Klaviermodellen gewéhlt werden)

A e LINE IN (Stereo-Miniklinke), LINE OUT (Stereo-Miniklinke), Kopfhérer x 2,
MIDI (IN/OUT), USB to Device

Lautsprecher System Lautsprecher: | Klavier Flagel

(nur ATX2-f) (8cm x 12cm) x 2 12cm x 2
1,9cm x 2 Soundboard System
Soundboard System

Verstarkerleistung: | 15W + 10W

RIS INGIEGEROEE ATX2: 20W
ATX2-f: 25W

Anhang

* nur ATX2-f
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BKAWAI Modell ATX/ATX2-f

Datum : Jan. 2014 - Version : 1.0

Funktion Transmit Receive Remarks
At power-up 1 1
Basic channel
Settable 1-16 1-16
At power-up Mode 3 Mode 1 * Grundeinstellung fur den
OMNI Modus ist On.
Mode Message X Mode 1, 3 Sobald ein MIDI kanal
bestimmt wird, schaltet sich
Alternative ¥ % % K ¥ % K K % X der OMNI Modus auf OFF.
21-108 ** 0-127 *% | hangi
Note number stab anglg.von der
Range LTI II I 0-127 Transposer Elnstellung.
Note on O 9nH v=1-127 O
Velocity
Note off O 8nH v=64 O
Key specific X X
After touch
Channel specific X X
Pitch bend X X
0,32 O O Bank Select
7 X O Volume
10 X O Panpot
Control change M X O Expression Pedal
64 O (Rechtes Pedal) O Sustain Pedal
66 O (Mittleres oder linkes Pedal)’ O Sostenuto Pedal
67 O (Linkes Pedal) O Soft Pedal
©0-127 O 0-127% *** SieheProgrammwechselnummern
Program change icte auf Sei
True X % K K XKk k¥ Liste auf Seite 115.
Exclusive O O On/Off wahlbar
Song position X X
Common Song selection X X
Tune X X
Clock X X
Real time
Commands X X
Local On/ Off X O
All notes Off X O (123-127)
Other functions
Active sensing X O
Reset X X
g Remarks
2
c Mode 1: omni mode On, Poly Mode 2: omni mode On, Mono O :Yes
< Mode 3: omni mode Off, Poly Mode 4: omni mode Off, Mono X :No

! Mittleres Pedal bei Flligeln, linkes Pedal bei Klaviermodellen (wenn Sostenuto eingestellt ist).
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