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Sicherheitshinweise
HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN

WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE
OR ELECTRIC SHOCK, DO
NOT EXPOSE THIS PRODUCT
TO RAIN OR MOISTURE.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -nepasouvrir.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden miissten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende auftreten kann, der dass Gerét beschédigt,
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat nicht wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt
korrekt gehandhabt wird. wird.

Beispiele von Bildsymbolen

-

Zeigt, dass vorsichtig gehandelt werden sollte.
Dieses Beispiel zeigt an, dass Teile nicht mit den Fingern berihrt werden dirfen.

Wichtige Informationen

Verbietet eine unzuldssige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuldssigen Eingriff.

Zeigt, dass eine Vorgang ausgefiihrt werden soll.
Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen. )

>

.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch, bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:



Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WA RN U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerét -

nicht korrekt gehandhabt wird.

Dieses Geriit muss an eine Steckdose ¢ Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose A
angeschlossen werden stecken, sollten Sie sicherstellen, dass die Form
d 9 i) d . 120v 230V 240v der Anschliisse geeignet ist und die Spannung
eren §pannungsanga e dem Gerat {ibereinstimmit.
\ entspricht. e Zuwiderhandlungen kénnen Feuer verursachen. )
4 0 I
Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen - Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock
Handen ab und stecken Sie ihn auch g verursachen.
nicht mit nassen Handen in die Steckdose.
\§ J
4 Wi, Nadel dH ko )
. . asser, Nadeln un aarspangen konnen
Achten §'e da!‘auf, dass keine Kurzschliisse und Defekte verursachen. Das
c Fremdkorper in das Instrument Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
v gelangen. ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
g Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen,
= auf das Produkt.
g \_ J
s ( . ) )
‘e ‘S,\i’:r:;i‘eileer'\(igllzif:li‘j?areerr:ii?;;:g:pé SZ(:eIiItten Zuwiderhandlung kann Hérschiaden hervorrufen.
& mit hoher Lautstarke betreiben.
=\ J
4
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.
- J
4 I
Offnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen
Sie das Instrument nicht. E Schlag oder Kurzschliisse verursachen.
\§ J
4 )
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, Einfachen Ziehen am Kabel kann einen Defekt
fassen Sie immer den des Kabel verursachen. Dadurch kann es
Stecker direkt an. Ziehen % zum elektrischen Schlag, Feuer oder Kurzschluss
Sie niemals nur am Kabel. kommen.
\§ J
4 . )
Das Produkt ist nicht vollstandig von der Stromversorgung Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung
getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist. hervorrufen.
Wenn das Instrument fiir eine ldngere Zeit nicht benutzt
werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
J
/
Dieses Produkt konnte mit einem Netzstecker ausgestattet sein,dessen Kontakte
unterschiedlich groB sind. Dies ist eine Sicherheitseinrichtung. Sollten Sie den Stecker
aus diesem Grund nicht in lhre Steckdose stecken konnen, wenden Sie sich an einen
autorisierten Techniker, um den Stecker auszutauschen. Versuchen Sie niemals selbst
Anderungen am Stecker vorzunehmen.
\§
4 )
Dieses Produkt sollten Sie in unmittelbarer Ndhe zu einer Wandsteckdose aufstellen, damit Sie es im Notfall
schnell vom Stromnetz trennen kénnen und somit sicherstellen, dass kein Strom mehr in das Produkt gelangt.

J




Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann,
_ ACHTU NG der das Gerat beschddigt, wenn das Gerat nicht korrekt _

gehandhabt wird.

4 . . < N
Stellen Sie das Instrument nicht an folgenden Pldtzen auf. Das Aufstellen des Instruments an solchen
e Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht Platzen kann Beschadigungen verursachen.

ausgesetzt ist. Verwenden Sie dieses Produkt nur in einem
o Extrem heif3e Pldatze, wie unterhalb eines Heizliifters moderaten Klima (nicht in tropischem Klima).
o Extrem kalte Platze, wie auBBerhalb von Gebauden im Winter
o Pldtze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen
o Pldtze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung
e Platze mit extremen Erschiitterungen
\- J
4 Schli s . . . o )
chlieBen Sie die Bei zu schnellem SchlieBen kénnten Sie sich
Tastenabdeckung langsam. i E die Finger verletzen.

- J

4 )
Bevor Sie Kabel anschlie3en, stellen Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und 5
Sie sicher, dass alle Gerite anderen Geraten hervorrufen. -
ausgeschaltet sind. A K]

wid

\- D

-

Achten Sie darauf, dass das Gerat immer Bitte beachten Sie, dass dieses Instrument schwer ,.2
sorgfiltig aufgestellt wird. ist und daher mit mindestens zwei Personen c
getragen werden sollte. ;

2

wid

\ L &
Stellen Sie das Instrument nicht e Zuwiderhandlung kann Nebengerdusche =
in die Ndhe eines anderen verursachen. .
elektrischen Gerites, o Falls diese Nebengerdusche auftreten,
wie TV und Radios verschieben Sie das Instrument in eine andere

‘ Richtung oder schlieen Sie es an eine andere
Steckdose an.

\- J
Wenn Sie das Netzkabel anschlie3en, Zuwiderhandlung kann die Kabel beschadigen, )
achten Sie bitte darauf, dass die Feuer und elektrischen Schock verursachen
Kabel nicht durcheinander A oder einen Kurzschluss erzeugen.
liegen und Knoten bilden.

J
. . ] )
Reinigen Sie das Instrument nicht mit o Zuwiderhandlung kann eine Farbanderung oder
Benzin oder Verdiinner Deformation des Gerates zur Folge haben.
: e Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut
ausdriicken und dann erst zur Reinigung

\_ verwenden. )

4 )
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument Andernfalls kann das Instrument verformt werden
und iiben Sie keine Gewalt aus. oder umfallen.

- J

L )
Stellen Sie keine offenen Flammen, Eine offene Flamme kénnte umstiirzen und einen
wie z.B. Kerzen, auf das Produkt. Brand verursachen.

N J
Achten Sie darauf, dass Liiftungséffnungen Nichtbeachtung kann zur Uberhitzung des Produktes
nicht durch Dinge wie Zeitungen, fuhren und einen Brand zur Folge haben.

Tischdecken, Vorhange oder dhnliches
abgedeckt werden.
J

4 N
Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewahrleistet ist. Ein Mindestabstand
von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation vorhanden sein. )

5



Das Gerit sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:

o das Netzkabel oder die Netzbuchse beschidigt sind.

e Gegenstande in das Gerit gefallen sind.

o das Gerat Regen ausgesetzt war.

o das Gerat nicht mehr normal funktioniert.

o das Gerat gefallen ist und das Gehduse beschadigt ist.

.

Reparaturhinweis
Sollte etwas Ungewohnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und rufen den Service lhres

Handlers an.
Informationen fiir den Nutzer
Falls das Produkt mit diesem Recyclingsymbol gekennzeichnet ist bedeutet dies, dass es am Ende seiner
Lebenszeit zu einem geeigneten Sammelpunkt gebracht werden muss.
I Sie sollten es nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgen. Ein korrektes Entsorgen schiitzt die Umwelt und

Ihre Gesundheit, die durch eine falsche Abfallentsorgung gefdahrdet werden kénnte.
Fir weitere Details fragen Sie Ihre lokalen Behérden.
(Nur innerhalb der EU)

Wichtige Informationen

-

Das Typenschild befindet sich unter dem Spieltisch
(siehe nachstehende Abbildung).

Typenschild

Uber Bluetooth
o Der Begriff Bluetooth®und dessen Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth
SIG, Inc. und werden von Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet. ®
Weitere Marken und Markennamen sind Eigentum der jeweiligen Besitzer. ea Bluetooth
¢ Frequenzband: 2400~2483,5 MHz
Maximale Sendeleistung: 2,5 mW (Bluetooth Low Energy), 4,5mW (A2DP)
o Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im CN37 Digitalpiano enthalten.



Vielen Dank fiir den Kauf eines Kawai Concert Artist DG30 Digitalpianos.

Diese Anleitung beinhaltet wichtige Informationen zum Gebrauch und der Bedienung des DG30 Digitalpianos.
Bitte lesen Sie alle Kapitel sorgfaltig durch und halten Sie diese Anleitung zum Nachschlagen bereit.

B Zu dieser Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung enthalt Informationen fiir Kunden, die dieses Instrument unmittelbar nach dem Kauf nutzen méchten,
sowie Erlduterungen zu den verschiedenen Funktionen dieses Instruments.
Die in dieser Anleitung abgebildeten Darstellungen kénnen je nach Version von den tatsdachlichen Produkten abweichen.

B Typenschild

Die Modellbezeichnung und die Seriennummer des Produkts sind auf dem Typenschild auf der Unterseite des Instruments angegeben.

B Reinigung

Achten Sie darauf, vor der Reinigung den Netzstecker zu ziehen.

Reinigen Sie das Produktgehduse mit einem trockenen, weichen Tuch.

Wenn die Oberflache der Pedale verschmutzt ist, reinigen Sie die Pedale mit einem trockenen, spiilmaschinenfesten Schwamm.
Beachten Sie, dass die Reinigung der goldenen Pedale mit einem Tuch dazu fiihren kann, dass die Pedale matt werden.

Versuchen Sie nicht, die Pedale mit rostentfernenden Lsungsmitteln, Schleifmitteln oder Feilen zu reinigen.

Reinigen Sie das Produkt nicht mit Benzin oder Verdiinner, was zu Verfarbungen oder Verformungen fiihren kann.

B Rechte an geistigem Eigentum

Windows" ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.

»Mac” ist eine eingetragene Marke von Apple Inc.

Der Begriff Bluetooth® und dessen Logos sind eingetragene Marken der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Kawai Musical
Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet.

Qualcomm aptX ist ein Produkt von Qualcomm Technologies International, Ltd.

Qualcomm ist eine Marke von Qualcomm Incorporated, registriert in den Vereinigten Staaten und anderen Landern, die mit
Genehmigung verwendet wird.

aptXist eine Marke von Qualcomm Technologies International, Ltd., registriert in den Vereinigten Staaten und anderen Landern, die
mit Genehmigung verwendet wird.

Qualcomm’ aptX’

Andere Firmennamen und Produktnamen, die hier erwdhnt oder referenziert werden, sind eingetragene Marken oder Marken der
jeweiligen Eigentlimer.

Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. Gibernimmt keine Haftung fiir Handlungen, die gegen das Urheberrechtsgesetz versto3en,
die von Benutzern dieses Produkts vorgenommen werden.

Wichtige Informationen
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Basisbedienung............... .. .. ... 12
1. Stromversorgung ..............oovveenanenen .. 12
2. Tastaturdeckel und Notenpult ................... 13
3. Offnen/ SchlieBen des Fliigeldeckels. ............ 14
4. Lautstarke und Kopfhorern...................... 15
5.Pedale ... ... . 16
AuswédhlenvonKlangen............................ ... 17
DualModus. ... 18
SplitModus .. ..................... . 20
VierhandModus ............... ... 22
Hall. ... .. 24
Effekte. ... .. ... 26
Virtual Technician (Virtueller Techniker)................ 28
1. SmartModus. ... 28
2. Advanced Modus ... 29
Metronom /Rhythmen ................................ 30
Speicherplatze fiir Registrierungen .................... 32
1. Anwahlen einer Registrierung ................... 32
2. Speichern einer Registrierung ................... 33

3. Editierungsment fiir Registrierungsspeicherplatze. . . 34

PanelLock .......... ... i 35
DeMOSONGS. .. ...\t 36
PianoMusic......... ... 37
Verwendung der Lesson Funktion ..................... 38
1. Auswahl eines Buches/Songs .................... 38
2. Anhdren des ausgewdhlten Songs ............... 39
3. Lesson Funktion Einstellungen................... 40

4. Wiederholen und Uben von bestimmten Teilen
€INeSSONGS ...\t 41

5. Spielen zur laufenden Wiedergabe eines Lesson
Songs und Aufnahme |hrer Darbietung........... 42

6. Fingerlbungen................................. 43

Spielen mit Concert Magic............................. 44
1. Spielen Sie einen Concert MagicSong............ 44
2. Concert MagicDemoModus .................... 45
3. Concert Magic Einstellungen .................... 46
4. Arrangement Arten der Concert Magic Songs. . . .. 47

InternerRecorder ............... ... ... il 48
1. AufnahmeeinesSongs.......................... 48
2. Wiedergabe einesSongs ........................ 50
3. Editierungsmen( des internen Recorders. ... ... 51
4. Loéschen eines SongsoderParts.................. 52
5. Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei. . . .. 53

USBRecorder .............covuiiiiiiiiiiiiiia. 54
1. Audio Aufnahme (MP3/WAV) .................... 54
2. Wiedergabe einer Audio Datei (MP3/WAV)........ 56
3. MIDI Datei aufnehmen .......................... 58
4. Wiedergabe einer MIDIDatei .................... 60
5. USB Recorder EditMendi. ........................ 62
6. Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei

~N

(MP3/WAV) . . 63
. Overdub Funktion fur MP3/WAV Audio Dateien ... 64

. Zu einer vorhandenen MIDI Datei etwas zusatzlich
aufnehmen.............. ... ... 65

Anpassungen & Einstellungen

Uber die Funktionsmendis ............................. 66
Basic Settings (Basis Einstellungen) .................... 67
1. Key Transpose (Transponieren der Tastatur). ... ... 68

2. Song Transpose (Transponieren eines Songs) ... .. 69

3. ToneControl .........ooiiiiiiiii i 70
UserTone Control. ..., 71

4. Speaker Volume (Lautsprecher Lautstarke). . ... ... 72

5. Tuning (Stimmung) ............................. 73

6. Damper Hold (Dampferpedal) ................... 74

7. Split (SplitModus) .............................. 75

8. Four Hands (Vierhand Modus) ................... 76

9. Startup Setting (Anfangskonfiguration)........... 77

10. Factory Reset (Werkseinstellung)................. 78
11. Auto Display Off . ... i 79
12. Auto Power Off (automatische Abschaltung). ... .. 80



Virtual Technician Settings
(Virtual Technician Einstellungen). . .................... 81

1. Touch Curve (Anschlagdynamikkurven) .......... 83

User Touch Curve
(Erstellung einer eigenen Anschlagdynamikkurve). . . 84

2. Voicing (Intonation)............................. 85
UserVoicing . ...t 86
3. Damper Resonance (Dampferresonanz) .......... 87
4. Damper Noise (Dampfergerdusch) ............... 88
5. String Resonance (Saitenresonanz)............... 89
6. Undamped String Resonance
(Saitenresonanz der ungeddampften Saiten). . ... .. 90
7. Cabinet Resonance (Gehduseresonanz)........... 91
8. Key-offEffect................ ... .l 92
9. Fall-back Noise (Hammerrtickfallgerdusch). . ... ... 93
10. Hammer Delay (Hammerverzégerung) ........... 94

11. Topboard Simulation (Fltigeldeckel Simulation) ... 95

12. Decay Time (Ausklingzeit) ....................... 96
13. Minimum Touch (minimale Anschlagstarke) ...... 97
14. StretchTuning. ... 98

User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen) ... 99
15. Temperament (Temperierung) . ................. 100
User Temperament (eigene Temperierung) ...... 101

16. Temperament Key (Grundton der Temperierung). .. 102

17. Key Volume (Tasten Lautstarke) ................. 103
User Key Volume

(Lautstarke einzelner Tasten verandern) ......... 104

18. Half-Pedal Adjust (Halbpedal Einstellung). .. .. ... 105

19. Soft Pedal Depth (Soft Pedal Einstellung) ........ 106

Phones Settings (Kopfhorer Einstellungen)............ 107

1. SHS Mode (SHSModus) ................cooiutt. 108

2. Phones Type (KopfhorerTyp) ................... 109

3. Phones Volume (Kopfhorer Lautstarke) .......... 110

USB MIDI (USB to Host Anschluss). .................... 1

USBMenli ....... ...t 112

1. Load Song (Songladen) ........................ 113

2. Load Registration All (Registrierungen laden) .... 114

3. Load Registration Single
(einzelne Registrierung laden) .................. 115

4. Load Startup Setting
(Anfangskonfiguration Speicherung laden) . .. ... 116

5. Save Internal Song (interne Songs speichern).... 117

6. Save SMF Song (SMF Song speichern) ........... 118

7. Save Registration All
(alle Registrierungen speichern) ................ 119

8. Save Registration Single
(einzelne Registrierung speichern) .............. 120

9. Save Startup Setting

(Anfangskonfiguration speichern). .............. 121
10. Rename File (Datei umbenennen)............... 122
11. Delete File (Dateiléschen)...................... 123

12. Format USB (USB Speichermedium formatieren) . .. 124

Bluetooth Settings (Bluetooth Einstellungen) ......... 125
1. Bluetooth Audio............................... 126
2. Bluetooth AudioVolume ....................... 127
3. BluetoothMIDI ..., 128

Aufbauanleitung................. ... ... 129
Anschlussmoglichkeiten. ............................. 132

Hinteres Anschlussfeld ............................. 133

Vorderes Anschlussfeld. ............................ 133
Fehlersuche........ .. .. ... .. ... ... 134
DemosonglListe......................... ... ... 136
Ubersicht aller Menii Einstellungen . .................. 137
SoundlListe............... i 139
Drum Sound MappingListe. .......................... 143
RhythmusListe ...................................... 145
Informationen zu Bluetooth® . ........................ 146
EU-Konformitatserklarung............................ 147
Spezifikationen .................. ...l 148

* Fur Informationen bezlglich MIDI Funktionen und Einstellungen

kénnen Sie die zusatzliche MIDI Anleitung (PDF Datei) auf unserer
Internetseite herunterladen:
http://www.kawai-global.com/support/manual/

Wichtige Informationen
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(@ Ein-/Ausschalttaste
Mit diesem Taster kann man das Instrument ein- bzw. ausschalten.
Denken Sie daran, das Instrument nach dem Spielen auszuschalten.

* Das DG30 Digitalpiano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion
ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse Zeit
nicht darauf gespielt wurde. Weitere Informationen zu dieser Funktion
finden Sie auf der Seite 80 dieser Bedienungsanleitung.

(2 Lautstérkeregler (MASTER VOLUME)
Dieser Lautstarkeregler regelt die Lautstarke der eingebauten Lautsprecher
und die Lautstarke Uber eventuell angeschlossene Kopfhorer.

* Der MASTER VOLUME-Regler beeinflusst auch den Lautstarkepegel der
LINE OUT-Anschlisse.

® LC-Display

Das LC-Display zeigt lhnen Informationen zum aktuell eingestellten
Klang oder zu gerade gewahlten Funktionen und Einstellungen an. Ein
Beispiel der Hauptseite des Displays finden Sie nachstehend.

Transposer Status 1 C Kopfhorer Status

Wi+12 §& O e——1— USB Gerite
Status

5K Concertbrand «—— Gewihiter
Klang

Bluetooth- ——
Status

& HERU |E AUZ1E 4— Musikmenii

L Funktions-/
Einstellungsmenii

b ~T
Virtual Technician i

* Auf der Displayoberflache befindet sich eine Schutzfolie. Entfernen Sie
die Folie, wenn Sie das Instrument verwenden. Das Display ist dann
besser lesbar.

(@ @@ @ FUNCTION Tasten

Mit diesen Tasten kénnen Sie eine der drei Funktionen/Optionen
anwahlen, die am unteren Display Rand angezeigt werden.

h vT__|FI MENU JEIT MUSIC

@ B 8
l | | |

(® PFEIL Tasten

Mit diesen Tasten kénnen Sie sich durch die zahlreichen Menus bewegen.
Auch das Bestitigen von Eingaben oder das Andern von Werten wird
Uber diese Tasten durchgefiihrt.

(6 EFFECTS Taste

Driicken Sie die Taste EFFECTS, um einen Effekt - fir den eingestellten
Klang —ein- bzw. auszuschalten. Die Taste EFFECTS wird auch verwendet,
um unterschiedliche Effekttypen auszuwahlen und deren Einstellungen
zu verandern.

@ REVERB Taste

Driicken Sie die Taste REVERB, um den Hall - fiir den eingestellten Klang
—ein- bzw. auszuschalten. Die Taste REVERB wird auch verwendet, um
unterschiedliche Halltypen auszuwéhlen und deren Einstellungen zu
verandern.

METRONOME Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Metronom ein- bzw. auszuschalten
und das Tempo, die Zeitsignatur/den Takt sowie die Lautstarke
einzustellen.

(® PLAY/STOP Taste

Mit der Taste PLAY/STOP kénnen Sie die Wiedergabe von Demosongs,
Piano Music Titeln, Lesson Songs und Fingerlibungen starten und
stoppen. Auch konnen Sie mit dieser Taste die Aufnahme und
Wiedergabe von Songs (auch in den Audio Formaten MP3 und WAV)
starten und stoppen.

REC Taste

Die REC Taste ermdglicht lhnen die Aufnahme lhrer Darbietungen in
den internen Speicher und in den Audio Formaten MP3 und WAV auf ein
externes USB Speichermedium.

) SOUND Tasten

Verwenden Sie diese Tasten, um Preset Kldange anzuwahlen. Hinter
jeder SOUND Taste sind mehrere Klange anwahlbar. Durch mehrfaches
Driicken einer SOUND Taste wird ein anderer Klang ausgewahlt.

Die Speicherplatze fiir Registrierungen konnen auch mit diesen Tasten
angewahlt werden.

({2 REGISTRATION Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie 16 verschiedene Registrierungen speichern
und wieder aufrufen. Jede Registrierung kann die folgenden Daten
speichern: Klangauswahl, Hall- und Effekteinstellungen und andere
Bedienfeldoptionen.

({3 USB to DEVICE Anschluss

Dieser Anschluss ermdglicht das AnschlieBen eines USB
Speichermediums (im Format FAT oder FAT32) an das DG30 Digitalpiano,
um aufgenommene Songs (auch im Format MP3, WAV oder SMF) oder
Registrierungen darauf zu speichern oder davon zu laden.

PHONES Anschliisse

An diese Anschliisse konnen Sie jeweils einen Stereo-Kopfhorer an
das DG30 Digitalpiano anschlieen. Es ist sowohl ein Anschluss fiir
einen Stereo-Mini-Klinkenstecker als auch einen Stereo-Klinkenstecker
vorhanden, welche Sie auch beide gleichzeitig verwenden kénnen.

@5 MIDI IN / OUT Anschliisse

Uber diese Anschliisse kénnen Sie das DG30 Digitalpiano mit einem
anderen MIDI-fahigen Gerat verbinden, um MIDI Daten zu senden und/
oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zu Anschlussmoglichkeiten finden Sie auf der
Seite 132 dieser Bedienungsanleitung.

USB to HOST Anschluss

An diese Buchse kdnnen Sie Ihren Computer mit einem herkdmmlichen
USB, A zu B” Kabel an das DG30 Digitalpiano anschlieBen. Wie mit einem
normalen MIDI Interface konnen dariiber MIDI Daten empfangen und
gesendet werden.

1?2 DC IN 15V-Anschluss

Dieser Anschluss wird verwendet, um den Netzadapter an dem Piano
anzuschlieBen.

PEDAL-Anschluss

Dieser Anschluss wird verwendet, um die Pedaleinheit an dem Piano
anzuschlieBen.

LINE OUT Anschliisse

Diese Buchsen (links/rechts 6,3mm Mono-Klinkenbuchsen) dienen zum
Anschluss an Stereo-Eingange von anderem Audio Equipment wie z.B.
eines Mischpultes oder eines externer Verstarkers.

@0 LINE IN Anschliisse

An diese 6,3mm Mono-Klinkenbuchsen (links/rechts) konnen Sie den
Stereo-Ausgang |hres Smartphones, Tablets, Computers oder eines
anderen elektronischen Audiogerédtes anschlieen, deren Signal Sie
Uiber den Verstarker und die Lautsprecher des DG30 héren méchten.

11
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1 Stromversorgung

1. AnschlieBen des Netzadapters am Instrument

Schlieen Sie das Netzadapterkabel an die,,DC IN” Buchse unter
dem Spieltisch des DG30 Digitalpianos an.

2. AnschlieBen des Netzkabels an eine Wandsteckdose

Stecken Sie den Netzstecker des Netzadapters in eine /
Wandsteckdose.

o
c
3
x
v
S
v
Ne)
S
>

3. Einschalten des Instrumentes

Schalten Sie das Piano ein, in dem Sie die Ein-/Ausschalttaste - N
(rechts neben der Tastatur) driicken.
)
Das Instrument schaltet sich ein, und die Worte ,SK Concert \‘
Grand” werden im Display dargestellt, was anzeigt, dass der \;\\;\;\\W
Klang SK Concert Grand ausgewahlt ist und das Instrument .........>

spielbereit ist.

' I

5K Concertbrand

0 T |E HEHU B AUSIC |

* Das Digitalpiano DG30 enthélt einen Energiesparmodus, der das
Display und das Instrument nach einer bestimmten Zeit der Inaktivitat
automatisch ausschalten kann. Fiir weitere Informationen siehe die
Einstellungen fir ,Auto Display Off* und ,Auto Power Off” auf den
Seiten 79 und 80.

12



2 Tastaturdeckel und Notenpult

B Offnen des Tastaturdeckels

Heben Sie den Griff leicht mit beiden Handen an und schieben Sie den Deckel nach hinten in das Instrument hinein.

Zum SchlieBen des Tastaturdeckels ziehen Sie den Griff langsam mit beiden Handen nach vorne und lassen Sie ihn langsam herunter.

* Schlielen Sie den Tastaturdeckel langsam, um Verletzungen zu vermeiden.

B Aufstellen/Einstellen des Notenpults

Heben Sie das Notenpult an der hinteren Kante an und stellen Sie die Metallstiitze (an der Riickseite) des Notenpults in eine der dafiir
vorgesehenen Positionen der Halterung, um das Notenpult in der gewiinschten Neigung aufzustellen.

* Je nach Verwendung der kurzen oder der langen Metallstiitze konnen fiir das Notenpult insgesamt 3 verschiedene Neigungswinkel eingestellt
werden.

Metallstiitze und
Halterung

Um das Notenpult ganz flach zu legen, ziehen Sie das Notenpult leicht nach vorne und heben die Metallstiitze ganz nach oben.
Lassen Sie dann das Notenpult langsam nach unten ab.

* Lassen Sie das Notenpult langsam herab, um Verletzungen zu vermeiden.

13
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3 Offnen / SchlieBen des Fliigeldeckels

B Offnen des Fliigeldeckels

1. Heben Sie die rechte Seite des Fliigeldeckels mit beiden 3. Fihren Sie die Spitze der Fligeldeckelstiitze in die
Handen an. entsprechende Aushéhlung ein, je nach Lange der Stiitze.

Kurze Stlitzenaushdhlung

Lange Stiitzenaushohlung

2. Stiutzen Sie den angehobenen Deckel mit einer Hand ab
und verwenden Sie die andere Hand zum Anheben und
Positionieren der Fliigeldeckelstitze.

o
c
3
x
v
S
v
Ne)
S
>

Lange Stitze

Kurze Stltze

BSchlieBen des Fliigeldeckels

Zum SchlieBen des Fliigeldeckels befolgen Sie die oben genannten Verfahren zum Offnen in umgekehrter Reihenfolge.

A Bitte lassen Sie beim Schliefen des Fligeldeckels die Hande nicht los, bis der Fliigeldeckel vollstandig geschlossen ist.

~
Achten Sie darauf, dass Sie beim Offnen oder SchlieBen des Fliigeldeckels lhre Hinde oder Arme nicht in

beweglichen Teilen einklemmen.

Stellen Sie sicher, dass die richtige Fliigeldeckelstiitze in die richtige Aush6hlung am Fliigeldeckel eingesetzt wird.
Falls die falsche Aushéhlung verwendet wird, kdnnte die Fliigeldeckelstiitze verrutschen und der Flligeldeckel plétzlich
herunterfallen.

Stellen Sie sicher, dass die Fliigeldeckelstiitze in die Aushohlung am Deckel eingesetzt wird.
Falls die Fliigeldeckelstiitze nicht in die Aush6éhlung am Flliigeldeckel eingesetzt wird, konnte die Fliigeldeckelstiitze
instabil werden und der Flligeldeckel pl6tzlich herunterfallen.

-
Lassen Sie lhre Hinde, Arme oder sonstige Kérperteile nicht in dem Bereich des Fliigeldeckels.

® Falls sich die Fligeldeckelstiitze in einem Korperteil verfangt, kdnnte sie verrutschen, wodurch der Fliigeldeckel plétzlich
-

herunterféllt und potentiell zu Verletzungen fiihren kann.

Versuchen Sie nicht, den Fliigel zu bewegen, wahrend der Fliigeldeckel gedffnet ist.

Versuchen Sie nicht, den Fliigel in extremen Winkeln zu 6ffnen.
Der Fliigeldeckel konnte plotzlich herunterfallen und zu einer Beschadigung des Pianos fiihren.
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4 Lautstarke und Koefhbrern

BEinstellen der Lautstarke

Der [MASTER VOLUME] Regler regelt die Lautstirke der (]))
eingebauten Lautsprecher und auch gleichzeitig die Kopfhérer

Lautstarke (sofern ein Kopfhorer angeschlossen ist). +
Schieben Sie den Regler nach oben, um die Lautstirke zu o t
erhdhen. Schieben Sie den Regler nach unten, um die Lautstarke . lauter
zu verringern. .
Die mittlere Position ist fuir das erste Spielen zu empfehlen. *
* Der MASTER VOLUME-Regler beeinflusst auch den Lautstarkepegel der leiser
LINE OUT-Anschliisse. ¢ l
o
* Die maximale Lautstarke der eingebauten Lautsprecher kann ber die
Funktion ,Speaker Volume” verringert werden. Weitere Informationen —

dazu finden Sie auf der Seite 72 dieser Bedienungsanleitung.

B Verwenden von Kopfhorern

Die Kopfhérerbuchen finden Sie auf der linken Seite unter
dem Spieltisch. Dort kénnen Sie Stereo Kopfhorer an das DG30
Digitalpiano anschlieen. Es ist sowohl ein Anschluss fiir einen
Stereo-Mini-Klinkenstecker als auch einen Stereo-Klinkenstecker
vorhanden.

Vorbereitung

Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer angeschlossen werden.

Wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist, werden automatisch die
Lautsprecher des DG30 Digitalpianos abgeschaltet. Dariiber
hinaus erscheint das Kopfhorersymbol auf der Oberseite des
Displays.

s
DEVICE
— Kopfhorer angeschlossen

k i
5K Concertbrand

PHONES

H +“T & HEHU [BAUSIC |

BVerwenden des Kopfhorerhalters (optional)

Hier kénnen Sie lhren Kopfhorer bequem aufhangen, falls Sie
ihn gerade nicht verwenden.

Wenn Sie die Kopfhérerhalterung verwenden mochten, bringen
Sie sie an der Stelle an, die in der Abbildung zu sehen ist.

* Weitere Informationen zur Anbringung finden Sie auf der Seite 129
dieser Bedienungsanleitung.
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5 Pedale

Das DG30 ist - wie ein richtiger Fliigel - mit drei Pedalen ausgestattet: Sustainpedal, Sostenutopedal und Softpedal.

BSustainpedal (Rechtes Pedal)

Dies ist das Sustainpedal, welches das Abheben der Dampfer
von den Saiten simuliert und so den Klang auch nach dem
Loslassen der Tasten langer ausklingen lasst.

Mit diesem Pedal ist auch ein Halbpedalspiel méglich.

B Softpedal (Linkes Pedal)

Softpedal

Sostenutopedal
Sustainpedal

B Sostenutopedal (Mittleres Pedal)

Das Treten dieses Pedals macht den Klang weicher und reduziert
die Lautstarke des gespielten Klangs.

Wenn Sie dieses Pedal treten - wahrend Noten gedriickt werden
- werden diese Noten gehalten und alle anschlieBend gespielten

Noten nicht.
Wenn der Klang Jazz Organ angewdhlt ist, kann man durch
Driicken des Pedals die Rotorgeschwindigkeit zwischen schnell
und langsam umschalten.

B Pedal Einstellschraube

Zur besseren Stabilitat ist eine Einstellschraube unter der
Pedaleinheit angebracht.

Drehen Sie die Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn,
bis sie einen festen Kontakt zum FuBboden hat. Wenn die
Einstellschraube beim Spiel nicht den FuBboden beriihrt,
kénnen das Pedal und/oder die Pedaleinheit beschadigt werden.

Einstellschraube

Wenn das Instrument bewegt wird, drehen Sie die Schraube immer ganz rein oder
schrauben Sie sie ganz ab. Wenn das Instrument an einem neuen Platz aufgestellt wird,
stellen Sie die Einstellschraube wieder so ein, dass sie den Fu3boden fest beriihrt.

BReinigung der Pedale

Wenn die Oberflache der Pedale schmutzig ist, reinigen Sie sie einfach mit einem trockenen Spilschwamm.
Das Reinigen von goldenen Pedalen sollte man nicht mit einem Tuch vornehmen, da die Pedale dann schnell matt werden kdnnen.
Verwenden Sie keinen Rostentferner oder dhnliches.

B Grand Feel Pedal System

Das DG30 Digitalpiano ist mit dem neuen Grand Feel Pedal System ausgestattet. Der Widerstand bei der Betdtigung der drei Pedale
(Sustain, Soft und Sostenuto) entspricht dem Pedalspielgefiihl eines SK-EX Konzertfliigels von Shigeru Kawai.



Das DG30 Digitalpiano verfiigt liber eine umfangreiche Klangauswahl, die zu unterschiedlichen Musikstilistiken
passt. Die Kldnge sind in acht Kategorien unterteilt und kénnen iiber die SOUND Tasten aufgerufen werden. Eine
Ubersicht aller Kldnge finden Sie auf der Seite 9 der MIDI-Konfigurationsanleitung.

Wenn man das Digitalpiano einschaltet, wird automatisch der Klang,,SK Concert Grand” eingestellt.

B Auswahlen eines Klangs

Driicken Sie die gewilinschte SOUND Taste.

Die LED Anzeige leuchtet und zeigt damit an, dass die gewahlte
Kategorie ausgewdhlt wurde. Der Name des eingeschalteten
Klangs wird im Display angezeigt.

+

Classic E.Piano

H T [E HEHU |E AUSIC |

B Auswidhlen eines anderen Klangs

LED Anzeige leuchtet:
Die Sound Kategorie E.PIANO ist angewahlt.

E.PIANO

Ilé I

Beispiel: Um die Kategorie E.PIANO auszuwdhlen, driicken
Sie die Taste E.PIANO.

PIANO 1

[ 1

PIANO 2

Jeder SOUND Taste sind mehrere Klange zugeordnet.

Durch mehrfaches Driicken der jeweiligen SOUND Taste kénnen
Sie die dahinter befindlichen Kldnge auswéhlen.

*
5K Concertbrand

H T & HEHU [FAUEIC |

1

3
E¥ Concertbrand

H T [E HEHU |E AUSIC |

L

*
5K-5 GrandPiano

H T [|® HEHU [BAUEIC |

Mit den <« oder » Tasten kann man auch Klang Variationen
auswdhlen.

* Bei der Auswahl von Kléngen, die der Taste fiir die Kategorie OTHERS
zugeordnet sind, konnen Sie die Taste € gedriickt halten und dann
die Taste » driicken (oder umgekehrt), um die unterschiedlichen
Unterkategorien schneller durchzublattern.

PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
U I I
HARPSI & STRINGS &
N RGAN MALLETS CHOIR
l | 1 I
BASS OTHERS

I I I

Beispiel: Um den Klang ,SK-5 Grand Piano” auszuwdhlen,
drticken Sie die Taste PIANO 1 dreimal.
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Der Dual Modus ermdéglicht es, mit zwei Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren

Gesamtklang zu erzielen.

Beispielsweise konnen Sie einem Klavierklang Streicher hinzufiigen oder dem Klang einer Kirchenorgel Chorstimmen

unterlegen.

1. Dual Modus aufrufen

Halten Sie eine SOUND Taste zur Auswahl des ersten Klangs
gedriickt und driicken Sie wahrenddessen eine andere SOUND
Taste zur Auswahl des zweiten Klangs.

Die LED Anzeigen der beiden Tasten leuchten auf und zeigen
damit an, dass zwei Kldnge ausgewahlt wurden. Die Namen der
beiden Klange werden im Display angezeigt.

Erster — []+SK ConcertGrand»
918 Slow Strings

H=FuT I® E0IT IE ExIT |

Zweiter
— Klang

PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO

I | I

1 HARPSI| & STRINGS &
4 RGAN MALLETS CHOIR

" | IR

BASS OTHERS

I I |

2a. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus: Methode 1

Eine andere Klang Variation als zweiten Klang einstellen:

Halten Sie die SOUND Taste des ersten Klangs gedriickt und
driicken Sie wahrenddessen die SOUND Taste des zweiten Klangs
mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klang ausgewahlt ist.

Dual Mods

[]+SE ConcertGrand:
B Warm Strings

H=FLiT I 0T IE ExIT |

Eine andere Klang Variation fiir den ersten Klang einstellen:

Halten Sie die SOUND Taste des zweiten Klangs gedriickt und
driicken Sie wahrenddessen die SOUND Taste des ersten Klangs
mehrfach hintereinander, bis der gewiinschte Klang ausgewahlt ist.

Dual Mods

[+ Mellow Grand
B Warm Strings

H=FLiT I® E0iT 1B E=IT |

S
PIANO 1 CHOIR

4
)
2
O +

Beispiel: Um fiir den zweiten Klang von ,Slow Strings” auf
,Warm Strings” zu wechseln, halten Sie die Taste PIANO 1
gedriickt und driicken wéhrenddessen die Taste STRINGS
zweimal.

STRING

S&
CHOIR

PIANO 1

4
%
ON +

Beispiel: Um fiir den ersten Klang von ,SK Concert
Grand”auf ,Mellow Grand” zu wechseln, halten Sie die
Taste STRINGS gedriickt und driicken wéhrenddessen die
Taste PIANO 1 dreimal.

2b. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus: Methode 2

Man kann den ersten und zweiten Klang auch dndern, ohne dabei
Tasten gedriickt halten zu miissen.

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie den ersten oder zweiten
Klang anwahlen.

AnschlieBend konnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewiinschte Klang Variation auswahlen.

< » Tasten:
Klang Variation auswahlen.

< JL sl

@]

v A Tasten:
Den ersten oder zweiten Klang anwahlen.




Dual Modus Einstellungen

Das Dual Modus Einstellungsmenii ermoglicht das Verandern einiger Einstellungen der kombinierten Klange.

BDual Modus Einstellungen

Dual Modus Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung
Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang ein. 9-9
Layer Octave Shift Stellt die Oktavlage des zweiten Klangs ein. 0

Diese Funktion erlaubt Ihnen die Dynamik des zweiten Klangs im Verhaltnis zum

Dynamics
ersten Klang anzupassen.

B Auswahl des Dual Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Dual Modus Seite im Display angezeigt wird: 2
Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Dual Modus Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

* lhre bevorzugte Dual Modus Einstellung koénnen Sie auf einen

Dual Mode . ) : . . . u

T 0-0» Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spdteren
Blctaue A Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu koénnen. Sie konnen lhre
Biynamics 16 bevorzugte Dual Modus Einstellung auch mittels der Startup

Einstellung speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch
bei jedem Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser

Bedienungsanleitung.

BDual Modus Einstellungen verdandern

Wenn Sie sich im Dual Modus Einstellungsmenti befinden: ——— <> Tasten:
Gewdbhlte Einstellung verandern.

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung

anwahlen. | ] [ A l [ 4
AnschlieBend kénnen Sie mit den <€ oder » Tasten die gewdhlte v :]
Einstellung verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung v A Tasten:

zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». Gewiinschte Einstellung auswéhlen

B Auswahl zwischen Dual, Split und Vierhand Modus

Wenn der Dual Modus angewahilt ist, kbnnen Sie durch Driicken der Taste (1) FUNCTION zwischen Split, Vierhand und Dual Modus
auswdhlen.

[]+SE ConcertGrand: []+«SE ConcertGrand: F+SK ConcertGrand:
B Warm Strings g Wood Bass g SK ConcertGrand
H=riT |H ECIT |E ExIT | MrannE eoiT || ExiT | HoUal 1§ eoiT 18 ExIiT |

ﬁ

B Dual, Split und Vierhand Modus verlassen

Driicken Sie die Taste (3) FUNCTION (EXIT) zum Verlassen des Dual, Split und Vierhand Modus.
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Die Split Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche — Links und Rechts — und ermdglicht das Spielen von
unterschiedlichen Klangen mit der linken und rechten Hand. So kénnen Sie z.B. mit der linken Hand einen Bass
Klang spielen und mit der rechten Hand einen Piano Klang.

1. Split Modus aufrufen

Wenn Sie sich im Dual Modus befinden (siehe Seite 18): (1)
Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (SPLIT).

Die Split Modus Seite wird im Display angezeigt.
LED Anzeige leuchtet:

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten H3
Klang fiir den rechten Bereich.

und C4.

Die Klédnge des linken und rechten Tastaturbereiches werden im PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Display angezeigt. Die LED Anzeige der Sound Taste fiir den rechten [ I] [ H [ ”
Bereich leuchtet und die Sound Taste fiir den linken Bereich blinkt.

HARPSI & STRINGS &

<ot Mode ORGAN MALLETS CHOIR
Rechter—4[l]+SK ConcertGrand® [ | | |
Bereich Wood Bass p—linker

H=AAA0Id EoiT |8 ExIT | [ ”1[ H

N
* Die Grundeinstellung des Klangs fiir den linken Bereich ist der ,Wood
Bass” LED Anzeige blinkt:

Klang fir den linken Bereich

2a. Andern der Klange fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1

Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen: Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

licken Sie die gewiinsch ND Taste.
Driicken Sie die gewtinschte SOUND Taste Halten Sie die (0 FUNCTION Taste (4HAND) gedriickt und

ORGAN driicken Sie wahrenddessen die gewtiinschte SOUND Taste.
@) BASS
= -
) N
. .. . 4"/, >
Beispiel: Um fiir den rechten Bereich den Klang ,Blues %

Organ” einzustellen, driicken Sie die Taste ORGAN zweimal.
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Beispiel: Um den Klang ,W. Bass & Ride” fiir den linken
* lhre bevorzugten Split Modus Einstellungen konnen Sie dauerhaft Bereich einzustellen, halten Sie die (] FUNCTION Taste
auf Registration Speicherplétze speichern und zu einem beliebigen ’

spdteren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 33 dieser Bedienungsanleitung.

gedriickt und driicken wdhrenddessen die Taste BASS
dreimal.

2b. Andern der Kldnge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Man kann den linken und rechten Klang auch dndern, ohne dabei < » Tasten:
Tasten gedriickt halten zu miissen. Klang Variation auswahlen.
Mit den v oder A Tasten konnen Sie den linken oder rechten < ] [ A l [ 4
Klang anwahlen.

o | > ]
AnschlieBend kénnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewiinschte Klang Variation auswahlen.

v A Tasten:

rechten oder linken Klang anwéhlen.
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3. Splitpunkt verandern

Halten Sie die () FUNCTION Taste (4HAND) gedriickt und driicken Sie

wahrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz angezeigt.

| Linker Bereich

Split Mode

MaHANDIE EoiT |& ExIT |

| Rechter Bereich |

LI H

|

~ / »
< Neuer Split Punkt //

Split Modus Einstellungen

Das Split Modus Einstellungsmenii ermdglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewahlten Kldange.

B Split Modus Einstellungen

Split Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. 9-9
Lower Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. 0
Lower Pedal Ein-/ausschalten der Sustain Pedal Funktion fiir den linken Klang. Off
o Bestimmen Sie den Punkt, an der die Tastatur in einen linken und rechten Bereich
Split Point . c4
geteilt werden soll.

B Auswahl des Split Modus Einstellungsmeniis

Wiéhrend die Split Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (EDIT).

Das Split Modus Einstellungsmenti wird im Display angezeigt.

Split Mode

4 0 -0
B0ctaue 1]
BPedal orf
SplitPoint Cy
HEACE

B Split Modus Einstellungen verandern

* lhre bevorzugte Split Modus Einstellung koénnen Sie auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spdteren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu koénnen. Sie kénnen Ihre
bevorzugte SplitModus Einstellung auch mittels der Startup Einstellung
speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem
Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn Sie sich im Split Modus Einstellungsmenti befinden:

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verdandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

< » Tasten:
Gewdhlte Einstellung verdandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewiinschte Einstellung auswahlen.
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Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben
Lage spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wahrend
der Klang der linken Halfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Dariiber hinaus libernimmt das Sustain Pedal
(rechtes Pedal) die Sustain Funktion fiir den rechten Tastaturbereich und das Soft Pedal (linkes Pedal) die Sustain
Funktion fiir den linken Bereich.

1. Vierhand Modus aufrufen

Wenn Sie sich im Dual Modus befinden (siehe Seite 18): (1)
Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (SPLIT) und anschlieBend

nochmal die (1) FUNCTION Taste (4HAND).

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten E4

und F4.

Die Vierhand Modus Seite mit den Klang Einstellungen fiir den
linken und rechten Bereich werden im Display angezeigt.

dHands Mode

Klang des —4[f+SK ConcertGrand*

rechten
Bereiches 5K Concertbrand $— Klang des * In der Grundeinstellung ist firr beide Tastaturbereiche der Klang ,SK
linken Concert Grand” voreingestellt.
M OUAT E EoiT I ExIT | Bereiches

2a. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1

Tastaturbereich einzustellen, drticken Sie die Taste E.PIANO.

Beispiel: Um den Klang ,Upright Piano” fiir den linken
* lhre bevorzugten Vierhand Modus Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft Tastaturbereich einzustellen, halten Sie die Taste ([) FUNCTION

auf Registration Speicherplétze speichern und zu einem beliebigen gedriickt und driicken wéihrenddessen die Taste PIANO 2.
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen

dazu finden Sie auf der Seite 33 dieser Bedienungsanleitung.

o Zur Auswahl eines Klangs fiir den rechten Tastaturbereich: Zur Auswahl eines Klangs fiir den linken Tastaturbereich:

c

g Driicken Sie die gewiinschte SOUND Taste. Halten Sie die (I FUNCTION Taste (DUAL) gedriickt und driicken
9 E.PIANO Sie wahrenddessen die gewiinschte SOUND Taste.
5 .

K i) PIANO2
() ‘ Z
T N
=

‘” 4

(=) %

v Beispiel: Um den Klang ,Classic E.Piano” fiir den rechten R

T

c

=

S

O

2b. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Man kann den linken und rechten Klang auch dndern, ohne dabei ———— < » Tasten:
Tasten gedriickt halten zu miissen. Klang Variation auswahlen.
Mit den v oder A Tasten kénnen Sie den linken oder rechten < ] [ A l [ | 4
Klang anwébhlen.
v 1]

AnschlieBend konnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewiinschte Klang Variation auswahlen.

v A Tasten:

rechten oder linken Klang anwahlen.
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3. Vierhand Modus Splitpunkt @ndern

Halten Sie die (1) FUNCTION Taste (DUAL) gedriickt und driicken Sie

wahrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz angezeigt.

| Linker Bereich

dHand:s Modae

M OUAL 1§ EoiT |& ExiT |

| Rechter Bereich |

LI H

|

~ / »
< Neuer Splitpunkt //

Vierhand Modus Einstellungen

Das Vierhand Modus Einstellungsmenii ermdglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewahlten Klange.

BVierhand Modus Einstellungen

Vierhand Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. | 9-9
Right Octave Shift Stellt die Oktavlage des rechten Klangs ein. -2
Left Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. +2
L. Bestimmen Sie den Punkt, an der die Tastatur in einen linken und rechten
Split Point . . F4
Bereich geteilt werden soll.

B Auswahl des Vierhand Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Vierhand Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (EDIT).

Das Vierhand Modus Einstellungsmenii wird im Display angezeigt.

4Hand:s Mode
4 0 -0
-
B0ctave +2
SplitPoint Fy
E EACEK

BVierhand Modus Einstellungen verandern

* Anderungen der Vierhand Modus Einstellungen haben keinen Einfluss
auf Split Modus Einstellungen (und umgekehrt).

* lhre bevorzugte Vierhand Modus Einstellung konnen Sie auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um siezu einem spateren Zeitpunkt
einfach wieder abrufen zu kdnnen. Sie konnen lhre bevorzugte Vierhand
Modus Einstellung auch mittels der Startup Einstellung speichern. In
diesem Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem Einschalten des
Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn Sie sich im Vierhand Modus Einstellungsmendi befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswabhlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

< » Tasten:
Gewdhlte Einstellung verdandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewiinschte Einstellung auswahlen.
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Dieser Effekt versieht den Klang mit Nachhall, um den akustischen Eindruck verschiedener Hérumgebungen zu
simulieren, beispielsweise eines Raumes mittlerer Grof3e, einer Biihne oder eines grof3en Konzertsaals. Einige Klang
Typen (z.B. Akustikpiano Kldnge) werden beim Anwahlen automatisch mit einem passenden Halleffekt versehen.
Das DG30 Digitalpiano ist mit sechs verschiedenen Hall Typen ausgestattet.

BHall Typen
Hall Typ Beschreibung
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums.
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge.
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle.
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters.
Live Hall Simuliert die Umgebung einer grof3en Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer groRen Kirche.

1. Hall ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste REVERB kdonnen Sie den Reverb (Hall)
ein- bzw. ausschalten.

REVERB

Die LED-Anzeige der Taste REVERB leuchtet auf, wenn der
Reverb (Hall) eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Hall Typ
und dessen Status werden im Display angezeigt.

i

Reuverb an — Hall Status
Hall Typ Small Hall

H T & HEHU [FAUEIC |

Fal

Hall Einstellungen

Im Reverb Einstellungsmenii konnen Sie den Halltyp, die Hallintensitat und die Lange des Halls einstellen.

BHall Einstellungen

Beschreibung

Hall Einstellung

Type Andert den Umgebungstyp. -
Depth Andert die Intensitat/GréRe der Umgebung des Halltyps. 1~10
Time Andert die Hallzeit. 1~10




B Hall Einstellungsmenii aufrufen

Driicken Sie die Taste REVERB und halten Sie sie gedriickt.

Das Hall Einstellungsmeni erscheint im Display.

Reverb Edit
Room »
Depth 3
Time 5

B ExIT |

B Hall Einstellungen verdndern

REVERB

Wenn Sie sich im Hall Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung
auswdhlen.

AnschlieBend kdnnen Sie mit den <« oder » Tasten die gewdhlte
Einstellung verdandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

B Hall Einstellungsmenii verlassen

<« » Tasten:
Gewdhlte Einstellung verdndern.

< JLaqdl

@]

v A Tasten:
Gewdlinschte Einstellung auswahlen.

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Reverb Einstellungsmeniis.

* Hall Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Hall Einstellungen werden beim nichsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

* lhre bevorzugte Hall Einstellung kénnen Sie auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren Zeitpunkt einfach
wieder abrufen zu kdnnen. Sie kénnen lhre bevorzugte Hall Einstellung
auch mittels der Startup Einstellung speichern. In diesem Fall wird
die Einstellung automatisch bei jedem Einschalten des Instrumentes
aufgerufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33
und 77 dieser Bedienungsanleitung.
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Neben dem Hall Effekt konnen den Klangen noch andere Effekte zugeordnet werden. Die Effekteinstellungen
sind vom Werk her nicht bei allen Klangen gleich (wie auch die Halleinstellungen), sondern in vielen Fallen bereits
passend voreingestellt. Das DG30 Digitalpiano verfiigt liber 19 verschiedene Effekt Typen, 2 Kombinationseffekte
und 3 zusatzliche Rohrenverstarker Effekte.

BEffekt Typen

Mono Delay Der Echo Effekt erkingt zeitgleich auf dem rechten und linken Kanal.

Ping Delay Ping Pong Delay

Triple Delay Ahnlich dem Ping Delay mit zusatzlichem Echo Level.

Chorus Chorus ist eine leichte Verstimmung des Klangs und erzeugt eine gewisse ,Breite” und Schwebung.

Classic Chorus Ist ahnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.

Ensemble Ensemble ist ein Chorus Effekt mit drei Phasen.

Tremolo Dieser Effekt ahnelt dem Vibrato-Effekt, nur dass beim Tremolo die Lautstarke statt der Tonhohe in

rascher Folge variiert.

Classic Tremolo Ist dhnlich wie der Tremolo Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E,-Orgel Sounds gedacht.

Vibrato Tremolo Ahnlich dem Tremolo Effekt, jedoch mit einem zusétzlichen Vibrato Effekt.

Auto Pan Bewegt den Sound in Sinusform zwischen Links und Rechts hin und her.

Classic Auto Pan Ist dhnlich dem Auto Pan Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.

Phaser Der Phaser erzeugt eine zyklische Phasenverschiebung und dadurch viel Bewegung beim Sound.

Classic Phaser Ahnlich wie der Phaser Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E-Piano Klinge konzipiert.

Erzeugt den Effekt rotierender Lautsprecher - fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.

Rotary (1~6) Es stehen drei verthiedene V_erzerrungssté%rkgn z_urVerngur?g (mi_t und_ ohne Chqrus Effekt). .
Wenn der Effekt aktiv ist, kann die Drehgeschwindigkeit der Rotor Simulation mit Hilfe des linken Pedals zwischen den
beiden Einstellungen ,Slow” (langsam) und ,Fast” (schnell) umgeschaltet werden.

Kombinationseffekte Unterschiedliche Kombinationen der oben genannten Effekte.

* Effekttypen Kombinationen: Phaser+Chorus, Phaser+AutoPan
Verstirker Effekte Eine Auswahl der oben genannten Effekte mit einem zusatzlichen Rohrenverstarker Effekt.
* Verstarker Effekt Typen: Tremolo+Amp, Auto Pan+Amp, Phaser+Amp

1. Effekte ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste EFFECTS konnen Sie den Effekt ein-

bzw. ausschalten. EFFECTS

Die LED-Anzeige der Taste EFFECTS leuchtet auf, wenn der Effekt
eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Effekt Typ und dessen
Status werden im Display angezeigt.

i

Effect an — Effekt Status * Wenn ein Schlagzeug-Sound ausgewahlt ist, wird der Effects Edit-
Effekt Typ Monole1ay Bildschirm nicht angezeigt.

H T [E HEHU |E AUSIC |

B Effekt Einstellungen
Effekt Typ Effekt Einstellung | Beschreibung
Mono Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Zum Einstellen der Delay Intensitat.
Time Zum Einstellen der Intervallzeit des Delay Effektes.
Chorus / Ensemble Dry / Wet Zum Einstellen der Chorus Intensitat.
Speed Zum Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.



B Effekt Einstellungen (Fortsetzung)

Auswahl zwischen Mono- und Stereo-Effekt.

Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.

Einstellen der Tremolo Intensitat.

Einstellen der Tremolo Geschwindigkeit.

Einstellen der Panorama Intensitat.

Einstellen der Panorama Geschwindigkeit.

Einstellen der Phaser Intensitét.

Einstellen der Phaser Geschwindigkeit.

Einstellen der Beschleunigungszeit von langsam (slow) nach schnell (fast).
Einstellen der Geschwindigkeit des rotierenden Lautsprechers.

Einstellen der Effekt Intensitat.

Effekt Typ Effekt Einstellung | Beschreibung

Classic Chorus Mono / Stereo
Speed

Tremolo / Classic Tremolo / Dry / Wet

Vibrato Tremolo Speed

Auto Pan / Classic Auto Pan Dry / Wet
Speed

Phaser / Classic Phaser Dry / Wet
Speed

Rotary Accel. Speed
Rotary Speed

Kombinationseffekte / Dry / Wet

Verstarker Effekte Speed

B Auswahl des Effekt Einstellungsmeniis

Einstellen der Effektgeschwindigkeit.

Driicken Sie die Taste EFFECTS und halten Sie sie gedrtickt.

Das Effekt Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

Effacts Edit

MonolDelay »

Dry et y
Time 5
B ExiT |

B Andern der Effekt Einstellungen

EFFECTS

40

O

* Wenn ein Schlagzeug-Sound ausgewahlt ist, wird der Effects Edit-
Bildschirm nicht angezeigt.

Wenn Sie sich im Effekt Einstellungsmentii befinden:

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung
auswdhlen.

AnschlieBend kdnnen Sie mit den <« oder » Tasten die gewdhlte
Einstellung verdndern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten <€ und ».

B Effekt Einstellungsmenii verlassen

< » Tasten:
Gewabhlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewlinschte Einstellung auswahlen.

Driicken Sie die (3 FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Effekt Einstellungsmenis.

* Effekt Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle durchgefithrten Effekt Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Effekt Einstellung kdnnen Sie auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren Zeitpunkt einfach
wieder abrufen zu konnen. Sie konnen I|hre bevorzugte Effekt
Einstellung auch mittels der Startup Einstellung speichern. In diesem
Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem Einschalten des
Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

3)
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Zusatzlich zu Hall- und Effektfunktionen lasst sich der Gesamtcharakter der DG30 Akustikpiano Klange sehr

umfangreich mit der Virtual Technician Funktion einstellen. Dafiir stehen zwei Methoden zur Verfiigung: Smart

Modus und Advanced Modus.

1 Smart Modus

Im Smart Modus lGibernimmt die Virtual Technician Funktion umfangreiche Einstellungen fiir den Spieler, basierend

auf zehn Preset Attributen wie z.B. ,Soft” oder ,Stark”, ,Brillant” oder ,Weich”. Dieser Modus empfiehlt sich fiir

Musiker, die Spa8 am Einsatz von unterschiedlichen Klavierklang Charakteristiken haben, ohne sich in alle einzelnen

Parameter des Advanced Modus einarbeiten zu miissen.

1. Smart Modus des Virtual Technician aufrufen

Wiéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie kurz die Taste (1J FUNCTION (VT).

Das Virtual Technician Meni erscheint im Display und Smart
Mode wird automatisch ausgewdhlt.

Wirtual Technician

Smart Mode
+Press B
¢ Advanced Mode
E EOIT & EXIT |

Driicken Sie die Taste (2J FUNCTION (EDIT).

Eine Liste der Smart Mode Presets wird im Display angezeigt.

Wirtual Technician

Smart Mode
off

I HELP & =ToRE |E EXIT |

2.Virtual Technician Preset auswahlen

* Der Smart Modus ist in der Grundeinstellung ausgeschaltet (,Off"
Preset). In diesem Fall wird der Advanced Modus des Virtual Technicians
verwendet.

Wdihrend die Smart Mode Preset Seite im Display angezeigt wird:

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie das gewtlinschte Virtual
Technician Smart Mode Preset auswahlen.

Wirtual Technician

Smart_Mode
hoiseless k

I HELF |E =TORE & E=xIT |

Die Virtual Technician Einstellungen werden umgehend dem
eingestellten Klang zugeordnet.

< » Tasten:
Virtual Technician Preset auswahlen

< | | L
[ ]

* Smart Mode Presets sind fiir jede Klangvariation unterschiedlich
einstellbar.

* Das gewdhlte Smart Mode Preset bleibt solange aktiv, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. Sie kénnen das Smart Mode Preset
auch dauerhaft zu einem Klang speichern. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie auf der néchsten Seite dieser Bedienungsanleitung.



B Virtual Technician Help (Hilfe) Seite anzeigen

Driicken Sie die Taste (1) FUNCTION (HELP). @

Eine kurze Erlduterung Uber das momentan ausgewdhlte
Virtual Technician Preset wird im Display in englischer Sprache
angezeigt.

Mit den Tasten w oder A konnen Sie sich bei langeren
Beschreibungen innerhalb des Textes nach oben oder unten
bewegen.

Wirtual Technician

A EIEII'IEI sound
S

ting with
reduced damper and
key noises. B3)

H BACE

Driicken Sie die Taste (3) FUNCTION (BACK) zum Verlassen der
Virtual Technician Preset Auswahlseite.

B Virtual Technician Preset zu einem gewahlten Klang speichern

Nachdem Sie ein Smart Mode Preset ausgewdhlt haben:
Driicken Sie die Taste (2) FUNCTION (STORE).
Das gewahlte Smart Mode Preset wird zur aktuell eingestellten

Klangvariation gespeichert. Eine Bestatigungshinweis wird kurz
im Display angezeigt.

Wirtual Technician

3k EDFII_:EFtGr‘EII'IIj * Das gespeicherte Smart Mode Preset bleibt auch nach dem Einschalten
storing r erhalten und wird bei Anwahl der jeweiligen Klangvariation
automatisch mit ausgewdhlt.

M AECF I ZToRE B ExXIT |

2 Advanced Modus

Im Advanced Modus erhélt der Spieler die komplette Kontrolle liber alle verfiigbaren Virtual Technician Einstellungen

wie z.B. Hammerfilzharte, Mechanikregulierung, Gehdusegréf3e u.v.m.
Dieser Modus empfiehlt sich fiir Musiker, die Spal8 am Feintuning individueller Details des Pianoklangs haben und
diesen - ganz auf seine persénlichen Bediirfnisse hin - einzustellen.

* Weitere Informationen zu den Virtual Technician Einstellmdglichkeiten finden Sie ab der Seite 81 dieser Bedienungsanleitung.

B Virtual Technician Advanced Modus aufrufen

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: (1)

Halten Sie die Taste (1 FUNCTION (VT) gedriickt.

%
%

Das Virtual Technician Einstellungsmeni wird im Display angezeigt. %

Sie haben nun Zugriff auf alle Parameter im Advanced Modus.
* Den Advanced Modus erreichen Sie auch Uber das Virual Technician

\irig”ug:jﬁ;h;i;iagl Depth i Men oder bei Auswahl von Virtual Tech. in den Funktionsmeniis.
*THEF‘HEH . * Es ist auch moglich ein Smart Mode Preset auszuwahlen und
i anschlieBend in den Advanced Modus zu wechseln und Einstellungen
2 Unicing hlieBend in den Ad d Mod hsel d Einstellung
[ RECF I =TorE |0 BACE vorzunehmen. Es ist jedoch nicht méglich, Anderungen anschlieBend

als Smart Mode Preset zu speichern.
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Die Metronom Funktion im DG30 Digitalpiano kann lhnen hervorragende Dienste leisten, da sie einen konstanten
Rhythmus vorgibt, an dem Sie sich beim Uben bequem orientieren kénnen. Zusétzlich steht Ihnen im DG30
Digitalpiano auch eine Auswahl an Rhythmen der unterschiedlichsten Genres zur Verfiigung.

Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite 145 dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom ein- / ausschalten

Driicken Sie die METRONOME Taste.

Die LED Anzeige der Taste METRONOME leuchtet auf und zeigt
damit an, dass das Metronom eingeschaltet ist. Das Metronom
startet im 4/4 Takt. METRONOME

Das aktuelle Tempo in der Einheit BPM (Schlage pro Minute) und
der aktuelle Taktschlag werden auch im Display angezeigt.

3
5K Concertbrand

Tempo ——— J=12H w000 «————— Beat
H T [E HEHU |E AUSIC | (Taktart)

METRONOME

Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie nochmal die Taste
METRONOME.
Die LED Anzeige der Taste geht aus.

Metronom Einstellungen

Das Metronom Einstellungsmenii ermdéglicht Veranderungen des Tempos, der Taktart und der Lautstdrke des

Metronoms.

B Metronom Einstellungen

Metronom Einstellung | Beschreibung Bereich
Einstellen der Geschwindigkeit des Metronoms/Rhythmus in der Einheit BPM (Beats

Tempo me e Windigrett /Rhythmus inheit BPM ( 10~400 BPM
per Minute = Taktschldge pro Minute).
Auswahl der Taktart bzw. des Rhythmus.

Beat * Es stehen zehn verschiedene Taktarten (und 100 Rhythmen) zur Auswahl: -

1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,und 12/8.
Volume Einstellen der Lautstarke des Metronoms/Rhythmus. 1~10

B Auswahl des Metronom Einstellungsmeniis

Halten Sie die Taste METRONOME gedriickt.

Das Metronom Einstellungsmeni erscheint im Display.

Makronome
=T METRONOME
Beat ysY
Lolume 5
J=120 wooo
B ExIT "6/,%



B Andern der Metronom Einstellungen

Wenn Sie sich im Metronom Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung
auswdhlen.

Mit den « oder » Tasten konnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

BRhythmen

< » Tasten:

Gewabhlte Einstellung verdndern.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:

Gewdlinschte Einstellung auswahlen.

Als Alternative zum einfachen Metronom stehen lhnen zusdtzlich
100 Rhythmen zur Auswahl.

Rufen Sie das Metronom Einstellungsmenii auf und wahlen Sie
die Zeile Beat. Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie neben den
Metronom Taktarten auch die Rhythmen auswahlen. Den ersten
Rhythmus finden Sie hinter der letzten Metronom Taktart 12/8.

Mekronome
Tenpo d= 126
Rhythmus —¢[§] + & Beat 1 +
Lolume g5
A=120 @000
AR

* Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite 145
dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom Einstellungsmenii verlassen

<« » Tasten:

£« ]

Rhythmus auswdhlen.

> 1]

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Metronom Einstellungsmeniis.

* Metronom Einstellungen bleiben erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Metronom Einstellung konnen Sie auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu koénnen. Sie konnen lhre
bevorzugte Metronom Einstellung auch mittels der Startup Einstellung
speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem
Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim Aufnehmen
von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht wiedergegeben.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite 48 dieser Bedienungsanleitung.
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Die Registration Funktion ermdglicht die Speicherung von aktuellen Einstellungen (Klang-/Soundauswahl und
zahlreiche andere Einstellungen) auf insgesamt 16 Speicherpldtzen, die Sie zu einem spateren Zeitpunkt auf
Knopfdruck einfach wieder abrufen konnen.

Registrierungen kénnen auch auf/von ein/einem USB-Speichermedium gespeichert/geladen werden. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 115 und 120 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Funktionen und Einstellungen

Einstellungen Weitere Einstellungen

Gewahlter Klang Basis Einstellungen (mit Ausnahmen)
Dual Modus / Split Modus / Vierhand Modus Virtual Technician Einstellungen
(inklusive der jeweiligen Einstellungen) MIDI Einstellungen
Hall, Effekt (Typ, Einstellungen) * Anderungen der Auto Power Off Einstellung werden automatisch im
Metronom (Taktart, Tempo, Lautstérke) Startup Setting Speicher gespeichert.

* Eine vollstandige Liste der Einstellungen, die in den Speicherplatzen
fur Registrierungen abgelegt werden kdnnen, finden Sie auf den
Seiten 137~138.

1 Anwahlen einer Registrierun

B Auswahl des Registration Modus

Driicken Sie die Taste REGISTRATION. REGISTRATION

Die LED Anzeige der REGISTRATION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Registration Funktion eingeschaltet ist.

B Anwahlen einer Registrierung

Wenn Sie sich im Registration Modus befinden: 1)

Dricken Sie die (1) FUNCTION Taste zur Auswahl der
Registrierungsbank A" oder,B".
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Driicken Sie eine der SOUND Tasten entsprechend dem
gewiinschten Registrierungsspeicherplatz.

PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Der Name der gewahlten Registrierung wird im Display [ H 1 [ H 2 [|3
angezeigt. 2
R2giztration B—132
Name der

Registrierung — S . BChoir Beispiel: Um den Speicherplatz B-3 anzuwdhlen (wenn

Bank A oder B Bank ,A” angewdihlt ist), driicken Sie die (i) FUNCTION Taste
auswihlen —HEarnkE a0 EDIT I8 EXIT | und anschlieBend die Taste E.PIANO (Speicherplatz 3).

B Registration Modus verlassen
Driicken Sie die Taste REGISTRATION. REGISTRATION

Die LED Anzeige der REGISTRATION Taste geht aus und das
Bedienfeld wechselt in den normalen Spielmodus zurtick.
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2 Speichern einer Registrierun

1. Registrierungsspeichermodus aufrufen

Widhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Halten Sie die Taste REGISTRATION gedrtickt.

Die Registrierungsspeichertasten (SOUND Tasten) beginnen zu
blinken.

2. Registrierungsspeicherplatz auswahlen

REGISTRATION

Driicken Sie die (1 oder (2) FUNCTION Taste zur Auswahl der
Registrierungsbank ,A” oder,B“ und driicken Sie anschlie3end die
SOUND Taste, auf die Sie die Registrierung speichern mochten.

Store Registration

Select BAME,
~| Press 1-8 key

AR Earnk GIE ExIT

Der Name des Registrierungsspeicherplatzes wird im Display
angezeigt.

3. Registrierungsspeicherplatz benennen

2

PIANO 1 PIANO 2

l IX

E.PIANO

2 | IE

Beispiel: Zum Speichern der aktuellen Einstellungen auf
den Speicherplatz A-2, driicken Sie die (i) FUNCTION Taste
und anschlieSend die Taste PIANO 2 (Speicherplatz 2).

Benennen Sie den Speicherplatz. Mit den v oder A Tasten
kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen

auswahlen und mit den <« oder P Tasten die gewiinschte
Position.

skorg Regiztration

,;| Select BANK,

—_Dmmme 10 L

U1fuli
B STORE | ExIT

4, Registrierung speichern

<« » Tasten:
Position auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
Zeichen auswahlen.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (STORE) zur Bestatigung
des Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (EXIT) zum
Abbrechen des Vorgangs.

Zur Bestatigung des Speichervorgangs ertont ein Piepton und
im Display erscheint kurz eine Bestdtigungsanzeige.

skore Regiztration

< Storing to

~| Regist B-G

| ——
E&TDRE E ExXIT

Die momentane Einstellung wird mit dem eingegebenen
Namen auf den gewahlten Speicherplatz gespeichert.

L LD

SPEICHERN — ABBRECHEN

* Die gespeicherte Registrierung bleibt nach dem Ausschalten des
Instruments und auch beim zuséatzlichen Abziehen des Netzsteckers
aus der Steckdose erhalten.
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3 Editierungsmendii flir Registrierungsspeicherplatze

Das Editierungsmenii fiir Registrierungsspeicherplitze erméglicht das Offnen des aktuell gewihlten

Registrierungsspeicherplatzes im normalen Spielmodus, um Anderungen vorzunehmen oder einfach nur die
eingestellten Klange zu liberpriifen oder um die Registrierung anschlieBend auf ein USB-Speichermedium zu speichern.

B Editierungsmenii aufrufen

Wenn die Registration Funktion verwendet wird:

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

s

Das Registration Edit Mendi erscheint im Display.

B Registrierung 6ffnen

Wahlen Sie mit den w oder A Tasten die Funktion Open v A Tasten:
Registration und driicken Sie anschlieBend die (2J FUNCTION Position auswahlen.
Taste (OK).

Ergistration

Open Registration
+Press B ]
¢ Sauve Registration
H oK I BACE |
Die aktuell gewadhlte Registrierung wird im normalen
Spielmodus gedffnet. Sie konnen nun die Einstellungen nach
lhren Wiinschen verandern.

Dual Mode

[]+SE ConcertGrand:

E Slow Strings * Weitere 'Informa'Fionen zum Speichern der gednderten Registrierung
finden Sie auf Seite 33.

iy

H=FLiT ® EOIT & EXIT |

B Aktuelle Registrierung auf ein USB-Speichermedium speichern

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die Funktion Save v A Tasten:
Registration und driicken Sie anschliefend die (2) FUNCTION Position auswahlen.
Taste (OK).

Die Funktion Save Regist Single des USB Meniis erscheint im
Display mit der aktuell gewahlten Registrierung.

UZE Menus
J Saue Regist Al
Save RegistSingle
WA-2: SouTfulGrands1
9 Saue Startup Set. 2
E EMTER E EACEK

s

* Weitere Informationen zur Funktion Save Registration Single finden Sie
auf der Seite 120 dieser Bedienungsanleitung.

B Alle Registrierungen zuriicksetzen

Wahrend Sie die beiden Tasten REGISTRATION und REC gedriickt halten, schalten Sie das Instrument ein.
Alle Registration Speicherplatze werden wieder auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt.



Mit der Panel Lock Funktion kénnen Sie die Tasten des Bedienfeldes gegen versehentliches Umschalten sperren.
Diese Funktion ist beispielsweise im Musikunterricht sehr hilfreich, damit Schiiler nicht aus Versehen etwas verstellen

und dadurch dem Unterricht nicht mehr konzentriert folgen kénnen.

1. Panel Lock einschalten

Wahrend die normale Standardseite (wie nach dem Einschalten) im
Display angezeigt wird:

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten v und A.

Die Panel Lock Anzeige wird im Display angezeigt und die
Bedienfeld Tasten sind gesperrt.

E PAMEL LOCK
Hald Boutton

E UHLACK,

2. Panel Lock ausschalten

a-

* Die Funktion Panel Lock kann nur im normalen Spielmodus aktiviert
werden.

* Wenn die Funktion Panel Lock eingestellt ist, bleibt sie aktiviert, bis das
Gerat ausgeschaltet oder die Sperre deaktiviert wird.

* Wahrend die Funktion Panel Lock aktiviert ist, gehen alle LED-Anzeigen
der Tasten aus, aber die LED-Anzeige der (2) FUNCTION-Taste blinkt.

Wdhrend Panel Lock aktiviert ist:
Halten Sie die (2) FUNCTION Taste (UNLOCK) gedriickt.
Die Funktion Panel Lock wird ausgeschaltet und das Instrument

reagiert wieder wie Ublich auf das Driicken der Tasten des
Bedienfelds.
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Das DG30 Digitalpiano beinhaltet mehr als 30 unterschiedliche Demosongs und gibt Ihnen die Méglichkeit, sich von
den qualitativ hochwertigen Klangen und dem Verstarker- und Lautsprechersystem einen ersten Eindruck machen
zu kénnen.

Eine komplette Ubersicht aller Demosongs finden Sie auf der Seite 136 dieser Bedienungsanleitung.

BEDemosong Modus aufrufen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (MUSIC).

Das Music Meni erscheint im Display. Der Demo Modus wird
automatisch gewdhlt.

HMusic Menus

Y Concert Magic

A Deno
2 Piano Music )
HERTERIE ExIT
PLAY/STOP
Driicken Sie eine der Tasten (2) FUNCTION (ENTER) oder PLAY/ oder
STOP.
Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 blinkt und der ,SK Concert
Grand” Demosong startet.
BEinen Demosong auswahlen
Wenn Sie sich im Demo Modus befinden: PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Driicken Sie eine der SOUND Tasten, um eine Klang Kategorie HARPSI & NGS &
auszuwdhlen. ORGAN MALLETS HOIR
Der erste Demosong der gewihlten Klang Kategorie startet. l H l H [ | I
e a BASS OTHERS
Classic E.Piano l H l H
HEack | ——— <« » Tasten:

Demosong auswahlen.
Mit den <« oder » Tasten konnen Sie sich durch die Demosongs E

innerhalb der momentan gewahlten Sound Kategorie bewegen

A
und mit den v oder A Tasten kdnnen Sie andere Sound < ] [ l [ d
Kategorien auswahlen.
* Wenn die Wiedergabe eines Demosongs endet, wird anschlieend @]
automatisch der ndchste Demosong der aktuell angewdhlten
Kategorie wiedergegeben. v A Tasten:

Sound Kategorie auswahlen.

B Wiedergabe der Demosongs beenden und den Demo Modus verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste
wahrend der Wiedergabe eines Demosongs.

Die LED Anzeige der gewdhlten SOUND Taste hort auf zu blinken
und die Wiedergabe des Demosongs stoppt.

Driicken Sie die (3) FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.



Neben den Demosongs beinhaltet das DG30 Digitalpiano liber 2 Stunden vorgefertigte klassische Klavierstiicke
zum Wiedergeben und Zuhéren. Das entsprechende Notenheft,Classical Piano Collection” ist im Lieferumfang des
Instrumentes enthalten.

Eine Ubersicht aller Piano Music Titel finden Sie im beiliegenden Heft, Internal Song Lists".

B Auswahl des Piano Music Modus

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (MUSIC) und wahlen Sie
anschlieBend mit den Tasten v oder A den Piano Music Modus.

HMusic Menus

1 Demo

Piano Music l

3 Lesson Mode :
BEEHTER IE ExIT |

Driicken Sie die (2) FUNCTION (ENTER) oder PLAY/STOP Taste.

Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 blinkt und der Titel
~Tambourin” von Rameau startet.

B Auswahl eines Piano Music Titels

Wenn Sie sich im Piano Music Modus befinden:

:

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie sich durch die Auswahl der
Piano Music Titel bewegen.

Der jeweilige Titel und der Komponist werden im Display

angezeigt.
Flano Music [u]
Titel —¢ 4 Tambourin . * Das Lautstdrkeverhiltnis zwischen den Parts der rechten und linken
Komponist —4¢ ¥ Rameau Hand kann verandg.rt werd%:n. Driicken "Sle dafuf dI.e 2 FUNCTION
(EDIT) Taste und verandern Sie das Lautstarkeverhaltnis.
H EDIT | BACKE

B Wiedergabe des ausgewahlten Piano Music Titels wiederholen

Grundlegende Bedienung

Wenn die Wiedergabe des gewdhlten Piano Music Titels endet: PLAY/STOP

Driicken Sie die PLAY/STOP Taste fiir ein erneutes Abspielen des
Piano Music Titels.

BWiedergabe eines Piano Music Titels stoppen und den Piano Music Modus verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste 3)
wahrend der Wiedergabe eines Piano Music Titels.

Die LED Anzeige der PLAY/STOP Taste geht aus und die
Wiedergabe stoppt.

Driicken Sie die (3) FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.
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Die Lesson Funktion ermoglicht heranwachsenden Pianisten das Klavierspiel anhand einer Auswahl von Etiiden

und Fingeriibungen zu iiben. Die Parts der linken und rechten Hand kénnen dabei separat geiibt werden. Auch das

Tempo kann verdndert werden, um beispielsweise schwere Passagen eines Songs in einem langsamen Tempo zu

iben, bevor man das eigene Spiel aufnimmt.

B Ubersicht der integrierten Songbiicher*

Alfred Ubungsstiicke

Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1A
Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1B
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1A
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1B

Alfred’s Basic Adult Piano Course Lesson Book Level 1

* Fir die Alfred Ubungsstiicke sind keine Noten im Lieferumfang
enthalten. Weitere Details zu den Songbiichern/Ubungsstiicken
finden Sie im beiliegenden Heft,Internal Song Lists".

1 Auswahl eines Buches/Songs

Klassische Ubungsstiicke

Burgmiiller 25 (25 Etudes Faciles, Opus 100)
Czerny 30 (Etudes de Mécanisme, Opus 849)
Czerny 100 (Hundert Ubungsstiicke, Opus 139)
Beyer 106 (Vorschule im Klavierspiel, Opus 101)
J.S. Bach: Inventionen

Sonatinen Album 1

Chopin Walzer (Chopin waltzes series 1-19)

1. Lesson Modus aufrufen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (MUSIC) und wahlen Sie
anschlieBend den Lesson Modus mit den v oder A Tasten.

HMuzic Menus

¢ Piano Music

B Lesson Made

Y Concert Magic '
EEHTER |E ExIT |

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
lhrer Auswahl.

Der Name des gewihlten Ubungsbuches, der Song und der
aktuelle Takt werden im Display angezeigt.

2. Auswabhl eines Buches oder eines Songs

Mit den w oder A Tasten konnen Sie den Cursor entweder
auf den Buchtitel (um anschlieBend ein Buch auszuwahlen)
oder auf den Songtitel (um anschlieBend einen Song aus dem
angezeigten Buch auszuwahlen) bewegen.

Mitden <« oder » Tasten kdnnen Sie - je nach vorheriger Auswahl
- ein anderes Buch oder einen anderen Song auswahlen.

Lesson =892 0
Buchtitel —¢[El*Beuer 186 g
songtitel — J Themel

Bar= 1-1

0 =-t & EoiT B EACE |

Wenn Sie die (2J FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt halten, kénnen
Sie eine Etlide oder eine Songnummer auch direkt durch
Driicken einer Taste auf der Tastatur auswahlen.

< » Tasten:
Buch oder Song auswdhlen.

< JLaqdl

@]

v A Tasten:
Vorauswabhl (Buch oder Song) treffen.

* Im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists” finden Sie eine Ubersicht
aller Ubungsbiicher und Songs mit den jeweiligen Tastennummern.



2 Anhoren des ausgewahlten Songs

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie die Wiedergabe eines Songs starten und stoppen kénnen und die

Wiedergabe Position verdandern kénnen.

1. Abspielen eines Lesson Songs

Wenn Sie bereits ein Buch und einen Song ausgewdhlt haben:
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an. Es startet ein
eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe des Songs beginnt.

Leszon 2=092 3
[El*Beuer 186 8
4 Themel

Pl

Bar=
0 =-t & EoiT B EACE |

PLAY/STOP

* Der erste Takt des Songs wird mit,0” angezeigt, wenn Noten als Auftakt
vor dem eigentlichen ersten Takt abgespielt werden.

* Das Metronom lauft nach dem Vorzdhler nicht weiter. Sie kdnnen es
aber einschalten, in dem Sie die Taste METRONOME drticken.

2. Wiedergabe eines Songs ab einem bestimmten Takt (Bar)

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die dritte Zeile im Display
~Bar” aus.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie nun einen Takt (Bar) als
Startposition fiir den aktuell eingestellten Titel auswahlen.

Lezzan

=802 0

@ Beuer 186
& Themel

aktueller Takt —¢

Mit den Tasten REVERB oder EFFECTS konnen Sie auch einen
Takt (Bar) als Startposition flir den aktuellen Titel auswahlen,
ohne vorher die dritte Zeile im Display ,Bar” auszuwdhlen.

Durch gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten REVERB und
EFFECTS gelangen Sie automatisch wieder zum Anfang des Titels.

< » Tasten:
Startposition auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
,Bar” auswahlen.

EFFECTS REVERB

BLesson Song stoppen und von der gleichen Stelle wieder starten

Wdhrend der Lesson Song abgespielt wird:

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. Die Wiedergabe des Songs
stoppt.

Wenn Sie jetzt wieder die PLAY/STOP Taste driicken, wird der
Song von der gestoppten Stelle an wiedergegeben.

3. Lesson Modus verlassen

PLAY/STOP

Driicken Sie die (3) FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Mends.
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3 Lesson Funktion Einstellungen

Nachfolgend finden Sie eine Anleitung zum Uben des Parts der rechten bzw. linken Hand, wihrend der jeweils

andere Part des Songs wiedergegeben wird. Die Einstellung des Lautstarkeverhaltnisses der beiden Parts und das
Einstellen des Tempos (zum Uben von schwereren Passagen) werden ebenfalls beschrieben.

BLesson Funktion Einstellungen

Lesson Funktion Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhdltnis zwischen dem Klang der linken und rechten Hand ein. | 9-9

Einstellen der Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs in der Einheit BPM

Tempo
P (Beats per Minute = Taktschldge pro Minute).

Song spezifisch

BLesson Funktion Einstellungsmenii aufrufen

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt wurde: 2]
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Das Lesson Funktion Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

B Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Part der rechten und der linken Hand einstellen

<« » Tasten:
Lautstarkeverhaltnis zwischen der
rechten und linken Hand einstellen.

Wahlen Sie mitden v oder A Tasten die Einstellung Balance aus.
NunkdnnenSie mitden < oder » Tasten das Lautstarkeverhaltnis
zwischen dem Part der rechten und der linken Hand einstellen.

Lesson =892 0
a0 [« ] [ > ¢]
Tempo 4=H0Z
HEack

Das Anheben der Lautstdrke fiir den Part der linken Hand hat
automatisch zur Folge, dass die Lautstarke des Parts der rechten
Hand leiser wird (und umgekehrt).

Beispiel: Zum Uben der rechten Hand (wdhrend Sie den
Part der linken Hand héren), stellen Sie die Lautstédrke

B Balance auf9- 1.
* Wenn Sie das Ubungsbuch von Beyer ausgewahlt haben, hat das

Anheben der Lautstarke der linken Hand zur Folge, dass die Lautstarke
des Parts des Schiilers leiser wird, wahrend das Anheben der Lautstarke
der rechten Hand zur Folge hat, dass der Part des Lehrers leiser wird.
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B Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs einstellen

<« » Tasten:
Tempo einstellen.

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die Einstellung Tempo aus.
Nun konnen Sie die Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson
Songs mit den <€ oder » Tasten einstellen.

40

* Um das Tempo eines Lesson Songs wieder auf den urspriinglichen
Wert zuriickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten «

und ».

Lesson =892 0

Balance q -9

1 J=HAZ v
HEACE |

£« ]

[ > 7]



4 Wiederholen und Uben von bestimmten Teilen eines Songs

Sie kdnnen einen bestimmten Teil eines Songs wiedergeben und diesen Teil automatisch wiederholen lassen (loop),

um beispielsweise schwere Passagen eines Songs gezielt zu liben. Dafiir miissen Sie einen Startpunkt A und einen

Endpunkt B festlegen.

1. Lesson Song Wiedergabe starten

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt wurde:
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
startet nach einem eintaktigen Vorzahler.

2, Startpunkt (A) der Wiederholung setzen

PLAY/STOP

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (A-B), wenn der Punkt im
Song kommt, den Sie als Startpunkt fiir die Wiederholung setzen
mochten.

Die LED Anzeige der (1) FUNCTION Taste blinkt und zeigt damit
an, dass der Startpunkt (A) fir die Wiederholung festgelegt
worden ist.

Lesson A4=092 13
[El*Beyer 186 v
4 Themel

Bar= 1-1

FF-EEdl EOIT |M BACE |

Punkt,A” gesetzt —

3. Endpunkt (B) der Wiederholung setzen

//I\\

Driicken Sie nochmal die (1) FUNCTION Taste (A-B), wenn
der Punkt im Song kommt, den Sie als Endpunkt fur die
Wiederholung setzen mochten.

Die LED Anzeige der (1) FUNCTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass der Endpunkt (B) fiir die Wiederholung festgelegt
worden ist.

Lazson J=697 @
ElBeuer 186 v
¢ Themel
Punkt,B" gesetzt: Bar= 3- Y
Wiederholung aktiviert —¢ I E0iT |6 BACK

Der Bereich, der wiederholt werden soll, wurde somit festgelegt.
Der Bereich des Songs mit dem Startpunkt (A) und dem
Endpunkt (B) wird nun endlos wiederholt.

4. Wiederholungsmodus beenden

* Die Einstellungen fiir Balance und Tempo kénnen auch wahrend der
Wiederholungsfunktion verandert werden.

Driicken Sie nochmals die 1JFUNCTION Taste (A-B) zum Beenden
der Wiederholungsfunktion.

Die LED Anzeige der (1) FUNCTION Taste geht aus und der
Wiederholungsmodus wechselt zur normalen Wiedergabe des
Lesson Songs.
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5 SEieIen zur laufenden Wiedergabe eines Lesson Songs und Aufnahme Ihrer Darbietung

Sie konnen den Part der rechten oder linken Hand eines Songs spielen, lhr Spiel aufzeichnen und es sich

anschlieBend anhoren.

1. Starten einer Lesson Song Aufnahme

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt
wurde:

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.

Lessan A=892 O
[El*Beyer 186 v
4 Themel
Bar= 8- 1
HEACE |

Es startet ein eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe des
Songs und die Aufnahme lhrer Darbietung beginnt.

2. Stoppen der Lesson Song Aufnahme

PLAY/STOP

I |

REC
I

* Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos
und des Lautstarkeverhdltnisses.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus
und die Aufnahme lhrer Darbietung und Wiedergabe des Lesson
Songs wird beendet.

Lessan A2=092 0
[El*Beuer 186 8
g Themel1 |

Bar=
0 =-& |& EoiT |8 EACE |

3. Wiedergabe der aufgenommenen Darbietung

PLAY/STOP REC

| I

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die
Wiedergabe |hrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzéhler.

Lezzan =092 @
[El*Beuer 186 8
g Themel1 .

Bar=
02—t & E0iT |E EACE |

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die
Wiedergabe Ihrer Aufnahme stoppt.

PLAY/STOP REC

U | I

* Die Funktionen Balance und Tempo koénnen auch waéhrend der
Wiedergabe einer aufgenommenen Darbietung eingestellt werden.

* Die Funktion ,A-B” Loop kann wahrend der Aufnahme eines Lesson
Songs nicht verwendet werden.

* Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
die Aufnahme eines Lesson Songs geldscht. Eine Aufnahme wird
automatisch geldscht, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.



6 Fingerijbungen

Die Lesson Funktion verfiigt auch iiber eine Auswahl an verschiedenen Fingeriibungen. Im beiliegenden Heft
~Finger Exercises” finden Sie eine komplette Ubersicht der Ubungen und die zugehérigen Noten.

Das DG30 Digitalpiano kann lhr Spiel bewerten. Bewertet werden dabei falsch gespielte Noten, ungleichmaBiges
Timing und ungleichmiBige Notenlautstirken. Das Ergebnis der Bewertung erhalten Sie am Ende der Ubung. Diese
Funktion erméglicht lhnen eine objektive Betrachtung lhres Spiels und daraus resultierend eine ideale Moglichkeit
der Verbesserung lhrer spieltechnischen Fahigkeiten.

1. Auswahl und Aufnahme einer Hanon Ubung

Wdhrend der Lesson Modus ausgewdihlt ist:

Wiahlen Sie das Hanon Ubungsbuch und anschlieBend die
gewilinschte Songnummer.

Lesson J=Ec6 O

B Hanon

RNo.3 v
Bar= 1-1

H 2-5 |§ E0iT |H BACE |

Driicken Sie die Taste REC.

PLAY/STOP

l |

REC
I

* Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos
und des Lautstarkeverhaltnisses.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.
Es startet ein eintaktiger Vorzéhler, bevor die Wiedergabe der Fingerlibung und die Aufnahme lhrer Darbietung beginnt.

2. Bewertung lhres Spiels im Display ansehen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus und
die Aufnahme der Fingertibung wird beendet.

lhre AufnahmewirdnachdreiverschiedenenBewertungspunkten
Uberpriift: Falsch gespielte Noten, Timing Schwankungen und
Ubereinstimmung der Noten Lautstirken. Die Bewertungen
werden nacheinander im Display angezeigt.

PLAY/STOP REC

| I

* Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
die Aufnahme einer Fingerlibbung geldscht. Eine Aufnahme wird
automatisch geldscht, wenn ein anderer Lesson Song bzw. eine andere
Fingerlibung ausgewahlt wird.

Lesson A=F5A O Lessan A=H50 0 Lesson A=H&H B
B Evenness 1oz | * Bl wrong notes ' BlTining problens
4| Uery Good, ) | J|266 of URE notes ) | }|o6A of UEE nates

0 ~-F | E0IT |E BACE |

0 A-F ¥ EOiT |E BACE |

H A-F & 0T |& BACE |

3. Wiedergabe lhrer Aufnahme

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die
Wiedergabe |hrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzéhler.

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die
Wiedergabe Ihrer Aufnahme stoppt.

PLAY/STOP REC

I I

* Mit den Tasten v oder A Tasten konnen Sie sich die Bewertungen
noch einmal ansehen. Die aufgenommene Fingeriibung kann auch
noch abgespielt werden, wenn die Bewertungsanzeige nicht mehr im
Display angezeigt wird.
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Die Concert Magic Funktion erlaubt lhnen professionell klingende Darbietungen, auch wenn Sie im Leben noch nie
eine Klavierstunde genommen haben. Dazu wéahlen Sie einfach einen der 176 werkseitig vorbereiteten Songs und
schlagen wahrend der Wiedergabe eine beliebige Taste auf der Tastatur in einem stetigen Rhythmus an, um das
gewiinschte Tempo vorzugeben.

Eine Ubersicht aller Concert Magic Songs finden Sie im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists".

1 Spielen Sie einen Concert Magic Son

Die 176 Concert Magic Songs sind den 88 Tastaturtasten zugeordnet (2 Songs pro Taste). Es gibt zwei Song Banke
(Bank A und Bank B). Jede Bank beinhaltet 88 Songs.

1. Concert Magic Modus auswahlen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (MUSIC) und wahlen Sie 3]
dann mit den v oder A Tasten die Funktion Concert Magic aus.

HMuzic Menus
3 Lesson Mode i ‘
Concert Magic
1 Demo
HENTER |§ EXIT |

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
lhrer Auswahl.

Die Bank, die Nummer und der Name des ausgewahlten Songs
werden im Display angezeigt.

2. Concert Magic Song auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Modus befinden: 12 34 5678 910 798%182838‘;5868;‘8

Wahrend Sie die FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt halten, @

konnen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste auf der -

Tastatur einen Song (von Bank,A”) auswahlen.

4

Der gewdhlte Song von Bank ,A” wird mit seiner Songnummer 6"‘@,,

und seinem Namen im Display angezeigt.

* Um einen Song von Bank ,B“ auszuwahlen, driicken Sie die gleiche

Tastaturtaste nochmal. Durch jedes nochmalige Driicken der gleichen
Tastaturtaste wechseln Sie immer wieder zwischen Bank,A” und Bank,B".

3. Spielen Sie mit Concert Magic den gewdhlten Song

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur. Cancert Maaic [u]

Bei jedem Driicken einer Taste schreitet die Wiedergabe einen IFI-BI Tl'd_lnkle; Twlrlkle 1

Schritt vor. Der zu horende Klang steht in Abhangigkeit zur I 1

Anschlagstarke. 1 I R

Bei jedem Wiedergabe Fortschritt wird aus dem @ Symbol ein o

Symbol. Dieses System nennt sich Noten Navigator. .'
Concert Magic [ |
AAL Twinkle Twinkle
[ =+ = ]
|* - * |
O=FOT I EOIT |® BACE |




4. Klang der Concert Magic Funktion andern

Driicken Sie eine SOUND Taste zur Klanganderung des Concert
Magic Songs (Melodie und Begleitung).

Es ist auch méglich, unterschiedliche Kidinge fiir Melodie und
Begleitung einzustellen:

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (SPLIT) zur Auswahl der Split
Funktion.

Durch Driicken einer SOUND Taste kdnnen Sie einen Klang fiir
die Melodie einstellen.

Wenn Sie die [ FUNCTION Taste (SPLIT) gedriickt halten, konnen
Sie durch Driicken einer SOUND Taste den Klang fiur die
Begleitung einstellen.

5. Concert Magic Modus verlassen

PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
[ I I
@ A
- &
\
4‘,4%

Driicken Sie die 3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen des Concert Magic Modus.

2 Concert Magic Demo Modus

Der Demo Modus eignet sich sehr gut, um sich einen ersten Eindruck von den Concert Magic Songs zu machen. Es

gibt zwei Moglichkeiten, um sich die Concert Magic Songs anzuhéren.

B Wiedergabe in zufdlliger Reihenfolge

Rufen Sie den Concert Magic Modus auf und wahlen Sie einen
Song aus.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Alle 176 Concert Magic Songs werden nun in einer zufdlligen
Reihenfolge abgespielt, bis Sie nochmal die Taste PLAY/STOP
driicken und damit die Wiedergabe stoppen.

Concart Magic [ |

A3 Battle Hymn

J* oo == s =]
[+ ++ oo we  #]

H=FLiT I§ EOIT IE BACE |

B Wiedergabe nach Kategorien

PLAY/STOP

Rufen Sie den Concert Magic Modus auf und wahlen Sie einen
Song aus.

Halten Sie die (2 FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt und driicken
Sie wahrenddessen die Taste PLAY/STOP.

Das Instrument spielt nun den Song und anschlieBend alle
anderen Songs derselben Kategorie nacheinander ab, bis Sie die
Taste PLAY/STOP driicken.

Concart Magic [ |

A51 Holy Holy Holy

|* . . - |
E . |

H=FLIT I© E0IT |H BACE |

PLAY/STOP

=

Beispiel: Wenn Sie den Song 10 ,Row, Row, Row Your Boat”
auswdhlen, werden die Songs 1 bis 13 - da diese alle zur
Kategorie,Children’s Songs” gehdren — nacheinander abgespielt.
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3 Concert Magic Einstellungen

Die Concert Magic Einstellungen erméglichen lhnen das Wiedergabe Tempo, den Wiedergabe Modus und das
Lautstarkeverhaltnis einzustellen.

B Concert Magic Einstellungen

Concert Magic Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung
Tempo Einstellen der Wiedergabe Geschwindigkeit des Concert Magic Songs in der Sona spezifisch
P Einheit BPM (Beats per Minute = Taktschldge pro Minute). 9sp
Mode Einstellen des Wiedergabe Modus (siehe unten). Normal
Einstellen des Lautstarkeverhaltnisses zwischen Melodie und Begleitung des
Balance 9-9
Lesson Songs.

l Concert Magic Einstellungsmenii auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Modus befinden: 2
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Das Concert Magic Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

Concert Magic [u]

4 e

Mode  MWORMAL

Balance q-9
H BATE |

B Concert Magic Einstellungen verandern

Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Einstellungsmenii befinden: ——— <> Tasten:
Gewabhlte Einstellung verandern.

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie eine Einstellung auswahlen.

< JLaqddl

AnschlieBend kdnnen Sie mit den <€ oder » Tasten die gewdhlte

Einstellung verandern. v :]
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

v A Tasten:
Gewiinschte Einstellung auswahlen.

Steadx Beat Modus

Unabhéngig davon welchen Typus der Concert Magic Songs hat, kénnen Sie den Song mit Steady Beat durch
einfaches gleichmaBiges rhythmisches Anschlagen einer Taste spielen.



4 Arrangement Arten der Concert Magic Songs

Die Concert Magic Songs sind in drei verschiedene Arrangement Arten unterteilt, die jeweils einem anderen
Schwierigkeitsgrad entsprechen.

* Das beiliegende Heft,Internal Song Lists” zeigt den Arrangement Typ jeweils neben den Songnamen. ,EB” steht fiir Easy Beat, ,MP” fiir Melody Play
und,SK” fir Skillful.

BEasy Beat EB

Dies sind die am einfachsten zu spielenden Songs. Um die Songs abzuspielen, schlagen Sie einfach eine beliebige Taste auf der
Tastatur in einem stetigen Rhythmus an.

Schauen Sie sich jetzt einmal das folgende Beispiel an, das Sttick ,Fir Elise”. Der Noten Navigator zeigt Ihnen, dass das gesamte
Stlick in einem konstanten Tempo zu spielen ist. Dies ist das charakteristische Merkmal aller Songs der Arrangement-Art ,Easy Beat".

Taste driicken: XX XX XX XX XX XXX X X X X X X X

e
e
Lle

EMelody Play MP

Auch diese Songs sind einfach zu spielen, besonders wenn Sie das betreffende Stiick bereits kennen. Zur Darbietung schlagen Sie das
gewiinschte Tempo der Melodie auf einer beliebigen Taste der Tastatur im stetigen Rhythmus. Durch Mitsingen lasst sich die Vorgabe
des Tempos betrachtlich erleichtern.

Spielen Sie z.B. den nachfolgend gezeigten Song ,Twinkle, Twinkle, Little Star, wobei Sie der Melodie wie durch die Kreuze {iber den
Noten gekennzeichnet folgen.

* Bei Darbietungen von Concert Magic Songs in einem schnellen Tempo ist es zweckmaBig, zwei Tasten auf der Tastatur abwechselnd mit zwei
verschiedenen Fingern anzuschlagen. Nicht nur, dass Sie damit schneller sind, Sie vermeiden auch eine vorzeitige Ermiidung des Fingers.

Tastedriicken: X X X X X X X X X X X X X X
) . . | | .
i 1 1 T 1 1 1 T T T 1 1 T ]
e 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 T T 1
= I 1 1 1 1 1 1 1
) 4 &

A ¥ [, 7]

t
»
N
H | .«
[ 1.
)
\
i

[N
)
9N
G
|
[\HEN
e
5
[y

B Skillful SK

Der Schwierigkeitsgrad dieser Songs reicht von mittelschwer bis zu sehr schwierig. Um einen solchen Song darzubieten, spielen
Sie den Rhythmus sowohl der Melodiestimme als auch der Begleitung auf zwei beliebigen Tasten der Tastatur, beispielsweise
beim nachstehend gezeigten Song,Waltz of Flowers".

|u

Bei Songs der Arrangement-Art,, Skillful” werden Sie den Noten Navigator besonders praktisch finden.

Taste driicken: X X X X X X X X X X X X X
N # \ —
ot ] = i
A\SVJ g2 3 | i i | v il [sK3 - |
j [ J
, |
S s E_E‘E_'E_‘E | E E | E E :
——4—1 I I = f f f I I f I I i
=" I I I I I

| 1' - E

47

Grundlegende Bedienung



Das DG30 Digitalpiano ermdglicht die Aufnahme von bis zu 10 unterschiedlichen Songs in den internen Speicher,

die man auf Knopfdruck zu einem spateren Zeitpunkt wieder abspielen kann. Jeder Song besteht aus zwei separaten

Spuren (auch Parts genannt), die unabhéngig voneinander aufgenommen und wiedergegeben werden kénnen.

Das ermdglicht beispielsweise die Aufnahme des Parts der linken Hand auf einer Spur. Zu einem spéateren Zeitpunkt

kann dann der Part der rechten Hand auf der anderen Spur aufgenommen werden.

1 Aufnahme eines Songs

1. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der REC Taste beginnt zu blinken und die
Internal Recorder Aufnahmeseite erscheint im Display. Der
aktuell gewahlte Song und Part werden im Display angezeigt.

2. Song oder Part fiir Aufnahme auswahlen

REC

//I\\

Int2rnal Beeorder m
1
Part 1
* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die (@
HEACKE FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Einstellung Song bzw.
Part auswdhlen.

Mit den « oder » Tasten kénnen Sie die Einstellungen fiir Song

< » Tasten:
Song/Part auswéhlen.

e . v | A >

o)) bzw. Part — auf die Sie aufnehmen mochten - verandern. ] l ] [

c

g Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird v :]

9 ein % Symbol neben der Part Nummer angezeigt. E

©

g Internal Recorder m v A Tasten:

) ! c o Song bzw. Part auswahlen.
Part 1 %o

©

=

v

g H EacK

E] Auf diesem Part wurde bereits etwas

c aufgenommen.

2

O

Wenn Sie Part 1 und Part 2 separat aufnehmen, dann wahlen Sie die Song- und Partnummer sorgfiltig aus,
damit Sie nicht versehentlich Spuren liberschreiben, die bereits vorher aufgenommen worden sind.

3. Song Recorder starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

PLAY/STOP

oder

Internal Fecordar [ +— Aufnahme
% ¥ lauft * Die Aufnahme kann auch durch Driicken derTaste PLAY/STOP gestartet

werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen Leertakt am

Metronom Tempo/
Taktschlag ——— J=120
(falls verwendet)

i Beginn der Aufnahme einzufiigen.

* Driicken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen.
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4, Song Recorder stoppen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP REC

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus, H [ H
der Recorder stoppt und der Part/Song wird in den internen
Speicher gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint die Internal Recorder
Wiedergabeseite im Display und zeigt damit an, dass der Song * Die maximale Aufnahme Kapazitdt betrdgt ca. 90.000 Noten (das

zur Wiedergabe bereit steht. Betitigen von Bedienelementen und Pedalen wird auch als Noten
gezahlt).
Internal Fecorder O +— Aufnahme
1 gestoppt * Wenn die Aufnahmekapazitat wahrend der Aufnahme erschopft ist,
Part 1 = L wird die Aufnahme automatisch beendet.
Aufgenommener
Part * Gespeicherte Darbietungsdaten bleiben auch nach dem Ausschalten
B EDIT I EXIT des DG30 Digitalpianos im Speicher erhalten.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Songs finden Sie im Abschnitt ,Wiedergabe eines Songs” auf der
Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.

BEinen zweiten Part aufnehmen

Um einen zweiten Part aufzunehmen, befolgen Sie die vorgenannten Bedienschritte unter,Aufnahme eines Songs”. Wahlen Sie fiir die
Aufnahme den noch nicht verwendeten Part aus.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom ist auch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oder auch beim Aufnehmen
von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht wiedergegeben.

* Weitere Informationen zum Metronom finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

B Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme a@ndern

In manchen Fallen kann es vorkommen, dass man Einstellungen wahrend der Aufnahme eines Songs andern mochte. Der
nachstehenden Ubersicht kénnen Sie entnehmen, welche Anderungen méglich sind und welche nicht.

Speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme Nicht speicherbare Bedienfeld Einstellungen wéhrend der Aufnahme *
Klangwechsel (SOUND Tasten etc.) Anderungen der Hall Einstellungen
Umschalten zwischen Dual Modus und Split Modus Anderungen der Effekt Einstellungen

Tempo Anderungen
Anderungen des Lautstérkeverhéltnisses im Dual Modus und im Split Modus

Anderungen der Transponierung, Stimmung, Anschlagdynamik, etc.

* Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen fiir Effekt, Hall, Tempo etc.
vor, bevor Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen.

5. Song Recorder Modus verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
des internen Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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Wiedergabe eines Songs

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Songs - die sich im internen Speicher des Instrumentes befinden - abspielen. Wenn

Sie einen Song/Part abspielen mochten, den Sie gerade aufgenommen haben, kénnen Sie direkt zu Schritt 2 gehen.

1. Wiedergabe Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die Internal Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

Internal Fecorder O +— Aufnahme
1 gestoppt
Part 1 #e0
Aufgenommener
Part
H EOIT |E ExIT

PLAY/STOP

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die (@0
FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

2. Einen Song/Part(s) fiir die Wiedergabe auswahlen

Mit den w oder A Tasten konnen Sie die Einstellung Song bzw.
Part auswabhlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die Einstellungen fiir Song
(1-10) bzw. Part (1, 2, oder 1&2) - die Sie abspielen mochten -
vornehmen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Internal Recordar [u]
2
Fart 132 # e

E EOIT JE EXIT |

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen.

3. Song Wiedergabe starten/stoppen

< » Tasten:
Song/Part auswahlen.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Vorauswahl (Song bzw. Part) treffen.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und die
Wiedergabe des ausgewdhlten Songs (entsprechend der
gewahlten Parts) startet.

* Die Auswahl der Parts kann wéhrend der Wiedergabe gedndert
werden.

*Um das Wiedergabe Tempo zu verdndern, halten Sie die Taste
METRONOME gedriickt und driicken dann eine der « oder » Tasten.

Driicken Sie nochmals die PLAY/STOP Taste.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die Song
Wiedergabe stoppt.

5. Wiedergabe Modus verlassen

PLAY/STOP

PLAY/STOP

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
des internen Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.



3 Editierungsmem’j des internen Recorders

Das Internal Recorder Editierungsmentii beinhaltet Funktionen, mit denen man die Tonhéhe der Tastatur oder des

Songs in Halbtonschritten verdndern kann. Zusatzlich beinhaltet das Menii Funktionen zum Léschen eines Songs

oder zum Konvertieren eines Songs in ein Audio Format.

Hinternal Recorder Menii

Internal Recorder Funktion | Beschreibung

Key Transpose Verdndern der Tonh&he der Tastatur in Halbtonschritten

Song Transpose Verandern der Tonhéhe des Song Recorders in Halbtonschritten

E
rase (siehe Seite 52)

Convert to Audio

(siehe Seite 53)

Hinternal Recorder Menii auswahlen

Loschen eines Parts eines Recorder Songs aus dem internen Speicher

Konvertiert einen Recorder Song in ein Audio Format (MP3/WAV)

Grundeinstellung

0(Q
0

Wdhrend die Internal Recorder Wiedergabeseite im Display
angezeigt wird:

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Das Internal Recorder Menii erscheint im Display.

Internal Egcorder n

SongTranspose f]
Erase
Coms.to Audin

HEaACK

Binternal Recorder Einstellungen/Funktionen verandern

Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenii aufgerufen
haben:

<« P Tasten:

Gewdhlte Einstellung/Funktion

verandern.

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung

< L~

] L

auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kénnen Sie die gewdhlte Einstellung
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten <€ und ».

Hinternal Recorder Menii verlassen

@]

v A Tasten:
Einstellung/Funktion a

uswahlen.

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
internen Recorder Menls und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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4 Loschen eines Songs oder Parts

In diesem Abschnitt wird erkldrt, wie man einen Song/Part aus dem internen Speicher 16scht. Verwenden Sie

diese Funktion bei fehlerhaft aufgenommenen Songs/Parts oder bei Titeln, die Sie nicht langer benétigen. Ein
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Léschvorgang kann nicht riickgéangig gemacht werden.

1. Loschfunktion aufrufen

Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenii aufgerufen
haben (siehe Seite 51):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Loschfunktion (Erase)
anwahlen.

Internal Recorder [u]
keyTranspose A
SongTranspose f]
*PressB
Coms.to Audin
HEHTER |H BACE |

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Loschfunktion.

2. Auswahlen eines Songs/Parts zum Loschen

[ 2]
@]
v A Tasten:
,Erase” anwahlen.

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die gew{inschte Funktion/
Einstellung auswéhlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Song (1-10) bzw. Part
(1, 2, oder 1&2) - den Sie I6schen mdchten — auswahlen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein % Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

3. Ausgewahlten Song/Part l16schen

< > Tasten:
Song/Part auswahlen.

<« |

~ L

]

v A Tasten:
Funktion/Einstellung auswahlen.

it

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (OK), um den gewdhlten 2]
Song/Part zu l6schen.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.
1 »
1
[Are you sure? |
0 ez | B Ho |
Driicken Sie die (1J FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des @ ‘ ‘
Loschvorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (NO), um den @ g [;_U Iy
Vi hen. N »
organg abzubrechen YES: I6schen  NO: abbrechen
B Alle Songs im internen Speicher l6schen
Um alle Songs im internen Speicher gleichzeitig zu I6schen, (')

halten Sie die Tasten PLAY/STOP und REC beim Einschalten des
DG30 Digitalpianos fur einige Sekunden gedriickt.

Alle gespeicherten Recorder Songs im internen Speicher werden
geldscht.

PLAY/STOP REC

Ilé ] =
1 1



5 Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei

Diese Funktion ermdglicht die Konvertierung von Songs - die im internen Speicher gespeichert sind - in ein

Audioformat (wahlweise MP3 oder WAV) auf ein angeschlossenes USB Speichermedium.

1. Convert to Audio Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenii aufgerufen N
haben (siehe Seite 51):
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie Convert to Audio Funktion v ]
anwahlen.
Internal Recorder [u] v A Tasten:
Egﬁ;??gﬁgggge E Convert to Audio Funktion anwahlen.
Erase
Cony. to Audi oglgg=tssa)
HENTER |H BACE 2

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Convert to Audio Funktion.

* Wenn kein USB-Gerat angeschlossen ist, wird eine Hinweismeldung
angezeigt.

2. Den zu konvertierenden Song/Part auswdahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtiinschte Funktion/ ——— <> Tasten:
Einstellung auswdhlen. Song/Part auswahlen.
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Song (1-10) bzw. Part < ] [ N I [ >
(1,2, oder 1&2) - den Sie konvertieren mochten — auswahlen.
Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird v ] E’
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt. ? g
()]
Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (NEXT), um den Vorgang v A Tasten: S
fortzufiihren. Gewlinschte Funktion/Einstellung auswahlen. g
()]
. . -]
3. Audio Format auswédhlen <
(=]
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Format fiir ———— <> Tasten: 9
die Konvertierung auswdhlen. Audio Format auswahlen. -g
=
An dieser Stelle kdnnen Sie den Aufnahmepegel verandern. [: -
< > O

* Weitere Informationen zur Verdnderung des Aufnahmepegels (Audio
Recorder Gain) finden Sie auf der Seite 54 dieser Bedienungsanleitung.

4. Konvertierung starten

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP oder spielen Sie auf der Tastatur. PLAY/STOP REC

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen ] | |
an, der gewdhlte Song wird wiedergegeben und der
Konvertierungsvorgang startet.

* Wenn Sie wahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

BKonvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Audio Aufnahme (MP3/WAV)" auf der Seiten 54~55 (ab Schritt 4) dieser Bedienungsanleitung.
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1 Audio Aufnahme (MP3/WAV)

Mit dem DG30 Digitalpiano konnen Sie eigene Aufnahmen als digitale Audio Datei — wahlweise im Format MP3

oder WAV - auf ein externes USB Speichermedium abspeichern. Diese Funktion ermdglicht eine hochwertige Audio
Aufnahme direkt mit dem Instrument durchzufiihren, ohne umfangreiches Audio Equipment zu benétigen. Die
Aufnahme konnen Sie dann z.B. an Freunde per E-Mail schicken. Natiirlich konnen Sie lhre Audio Aufnahmen auch
auf einem Computer mit der entsprechenden Software editieren und neu abmischen, um letztlich eine Audio CD
davon zu erstellen.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 44,1 kHz, 16 Bit, Stereo 256 kbit/s (konstant)
WAV 44,1 kHz, 16 Bit, Stereo 1.411 kbit/s (unkomprimiert)

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie lizensiert durch Fraunhofer 1IS und Thomson.
MP3 codec ist Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

1. Audio Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das DG30 Digitalpiano an. REC

Driicken Sie die Taste REC.

//I\\

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder
Format Anzeige erscheint im Display.

2. Audio Format auswahlen

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Audio ——— <> Tasten:
Format (WAV oder MP3) auswahlen. Audio Recorder Format auswahlen.

USE Recarder
EREE I L« ] [ > *]

H THT | GAIN |E GACE |

* MP3 Audio Dateien bend&tigen weniger Speicherplatz als WAV Audio Dateien.
* Auf einen 1GB USB Stick konnen Sie mehr als 12 Stunden Audio Aufnahmen im MP3 Format speichern.

B Audio Aufnahme Pegel (Gain) verandern

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (GAIN). 2
Die Gain Einstellungsseite und eine Pegelanzeige erscheinen im
Display.

UZE Recorder
Gain 1+ +9dB »
A ——al
F
[n] b,

X

H BACE

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den Aufnahme Pegel * Die Gain Einstellung kann im Bereich von 0 dB bis +15 dB veréndert
verandern. werden.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung * Bei einer zu hohen Gain-Einstellung kénnen Verzerrungen in der
zurlickzusetzten, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». Aufnahme auftreten.



3. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuelle Aufnahmezeit wird auch im Display angezeigt.

UZE Recarder [ +— Aufnahme
Format 1 MPa » lauft
Aufnahmezeit —¢ [{Y: 33

4. Audio Aufnahme stoppen und speichern

PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP gestartet
werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen Leertakt am
Beginn der Aufnahme einzufligen.

* Druicken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen. Ein
Rhythmus hingegen wird mit aufgezeichnet.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus und
die Aufnahme stoppt.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

UZE Recorder n
Format 14 MP3 »

[Save to USE? |

0 vEz | B Ho |

Driicken Sie die (IJ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die 3] FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

PLAY/STOP

) (3)

E YES: Speichern NO: Abbrechen 3

//I\\
//I\\

5. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Nachdem der Speichervorgang bestcitigt wurde:

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen
auswahlen und mit den <« oder P Tasten die gewiinschte
Position.

UZE Recorder 0
Format 1 MP3 »

<o+ |[udio—HER
B 0K IEEACK]

Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (OK) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (Back), um den
Vorgang abzubrechen.

Die aufgenommene Audio Datei mit dem soeben vergebenen
Namen wird gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint die USB Recorder
Wiedergabeseite im Display und zeigt damit an, dass der
aufgenommene Song zur Wiedergabe bereit steht.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Audio Dateien finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe einer
Audio Datei (MP3/WAV)” auf der Seite 56 dieser Bedienungsanleitung.

<« » Tasten:
Position auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
Zeichen auswahlen.

KN | B |

BACK: Abbrechen

OK: Speichern

* Als Benennung der ersten Audio Aufnahme wird Ihnen das DG30
Digitalpiano ,Audio-000“ vorschlagen. Beim Speichern weiterer
Dateien wird der Zahlenwert jeweils automatisch um 1 erhoht.

* Aufgenommene Audio Dateien werden auf dem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht maglich.
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2 Wiedergabe einer Audio Datei (MP3/WAV)

Das DG30 Digitalpiano ist in der Lage, Audio Dateien (in den Formaten MP3 und WAV) von einem angeschlossenen
USB Speichermedium abzuspielen und iiber die eingebauten Lautsprecher wiederzugeben. Diese Funktion konnen
Sie beispielsweise einsetzen, um sich von lhren Lieblingssongs begleiten zu lassen oder Parts (Akkorde oder
Melodie) von neuen Musiktiteln separat zu liben.

B Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate

Audio Format Spezifikationen Bit Rate
MP3 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo 8-320 kbit/s (konstant & variabel)
WAV 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 Bit -

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie durch Fraunhofer IIS und Thomson.
MP3 codec is Copyright (c) 1995-2007, SPIRIT.

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zunachst einige MP3 oder WAV Audio

Dateien auf ein USB Speichermedium. ﬂ m) H
MP3

* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT” oder ,FAT32"
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
133 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss PLAY/STOP
des DG30 Digitalpianos an.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
Browser wird im Display angezeigt.

B Song Browser Seite

Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und A 2]
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium

gespeichert sind.
1]
Das Symbol &' markiert eine MP3-/WAV-Audiodatei. ?

Das Symbol B8 markiert einen Ordner.

. v A Tasten: (2 FUNCTION Taste:
Das Symbol B markiert den aktuellen Ordner. Datei bzw. Ordner Datei auswdhlen/Ordner
Ein Beispiel fiir eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in anwahlen. offnen.
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.
fong Browser * Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
Aktueller Ordner —¢ B [P35 - wobei Ordner immer oben angezeigt werden.
B EFUSE_":IEPS . * Wenn die USB Recorder Wiedergabe Funktion ausgewahlt ist, werden
Ordner — B Lurtis Mayfield nur MP3-, WAV-, MID- und KSO-Dateien im Song Browser angezeigt.
B James Brown
& Harlem Moctu MP3 * Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
Dateien —] kKendo Strut _MP3 wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen
J Mike's Booga.MP3 I werden automatisch gekiirzt dargestellt.
0 nT EsELecTI® EXiT 1




2. Audio Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Datei 2]
auswadhlen und anschlieBend Ihre Auswahl durch Driicken der ‘
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die USB Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewdhlten Audio Datei

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP

Die gewadhlte Audio Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

ULE Recardar [+ |
Audio Datei, —¢ pcor-n. mp3/ James B * Wenn die ausgewahlte Audio Datei Meta Daten enthilt (z.B. ID3 Tags
Interpret/Song AF: 30 EE______e} | Wiedergabe wie beispielsweise Kiinstlername und Songtitel), dann werden diese
Wiedergabe —¢ LJ[L . BYE A3 45 Position Informationen ebenfalls im Display angezeigt.
Lautstirke 0 A-F & eoiT

B Zusatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer Audio Datei

Wdhrend eine Audio Datei abgespielt wird: ——— <> Tasten:

.. . . . Zurickspulen/vorspulen.
Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe

angehalten bzw. wieder fortgesetzt.
J ’ « J a0
Durch Driicken der Tasten « oder » kénnen Sie die Audio Datei
vor- bzw. zurlickspulen. v :]
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstdrke
der Audio Datei verandern. v A Tasten:

* DieWiedergabe Lautstarke kann im Bereich von 1~100 eingestellt werden. Wiedergabe Lautstarke verdndern.

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um
einen Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Es konnte sein, dass die Lautstarke der Audio Datei Wiedergabe nicht
ideal zur Lautstérke der internen Klange des DG30 passt. In diesem Fall
konnen Sie wahrend der Wiedergabe die Lautstarke der Audio Datei

* Bei der dritten Betatigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet. verandern.

B USB Recorder Edit Menii

Das USB Recorder Edit Menli ermdglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe Modi (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random) und
die Transponierung der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 62 dieser Bedienungsanleitung.

B Overdub Funktion

Die Overdub Funktion erméglicht die Aufnahme Ihres Spiels auf dem DG30 zu einer bereits bestehenden Audio Aufnahme (MP3/WAV).
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 64 dieser Bedienungsanleitung.

4. USB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die BJFUNCTION Taste (Back) zum Verlassen des USB
Playback Modus und zum Wechsel in den normalen Spielmodus.
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3 MIDI Datei aufnehmen

Das DG30 Digitalpiano kann neben MP3- und WAV-Audiodateien auch 16-spurige Songs im SMF (Standard MIDI
File)-Format direkt auf ein angeschlossenes USB-Speichermedium aufnehmen. Mit dieser niitzlichen Funktion

konnen Sie mehrspurige Stiicke in mehreren Sitzungen hintereinander erstellen, ohne zuséatzliche Aufnahmegerate

zu bendétigen.

B MIDI Datei Recorder-Format

MID ‘ Format 0

1. MIDI Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das DG30 Digitalpiano an.
Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder
Format Anzeige erscheint im Display.

2. MIDI Dateiformat auswahlen

REC

//I\\

* Es ist auch moglich, auf einem USB-Speichermedium vorhandene
MIDI Dateien erneut aufzunehmen/zu bearbeiten. Beachten Sie dazu
die Anleitung ,Zu einer vorhandenen MIDI Datei etwas zusatzlich
aufnehmen” auf Seite 65.

Driicken Sie die Tasten <« oder », um das Format MIDI

auszuwahlen.

<« » Tasten:
Format MIDI auswahlen.

LB Recorder
1 MID
Part 1

THT HEACE

£« ]

[ > 7]

Auf dem LC-Display wird die zuséatzliche Einstellung ,Part”
angezeigt.

3. Auswidhlen des aufzunehmenden Parts (Spur)

Driicken Sie die Taste ¥, um die Einstellung,Part” auszuwahlen,
und wahlen Sie danach durch Driicken der Tasten <« oder » den
Part (Spur) aus, den Sie aufnehmen mochten.

UZE Reoorder m

Format MID

Part 1 v
IHT HEack

* Die Einstellung Part kann auf 1 bis 16 oder auf MIDI gesetzt werden.

* Ein Asterisk (#) Symbol wird dann angezeigt, wenn eine Spur bereits
Daten enthilt.

* Anders als beim integrierten Song Recorder kann bei MIDI Dateien der
Klang eines Parts nicht wahrend der Aufnahme geandert werden. Sie
missen den gewinschten Klang deshalb auswahlen, bevor Sie den
jeweiligen Part aufnehmen.

<« » Tasten:
Aufzunehmenden Part

auswabhlen.
[« ] > ]

* Part 10 ist als Spur fiir das Schlagzeug reserviert. Bei Auswahl von Part
10 wird automatisch ein Schlagzeug-Klang ausgewahlt.

* Bei der Part-Einstellung MIDI werden alle iber die MIDI IN- oder USB
MIDI-Anschliisse eingehenden Daten in Abhadngigkeit des MIDI-Kanals
in Part 1 bis 16 gespeichert.



4, MIDI Datei Aufnahme starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuelle Aufnahmezeit wird auch im Display angezeigt.

USE Recorder [J +— Aufnahme
Format MID lauft
1 v

Aufnahmezeit —¢ HEE—HZ

5. MIDI Datei Aufnahme stoppen und speichern

PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP gestartet
werden. Das ermdglicht lhnen eine Pause oder einen Leertakt am
Beginn der Aufnahme einzufligen.

* Druicken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Weder das Metronom noch Rhythmen werden in
einer MIDI Datei aufgezeichnet.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus und
die Aufnahme stoppt.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

UZE Recorder 0

Format MID

Fart 1# ¥
[Save to USE? |

M ez | B Ho |

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

PLAY/STOP

) (3)

E YES: Speichern  NO: Abbrechen 3

//I\\

6. Aufgenommene MIDI Datei benennen und speichern

Nachdem der Speichervorgang bestditigt wurde:

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen
auswdhlen und mit den <« oder P Tasten die gewiinschte
Position.

UZE Recordar [u]
Format mIiD
Part 1+ v
<+ |Bong-ARE
B 0K |HEBACE

Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (OK) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (Back), um den
Vorgang abzubrechen.

Die aufgenommene MIDI Datei wird unter dem soeben
vergebenen Namen gespeichert.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen MIDI
Dateien finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe einer MIDI
Datei” auf Seite 60 dieser Bedienungsanleitung.

Um weitere Parts (Spuren) in der MIDI Datei aufzunehmen,
beachten Sie bitte die Anleitung ,Zu einer vorhandenen MIDI Datei
etwas zusdtzlich aufnehmen” auf Seite 65.

< » Tasten:
Position auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
Zeichen auswahlen.

(2)
K | B |

BACK: Abbrechen

OK: Speichern

* Als Benennung der ersten aufgenommenen MIDI Datei wird Ihnen
,50ng-000” vorschlagen. Beim Speichern weiterer Dateien wird der
Zahlenwert jeweils automatisch um 1 erhoht.

* Die aufgenommene MIDI Datei wird auf dem USB-Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht méglich.
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4 Wiedergabe einer MIDI Datei

Das DG30 Digitalpiano unterstiitzt auch die Wiedergabe von Standard MIDI File (SMF) Dateien, die auf einem USB
Speichermedium gespeichert wurden.

B Unterstiitzte Formate

Song Format Spezifikationen
MID Format 0, Format 1
KSO Kawai Song Datei

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MIDI (SMF) Song

Dateien auf ein USB Speichermedium. D [
MID

* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT” oder ,FAT32"
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
133 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss PLAY/STOP
des DG30 Digitalpianos an.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.
Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song

Browser wird im Display angezeigt.

BSong Browser Seite

Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und A 2]
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium

espeichert sind.
i @]
Das Symbol &' markiert eine MIDI Datei.

Das Symbol B2 markiert einen Ordner. v A Tasten: (2J FUNCTION Taste:
Das Symbol B markiert den aktuellen Ordner. Datei bzw. Ordner Datei auswahlen/Ordner
anwahlen. offnen.

Ein Beispiel furr eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.

fong Erowser * Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
Aktueller Ordner —¢ & MIDI files - wobei Ordner immer oben angezeigt werden.

b Classic * Wenn die USB Recorder Wiedergabe Funktion ausgewahlt ist, werden
Ordner — B EDPK nur MP3-, WAV-, MID- und KSO-Dateien im Song Browser angezeigt.

& Roc

J Family Affai.mID * Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
Dateien —| ] Giuve It Up .MID wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen

& Papas Got A _MID I werden automatisch gekiirzt dargestellt.

H THT [ESELECTIE EXIT |




2. MIDI Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Datei 2]
auswadhlen und anschlieBend Ihre Auswahl durch Driicken der ‘
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die USB Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewidhlten MIDI Datei

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP

Die gewdhlte MIDI Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

UZE Roorder [ |

Audio Datei, 40t H Brand New Ba

Int t/S
METPIE/SONg | i fip =3 | Wiedergabe
Wiedergabe —¢ LI0L . 16 138|  Position
Lautstarke |0 A-E 1H EOIT

B Zusatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer MIDI Datei

Wdhrend eine MIDI Datei abgespielt wird: ——— <> Tasten:

. . . . Zurlckspulen/Vorspulen des Songs.
Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe

angehalten bzw. wieder fortgesetzt. < ] [ . l [ >
Durch Driicken der Tasten <€ oder » kdnnen Sie die MIDI Datei

vor- bzw. zurtickspulen. v :]

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstdrke

der MIDI Datei verandern. v A Tasten:

* Die Wiedergabe Lautstérke kann im Bereich von 1~100 eingestellt werden. Wiedergabe Lautstarke verandern.

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um
einen Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fiir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet.

B USB Recorder Edit Menii

Das USB Recorder Edit Menli erméglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe-Modi, das Verdndern des Wiedergabetempos, die
Auswahl der wiedergegebenen Parts einer MIDI Datei und die Transponierung der MIDI Datei oder der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf der Seite 62 dieser Bedienungsanleitung.

H Convert MIDI to Audio Funktion

Die Convert MIDI to Audio Funktion ermdéglicht die Konvertierung von MIDI Dateien oder Recorder Songs (die mit dem DG30 aufgenommen
und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden) in Audio Dateien (MP3/WAV). Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
63 dieser Bedienungsanleitung.

BUSB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (Back) zum Verlassen des (3
USB Wiedergabe Modus und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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5 USB Recorder Edit Menu

Das USB Recorder Edit Menii erméglicht das Einstellen von vier verschiedenen Wiedergabe Modi fiir die Wiedergabe

von Audio/MIDI Dateien. Zusatzlich beinhaltet das Menii Funktionen zum Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit

von MIDI Dateien, zum Transponieren der MIDI Dateien oder der Tastatur in Halbtonschritten und zur Auswahl der

wiederzugebenden Parts einer MIDI Datei.

B USB Recorder Menii

USB Recorder Funktion | Beschreibung Grundeinstellung

Play Mode Einstellen des Wiedergabe Modus fiir Audio und MIDI Dateien (siehe unten). | Single
Tempo Einstellen des Wiedergabe Tempos von MIDI Dateien in der Einheit BPM _
P (Beats per Minute = Taktschlage pro Minute).

Key Transpose Transponieren der Tastatur in Halbtonschritten. 0(Q)

Song Transpose Transponieren von Recorder/MIDI Dateien in Halbtonschritten. 0
Wiedergabe/Stummschalten der 16 individuellen Parts (Spuren) einer MIDI Play all parts

Song Part . .
Datei. (Alle Parts wiedergeben)

* Die Einstellungen fiir Tempo, Song Transpose und Song Part sind bei der Auswahl einer Audio-Datei nicht verflgbar.

BPlay Mode Einstellungen

Play Mode Einstellung

Beschreibung

Single Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird einmal abgespielt.

1-Repeat Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird immer wiederholt abgespielt.
All-Repeat Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden wiederholt abgespielt.
Random

B USB Recorder Menii aufrufen

Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden in einer zufalligen Reihenfolge abgespielt.

BUSB Recorder Einstellungen verandern

Wenn die USB Recorder Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Das USB Recorder Menii wird im Display angezeigt.

LB Recordsr 0000
P1aylMiade Single »
Tempo 126
kedTranspoze 6
SongTranspose A

“ PARTI E EACK

B Song Part-Einstellung verdndern

Wenn Sie sich bereits im USB Recorder Menii befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswabhlen.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

Wenn Sie sich bereits im USB Recorder Menii befinden:

Driicken Sie die Taste (1J FUNCTION (Part), um die Seite zur Part-
Auswahl aufzurufen.

* Die Taste PART wird nur angezeigt, wenn eine MIDI Datei geladen ist.

Mit den Tasten v oder A konnen Sie den gewiinschten Part
auswdhlen.

Mit den Tasten « oder P konnen Sie die Part-Einstellungen
andern.

UZE Recorder

16 Song Part 1E i
Song Part 1
Pla

El
¢ Song Part 2 .
H EACE

UZE Recorder

15 Song Part 16 i
Song Part 1
\ Mute

¢ Song Part 2 .
HEACE |

3




6 Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei (MP3/WAV)

Diese Funktion ermdglicht das Abspielen und Speichern (Konvertieren in Audio Dateien) von MIDI Dateien oder

Recorder Songs (die mit dem DG30 aufgenommen und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden).

1. MIDI Datei fiir Konvertierung auswahlen

Wenn die Song Browser Player Seite im Display angezeigt wird: REC

3
//I\\

Mit den w oder A Tasten konnen Sie eine MIDI Datei auswahlen.
Driicken Sie dann die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die Convert MIDI to
Audio Seite erscheint im Display.

USE Recorder m

Format MP3
aConu . to Audio

H HT & GaIH [H BACE |

2. Audio Datei Format auswahlen

Wenn die Format Einstellung ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit ————— <> Tasten:
den <« oder » Tasten das gewiinschte Audio Datei Format (WAV Audio Format auswédhlen.
oder MP3) einstellen.

An dieser Stelle konnen Sie den Aufnahmepegel verdndern. E E

* Weitere Informationen zur Veranderung des Aufnahmepegels (Audio
Recorder Gain) finden Sie auf der Seite 54 dieser Bedienungsanleitung.

* Sie kdnnen einen neuen Song auch direkt auf ein USB Speichermedium
aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf,New Song” stellen.

3. Konvertierung starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/ PLAY/STOP REC
oTor I |

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, der
gewahlte Song wird wiedergegeben und der Konvertierungsvorgang
startet.

UZE Roorder O

Format MP3
aConu . to Audio
ElEH 5N

* Wenn Sie wédhrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung und eine
Speicherbestatigung erscheint automatisch im Display.

BKonvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Audio Aufnahme (MP3/WAV)" auf der Seiten 54~55 (ab Schritt 4) dieser Bedienungsanleitung.
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7 Overdub Funktion fiir MP3/WAV Audio Dateien

Sie kdnnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, mit dem DG30 dazu spielen und das Resultat dann

als Audio Datei abspeichern.

* Jeder Overdub Vorgang erzeugt eine neue Audio Datei, so dass die Original Datei nicht verandert wird.

1. Audio Datei fiir Overdub Vorgang auswahlen

Wenn die Song Browser Player Seite im Display angezeigt wird: REC

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie eine MP3/WAV Datei
auswahlen. Driicken Sie dann die Taste REC.

|
//l\\

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die Overdubbing Seite
erscheint im Display.

UZE Recorder
Format MP3
4 Ouer Dubbing

0 0T ¥ GAIH B EACE |

2. Audio Datei Format auswahlen

Wenn die Format Einstellung ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit ——— <> Tasten:
den « oder » Tasten das gewiinschte Audio Datei Format (WAV Audio Format auswahlen.
oder MP3) einstellen.

* Sie kdnnen einen neuen Song auch direkt auf ein USB Speichermedium [Z E

aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf,New Song” stellen.

3. Aufnahme/Overdubbing starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/ PLAY/STOP REC
oo I |

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, die
gewahlte Audio Datei wird wiedergegeben und der Aufnahme/
Overdubbing Vorgang startet.

o
c
3
c

2

o
@

Q
v

o
c
]
o

2

]
c
S
S

O

* Die Wiedergabe Lautstéarke der gewdhlten Audio Datei wird
Gespielte Noten auf der Tastatur werden mit aufgezeichnet. automatisch auf 100 gestellt, um eine Verzerrung der Aufnahme zu
verhindern.

UEZE Recordgr

Format MpP3
« Ouer Dubbing
Ag: 17

Nach Driicken der Taste PLAY/STOP erscheint eine Speicherbestétigung
im Display.

EBenennen und Speichern der Audio Datei

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Audio Aufnahme (MP3/WAV)" auf der Seiten 54~55 (ab Schritt 4) dieser Bedienungsanleitung.
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8 Zu einer vorhandenen MIDI Datei etwas zusatzlich aufnehmen

Mit dieser Funktion konnen bestimmte Parts (Spuren) einer MIDI Datei erneut aufgenommen oder neue Parts

hinzugefiigt werden.

1. Auswahlen der MIDI Datei fiir die erneute/zusatzliche Aufnahme

Wenn die Song Browser Player Seite im Display angezeigt wird:

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie eine MIDI Datei auswahlen.
Driicken Sie dann die Taste REC.

Die LED der REC-Taste beginnt zu blinken und der Modus ,16
Track Record” wird automatisch ausgewahlt.

UZE Recorder m

Format 4 MID
Mode  16Tr. Record
Part 1+

THT B EacE

Auf dem LC-Display wird die zusatzliche Einstellung ,Part”
angezeigt.

2. Auswahlen des aufzunehmenden Parts (Spur)

REC

-

//I\\

* Durch Wechseln in den Modus ,New Song” kann auch eine neue MIDI
Datei auf das USB-Speichermedium aufgenommen werden (also ohne
Neuaufnahme der ausgewahlten Song-Datei).

Driicken Sie die Taste ¥, um die Einstellung,Part” auszuwahlen,
und wahlen Sie danach durch Driicken der Tasten <« oder » den
Part (Spur) aus, den Sie aufnehmen mochten.

UZE Recarder m
Format MID
Mode  16Tr. Record
1«2 g
THT B EBACE |

Daten enthalt.

3. Aufnahme starten

<« » Tasten:
Aufzunehmenden Part

auswabhlen.
[« ] [ > ]

* Bitte beachten Sie die Angaben zu den Einschrankungen bei der
Aufnahme von MIDI Dateien auf Seite 58.

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED-Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC leuchten
auf, die gewédhlte MIDI Datei wird wiedergegeben und der
Aufnahme-Vorgang startet.

Auf derTastatur gespielte Noten werden mit in der ausgewdhlten
MIDI Datei bzw. Spur aufgezeichnet.

Nach Dricken der Taste PLAY/STOP erscheint eine

Speicherbestdtigung im Display.

PLAY/STOP

oder

B Benennen und Speichern der aufgenommenen MIDI Datei

Bitte befolgen Sie die Anweisungen aus Schritt 5 unter der Uberschrift ,MIDI Datei aufnehmen” auf Seiten 58~59.
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Die Funktionsmeniis bieten zahlreiche Funktionen und Optionen zur Feinabstimmung des DG30 Digitalpianos. Zur

einfacheren Handhabung sind die Einstellungen in iibersichtlichen Gruppen sortiert. Nachdem man Einstellungen

vorgenommen hat, kann man sie auf einen der 16 Registrierspeicherplatze oder als Startup Einstellung speichern

(ab Seite 77).

B Auswahl des Funktionsmeniis

Wiéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (MENU).

Die Funktionsmeniis werden im Display angezeigt.

Sgkting Menus

E Bluetooth Settingsj

H Basic Settings

2 Uirtual Tech. .
HEHTER I EXIT |

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie ein Funktionsmeni
anwahlen.

Durch Driicken der (2 FUNCTION Taste (ENTER) kénnen Sie lhre
Auswahl bestatigen.

B Funktionsmeniis verlassen

=7

@]

v A Tasten:
Funktionsmeni anwahlen.

(2 FUNCTION Taste:
Auswahl bestatigen.

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen der
Funktionsmeniis und zum Wechsel in den normalen Spielmodus.

B Ubersicht der Funktionsmeniis

1. Basic Settings

Key Transpose, Song Transpose, Tone Control, Speaker Volume,
Tuning, Damper Hold, Split, Four Hands, Startup Setting,
Factory Reset, Auto Display Off, Auto Power Off

2. Virtual Technician Settings

Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise,

String Resonance, Undamped String Resonance, Cabinet Resonance,
Key-off Effect, Fallback Noise, Hammer Delay, Topboard Simulation,
Decay Time, Minimum Touch, Stretch Tuning, Temperament,

Temperament Key, Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

3. Phones Settings

SHS Mode, Phones Type, Phones Volume

4. MIDI Settings
MIDI Channel, Send Program Change No., Local Control,

Transmit Program Change No., Multi-timbral Mode, Channel Mute

5. USB Functions

Load Song, Load Registration All, Load Registration Single,
Load Startup Setting, Save Internal Song, Save SMF Song,
Save Registration All, Save Registration Single, Save Startup Setting,

Rename File, Delete File, Format USB

6. Bluetooth Settings

Bluetooth Audio, Bluetooth Audio Volume, Bluetooth MIDI

* Fur Informationen beziuglich MIDI Funktionen und Einstellungen
konnen Sie die zusdtzliche MIDI Anleitung (PDF Datei) auf unserer
Internetseite herunterladen:
http://www.kawai-global.com/support/manual/




Das Basic Settings Menii beinhaltet Moglichkeiten zur Veranderung der Tonhéhe, der Stimmung und der generellen

Klangeinstellung des Instrumentes.

In diesem Menii konnen Sie auch lhre Lieblingseinstellung des Bedienfeldes als Startup Einstellung abspeichern

oder die Werkseinstellung (Reset) wiederherstellen.

B Basic Settings (Basis Einstellungen)

Nr. | Funktionsname | Beschreibung

1 | Key Transpose Einstellen der Tonhohe der Tastatur in Halbtonschritte.
Song Transpose
Tone Control Anderung der Equalizer Einstellungen.

Speaker Volume

v A W N

Tuning

6 | D Hol
E[EEr At Klangen wie Orgel, Streicher, usw.

7 | Split
8 | Four Hands

Aktiviert die,Split Modus” Funktion.
Aktiviert den,Vierhand Modus".

9 | Startup Setting
10 | Factory Reset Wiederherstellung der Werkseinstellungen (Reset).
11 | Auto Display Off

12 | Auto Power Off

Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Auto Display Off.

Einstellen der Tonhohe des Song Recorders in Halbtonschritten.

Einstellung der maximalen Lautstérke des Lautsprechersystems.
Einstellen der Tonhdhe des Instrumentes in 0,5 Hz Schritten.

Aktivierung eines endlosen Nachklangs bei Benutzung des rechten Pedals bei

Dauerhafte Speicherung der aktuellen Paneleinstellungen (nach dem Einschalten).

Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Auto Power Off (automatische Abschaltung).

Grundeinstellung
0(C)

0

Off

Normal

440,0 Hz
Off

Off
off

5 min.

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Basis Einstellungsmenii aufrufen

Wiéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (MENU).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

etting Menus

E Bluetooth Settingsj

H Basic Settings

2 Uirtual Tech. )
EENTER | EXIT |

Durch nochmaliges Driicken der (2J FUNCTION Taste (ENTER)
gelangen Sie in das Basis Einstellungsmendi.

B Gewiinschte Einstellung auswahlen und verandern

&

Wenn Sie sich bereits im Basis Einstellungsmenti befinden:

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung

<« » Tasten:

Gewdbhlte Einstellung verdndern.

Anpassungen & Einstellungen

auswahlen.

< J L aql|

>

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

@]

v A Tasten:
Einstellung auswahlen.
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1 Kex Transeose (Transponieren der Tastatur)

Mit der Funktion Key Transpose konnen Sie die Tastatur des DG30 Digitalpianos in Halbtonschritten transponieren.

Dies ist sinnvoll, falls Sie einen Song in einer anderen Tonart spielen mochten als die, in der Sie einen Titel zu spielen

gewohnt sind. Sie kdnnen also weiterhin die gewohnte Griffweise benutzen, wobei die Tonhéhe transponiert

erklingt.

1. Key Transpose Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Key Transpose Einstellung
auswahlen.

2. Key Transpose Einstellung verandern

Easic Settings

12 Auto Paower OFF
‘Ke':l Transgnse

¢ S0ng Transpose

H EACE

Mitden <« oder » Tastenkdnnen SiedenWertderTransponierung
verandern.

* Die Tonhohe der Tastatur kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten
eingestellt werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Key Transpose Einstellung konnen Sie auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spéateren
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu konnen. Sie konnen lhre
bevorzugte Key Transpose Einstellung auch mittels der Startup
Einstellung speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch
bei jedem Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser
Bedienungsanleitung.

B Aktueller Transponierungsstatus

Easic fzttings

12 Auto Power OFF
dKE':I Tr‘ansgnae

¢ Song Transpose

H EBACE

 Z

Eazic fzttings

12 Auto Power OfFF
!‘Keu Tranfgnse

¢ Song Transpose

T

H BACE

Wenn die Key Transpose-Einstellung auf einen anderen Wert
als 0 (C) eingestellt ist, erscheinen das Transponierungs-Symbol
und der Transponierungs-Wert auf der Oberseite des Displays.

3. Key Transpose Einstellung verlassen

Transpose —
aktiviert

— hhl+3

5K Concertbrand

1 I

& HERD [E AUEIC |

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Key Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.




2 Song TransEose (Transponieren eines Songs)

Die Einstellung Song Transpose d@ndert in Halbtonschritten die Transponierung bei der Wiedergabe einer MIDI Datei

oder eines DG30 Recorder Songs, die/der auf einem USB Speichermedium gespeichert ist.

1. Song Transpose Einstellung auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Song Transpose
Einstellung auswéhlen.

2. Song Transpose Einstellung verandern

Easic Settings

1 key Transpose

B Song Transpose
* g BF‘

3 Tone Control

H EACE

3

Mitden <« oder » Tastenkdnnen SiedenWertderTransponierung
verandern.

* Die Tonhohe kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten eingestellt
werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Die Song Transpose-Einstellungen kénnen nicht als Registration oder
Startup Setting gespeichert werden.

3. Song Transpose Einstellung verlassen

Easic fzttings

1 key Transpose
2 Song Trangpnae
L]

3 Tone Control

H EBACE

 Z

Eazic fzttings

1 key Transpose
B Song Transpose
i +2

3 Tone Control

H BACE

k

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Song Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.
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3 Tone Control

Mit Hilfe der Tone Control Funktion kénnen Sie den Klang Ihres DG30 Digitalpianos lhrem Geschmack anpassen.

Acht verschiedene Preset EQ Einstellungen sind verfiigbar. Dariiber hinaus besteht die Moglichkeit einen,User” EQ
mit verschiedenen Frequenzen zu definieren.

B Tone Control Typen

Tone Control Typ Beschreibung

Anpassungen & Einstellungen

70

Flat (Grundeinstellung) Die Funktion ist ausgeschaltet.

Brilliance Andert die Brillanz des Klangs, unabhéngig von der Virtual Technician Einstellung,Voicing”.
Bass Boost Betont die tiefen Frequenzen.

Bass Cut Reduziert niedrige Frequenzen und sorgt so flr einen klareren Klang.

Mid Boost Hebt mittlere Frequenzen hervor und sorgt so fiir einen harteren Klang.

Loudness Anpassung tiefer und hoher Frequenzen bei geringeren Lautstarken an das menschliche Ohr.
Bright Hebt die hohen Frequenzen an.

Mellow Reduziert hohe Frequenzen und sorgt so flr einen weicheren Klang.

User Erlaubt die individuelle Einstellung von Tiefen, Mitten und Hohen.

1. Tone Control Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67): Bazic ettinas
2 Song Transpose o
Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Tone Control Einstellung auswahlen. E TETgtEnntml }l
U Speaker Uolume |
2. Tone Control Typ verdandern HEACE
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie den gewiinschten Tone Control Typ Eazic settings
auswihlen. ¢ Song Transpose
E Tone, Contral
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, driicken Sie Flat +
gleichzeitig die beiden Tasten < und ». 4 Speaker Uﬂlgﬂ%‘
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
* |hre bevorzugte Tone Control Einstellung kdnnen Sie auf einen Registration Speicherplatz
speichern, um sie zu einem spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu kénnen. Sie Eazic Settings
kénnen lhre bevorzugte Tone Control Einstellung auch mittels der Startup Einstellung 2 Song Transpose
speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem Einschalten des *TEEEUEEEEPDI v
Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33 Y Speaker Unolume .
und 77 dieser Bedienungsanleitung. HEBACE |

3.Tone Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3JFUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der Funktionsmen(is.

B Brilliance Einstellung verandern

Wenn Brilliance Tone Control ausgewdbhlt ist:

Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (EDIT). Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie
den Wert der Billiance Einstellung anheben oder absenken.

* Die Brilliance Regelung kann im Bereich von -10 bis +10 vorgenommen werden.

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der Brilliance
Einstellung und zum Zuriickkehren zur Tone Control Einstellung.

<« > Tasten:

)

Brilliance Einstellung verdndern.

9



User Tone Control

Die User Tone Control Funktion ermoglicht eine Feinabstimmung des Klangcharakters des Instrumentes. Vier

verschiedene Frequenzbander konnen individuell eingestellt werden.

B User Tone Control Einstellung

Nr. User Tone Control Beschreibung
1 Low Pegel fiur das Frequenzband von 20 bis 100 Hz einstellen.
2 Mid-low Frequency Frequenz im Bereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
Mid-low dB Pegel fiir den Frequenzbereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
3 Mid-high Frequency Frequenz im Bereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
Mid-high dB Pegel fiir den Frequenzbereich von 200 bis 8000 Hz einstellen.
4 High Pegel fiir das Frequenzband von 5000 bis 8000 Hz einstellen.

1. User Tone Control Einstellung auswahlen

Wenn Sie bereits die Tone Control Einstellung ausgewdhlt haben Eazic settings
(Seite 70): 2 Sond Transpose
Tone Control
4 lser +Press B
Mit den « oder » Tasten konnen Sie den User Control Typ U Speaker Uolume
auswihlen. Driicken Sie anschlieBend die @ FUNCTION Taste B EDIT I8 BACK
(EDIT).

Die User Tone Control Anzeige erscheint im Display.

2. User Tone Control Einstellung auswdhlen und verandern

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die User Tone Control Bazic Settings

Einstellung auswéhlen. 2 Userflidlo db i

Mit den « oder » Tasten kénnen Sie den Wert der gewéhlten 1USEFHIdT%EEEqHZ ,I

User Tone Control Einstellung verandern. 3 UserfidHi de .
H EACK |

* Jeden Frequenzbandpegel kdnnen Sie im Bereich von —6 dB bis +6 dB

verandern. ‘

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». Easic Settings

2 UserMidlo dB
U=erfidHi Frg I
! 1.8k Hz v

) . ) 3 UserfidHi db

* |hre bevorzugte User Tone Control Einstellung kénnen Sie dauerhaft HEacE |
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht lhnen diese Einstellung automatisch zur Verfigung.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 77 dieser
Bedienungsanleitung.

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

Anpassungen & Einstellungen

3. User Tone Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.
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4 SEGa ker Volume (Lautsprecher Lautstarke)

Die Funktion Speaker Volume kann die maximale Lautstarke des Lautsprechersystems begrenzen, um zu hohe Pegel

zu vermeiden und eine feinere Lautstarkeabstimmung zu ermdéglichen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhorer.

B Speaker Volume Einstellung (Lautsprecher Lautstérke)

Speaker Volume Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Die Lautstarke tber die eingebauten Lautsprecher ist auf einen normalen Pegel eingestellt.

Low Die Lautstarke Uber die eingebauten Lautsprecher ist leiser als bei der Einstellung,Normal”.

1. Speaker Volume Einstellung auswéhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 67): Bazic ettinas
2 Tone Control
Speaker olume
4

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Speaker Volume Hormal
Einstellung auswahlen. 5 Tuning .
B EACE |
2, Speaker Volume Typ auswahlen
Mitden « oder » Tasten kdnnen Sie zwischen den Einstellungen Basic settings
,Normal” und ,Low" auswahlen. 3 Tone Control
Speaker Uolume
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, E‘TI_Il'lil'lEI Mormal
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». E—|B-"-CK'
* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
* Ihre bevorzugte Speaker Volume Einstellung kénnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten Eazic Settings _
steht lhnen diese Einstellung automatisch zur Verfliigung. 3 EDHEKEDHEP?I I
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 77 dieser ¥ -PEakEr LSNI.II'HE v
Bedienungsanleitung. 5 Tuning

H BACE

3. Speaker Volume Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Speaker Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.



5 Tuning (Stimmung)

Die Tuning Einstellung ermdglicht die Grundstimmung des DG30 Digitalpianos in 0,5 Hz Schritten zu verandern, um

sie z.B. an andere Instrumente anzupassen.

1. Tuning Einstellung auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Tuning Einstellung
auswdhlen.

2. Tuning Einstellung verandern

Easic Settings

Tuning
~Ll

Y Spegker Uolume

U . B Hz *I
E Dampet Hold .
HEACE

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Wert der Tuning
Einstellung verdndern.

* Der verfuigbare Einstellbereich liegt zwischen 427,0 und 453,0 Hz.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Tuning Einstellung kdnnen Sie auf einen Registration
Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren Zeitpunkt einfach
wieder abrufen zu koénnen. Sie kdnnen lhre bevorzugte Tuning
Einstellung auch mittels der Startup Einstellung speichern. In diesem
Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem Einschalten des
Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

3. Tuning Einstellung verlassen

Easic fzttings

Tuning
~E

Y Speaker Uolume

Uys. 8 Hz rl
& Damper Hold

H EBACE
Eazic fzttings

Tuning
u ] A

Y Speaker Uolume

Yyz .5 Hz rl
£ Damper Hold .
HEacK

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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6 DamEer Hold (Dampferpedal)

Die Damper Hold Funktion kann benutzt werden, um das Ausklingverhalten eines Klangs bei getretenem
Dampferpedal zu beeinflussen. So ist es bei manchen Klangen wie Streicher- oder Orgelklangen maglich, den Klang
solange zu halten, bis das Pedal losgelassen wird. Bei ausgeschalteter Funktion klingen diese Kldange natiirlich aus.

B Damper Hold Einstellung

Damper Hold Beschreibung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Orgel, Streicher und andere Kldange klingen langsam ab, auch wenn das Dampferpedal getreten ist.

On (an)

Orgel, Streicher und andere Klange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist.

1. Damper Hold Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67):

Eazic fzttings

5 Tuning

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung Damper H?—}:d ,,'
auswahlen. 7 Split .
H Eack
2. Damper Hold Einstellung @ndern
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung Eazic settings
aus- bzw. einschalten. L Tuning
Damper Hold I
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, colit art 4
. . ’ e PLL R
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». FEacE]
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
* hre bevorzugte Damper Hold Einstellung kénnen Sie auf einen
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren Basic Settings .
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu koénnen. Sie konnen lhre ) 5'—'”1”3 Hold
bevorzugte Damper Hold Einstellung auch mittels der Startup ‘ amper Dﬁ |
Einstellung speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch 7 Split .
bei jedem Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere H BATE

Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Damper Hold Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Damper Hold Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




7 SE'It (Split Modus)

Die Split Einstellung bietet eine alternative Methode zum Aktivieren der Split Mode Funktion. Der Split Modus lasst
sich so einstellen, dass er bei jedem Einschalten des DG30 Digitalpianos automatisch aktiviert ist.

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, stehen alle Split Modus Einstellungen zur Verfiligung, die auf der Seite 20
dieser Bedienungsanleitung beschrieben sind.

B Split Einstellung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Split Modus ist ausgeschaltet.

On (an) Split Modus ist eingeschaltet.

1. Split Modus Einstellung auswéhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 67): Bazic ettinas
£ Damper Hold
Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Split Modus Einstellung split Off N |
auswahlen. 8 Four Hands .
H Eack
2. Split Modus Einstellung andern
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Split Modus Einstellung Eazic settings
aus- bzw. einschalten. £ Damper Hold
Split I
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, : 4
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». & Four Hands =
HEacK
* Bei eingeschalteter Split-Funktion wird der Vierhand-Modus
automatisch ausgeschaltet. ‘
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. Easic Settings _
£ Damper Hold
* lhre bevorzugte Split Modus Einstellung kdnnen Sie auf einen Split I
4

Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spdteren n
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu konnen. Sie kénnen lhre 9 Four Hands m
bevorzugte Split Modus Einstellung auch mittels der Startup Einstellung
speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch bei jedem
Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere Informationen dazu

finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser Bedienungsanleitung.

3. Split Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Split Einstellung und zum Wechsel zur Seite der Funktionsmeniis.
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8 Four Hands (Vierhand Modus)

Die Four Hands (Vierhand) Einstellung ermdglicht, dass sich beim Einschalten des DG30 Digitalpianos automatisch

der Vierhand Modus aktiviert wird. Diese Einstellung kann vorteilhaft fiir den Einsatz in Musikschulen sein.

Wenn diese Funktion aktiviert wird, werden alle vorgenommenen Vierhand Modus Einstellungen beim Einschalten
des Instrumentes libernommen (siehe dazu Seite 22).

B Four Hands (Vierhand) Einstellung

Off (aus) (Grundeinstellung) | Vierhand Modus ist ausgeschaltet.

On (an) Vierhand Modus ist eingeschaltet.

1.Vierhand Modus Einstellung auswédhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 67): Bazic ettinas
7 Split
Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die Vierhand Modus Four HEH%—I? vl
Einstellung auswéhlen. O Startup Setting |
H Eack
2.Vierhand Modus Einstellung @ndern
Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Vierhand Modus Eazic settings
Einstellung aus- bzw. einschalten. 7 Split
Four Hands
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, 8 Start Dgftt' vl
. . ’ e artup Setrting |
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». B EacE]
* Bei eingeschaltetem Vierhand-Modus wird die Split-Funktion
automatisch ausgeschaltet. ‘
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. Basic Settings _
7 Split
* lhre bevorzugte Vierhand Modus Einstellung kdnnen Sie auf einen Four Hands I
Registration Speicherplatz speichern, um sie zu einem spateren ! n .
; ) ; - o 9 Starfup Setting
Zeitpunkt einfach wieder abrufen zu konnen. Sie kénnen lhre HEAtE]

bevorzugte Vierhand Modus Einstellung auch mittels der Startup
Einstellung speichern. In diesem Fall wird die Einstellung automatisch
bei jedem Einschalten des Instrumentes aufgerufen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 33 und 77 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Vierhand Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Four Hand Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.



9 StartuE Setting (Anfangskonfiguration)

Die Startup Setting Funktion erlaubt das Sichern eigener Einstellungen, so dass diese beim nachsten Einschalten

direkt zur Verfiigung stehen.

* Startup Settings konnen auch auf ein USB Speichermedium gespeichert oder davon geladen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den

Seiten 121/116 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Funktionen/Einstellungen im Startup Setting Speicher

Gewahlter Klang
Dual Modus / Split Modus / Four Hands Modus (inklusive Einstellungen)
Reverb, Effects (Typ, Einstellungen)

Metronome (Beat, Tempo, Volume)

Einstellungen

Basic Settings (Basis Einstellungen) (mit Ausnahmen)
Virtual Technician Einstellungen
MIDI Einstellungen

Kopfhorer Einstellungen

* Anderungen der Einstellungen von Auto Power Off und Bluetooth werden automatisch im Startup Setting-Speicher gespeichert.
* Eine vollstandige Liste der Einstellungen, die im Startup Setting Speicher abgelegt werden kénnen, finden Sie auf den Seiten 137~138.

1. Startup Setting Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 67):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Startup Setting
Funktion auswéhlen.

Easic Settings
2 Four Hands

| Startup SettinE
il Store+Press REC |

18 Factory Reset .
HEacE |

2. Aktuelle Einstellungen im Startup Setting Speicher speichern

Driicken Sie die Taste REC.

Eine Bestatigungsinformation erscheint im Display und die
aktuellen Einstellungen (siehe obige Liste) werden im Startup
Setting Speicher gespeichert.

* Mit der Factory Reset Funktion (Werkseinstellung) konnen alle
Einstellungen wieder in die Grundeinstellung zuriickgesetzt werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 78 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Startup Setting Funktion verlassen

Easic fzttings
8 Four Hands -
W Startup SettlnE
i StoresPress REC |
18 Factory Reset .
HEACE

Eazic fzttings
g Four Hands
| Startup Setting
d Store completed |
18 Factory Reset .
HEacK

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.
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1 0 Factorx Reset (Werkseinstellung)

Die Factory Reset Funktion stellt alle Werkseinstellungen wieder her und kann somit auch zum Riickgangigmachen
der Startup Setting Funktion genutzt werden.

* Die Funktion 16scht nicht den Registrierspeicher und auch keine internen Recorder Songs.

1. Factory Reset Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Mendi aufgerufen haben (ab Seite 67): Bazic ettinas

Q Startup Setting
Factaory Reset

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Factory Reset ResetPress REC |
Einstellung auswéhlen. 11 Auto Display OFF |
HEacE

2. Aktuelle Einstellungen in den Werkszustand zuriicksetzen

Driicken Sie die Taste REC. Basic settings

1 Startup Setting
m Factordy Reset
Feset+Press REC

Eine Bestdtigungsinformation erscheint im Display und alle

Einstellungen (auBer Registrierspeicher und Songs im internen 11 Auto Dizplay OFF |
Recorder) werden in die Werkseinstellung zuriickgesetzt. HEACK
Nach der Beendigung wird automatisch der normale ‘

Wiedergabemodusbildschirm im Display angezeigt.

Easic Settings
0 Startup Setting
Factord Reset
W Store completed |
11 Auto Display OFF
E EACK




1 1 Auto DisEIax Off

Mit der,Auto Display Off” Einstellung kann das Display automatisch ausgeschaltet werden, wenn das Bedienfeld
nicht bedient wird.

* Um zu verhindern, dass das OLED Display des DG30 Digitalpianos aufgrund der langeren Anzeige des gleichen Bildschirms ,einbrennt’, ist diese
Einstellung standardmafig aktiviert.

B Auto Display Off Einstellung

Auto Display Off Beschreibung

15 sec. Das Display schaltet sich nach 15 Sekunden Inaktivitdt automatisch aus.
5 min. (Grundeinstellung) Das Display schaltet sich nach 5 Minuten Inaktivitat automatisch aus.
30 min. Das Display schaltet sich nach 30 Minuten Inaktivitat automatisch aus.

* Wenn sich das Display automatisch ausschaltet, wird es durch Driicken einer beliebigen Taste des Bedienfelds wieder eingeschaltet.

1. Auto Display Off Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67): Eazic settings

16 Factory Reset
Auto Dlsglag orf
4

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Auto Display Off

min. *
Einstellung auswhlen. 12 Auto Power OFf 1
HEacK
2, Auto Display Off Einstellung @ndern
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Auto Display Off EBasic Settings
Einstellung dndern. 14 Factory Reset

‘Flutl:n Dlgglﬁ?nnffr

12 Auto Power off 1
FEaeE]

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Die vorgenommene Auto Display Off Einstellung wird automatisch bei
jedem zukunftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos aktiviert. ‘

Easic fettings

1d Factory Reset -

Auto Dlsslau Off
1 38 min, I
12 Auto Power OFF %
HEACE

3. Auto Display Off Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Auto Display Off Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.
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1 2 Auto Power Off (automatische Abschaltung)

Das DG30 Digitalpiano ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus,

wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt wird.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukinftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos erhalten.

H Auto Power Off Einstellung

Auto Power Off Beschreibung

Off Die Auto Power Off Funktion ist ausgeschaltet.

15 min. Wenn 15 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das DG30 Digitalpiano aus.
60 min. Wenn 60 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das DG30 Digitalpiano aus.
120 min. Wenn 120 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das DG30 Digitalpiano aus.

1. Auto Power Off Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Menii aufgerufen haben (ab Seite 67): EBazic Tettings

11 Auto Display OFF °
IE‘Hutn in?r off

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Auto Power Off

S min.
Einstellung auswahlen. 1 Key Transpose |
B EACE
2. Auto Power Off Einstellung andern
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Auto Power Off EBasic Settings
Einstellung dndern. 11 Auto Display OFF
Auto Power OFF
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, I‘K T 15 min. ’I
. . . s . EY [ranspose 1
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». FEeer

* Die vorgenommene Auto Power Off Einstellung wird automatisch bei
jedem zukunftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos aktiviert. ‘

Eazic fzttings

11 Auto Display Off ©
Auto Power OFF
“g 1268 min.
1 kKeu Transpose |
HEacK

3. Auto Power Off Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Auto Power Off Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.



Dank des Virtual Technician Modus erhdlt der Spieler die komplette Kontrolle iiber alle verfiigbaren Virtual

Technician Einstellungen wie z.B. Hammerfilzharte, Mechanikregulierung, Gehdusegréf3e und anderen akustische

Charakteristiken. Man kann die Einstellungen ganz nach seinen persénlichen Vorstellungen vornehmen. Die Virtual

Technician Einstellungen lassen sich fiir jede Klangvariation unterschiedlich einstellen und speichern.

* Der nachfolgenden Ubersicht kénnen Sie auch entnehmen, welche Einstellungen fiir alle Sounds (All), fiir Akustikpiano Sound (AP) oder fiir E-Piano
Sounds (EP) einstellbar sind.

B Virtual Technician Einstellungen

1

O OV 0O N O v b~ W

16
17

18
19

Nr. | Funktionsname | Beschreibung All | AP | EP | Grundeinstellung
Touch Curve Stellt die Empfindlichkeit der Tastaturerkennung ein. . Normal
Voicing Andert die Intonation des Instrumentes. o Normal
User Voicing Ermdglicht die Intonation jeder einzelnen Taste. ° -
Damper Resonance | Stellt die Starke der schwingenden Saiten bei getretenem Dampferpedal ein. (] 5
Damper Noise Stellt die Lautstarke des Dampfergerausches ein, wenn das rechte Pedal benutzt wird. . 5
String Resonance | Stellt die Starke der Saitenresonanz ein. ° 5
Undamped Str. Res. | Stellt die Starke der Resonanzen der h6chsten ungedampften Saiten ein. ° 5
Cabinet Resonance | Stellt die Stérke der Gehduseresonanzen ein. . 1
Key-off Effect Stellt den Charakter und die Lange des Klangs beim Loslassen von Tasten ein. ° e |5
Fall-back Noise Stellt die Lautstarke des Hammerriickfallgerdausches ein. . 5
Hammer Delay Andert die Verzégerung des Hammeranschlags, wenn Pianissimo gespielt wird. . Off
Topboard Simulation | Virtuelle Einstellung der Position des Fliigeldeckels. ° Open 3
Decay Time Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der Note braucht um abzuklingen. . 5
Minimum Touch Stellen Sie hiermit die minimale Anschlagstarke ein, die fiir eine Klangausldsung benétigt wird. . o |1
Stretch Tuning Stellt eine gehoroptimierte Stimmung fiir Bass und Diskant ein. o Normal
User Tuning Ermoglicht die individuelle Tonhohen Einstellung aller 88 Tasten. . -
Temperament Stellt die Stirpmung de.s Ins“tru.mentes ein. Hier sind auch Stimmungen fiir barocke N Equal Temp.

oder romantische Musik méglich.
User Temperament | Verandern Sie die Tonhohe jeder einzelnen Note (inneralb einer Oktave) um eine N _
eigene Temperierung zu kreieren.
Temperament Key | Stellt die Tonart fiir reine Stimmungen ein. . C
Key Volume Verdndern Sie die Lautstérke Balance der Tastatur. . Normal
User Key Volume Ermoglicht die individuelle Lautstérke Einstellung fiir alle 88 Tasten. . -
Half-Pedal Adjust | Ermdglicht die Einstellung des Auslésepunktes, ab dem die Funktion des Sustainpedals einsetzt. . 5
Soft Pedal Depth Ermdglicht die Einstellung der Intensitat des Softpedals. ° 3

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

HVirtual Technician Menii aufrufen

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:

Druicken Sie die (2 FUNCTION Taste (MENU).

Die Funktionsmenus werden im Display angezeigt.

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie das Virtual Technician
Meni anwahlen.

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswdhlen.

Egkting Manus

1 Basic Settings i
B Uirtual Tech.
3 Phones Settings

HENTERIE ExIT

]
< >

Durch nochmaliges Driicken der (2J FUNCTION Taste (ENTER)

gelangen Sie in das Virtual Technician Mend.

* Sie gelangen auch in das Virtual Technician Mend, wenn Sie im normalen
Spielmodus die Taste @ FUNCTION (VT) kurz gedriickt halten.
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B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung
auswdhlen.

Mit den « oder » Tasten konnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

Wirtual Technician

19 Soft Pedal Depth i
| Touch
4+ Mormal +
¢ Unicing .
I HELF & ZTORE |B EACE |

< » Tasten:
Gewabhlte Einstellung verdndern.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Gewilinschte Einstellung auswahlen.

* Wenn Sie die aktuell angezeigte Virtual Technician Einstellung auf
die Grundeinstellung zurlicksetzen méchten, driicken Sie die beiden
Tasten € und » kurz gleichzeitig.

BVirtual Technician Help (Hilfe) Anzeige aufrufen

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (HELP).

Eine kurze Beschreibung der momentan angewahlten Virtual
Technician Einstellung wird im Display in englischer Sprache
angezeigt.

MitdenTasten w oder A kdnnenSiesichbeildangerenBeschreibungen
innerhalb des Textes nach oben oder unten bewegen.

Wirtual Technician

The Touch Curye
setting adjusts

F

the touch
sensitivity of the

HEaACK

Driicken Sie die Taste (3) FUNCTION (BACK) zum Verlassen des
Virtual Technician Men(is.

BVirtual Technician Einstellung zu einem Klang speichern

Nach der Verdnderung eines Virtual Technician Parameters:
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (STORE).
Die verdanderte Virtual Technician Parameter Einstellung wird als

Grundeinstellung fuir den aktuell eingestellten Klang verwendet.
Eine Bestdtigungsanzeige erscheint kurz im Display.

Wirtual Technician

C ]
i Sk ConcertGrand '
b Storing ¥

H HELF IE ETURE |H] BACE |

*Virtual Technician Einstellungen koénnen individuell fir jede
Klangvariation verandert und gespeichert werden.

* Nurdieaktuell gewahlteVirtual Technician Einstellung wird gespeichert.
Um alle Virtual Technician Einstellungen gleichzeitig zu speichern,
empfiehlt sich die Verwendung eines Registrierungsspeicherplatzes
(siehe Seite 33) oder der Startup Setting Speicher (siehe Seite 77).

B Uber gespeicherte Virtual Technician Einstellungen

Wie bereits weiter oben beschrieben, kdnnen die Virtual Technician Einstellungen individuell fir jede Klangvariation verandert
und gespeichert werden. Das ermdglicht unterschiedliche Virtual Technician Einstellungen fiir jeden Pianoklang. So kénnte es
beispielsweise wiinschenswert sein, den Klang eines SK Konzertfliigels etwas brillanter als den EX Konzertflligel einzustellen oder
die Dampfer-, Saiten- und Gehduseresonanzen des Studio Grand Klangs starker einzustellen, wahrend man den Mellow Grand Klang

unverandert verwenden mochte.



1 Touch Curve (Anschlagdynamikkurven)

Mit Hilfe dieser Funktion kdonnen Sie die Anschlagempfindlichkeit, d.h. den Zusammenhang zwischen der

Anschlagstarke und der Lautstarke des erzeugten Tones lhrer Fingerkraft anpassen.

Zehn voreingestellte Einstellungen stehen zur Auswahl. Die zwei zuséatzlichen ,User”-Einstellungen erméglichen
dem Spieler das Erstellen von eigenen individuellen Anschlagdynamikkurven.

Die Einstellung ,Normal” entspricht dem Anschlagverhalten eines Kawai Konzertfliigels. Sollte lhnen die
Anschlagdynamik zu leicht erscheinen, kdnnen Sie eine schwerere Dynamikkurve wahlen. Sollte lhnen die
Dynamikkurve zu schwer erscheinen, konnen Sie eine leichtere Dynamikkurve wéhlen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

BTouch Curve Typen

Touch Curve Beschreibung

Leichte Beriihrungskurven erfordern weniger Fingerkraft, um einen Fortissimo-Klang zu erreichen,
Light (4/3/2/1) und werden daher fiir Spieler mit einer geringer Fingerkraft empfohlen. Mit steigender Zahl wir die
Anschlagstarke nach und nach geringer.

Normal (Grundeinstellung) | Normales Verhalten eines akustischen Pianos.

Starke Beriihrungskurven erfordern mehr Fingerkraft, um einen Fortissimo-Klang zu erreichen,
Heavy (1/2/3/4) und werden daher fiir Spieler mit starkerer Fingerkraft empfohlen. Mit steigender Zahl wird die
Anschlagstarke nach und nach starker.

Hierbei ist die Lautstarke konstant und unabhdngig von der Anschlagstarke.

ff (ki
Onr((EnsEnid * |deal fur Orgelklange und Cembalo, da auch die Original Instrumente tber keine Anschlagdynamik verfiigen.

User 1/ User 2 Eigene Einstellung mit Analyse Funktion der Fingerkraft.

B Anschlagdynamikkurven Grafik

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische Darstellung der verschiedenen Kurven.

laut

leise

<«—— Klang Lautstérke

Anschlagstarke

leicht fest
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1. Touch Curve Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Touch Curve Einstellung
auswdhlen.

2. Touch Curve Typ andern

Wirtual Technician

19 Soft Pedal Depth i
1 Touch
+ Mormal ¥

¢ Uoicing .
I HELF |E STORE |E BACE |

Mit den « oder » Tasten konnen Sie sich durch das Verzeichnis
der Touch Curve Typen bewegen und eine Touch Curve
auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Touch Curve Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Touch Curve Einstellung verlassen

Wirkual Technician
19 Soft Pedal Depth i
Touch
4 Wormal r
2 Unicing .
H HELF |E ETURE |H] BACE |

2

Wirtual Technician
19 Soft Pedal Depth i
Touch
4 Heayl ¢
¢ Uoicing .
H HELF |® =ToRE |& BACE |

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Touch Curve Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.

User Touch Curve (Erstellung einer eigenen Anschlagdynamikkurve)

BErstellen einer eigenen Anschlagkurve

Wenn Sie sich bereits in der Touch Curve Einstellung befinden:

Wahlen Sie mit den < oder » Tasten User 1 oder User 2 aus und
driicken Sie dann die Taste REC.

Eine Nachricht erscheint im Display.

Spielen Sie nun auf der Tastatur mit verschiedenen
Anschlagstarken von leicht bis fest, aber immer so, wie es lhrem
personlichen Spielgefiihl entgegen kommt.

* Moglicherweise bendtigen Sie mehrere Versuche zur Erstellung einer
idealen Anschlagdynamikkurve.

* Manchmal erhalten Sie bessere Resultate, wenn Sie vorher die
Lautstarke auf 0 stellen.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die neue User Touch Curve wird als User Touch Typ gespeichert
und automatisch angewahilt.

* Wenn Sie die User Touch Curve auch nach dem Ausschalten des
Instrumentes erhalten mochten, driicken Sie die (2 FUNCTION Taste
(STORE).

Wirtual Technician

19 Soft Pedal Depth i

ouch
4 Uzerl +PressRECH
¢ Unicing .
H HELF |E ETURE |H] BACE |

. 2

Wirtual Technician

19 Soft Pedal Depth i
Start Plaving
Saft + Loud

2 Unicing .
H HELF |E ETURE |H] BACE |

2

Wirtual Technician

19 Soft Pedal Depth @
III analysis
completed

¢ Unicing .

I HELF |E =TORE & BACE |




2 Voicing (Intonation)

Bei einem akustischen Klavier beeinflusst unter anderem die Form und die Dichte der Himmer den tonalen Charakter
desKlangs. Klaviertechniker verwenden verschiedene Werkzeuge (z.B. Nadeln, Feilen und Biirsten), um die Hammerfilze
zu bearbeiten, mit dem Ziel, einen gleichmaBigen tonalen Charakter liber die gesamte Tastatur zu erlangen.

Die Voicing Einstellung beinhaltet unterschiedliche Hammerbeschaffenheiten. Damit konnen Sie den tonalen
Klangcharakter lhres DG30 Digitalpianos nach lhren Vorstellungen verandern. Es stehen Ihnen sechs verschiedene
Voicing Presets zur Verfligung (die Presets beeinflussen alle Tasten gleichermafen). Mit den zusatzlichen vier,User”-
Einstellungen kdnnen Sie personliche Anderungen fiir jede einzelne Taste vornehmen.

Die Grundeinstellung ,Normal” eignet sich wohl fiir eine Vielzahl von musikalischen Genres. Fiir Balladen konnen
Sie aber auch einen weicheren oder fiir modernere Stiicke einen brillanteren tonalen Charakter einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Voicing Typen

Voicing Typ Beschreibung

Normaler Hammerkopf. Dies ist die werksseitige Voreinstellung, die dem normalen Klangcharakter
eines Klaviers tGber den gesamten Dynamikbereich entspricht.

Normal (Grundeinstellung)

Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und warmer.
Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und wéarmer als bei Mellow 1.

. Der Klangcharakter kann durch die Anschlagstérke geregelt werden und reicht von dunkel und rund
Dynamic .

bis zu hell und scharf.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.
Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.
User 1~4 Ermoglicht Ihnen den tonalen Charakter jeder einzelnen Taste separat zu verandern.

1. Voicing Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): virtual Technician
1 Touch i
Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die Voicing Einstellung B lnicin
= | forma ¥
auswahlen.
3 Damper Resonance |
H HELF & FTORE |E] GACE |

2. Voicing Typ dndern

Mit den < oder » Tasten kénnen Sie einen Voicing Typ auswahlen. wirtual Technician
o ) ) ) ) 1 Touch i
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, B oicin
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten <€ und ». m  florma k
3 Damper Resonance |
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das I HELF |E STORE |E] BACE |
Instrument ausgeschaltet wird.
* Bevorzugte Voicing Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem Sound l
oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und zu
einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen Wirtual Technician
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82 ] EUUCU 1
. . R = Lo1c1ing
und 33 dieser Bedienungsanleitung. &, Ml Lo v
3 Damper Resonance |
M HELF |E STORE || BACE |

3. Voicing Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Voicing Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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User Voicing

Die Funktion User Voicing ermoglicht die Intonation separat fiir jede einzelne Taste.

1. User Voicing Typ auswdhlen

Nachdem Sie die Voicing Einstellung aufgerufen haben:

Driicken Sie die € oder » Taste zur Auswahl des User Voicing
Typs.

* Es kdnnen bis zu vier User Voicing-Speicher erstellt und gespeichert
werden.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Voicing Anzeige erscheint im Display.

2. Note auswahlen und User Voicing Wert einstellen

Wirkual Technician
1 Touch i
B Linicing
' lserl +Press B »
2 Damper Resonance |
M =TorE I® ECIT |H BACE |

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die zu andernde Note aus.

* Sje kdnnen eine Note auch direkt anwahlen, Halten Sie dafir die
FUNCTION Taste (+ KEY) gedriickt und driicken Sie die gewlinschte
Taste auf der Tastatur.

Andern Sie mit den < oder » Tasten den User Voicing Wert fiir
die gewahlte Note.

* Der User Voicing Wert kann im Bereich von -5 bis +5 eingestellt
werden. Der Klang wird bei kleineren Werten weicher und bei hheren
Werten brillanter.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleizeitig die Tasten < und ».

* Die User Voicing-Werte werden automatisch am ausgewdhlten
Speicherplatz gespeichert.

3. User Voicing Funktion verlassen

Wirtual Technician

39 User B3
M lser CY .
LIU H 3
Ul lser C#4Y .
E +EET E EACE

2

Wirtual Technician

T

Uz User G4

I User A4
- +2 p
56 User A4 R
E +EET | BACE

Driicken Sie die 3)FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der User
Voicing Anzeige und zum Wechsel zur Voicing Einstellungsseite.




3 DamEer Resonance (Dampferresonanz)

Beim Niederdriicken des Dampferpedals eines herkdmmlichen Klaviers heben alle Dampfer von den Saiten ab,
so dass diese ungehindert schwingen kénnen. Wenn bei gedriicktem Dampferpedal ein Ton oder Akkord auf der
Tastatur angeschlagen wird, schwingen nicht nur die Saiten der angeschlagenen Tasten, sondern gleichzeitig
resonieren andere Saiten.

Dieses akustische Phanomen wird als ,Damper Resonance” bezeichnet. Sie konnen die Lautstadrke dieser Resonanz
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Damper Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician
¢ Unicing 1
Damper Hegunance
4 L]

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Resonance

Einstellung auswdhlen. Y Damper boize .
M HELF |E STORE |H BACE |

2. Damper Resonance Lautstarke andern

Mit den <« oder P Tasten kann die Lautstirke der Damper virtual Teshnisian

Resonance Einstellung verandert werden. 2 Loicing 1
Damper Hegnnance
4 F

* Die Damper Resonance Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10

eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off). H Damper Moise

M AELF IH FTURE |H] BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». l

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird. Wirtual Technician

¢ Loicing 1
* Bevorzugte Damper Resonance Einstellungen konnen dauerhaft E Damper Resonance
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz A 18

Y Damper Hoise

mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach W AECr E =Tore 1§ EACE

wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Damper Resonance Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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4 DamEer Noise (Dampfergerausch)

Dieser Parameter stellt die Lautstirke des Dampfergerdusches ein. Wenn die Dampfer beim Treten des rechten
Pedals von den Saiten abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer Klang erzeugt.

Das DG30 Digitalpiano reproduziert dieses Dampfergerausch, dass sich in der Intensitat einstellen ldsst. Die
Geschwindigkeit - mit der man das Dampferpedal betétigt - hat Einfluss auf die Intensitdt des Dampfergerausches.
Bei schnellem Pedalspiel wird das Gerausch lauter.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Damper Noise Einstellung auswéhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

3 Damper Resonance |
Damper No 1se
Al

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Noise N

Einstellung auswahlen. 5 String Resonance |
M HELF |E STORE || BACE |

2. Damper Noise Lautstarke andern

Mit den < oder » Tasten kann die Lautstarke der Damper Noise wirtual Technician

Einstellung verdndert werden. 3 Damper Resonance |
Damper Nnése
4

3

L String Resonance |
H HELF |® =ToRE |& BACE |

* Die Damper Noise Lautstédrke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgescha|tet wird. wWirtual Technician
3 Danper Resonance
* Bevorzugte Damper Noise Einstellungen konnen dauerhaft zu einem Damper Moise
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und A 18

5 String Resonance

i liebi i Zei kt einfach wi fgeruf
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen W B s 1§ EAcE ]

werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Damper Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



5 String Resonance (Saitenresonanz)

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird und eine andere angeschlagen wird, die in einem
harmonischen Zusammenhang zu der gehaltenen Note steht.

Das DG30 Digitalpiano simuliert dieses Phanomen und die Moglichkeit, die Lautstdarke der Saitenresonanz
einzustellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

BEDemonstration der Saitenresonanz

Zum einfachen Erleben dieser Saitenresonanz driicken Sie einfach mal die Taste ,C", wie in der Grafik gezeigt, langsam herunter
und halten diese gedriickt. Nun schlagen Sie die mit einem @ Symbol gekennzeichneten Tasten kurz an. Sie héren nun auer dem
Originalton der angeschlagenen Taste deren Resonanz mit der gehaltenen Taste ,C". Dies nennt man Saitenresonanz.

A

0’-—

B / G CDE
>
z
1. String Resonance Einstellung auswahlen
Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

Y Damper Moise

1
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die String Resonance = Str‘ll‘lEl HEEDHEHEE

Einstellung auswahlen. B UndampedStr _Reso. |
M HELF |E STORE || BACE |

2. String Resonance Lautstidrke @ndern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstdrke der String wirtual Technician

Resonance Einstellung verdndert werden. Y Damper Moise .
q String Hegunance
bl 4 .3

* Die String Resonance Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

& UndampedStr Reso. |
H HELF |® =ToRE |& BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘
* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. Wirtual Technician
Y Damper Woise
* Bevorzugte String Resonance Einstellungen konnen dauerhaft M -tring Resonance 1
._|

zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung.

B UndampedStr Reso. |
I HELF |E STORE |E] BACGE |

3. String Resonance Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
String Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.
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6 Undameed String Resonance (Saitenresonanz der ungedampften Saiten)

Die Dampfung eines akustischen Klaviers umfasst fast die komplette Tastatur. Lediglich die obersten ca. 1 1/2
Oktaven sind ungedampft, da die kurzen Saiten dieser hohen Téne ohnehin nicht lange nachklingen.

Gedampfte Saiten | Ungedampfte Saiten

A0 G6 c8

Da die Saiten der obersten Tasten immer ungedampft sind, schwingen diese Saiten beim Spiel von tieferen Noten,
die in einem harmonischen Verhaltnis stehen, immer in einem gewissen Maf3 mit. Der Klang wird durch die daraus
resultierenden zusatzlichen Obertone lebendiger.

Das DG30 Digitalpiano reproduziert dieses Resonanzgerausch, dass sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Undamped String Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

§ String Resonance ©
£ UndamPedSEr.Hean.'
o, R

Mit den w oder A Tasten konnen Sie die Undamped String

Resonance Einstellung auswahlen. 7 Cabinet Resonance,
M RELF |H STORE 1@ EACE |

2. Undamped String Resonance Lautstarke andern

Mit den « oder » Tasten kann die Lautstarke der Undamped virtual Teshnisian

String Resonance Einstellung verandert werden. 5 String Resonance ©
9 g E UndampedSEr.Hesn.'
il 1 [

* Die Undamped String Resonance Lautstarke kann im Bereich von 1 bis

10 eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off). 4 Cabinet HESDI‘IEII‘ICE,

H HELF |E ETURE |H] BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die € und » Tasten. ‘
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. Wirtual Technician
S 5tring Resonance
* Bevorzugte Undamped String Resonance Einstellungen kdnnen Sie E UndampedStr . Reso ¥
-1 3

dauerhaft zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
speichern und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

7 Cabinet Resonance,
H HELF |® =ToRE |& BACE |

3. Undamped String Resonance Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Undamped String Resonance Einstellung und zum Wechsel zur
Seite der Funktionsmendis.



7 Cabinet Resonance (Gehauseresonanz)

Der Klang eines akustischen Klaviers entsteht durch das Schwingen der Saiten, die lhre Energie auf den

Resonanzboden libertragen. Das Gehduse (z.B. der innere und duBere Rahmen, der Gussrahmen oder die Rasten)
des Instrumentes selbst resoniert ebenfalls und tragt in einem gewissen Maf3 auch zum Gesamtklang des Klaviers
bei.

Das DG30 Digitalpiano reproduziert diese Gehduseresonanz, die sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Gehauseresonanz Einstellung auswéhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

£ UndampedStr . Reso. ”
b Cabinet Resonances
H, 5

Mit den w oder A Tasten konnen Sie die Cabinet Resonance

Einstellung auswahlen. A Key OFf Effect
H HELP |E STORE |E BACE |

2. Gehauseresonanz Einstellung Lautstarke andern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Cabinet Virtual Technician

Resonance Einstellung veridndert werden. E UndampedStr.Reso.”
b Cabinet Resonanced
"Rl F

g Key OFf Effect
H HELF |® =ToRE |& BACE |

* Die Cabinet Resonance Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die « und » Tasten. ‘
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. Wirtual Technician
£ UndampedStr Reso.
* Bevorzugte Cabinet Resonance Einstellungen kénnen Sie dauerhaft Cabinet Besonancel
4 3

zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz speichern
und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82 und 33
dieser Bedienungsanleitung.

3 key OFf Effect
I HELF |E STORE |E] BACGE |

3. Gehduseresonanz Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Cabinet Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.
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8 Kex-off Effect

Wenn man bei einem akustischen Klavier eine Taste fest anschlagt und dann schnell loslasst, verstummt der Klang
- insbesondere im Bereich der dickeren Basssaiten - nicht sofort. Es ist ein Klang horbar, der dadurch entsteht, dass
die Dampfer wieder die Saiten beriihren. Der Key-Off Effekt simuliert dieses Phanomen.

Die Geschwindigkeit, mit der man die Tasten losldsst, beeinflusst den Charakter und die Léange dieses Klangs. Wenn
man eine Taste schnell losldsst (z.B. beim Staccatospiel) ist das Ausklingen kiirzer als wenn man eine Taste langsamer
loslasst (z.B. beim Legatospiel).

Das DG30 Digitalpiano reproduziert dieses Klangverhalten. Mit der Key-Off Effekt Einstellung kénnen Sie diesen
Nachklang in der Intensitat verandern oder ganz ausschalten.

* Diese Virtual Technician-Einstellung wirkt sich auf akustische Klaviersounds, die meisten E-Piano-Sounds sowie die Clavi- und Wood Bass-Sounds aus.

1. Key-off Effekt Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

7 Cabinet Resonance”
key OFF EEfect 1
L]

k

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Key-off Effekt

Einstellung auswahlen. O Fall Back hoise
M HELF |E STORE || BACE |

2, Key-off Effekt Lautstarke andern

Mit den « oder » Tasten kann die Lautstdrke der Key-Off Effekt wirtual Technician

Einstell dndert werden. 7 Cabinet Resonance”
Instellung veranaert weraen KEI:I |:|ff EEfEEt .
4

3

9 Fall Back hoise |
H HELF |® ZToORE |H BACE |

* Die Key-off Effect Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Wenn die Key-Off Effekt Einstellung ausgeschaltet ist (Off), ist kein

Nachklang mehr horbar. ‘
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». ¥irtual Technician _

7 Cabinet Resonance

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument E Key OFf Effect 1

ausgeschaltet wird. N 18

9 Q Fall Back hoise

* Bevorzugte Key-off Effect Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem M HECF |H STO0RE || BACE |

Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Key-off Effekt Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Key-Off-Effekt Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



9 Fall-back Noise (Hammerriickfallgerausch)

Stellen Sie mit dieser Funktion die Lautstarke des Hammerriickfallgerdusches ein, welches beim Loslassen einer

Taste beim Flligel entsteht.

Der Fall Back Noise Effekt simuliert dieses Phanomen. Der Effekt lasst sich im DG30 Digitalpiano in der Lautstarke

einstellen.

* Diese Virtual Technician-Einstellung wirkt sich auf akustische Klaviersounds, Cembalo-Sounds und Elektroflligel-Sounds aus.

1. Fall-Back Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81):

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Fall Back Noise
Einstellung auswéhlen.

2. Fall-Back Noise Lautstarke andern

Wirtual Technician

g key Off Effect
‘Fall EackEHmse L

18 Hammer Delay
I HELF |E STORE |H BACE |

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Fall-Back Noise
Einstellung verdndert werden.

* Die Fall-back Noise Lautstéarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Fall-back Noise Einstellungen kdnnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spdteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Fall Back Noise Einstellung verlassen

Wirtual Technician

2 key Off Effect
‘Fall BackSMmse L

18 Hammer Delay .
I HELF IE STORE |E EACE |

. 2

Wirtual Technician

g key Off Effect
1F-'E|11 Bau::lfahlmse 1

10 Hammer Delay .
I HELF |E STORE |E EACE |

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Fall-Back Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 0 Hammer Delax (Hammerverzogerung)

Je groBler ein Fliigel ist, desto mehr ergibt sich eine Zeitverzogerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf.

Mit dem DG30 Digitalpiano konnen Sie diesen Effekt einschalten und die Lange der Verzégerung einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

Anpassungen & Einstellungen

94

1. Hammer Delay Einstellung auswéhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Hammer Delay
Einstellung auswahlen.

2. Hammer Delay Einstellung andern

Wirtual Technician

Q Fall Back Moise
Hammer Delay '
off r

11 TopboardSimulation,
H HELP |E STORE |E BACE |

Mit den « oder » Tasten kann der Wert der Hammer Delay
Einstellung verdandert werden.

* Der Wert der Hammer Delay Einstellung kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Hammer Delay Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Hammer Delay Einstellung verlassen

Wirtual Technician

9 Fall Back hoise
Hammer Delay .
orr L
11TopboardSimulation,
I HELF |E =TORE & BACE |

. 2

Wirtual Technician
0 Fall Back Moise
‘Hammer* D?éa':l .

11TopboardSinulation,
I HELF |E STORE |E] BACGE |

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Hammer Delay Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.




1 1 ToEboard Simulation (Flugeldeckel Simulation)

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhangig von der Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des
Fliigeldeckels. Ein komplett geoffneter Fliigeldeckel ermoglicht eine Refektion der Klangwellen in den Raum hinein.
Bei geschlossenem Deckel klingt der Fliigel gedampfter und auch der Raumklang ist deutlich weniger vorhanden.

Das DG30 Digitalpiano simuliert diese Charakteristiken mit vier Fliigeldeckel Positionen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

BTopboard Positionen

Topboard Position Beschreibung

Open 3 (Grundeinstellung) Simuliert den Charakter eines komplett geéffneten Fliigeldeckels.
Open 2 Simuliert den Charakter eines halb gedffneten Fliigeldeckels.
Open 1 Simuliert den Charakter eines minimal gedffneten Fliigeldeckels.
Closed Simuliert den Charakter eines geschlossenen Fliigeldeckels.

1. Topboard Einstellung auswédhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician
10 Hammer Delay
Mit den ¥ oder A Tasten kdnnen Sie die Topboard Einstellung WDPDDEPUE;EH%EUDH

anwahlen. 12 Decay Time
I AeLr | STorE 18 BACE |

2. Topboard Position verandern

Mitden <« oder » Tasten kénnen Siezwischen denverschiedenen virtual Technician
Topboard Positionen auswéhlen. 16 Hammer Delay
opboardzimulation
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, N Pen
. T 12 Decay Time
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».
0 AELF 18 STORE || BACE |

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* Bevorzugte Topboard Simulation Einstellungen konnen dauerhaft
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz Wirtual Technician
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach 1A Hammer Delay
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf DPDDEPUE%EgégtIDDI
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung. 12 Decay Time
0 HELF |8 STORE |8 BACE |

3.Topboard Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Topboard Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendiis.
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1 2 Decax Time (Ausklingzeit)

Die Ausklingzeit bei einem Fliigel (also die Zeit bei angeschlagener und gedriicktgehaltener Taste, bis der Ton nicht
mehr horbar ist) ist beispielsweise abhdngig von der Lange eines Fliigels (z.B. wegen der Lange der Saiten).

Das DG30 Digitalpiano simuliert diese Charakteristik und gibt lhnen mit dieser Einstellung die Mdglichkeit, die

Lange des Ausklingens (beim Gedriickthalten einer Taste) zu verandern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Decay Time Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

11TopboardSimulation”
‘Deca':l Tlge

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Decay Time Einstellung

auswahlen. 13 minimam Touch .
H HELF & STURE |E] BACE |

Y |

2. Decay Time Einstellung verandern

Mit den <« oder » Tasten kann der Wert der Decay Time wirtual Technician

Einstellung verdndert werden. 11TopboardSimulation”
‘Decau TIEE

* Die Decay Time Einstellung konnen Sie im Bereich von 1 bis 10 v

verandern. 13 Minimum Touch

M AELF IH FTURE |H] BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». l
* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. Wirtual Technician _
11Topboardsindlation
* Bevorzugte Decay Time Einstellungen kdnnen dauerhaft zu einem 12 Decay Time
CH 1

Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spdteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

13 RMinimum Touch .
I HELF |E STORE |E EACE |

3. Decay Time Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Decay Time Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.



1 3 Minimum Touch (minimale Anschlagstarke)

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstdarke ein Ton erklingt. Die

Grundeinstellung dieser Funktion ist so konzipiert, dass die Anschlagdynamik der eines Konzertfliigels entspricht
und bereits mit einer sehr geringen Anschlagstarke ein Ton erklingt. Mit dieser Funktion konnen Sie die minimale
Anschlagstarke lhren personlichen Bediirfnissen anpassen.

* Diese Virtual Technician-Einstellung wirkt sich auf akustische Klaviersounds, und die meisten E-Piano-Sounds aus.

1. Minimum Touch Einstellung auswéahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

12 Decay Time
Minimum quch

Mit den v oder A Tasten kdénnen Sie die Minimum Touch

] |
Einstellung auswéhlen. 145tretch/UserTuning
H HELP |E STORE |E BACE |

2. Minimum Touch Einstellung verdndern

Mit den <« oder » Tasten kann der Wert der Minimum Touch Virtual Technician
Einstellung verindert werden. 12 Decad Time
Minimum Touch
* Die Minimum Touch Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 20 1 kI
verindern 14StretchAserTuning,
' H HELF & FTORE |E] GACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. Wirtual Technician
12 Decay Time )
* Bevorzugte Minimum Touch Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem Minimum Touch
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und N 15 k1

145tretch/UserTuning,

i liebi i Zei kt einfach wi fgeruf
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen MR BT I8 EAcE ]

werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Minimum Touch Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Minimum Touch Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 4 Stretch Tuning

Die Horfahigkeit eines Menschen ist bei Bass- und Hohenfrequenzen ungleich im Vergleich zu den mittleren
Frequenzen. Die Stimmung eines akustischen Pianos wird daher im Bass etwas nach unten und im Diskant etwas
nach oben korrigiert, um diesen Effekt zu kompensieren.

Der Grad der Stretch Tuning Einstellung kann eingestellt werden, wenn die Stimmung Equal Temperament
ausgewadhlt ist. Sie kdnnen auch eine eigene Stimmung vornehmen, bei der Sie die Tonhéhe jeder einzelner Taste
einstellen konnen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Stretch Tuning Einstellung

Stretch Tuning Beschreibung

Off Stretch Tuning ist ausgeschaltet.
Normal (Grundeinstellung) | Normale Stretch Tuning Einstellung.
Wide Weite Stretch Tuning Einstellung.

User 1~4 Speicher fir eigene Einstellung, bei der Sie die Tonhohe jeder einzelnen Taste einstellen kénnen.

1. Stretch Tuning Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Ment(i befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

1.3 Minimum Touch

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Stretch Tuning FEEFEQ USEPTUM”?.

Einstellung auswahlen. 15 Temperament .
0 RELP |H STORE |H EACE |

2, Stretch Tuning Einstellung verandern

Mit den <€ oder » Tasten kann man zwischen den Einstellungen virtual Technician
,Off" ,Normal“ ,Wide” und ,User 1~4" auswihlen. 13 Minimam Touch
tretch/UserTuning
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, 4 _Morma |
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». 15 Temperament x
0 HELF |E STORE |® BACE |

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* Bevorzugte Stretch Tuning Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und Wirtual Technician
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen 13 Minimum Touch .
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82 ‘tﬂ?EEHEUSEFTUHIH?I
und 33 dieser Bedienungsanleitung. 15 Temperament .
I HELF |H £TORE |E GACE |

3. Stretch Tuning Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Stretch Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.



User Tuning (eigene Tuning Einstellung erstellen)

Die User Tuning Funktion erlaubt die individuelle Stimmung aller 88 Tasten.

1. User Tuning auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Stretch Tuning Einstellung befinden
(Seite 98):

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie User Tuning auswahlen.

* Es stehen vier User Tuning Speicherplatze zur Verfigung.
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Tuning Seite wird im Display angezeigt.

Wirkual Technician

13 Minimum Touch
tretch/serTuning
i Userl +Press B #a

15 Temperament .

M =TorE I® ECIT |H BACE |

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die gewiinschte Note
auswdhlen.

* Sie konnen eine Note auch direkt anwdhlen, in dem Sie die[2) FUNCTION
Taste (+ KEY) gedriickt halten und dabei die gewiinschte Tastaturtaste
drlcken.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie den gewtinschten Wert fiir
die gewahlte Note einstellen.

* Der User Tuning Wert kann im Bereich von -50 bis +50 eingestellt
werden. Ein Wert von +20 entspricht einer Anhebung der Tonhohe um
20 Cent.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Die User Tuning-Werte werden automatisch am ausgewdhlten
Speicherplatz gespeichert.

3. User Tuning Funktion verlassen

Wirtual Technician

39 User B3 -
W Lser .Y .
Ul lser C#4Y .
E +EET E EACE

. 2

Wirtual Technician

Ut lser  Fid )
Iy User G4 .
4 -1A 3
Ua User G#Y .

H+KET |H BACE

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Stretch Tuning
Seite.

29

Anpassungen & Einstellungen



Anpassungen & Einstellungen

1 5 TemEerament (Temperierung)

Das DG30 Digitalpiano verfiigt nicht nur liber die sog. gleichschwebende Temperierung, die heute allgemein gebrauchlich
ist, sondern auch liber mehrere édltere Temperierungen, die wahrend der Renaissance und im Barockzeitalter verwendet
wurden. Probieren Sie die verschiedenen Temperierungen aus, um interessante Effekte zu erzielen oder Kompositionen
aus jener Zeit originalgetreu zu spielen. Sie kdnnen auch eine eigene Temperierung kreieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Verfiigbare Typen

Temperierungstypen Beschreibung

Equal Temperament (Grundeinstellung)
(Equal)

Pure Temperament
(Pure Major/Pure Minor)

Pythagorean Temperament
(Pythagorean)

Meantone Temperament
(Meantone)

Werckmeister Temperament
(Werckmeister)

Kirnberger Temperament
(Kirnberger)

User Temperament
(User)

Dies ist die heutzutage populérste Pianostimmung. Sie fiihrt zu stets gleichen chordalen Intervallen bei allen 12
Halbtdnen. Die Ausdrucksstarke dieser Stimmung ist allerdings nur begrenzt und kein Akkord klingt rein.

Diese Temperierung, bei der stérende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt werden, ist auch heute noch
in der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Temperierung wahlen, missen Sie der Tonart, in der Sie spielen
wollen, besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu Dissonanzen fiihren.

* Die Tonart dieser Temperierung muss korrekt eingestellt werden.

Bei dieser Temperierung werden mathematische Verhéltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei Quinten zu
beseitigen. Dies fiihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive Melodielinien erzielen.

Bei dieser Temperierung wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet, um
Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das Fehlen von Konsonanzen bei bestimmten
Quinten der reinen Mersenne-Temperierung zu kompensieren.

Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Temperierung.

Diese beiden Temperierungen liegen zwischen der mitteltdnigen und der pythagordischen Stimmung. Bei
Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der mitteltonigen Stimmung, doch
nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien der
pythagordischen Stimmung mdglich werden.

Beide Temperierungen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik geeignet.

Sie kdnnen Ihre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb einer Oktave selbst
erstellen.

1. Temperament Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendi befinden (ab Seite 81):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Temperament

Einstellung auswéhlen.

2. Temperament Typ auswahlen

Wirtual Technician
14StretehUserTuning”
Temper-ament

M Foual L
16 Temperament key
I HELF |E STORE |E BACE |

Mit den <« oder P Tasten kdnnen Sie einen gewiinschten
Temperament Typ auswdhlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Temperament Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spéteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3.Temperament Einstellung verlassen

Wirkual Technician
1Ystretch/UserTuning”
Temper-ament

M Edqual Fp
16 Temperament key
M AELF IH FTURE |H] BACE |

. 2

Wirtual Technician

145tretch/UserTuning”
15 Temperament
E' Meantone Fa

16 Temperament key
H HELF |E ETURE |H] BACE |

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Temperament Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmens.
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User Tem Eerament (eigene Temperierung)

Mit der User Temperament Funktion konnen Sie eine eigene Temperierung kreieren.

1. User Temperament auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Temperament Einstellung befinden
(Seite 100):

Wahlen Sie mit den <« oder » Tasten die Einstellung User
Temperament und driicken Sie dann die (2) FUNCTION Taste
(EDIT).

Die User Temperament Seite wird im Display angezeigt.

Wirkual Technician
1YStretchUserTuning”
N Temper-amnent
W' User +Press B
16 Temperament key |
M =TorE I® ECIT |H BACE |

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Note
auswabhlen.

Mit den « oder » Tasten kénnen Sie den gewtinschten Wert fiir
die gewahlte Note einstellen.

* Der UserTemperament Wert kann im Bereich von -50 bis +50 eingestellt
werden. Ein Wert von +20 entspricht einer Anhebung der Tonhéhe um
20 Cent.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Temperament Einstellungen konnen dauerhaft
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Temperament Funktion verlassen

Wirtual Technician

12 User B i
lUser C

4 F

¢ User Ct R

H EACE

Wirtual Technician

Y lser D )
User E |
Bl +15 r
G User F R

H BACE

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der User Temperament Einstellung und zum Wechsel zur
Temperament Seite.
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1 6 TemEerament Kex (Grundton der Temperierung)

Wie lhnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschrankte Modulation zwischen allen Tonarten erst nach
Einfiihrung der gleichschwebenden Temperierung méglich. Wenn Sie daher eine andere Temperierung als diese
verwenden, miissen Sie die Tonart, in der Sie das betreffende Stiick spielen wollen, sorgfaltig auswahlen. Falls das
zu spielende Stiick z.B. in D-Dur notiert ist, wahlen Sie D" als Tonarteinstellung.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

* Diese Einstellung andert nur die ,Balance” des Tuning Systems. Die Tonhdhe der Tastatur bleibt unverandert.

1. Temperament Key Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician

15 Temperament
Temper*a%ent key X

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Temperament Key

Einstellung auswahlen. 17 Key Uolume .
M HELF |E STORE |H BACE |

2. Temperament Key Einstellung verandern

Nachdem ein anderer Typ als Equal Temperament gewdhlt worden virtual Teshnisian
ist (Seite 100): 15 Temperament
1B Temperagent key
u] "

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die Temperament Key 17 Keyg Unlume .
Einstellung verandern. Il HELF 16 sTORE 1§ BACK |
* Die Temperament Key Einstellung kann im Bereich von C bis H (engl. B) l

eingestellt werden.
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, virtual Technician

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten <€ und ». 15 Temperamnent

T Temperament Key
* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das -8 B
Instrument ausgeschaltet wird. 17 Key Uolume .
H HELF |E =TORE | BACE |

* Bevorzugte Temperament Key Einstellungen koénnen dauerhaft
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Temperament Key Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Temperament Key Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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1 7 Kex Volume (Tasten Lautstarke)

Die Key Volume Einstellung ermdglicht eine Reduzierung der Lautstarke von unterschiedlichen Tastataturbereichen.
Vier verschiedene Presets stehen zur Auswahl. Zusatzlich stehen Ihnen ,User” Einstellungen zur Verfiigung, mit
denen Sie die Lautstérke jeder einzelnen Note verandern konnen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Key Volume Typen

Key Volume Typ Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Eine gleichmafBige Lautstérke Balance Uber die gesamte Tastatur.

High Damping Reduziert die Lautstarke im oberen Tastaturbereich.
Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren Tastaturbereich.
High & Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren und oberen Tastaturbereich.

Center Damping Reduziert die Lautstarke im mittleren Tastaturbereich.

User 1~4 Speicher fiir eigene Einstellungen, bei denen Sie die Lautstarke jeder einzelnen Taste einstellen kénnen.

1. Key Volume Einstellung auswéahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): virtual Technician
16 Temperament ked

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Key Volume Einstellung 17 Kﬁngg%umE .
auswahlen. 18 Half Pedal Adjust!

H HELF |® =ToRE |& BACE |

2. Key Volume Typ dndern

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie einen anderen Key Volume wirtual Technician
Typ auwahlen. 16 Temperament key
& ey Uolume
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, i armn3 .
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». 15 Half Pedal Adjust,
M HELF |E STORE |6 BACE |

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* Bevorzugte Key Volume Einstellungen konnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und ¥irtual Technician
zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen LB Temperanent key

werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82 1KEEn%g;uﬁgmpmg N

und 33 dieser Bedienungsanleitung. 18 Half Pedal F||j_]'|_|5t!
M HELF |E STORE IH BACE |

3. Key Volume Funktion verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Key Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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User Kex Volume (Lautstarke einzelner Tasten verandern)

Die User Key Volume Funktion erlaubt die individuelle Lautstarke Einstellung aller 88 Tasten.

1. User Key Volume Typ auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Key Voicing Einstellung befinden: virtual Teshnisian
16 Temperament key
Mitden < oder » Tasten kdnnen Sie Key Volume Userauswahlen. *KEEEE?EEEEES g+
* Es stehen vier User Key Volume Speicherplatze zur Verfligun 18 Half Pedal FII:IJ'LISt!
Y P P gung. O =Tore 1B EOIT |8 BACE |

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Key Volume Anzeige erscheint im Display.

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die gewiinschte Note wirtual Technician
auswahlen. 39 User B3
lser CY .
* Sie kdnnen eine Note auch direkt anwahlen, in dem Sie die @ FUNCTION '-I “U CiY g +
. - . Ser .
Tafte (+ KEY) gedriickt halten und dabei die gewiinschte Tastaturtaste R BT
driicken.
Mit den < oder » Tasten kénnen Sie den User Key Volume Wert l
fuir die gewahlte Note verandern.
Wirtual Technician
* Der User Key Volume Wert kann im Bereich von -50 bis +50 eingestellt Us User F#Y
Bl User  GH
werden. 1 _ac Wt
* Die User Key Volume Werte werden automatisch auf dem ausgewéhlten Ha User G .
Speicherplatz gespeichert. B +KET |H EACK

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

3. User Key Volume Funktion verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Key Volume Einstellung und zum Wechsel zur Key Volume
Einstellung.
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1 8 Half-Pedal AdiUSt (Halbpedal Einstellung)

DieHalf-Pedal Adjust Funktion erméglichtdie Einstellung des Auslosepunktes,ab demdie Funktion des Sustainpedals

einsetzt. Stellen Sie den Punkt auf lhre personlichen Bediirfnisse ein, ab dem der Klang bei Pedalbetédtigung beginnt

nachzuklingen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Half-Pedal Adjust Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung auswdhlen.

2. Half-Pedal Adjust Einstellung verandern

Wirtual Technician

17 Eey Uolume
Half Pedgl FII:IJLISt

19 Snft Pedal DEPth 1
H HELF & =TORE |H BACE |

Mit den <« oder » Tasten kdonnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung verandern.

* Die Half-Pedal Adjust Einstellung kdnnen Sie im Bereich von 1 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Half-Pedal Adjust Einstellungen konnen dauerhaft
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
den Seiten 82 und 33 dieser Bedienungsanleitung.

3. Half-Pedal Adjust Einstellung verlassen

Wirtual Technician

1/ Key Uolume
IE‘Half PedEI HdJusE

19 Sofft Pedal Depth B
I HELF |E STORE |E BACE |

. 2

Wirtual Technician

17 Key Uolume
Half Pedal HdJUSt

19 Snft F‘edal Depth 1
H HELP |E STORE |E BACE |

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Half-Pedal Point Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 9 Soft Pedal DEEth (Soft Pedal Einstellung)

Mit der Soft Pedal Depth Einstellung kdnnen Sie bestimmen, wie stark die Lautstiarke der gespielten Tone bei
Betatigung des Softpedals (linkes Pedal) abgesenkt werden soll.

Die Grundeinstellung entspricht der Lautstarkeabsenkung eines Konzertfliigels. Bei Bedarf kann man diesen Wert
aber verandern.

Wenn man bei einem Fliigel das Una Corda Pedal betétigt, wird die Tastaturmechanik leicht nach rechts verschoben.
Das hat zur Folge, dass die Himmer nur noch 2 der iiblichen 3 Saiten treffen, was eine Reduzierung der Lautstarke
der gespielten Tone zur Folge hat.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Soft Pedal Depth Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menti befinden (ab Seite 81): Yirtual Technician
18 Half Pedal Adjust®

Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die Soft Pedal Depth *Snft PEda% DEPthP

Einstellung auswdhlen. 1 Touch 1
M HELF |E STORE |H BACE |

2. Soft Pedal Depth Einstellung verdndern

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie die Soft Pedal Depth virtual Teshnisian
Einstellung veridndern. 13 Half Pedal Adjust
| Soft Pedal Depth
* Die Soft Pedal Depth Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 10 ' 3 +
verandern. 1 Touch !
M HELF |H STORE |® EACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». l
* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. virtual Technician : _
15 Half Pedal Adjust
* Bevorzugte Soft Pedal Depth Einstellungen kdnnen dauerhaft zu einem 19 Soft Pedal Depth
" 18

Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert und
zu einem beliebigen spdteren Zeitpunkt einfach wieder aufgerufen
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 82
und 33 dieser Bedienungsanleitung.

1 Touch 1
H HELF |E ETURE |H] BACE |

3. Soft Pedal Depth Einstellung verlassen

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Soft Pedal Depth Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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Das Phones Settings Menii beinhaltet Einstellungen zur Auswahl des SHS (Spatial Headphone Sound) Modus, des
Typs des angeschlossenen Kopfhoérers und des Kopfhorer Lautstarkepegels.

BKopfhorer Einstellungen

Einstellung Beschreibung Grundeinstellung
1 SHS Mode Zur Auswahl des gewtinschten SHS (Spatial Headphone Sound) Modus. Normal
2 Phones Type Zur Auswahl des angeschlossenen Kopfhorer Typs. Normal
3 Phones Volume Zur Auswahl des maximalen Kopfhorer Lautstarkepegels. Normal

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklérungen gezeigt.

BPhones Settings Menii aufrufen

Wiéihrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: 2]
Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (MENU).
Das Funktionsmeni erscheint im Display.

Wabhlen Sie mit den v oder A Tasten das Phones Settings Mend.

etting Menus

¢ Uirtual Tech.

B Phones Settings I

Y MIDI Settings .
EEHTER |E ExIT | 2

Driicken Sie nochmals die (2 FUNCTION Taste (ENTER) zur
Auswahl des Phones Settings Mendis.

B Gewiinschte Einstellung auswdhlen und verandern

Wenn Sie sich bereits im Basic Settings Menii befinden: ——— <> Tasten:
Gewabhlte Einstellung verandern.

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung

auswahlen. | ] [ A l [ >
Mit den « oder P Tasten konnen Sie die gewahlte Einstellung v :]
verdndern.
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, v A Tasten:

driicken Sie gleichzeitig die €4 und » Tasten. Gewiinschte Einstellung auswahlen.

Anpassungen & Einstellungen
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1 SHS Mode (SHS Modus)

»Spatial Headphone Sound” (SHS) ist ein spezielles Ausstattungsmerkmal des DG30 Digitalpianos, das dem

Klangbild des Akustikklavierklangs liber Kopfhorer mehr raumliche Tiefe verleiht.

Die SHS Modus Einstellung ermdglicht dem Spieler die Auswahl zwischen drei verschiedenen Presets, die durch
einen psychoakustischen Effekt die raumliche Wahrnehmung des Klangs verandern. Zusatzlich verbessern die
Presets auch das Horerlebnis bei Verwendung von Kopfhorern liber einen langeren Zeitraum.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang Uber Lautsprecher oder tiber die Line Out Ausgange.

B SHS Modus Einstellung

SHS Modus Beschreibung

Off (aus) Die Funktion Spatial Headphone Sound (SHS) ist abgeschaltet.

Forward Der Klang wird akustisch weiter vorne wahrgenommen.
Normal (Grundeinstellung) Natirliche radumliche Wahrnehmung.

Wide Weite und sehr offene raumliche Wahrnehmung.

1. SHS Modus Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Mendi befinden (siehe Seite Fhones Setting

107): K] EHDHES Lolume
n Nnrmal v

Driicken Sie die v oder A Tasten zur Auswahl der SHS Mode ¢ Phones Tupe

Einstellung. H BaTE |

2. SHS Modus Einstellung verandern

Mit den « oder P Tasten kdnnen Sie den gewiinschten SHS Fhones Setting
Mode Typ auswahlen. 3 EHDHES LaTume
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, l PhNDr"lTIEI_}_ k
. . . L ones 14pe
driicken Sie gleichzeitig die €4 und » Tasten. R
* Alle vorgenommenen Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* Bevorzugte SHS Mode Einstellungen kdnnen als Startup Setting
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukinftigen Phones fetting
Einschalten zur Verfigung. Weitere Informationen dazu finden Sie auf 3 Phones Uolume
) i . : SHS Mode
der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung. 4 ilida
¢ Phones Tupe
HEACE |

3. SHS Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die B3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der SHS Modus Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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2 Phones TZEE (Kopfhorer Typ)

Die Kopfhorer Typ Einstellung optimiert den Kopfhorerklang fiir bestimmte Kopfhorertypen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Lautsprecher oder tiber die Line Out Ausgdnge.

BKopfhorer Typ Einstellung

Kopfhorer Typ Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) Die Kopfhorer Optimierung ist ausgeschaltet.

Open Optimiert den Klang fiir offene Kopfhorer.

Semi-open Optimiert den Klang fiir halboffene Kopfhorer.

Closed Optimiert den Klang fiir geschlossene Kopfhorer.

In-ear Optimiert den Klang fiir lose im Ohr getragene In-Ear Kopfhorer.
Canal Optimiert den Klang fiir den Horkanal abdichtende In-Ear Kopfhorer.

1. Kopfhorer Typ Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(i befinden (siehe Seite Fhones setting
107): 1 SHS Mode

B Fhones Tupe

m  formal k
Driicken Sie die v oder A Tasten zur Auswahl der Phones Type 3 Phones Uolume
Einstellung. B EACK ]

2. Kopfhorer Typ Einstellung verandern

Mitden <« oder » Tasten kdnnen Sie den gewiinschen Kopfhorer Fhones Setting
Typ auswéhlen. 1 SHS Mode
Bl Phones Tupe
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, . Phnﬁggamlume 4
driicken Sie gleichzeitig die € und » Tasten. R

* Alle vorgenommenen Anderungen bleiben erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* Bevorzugte Phones Type Einstellungen konnen als Startup Setting
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukinftigen Phones fetting
Einschalten zur Verfiigung. Weitere Informationen dazu finden Sie auf 1 EES de%
der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung. 1 Egﬁ?_uggﬁ ¥
3 Phones Uolume
B EACE |

3. Kopfhorer Typ Einstellung verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Kopfhorer Typ Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.

Anpassungen & Einstellungen
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3 Phones Volume (Kopfhorer Lautstarke)

Die Funktion Phones Volume begrenzt die Kopfhorer Lautstarke.

Die Grundeinstellung ist ,Normal” und soll hohe Schallpegel vermeiden. Es kann jedoch sein, dass die Lautstarke
beim Gebrauch von hochohmigen Kopfhorern zu gering ist. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung ,High”

verwenden.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Lautsprecher oder tiber die Line Out Ausgdnge.

BPhones Volume Einstellung (Kopfhorer Lautstarke)

Kopfhorer Lautstarke Beschreibung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke tber Kopfhorer ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
High Die Lautstarke Uiber Kopfhorer ist lauter als bei der Einstellung,,Normal”.

1. Phones Volume Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Mendi befinden (siehe Seite
107):

Mit den v oder A MENU Tasten kénnen Sie die Kopfhorer
Lautstdrke Einstellung auswahlen.

2. Phones Volume Typ auswahlen

Fhones Sektina

¢ Phones Type
FPhones Uolume
Mormal »
1 SHS Mode

Mit den <« oder » VALUE Tasten konnen Sie zwischen den
Einstellungen,Normal” und ,High” auswéhlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewadhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Phones Volume Einstellungen kdnnen als Startup Setting
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukiinftigen
Einschalten zur Verfligung. Weitere Informationen dazu finden Sie auf
der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung.

3. Phones Volume Einstellung verlassen

Fhones £gtting

2 Phones Type
Phones Ualume
Mormal

1 SH5 Mode
HEackK |

 Z

Fhones £gtting

¢ Phones Tupe
Phones Unlume
i Hiah

1 SHS Mode
H EACE |

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Phones Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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Das DG30 Digitalpiano bietet die Méglichkeit eine MIDIVerbindung via, USB to Host” Anschluss mit einem Computer
herzustellen. Abhangig von Computer und/oder Betriebssystem kann ein zusatzlicher Treiber notwendig sein damit
die MIDI Kommunikation funktioniert.

Weitere Informationen zum USB-MIDI-Treiber finden Sie auf der folgenden Website:

https://www.kawai-global.com/support/downloads/

B USB MIDI Informationen

B Wenn sowohl die MIDI Buchsen als auch der USB Port benutzt B Wenn Sie lhr Digitalpiano ausschalten oder die USB
werden, hat USB immer Vorrang. Kabelverbindung wahrend der nachfolgend genannten
Schritte trennen, kann die Verbindung instabil werden:
B Wenn Sie ein USB Kabel benutzen, stellen Sie erst die

Verkabelung her und schalten dann erst das Digitalpiano ein. - Wahrend der Installation des USB Treibers
- Wahrend des Bootvorgangs des Computers
B Es kann einige Zeit dauern bis die Verbindung beginnt, wenn - Wahrend eine MIDI Anwendung arbeitet
das Digitalpiano per USB mit dem Computer verbunden - Wahrend der Datentiibertragung
wurde. - Wenn der Computer im Energiesparmodus ist

B Falls die USB Verbindung instabil ist und Sie einen Hub B Wenn Sie Probleme mit der USB Verbindung haben, lesen
verwenden, schlieBen Sie das USB Kabel direkt an den USB Sie die Anleitung lhres Computers und Uberpriifen Sie lhren
Port lhres Computers an. Computer.

* Windows ist eine registrierte Marke der,Microsoft Corporation”.
* Macintosh ist eine registrierte Marke von ,Apple Inc”.

* Andere Firmennamen oder Produktnamen, die in dieser Anleitung méglicherweise genannt werden, kdnnten eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der jeweiligen Besitzer sein.

Anpassungen & Einstellungen
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Das USB Menii beinhaltet Funktionen zum Laden und Speichern von Registrierungen und Songs von/auf einem/ein
USB Speichermedium. Dariiber hinaus erméglicht lhnen das USB Menii Zugriff auf USB Funktionen wie Umbenennen,
Léschen und Formatieren.

B USB Menii Funktionen

1 | Load Song Ladt einen Song von einem USB Speichermedium in den internen Recorder.
2 | Load Registration All Ladt eine Datei (die alle Registrierungen beinhaltet) von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
3 | Load Registration Single | Ladt eine einzelne Registrierung von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
4 | Load Startup Setting Ladt eine Startup Einstellung von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
5 | Save Internal Song Speichert einen aufgenommenen Song aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium als Kawai Song Datei.
6 | Save SMF Song Speichert einen Song aus dem internen Recorder als SMF Datei auf ein USB Speichermedium.
7 | Save Registration All Speichert eine Datei (die alle Registrierungen beinhaltet) aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.
8 | Save Registration Single | Speichert eine einzelne Registrierung aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.
9 | Save Startup Setting Speichert eine Startup Einstellung aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.
10 | Rename File Umbenennen einer Datei auf einem USB Speichermedium.
11 | Delete File Loscht eine Datei auf einem USB Speichermedium.
12 | Format USB Formatiert ein USB Speichermedium. Achtung: Alle Daten darauf werden geldscht.
BUSB Menii aufrufen
Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (MENU).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

Mit den v oder A Tasten konnen Sie das USB Menu auswahlen.

[ 2 1]

Sgkking Menus _
Y MIDI Settings
USE Feny I @]
& Bluetooth Settings?
FENTERIE ExXIT | v A Tasten:

USB Meni auswahlen.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
lhrer Auswahl.

B Gewiinschte Funktion im USB Menii auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Men(i befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Funktion

auswahlen.

Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung

lhrer Auswahl.

112

=1 z

@]

v A Tasten:
Funktion auswahlen.

(2 FUNCTION Taste:
Auswahl bestatigen.



1 Load Song (Song laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interne Songs - die mit der Funktion Song Save auf ein USB Speichermedium

gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des DG30 einladen.

* Diese Funktion Uberschreibt eventuell vorhandenen Song Daten auf dem gewahlten internen Songspeicherplatz.

* Weitere Informationen zur Internal Song Recorder” Funktionalitat finden Sie ab der Seite 48 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Song Funktion auswdhlen

Wenn Sie sich bereits im USB Mendi befinden (Seite 112): UsE Menus
12 Format i
Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Load Song Funktion 1 Load Sﬂggng 1
auswahlen. ¢ Load Regist A1l
EENTER | BACE
2. Songspeicherplatz auswahlen
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie einen Songspeicherplatz USE Merus
auswahlen, auf den Sie einen Song einladen méchten. 12 Format |
Load Song
* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, E“L 4R SDHEIEIT b
o . oad Regis .
wird ein * Symbol angezeigt. HERTER g EACE]

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt Ihnen die

DG30 Songs an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert
sind.

3. Einzuladenden Song auswahlen

Beinhaltet Song Daten

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie einen Song auswahlen und
lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der (2) FUNCTION
Taste (LOAD) bestatigen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

4, Ladevorgang bestatigen

sglack Filg

& FurkIdeadz? kSO

B PianoGroove KSO

J Toussaint  .KSD 1B
H LoAD I BACK |

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Ladevorgangs oder die (3 FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

5. Load Song Funktion verlassen

caleck Fila

& FunkIdeaf? kSO

R PiancGrooue kS0 |
& Are you sure? ] 1
H ez | B "o |

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Load Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Weitere Informationen zur Wiedergabe eines eingeladenen Songs
finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe eines Songs” auf der
Seite 50 dieser Bedienungsanleitung.
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2 Load Registration All (Registrierungen laden)

Mit der Load Registration All Funktion kann man Dateien von einem USB Speichermedium in den Speicher des DG30

einladen, die alle 16 Registrierungen beinhalten.

* Diese Funktion Uberschreibt eventuell vorhandene Registrierungen, die sich aktuell im Speicher des DG30 befinden.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitét finden Sie ab der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Registration All Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Mendi befinden (Seite 112): UsE Menus
1 Load Song
Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die Load Registration All = LDEEFEEEIEt A1l
Funktion auswahlen. 3 Load RegistSingle,
EENTER IH BACE
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt
lhnen die DG30 Registrierungsdateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.
2. Einzuladende Registrierungsdatei auswahlen
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Registrierungsdatei selack File

auswahlen und Ihre Auswahl anschliefend durch Driicken der
(2) FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

3. Ladevorgang bestdtigen

DualPianos  .EM3
B Janes’ Sounds . KM3
Takuyafea  km3 |
H LoAD I BACK |

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Ladevorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

4. Load Registration All Funktion verlassen

caleck Fila
DualPianos (kM3
B James’ Sounds . kM3 |

[Are you sure? |

O ez | g no |

Driicken Sie die 3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Registration All Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Weitere Informationen zur Verwendung von eingeladenen
Registrierungen finden Sie auf der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.
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3 Load Registration Single (einzelne Registrierung laden)

Mit der Load Registration Single Funktion kann man Dateien von einem USB Speichermedium zuriick in den Speicher

des DG30 einladen, die eine einzelne Registrierung beinhalten.

* Diese Funktion Uberschreibt den Inhalt des gewéahlten Registrierungsspeicherplatzes.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitét finden Sie ab der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Registration Single Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Load Registration
Single Funktion auswahlen.

2, Registrierungsspeicherplatz auswahlen

UZE Menus=

¢ Load Regist A11
E Load HEEIStSlI‘IEIIE
A-1:SK-ExRStr. »

Y Load Startup Set. |

HENTERIH BACE

Wahlen Sie mit den <« oder P Tasten den gewiinschten
Registrierungsspeicherplatz aus, auf den die Registrierung vom
USB Speichermedium in den internen Speicher eingeladen
werden soll.

Druicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die DG30 Einzelregistrierungsdateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.

3. Einzuladende Registrierungsdatei auswéahlen

UZE Manus

2 Load Regist A1l
Liaad HeglstSingle
“H-5:ModPfaFant. »

Y Load Startup Set.

HENTERIH BACE

Mit den w oder A Tasten konnen Sie eine Registrierungsdatei
auswahlen und lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der
FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4. Ladevorgang bestatigen

Zelect Fila

GE*s Grand .EMB
B EigPiano KM
0ldlpright  EME

H LoAD |H BACE

Driicken Sie die (IJ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Ladevorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

5. Load Registration Single Funktion verlassen

Select Filz

BA*s Grand .KMB
B EigFiano EME

[Are you sure |

H ez |

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Registration Single Funktion und zum Wechsel zur Seite
der Funktionsmendis.

Informationen zur Verwendung der eingeladenen Registrierung/en
finden Sie unter der Uberschrift,,Auswdhlen einer Registrierung” auf
der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.
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4 Load StartuE Setting (Anfangskonfiguration Speicherung laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Startup Setting Dateien - die mit der Funktion Save Startup Setting auf ein USB
Speichermedium gespeichert wurden - wieder in den Startup Speicher des DG30 einladen. Bei jedem Einschalten
des Instrumentes wird diese Einstellung automatisch als Grundeinstellung vom DG30 verwendet.

* Diese Funktion Uberschreibt den aktuellen Startup Setting Speicher im Speicher des DG30.

* Weitere Informationen zur Startup Setting Funktionalitat finden Sie auf der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Startup Setting Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Mendi befinden (Seite 112): USE Menus

3 Load RegistSingle’
Load Startup Set 1
g

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load Startup Setting
Funktion auswahlen.

+Press B
Sauve Songd IMT?

BENTERIH BACE
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt Ihnen
die DG30 Startup Setting Dateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.
2. Einzuladende Startup Setting Datei auswdhlen
Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie eine Startup Setting Datei Zalect File
auswahlen und lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der @ Church kM1
FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen. B Favelhio kMl I
FWl Preset KM 1T
Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B L0AD IE BACK
3. Ladevorgang bestatigen
Driicken Sie die () FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des select File
Ladevorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den Church Eml
Vorgang abzubrechen. B FaueChag KM I
[Are you sure? | 1
M vEzs | B no |

4, Load Startup Setting Funktion verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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5 Save Internal Song (interne Songs speichern)

Mit der Funktion Save Internal Song kénnen Sie Songs, die im internen Speicher des DG30 aufgenommen wurden,

auf ein angeschlossenes USB Speichermedium als Kawai-spezifische Datei speichern.

* Songs, die im Kawai-spezifischen Song Format gespeichert wurden, kdnnen spater wieder in den internen Speicher des Instrumentes eingeladen

werden.

* Weitere Informationen zur ,Internal Song Recorder” Funktionalitat finden Sie ab der Seite 48 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Save Song Funktion
auswdhlen.

UZE Menus=

Y Load Startup Set.”
 Saue SDEEI{IMT} |

*
E Saue SongdSHE

HENTER |8 EACK |
2. Songspeicher auswdhlen, auf den Sie speichern mochten
Mit den « oder » Tasten konnen Sie sich durch das Verzeichnis USE Menus

bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden,
wird ein * Symbol angezeigt.

Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie den Song benennen.

3.Song benennen

Y Load Startup Set.”
o} Save SopgiIWTh 1

Songlb * e—
G Saue Sang{SMF

HENTERIH BACE

Beinhaltet Song Daten

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen
auswahlen und mit den <« oder P Tasten die gewiinschte
Position.

Driicken Sie die (2J FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestétiging des
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (BACK), um den

Vorgang abzubrechen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

UZE Menus=

Y Load Startup Set.”
] Save SDHQ{IMT} |

Camm =

£l <2 [Bong-Rag

H SAVE |H BACE

Driicken Sie die (IJ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Song Datei wird auf dem USB Speichermedium im Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht méglich.

5. Save Song Funktion verlassen

UZE Menus=

Y Load Startup Set ”
5 Saue SDHQ{IMT} I

EIHre you sure? |
b vEs | 5] 9

Driicken Sie die B3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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6 Save SMF Song (SMF Song speichern)

Mit der Funktion Save SMF Song kénnen Sie Songs, die im internen Speicher des DG30 aufgenommen wurden, auf
ein angeschlossenes USB Speichermedium als Standard MIDI File (SMF) speichern.

* Songs, die im SMF Format gespeichert wurden, kénnen nicht mehr in den internen Recorder-Speicher des Instrumentes eingeladen werden. Auf
einem USB-Speichermedium gespeicherte MIDI Dateien kdnnen jedoch mit der 16 Track Recorder-Funktion bearbeitet werden.

* Weitere Informationen zur ,Internal Song Recorder” Funktionalitdt finden Sie ab der Seite 48 dieser Bedienungsanleitung. Weitere Informationen
zur 16 Track Recorder-Funktion finden Sie ab der Seite 60 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save SMF Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Men(i befinden (Seite 112): UsE Menus
E Saue SonglINT)
Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Save SMF Song l Saue SDEEESHE}* ,'
Funktion auswéhlen. 7 Saue Regist ALl
EENTER |l BACE
2. Song auswadhlen, den Sie speichern mochten
Mit den « oder » Tasten konnen Sie sich durch das Verzeichnis UE Menus
bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen. L Saue Song(IMT)
Saue SongiSMEY g
* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, ? SEIUE Heg?gtlgﬁ b
wird ein * Symbol angezeigt. Wm
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER). Beinhaltet Song Daten
Im nun erscheinenden Display kénnen Sie den Song benennen.
3. SMF Song benennen
Mit den w oder A Tasten konnen Sie das gewlinschte Zeichen USE Merws
auswihlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte 5 Saue songd IMT )
Positi g Save Sonashiey oo
osition. 17e )
Al |Bong- 060 .
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestitiging des B sAVE |8 BACK
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.
4, Speichervorgang bestatigen
Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des USE Merus
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den 5 Saue Songe INT )
B Saue SDng{SMF} I
Vorgang abzubrechen. Cormn 1 = }
. o . . ;I Are_you sure_|
* Die SMF Song Datei wird auf dem USB Speichermedium im 0 res | |

Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht maglich.

5. Save SMF Song Funktion verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save SMF Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(is.
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7 Save Registration All @lle Registrierungen speichern)

Mit der Save Registration All Funktion kann man alle 16 Registrierungen aus dem internen Speicher des DG30 in

einer Datei auf ein USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitat finden Sie ab der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Registration All Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menii befinden (Seite 112):

Mit den ¥ oder A Tasten kdonnen Sie die Save Registration All
Funktion auswahlen.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display konnen Sie die Datei benennen.

2. Registierungsdatei benennen

UEE Manus
E Save Song{SMF)
B Sauve Regist Al I
d ~Press B
8 Save RegistSingle,
HEHTER |H BACE

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen
auswdhlen und mit den <« oder P Tasten die gewiinschte

UZE Menus

B Saue SonglSME
7 Save Hegigt ALl I

Position. TR,
£l @ IReo-AAE | e
Driicken Sie die 2) FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestatiging des B SAVE 1@ EACK
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.
Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.
3. Speichervorgang bestatigen
Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des UsE Menus

Speichervorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Registrierungsdatei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht méglich.

4, Save Registration All Funktion verlassen

£ Sauve SongdSHF)
Saue Hegigt All I

Al

£lAre you sure? e
M ez | B Ho |

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Registration All Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.
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8 Save Registration Single (einzelne Registrierung speichern)

Mit der Save Registration Single Funktion kann man eine einzelne Registrierung aus dem internen Speicher des
DG30 als Datei auf ein angeschlossenes USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitat finden Sie ab der Seite 32 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Registration Single Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112): USE Manus
J Saue Regist Al
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Save Registration Single SQU?SHggiEE%PQI?I
Funktion auswahlen. O Saue Startup Set. |
EENTER IH EACE
2. Den zu speichernden Registrierungsspeicherplatz auswahlen
Wahlen Sie mit den <« oder » Tasten den zu speichernden UE Menus
Registrierungsspeicherplatz aus. 7 Saue Regist A1l
E Saue HeglstSmgle
WA-7BR*SEPRSER .+l
Driicken Sie die 2) FUNCTION Taste (ENTER). 9 Save Startup Set.
HENTER |§ BACE

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie die Datei benennen.

3. Registierungsdatei benennen

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen UsE Menus
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewinschte 7 Saue Regist ALL
Position | aue HeglatSmEllel

oo serustr. )

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestitiging des B SAVE |H BACK
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des USE Merus

Speichervorgangs oder die 3 FUNCTION Taste (NO), um den / Saue Regist A1L
Saue HEQIStSlHQIE

Vorgang abzubrechen. N |

clHre il sure |

* Die Registrierungsdatei wird auf dem USB Speichermedium im 0 es | |
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht maoglich.

5. Save Registration Single Funktion verlassen

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Registration Single Funktion und zum Wechsel zur Seite
der Funktionsmeniis.
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9 Save StartuE Setting (Anfangskonfiguration speichern)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die aktuellen Startup Settings des DG30 auf ein USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Startup Setting Funktionalitat finden Sie auf der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Startup Setting Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Save Startup Setting
Funktion auswéhlen.

UZE Menus=

8 Saue RegistSingle”
| Saue Startup Set.
i Press B |
18 Renama

EENTER I BACE
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie die Startup Setting
Datei benennen.
2, Startup Setting Datei benennen
Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie das gewiinschte Zeichen USE Manus

auswahlen und mit den < oder P Tasten die gewiinschte
Position.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die 3) FUNCTION Taste (BACK), um den

Vorgang abzubrechen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

3. Speichervorgang bestatigen

2 Saue RegistSingle”

g SEEEHEEEPEUP Set.
T Btart-mog ] |

H SAYE |H BACE

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Startup Setting Datei wird auf dem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.

4, Save Startup Setting Funktion verlassen

UZE Menus

B Saue RegistSingle”
g SEEE“EEEPEUP Set.

16| Are_you sure? | !
0 vez | B Ho |

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.
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1 0 Rename File (Datei umbenennen)

Die Rename File Funktion erlaubt das nachtragliche Umbenennen von Audio, Song und Registration Dateien auf

einem angeschlossenen USB Speichermedium.

1. Rename File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112): USE Menus
9 Saue Startup Set.”
Mit den ¥ oder A Tasten kénnen Sie die Rename File Funktion 14 HEEEEESS g I
auswihlen. 11 Delete .
HENTER IE BACK
Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen die
Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert sind.
2. Umzubenennende Datei auswahlen
Mit den w oder A Tasten kdénnen Sie eine Datei zum Zalect Filz
Umbenennen auswéhlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch & IntSong_l K50
Driicken der (@ FUNCTION Taste (RENAME) bestatigen. IntSong_1  _MID
$MP3 Song @1 MP3 T
Im nun erscheinenden Display kénnen Sie die Datei umbenennen. B REHAME|E EACK
3. Ausgewadhlte Datei umbenennen
Mit den w oder A Tasten konnen Sie das gewlinschte Zeichen salact Filz
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte & IntSong_1 . KS0
Position. IntSona_1 JMID |
& [intSong_1 '
Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (RENAME) zur Bestitiging B REHAMEIE B ACK

der Umbenennung oder die (3) FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

4. Umbenennung bestatigen

Driicken Sie die (IJ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des Zelect File
Umbennenungsvorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um & IntSong_1 K50
den Vorgang abzubrechen IntSong 1 .MID
& [Are you sure? | 1
0 ~Ez 1| H Ho |

5. Rename File Funktion verlassen

Driicken Sie die 3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Rename File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 1 Delete File (Datei lI6schen)

Die Delete File Funktion erlaubt das Loschen von Audio, Song und Registration Dateien auf einem angeschlossenen

USB Speichermedium.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Delete File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menii befinden (Seite 112):

Mit den ¥ oder A Tasten konnen Sie die Delete File Funktion
auswahlen.

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).

Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt Ihnen die
Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert sind.

2.Zu loschende Datei auswahlen

UZE Menus
18 Rerame -
Delete
+Press B I
12 Format :
E EMTER E EACE

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie eine Datei zum Loschen
auswadhlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken der
FUNCTION Taste (OK) bestatigen.

Zelect Fila

James® Sounds . kM3
B Polomez_E  .kS0

J lUalse Pz ¥
Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B 0K & BACK
3. Loschvorgang bestidtigen
Driicken Sie die (IJ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des Select File

Loschvorgangs oder die (3] FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

4, Delete File Funktion verlassen

James* Sounds | kM3
H Polomez & .ESO
JAre you sure? | B

M ez | B Ho

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Delete File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 2 Format USB (uss Speichermedium formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines angeschlossenen USB Speichermediums.

Die USB Format Funktion l6scht alle Daten auf einem angeschlossenen USB Speichermedium.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren
gehen konnen. Dieser Vorgang kann nicht riickgédngig gemacht werden.

1. Format USB Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 112): USE Menus
11 Delete )
. . T . N Format
Mit den w oder A Tasten kénnen Sie die Format USB Funktion 12 +Press B
auswahlen. 1 Load Song |
HEHTERIH BACE

Driicken Sie die (2) FUNCTION Taste (ENTER).

Eine Bestdtigungsanfrage erscheint im Display.

2. Formatierungsvorgang bestatigen

Driicken Sie die (1) FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des USE Merus
Formatiervorgangs oder die (3) FUNCTION Taste (NO), um den 11 Delete

B Format
Vorgang abzubrechen. 12 [l ==

ilAre Yoo sure? I
b wEz | B Ho |

3. Format USB Funktion verlassen

Driicken Sie die (3) FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Format USB Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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Das Menii Bluetooth Settings enthélt Einstellungen zum Aktivieren/Deaktivieren von Bluetooth MIDI und Bluetooth
Audio und zum Einstellen der Lautstarke des Bluetooth Audio-Eingangs.

* Die Bluetooth MIDI Funktionalitdt ist nicht in jedem Verkaufsland in diesem Instrument enthalten.

B Bluetooth Einstellungen

Einstellung Beschreibung Grundeinstellung

1 Bluetooth Audio Aktivieren/Deaktivieren der Bluetooth Audio-Funktion des Instrumentes. | On (an)
2 | Bluetooth Audio Volume | Einstellen der Lautstarke des Bluetooth Audio-Eingangs. 0
3 | Bluetooth MIDI Aktivieren/Deaktivieren der Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes. On (an)

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Bluetooth Settings Menii aufrufen

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die (2 FUNCTION Taste (MENU).
Das Funktionsmen erscheint im Display.

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten das Bluetooth Settings
Meni.

Sgkting Menus

5 IUSE Menu

B Eluetooth Settings

1 Basic Settings !
EEHTERIE EXIT | (2]

Driicken Sie nochmals die (20 FUNCTION Taste (ENTER) zur
Auswahl des Bluetooth Settings Mens.

B Gewiinschte Einstellung auswéahlen und verandern

Wenn Sie sich bereits im Basic Settings Menii befinden: ——— <« > Tasten:
Gewdhlte Einstellung verdndern.

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung

auswahlen. < ] [ A I [ 4
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung ﬁ—]
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, v A Tasten:

driicken Sie gleichzeitig die €4 und » Tasten. Gewiinschte Einstellung auswéhlen

Anpassungen & Einstellungen
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1 Bluetooth Audio

Mit der Bluetooth Audio Einstellung kann man die Bluetooth Audio Funktion des DG30 ein- bzw. ausschalten. Wenn
die Funktion eingeschaltet ist, kann man das DG30 mit Smartphones, Tablets und anderen intelligenten Geraten

koppeln, um eine kabellose Audio Kommunikation zu erméglichen. So konnen Sie Audio-Dateien, die auf einem
gekoppelten Produkt gespeichert sind, kabellos liber die Lautsprecher des DG30 oder daran angeschlossene
Kopfhorer wiedergeben.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukiinftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos erhalten.

B Bluetooth Audio Einstellung

Bluetooth Audio Beschreibung

Off (aus) Schaltet die Bluetooth Audio Funktion im DG30 aus.
On (an) (Grundeinstellung) Schaltet die Bluetooth Audio Funktion im DG30 ein.

1. Bluetooth Audio Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menii aufgerufen haben (ab Elustooth Setting
Seite 125): 2 Eluetooth MIDI
| Bluetooth Audio
«  0On
Driicken Sie die Tasten v oder A, um die Bluetooth Audio- ¢ Audio Uolume
Einstellung auszuwahlen. HEACK |
2. Bluetooth Audio Einstellung andern
Driicken Sie die Tasten « oder », um die Bluetooth Audio- Elugtaoth Setting
Einstellung auf Ein oder Aus zu stellen. 3 Bluetooth MIDI

Bluetooth Audin
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, M . an
¢ Audio Ualume

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». HEEcE]

* Die vorgenommene Bluetooth Audio Einstellung wird automatisch bei
jedem zukunftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos aktiviert. ‘

Elugtooth Sekkina
3 Bluetooth MIDI
Bluetooth Audio
ot v

£ Audio Uolume
B EBACE |

3. Bluetooth Audio-Einstellungen verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der Bluetooth Audio-Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmens.

B Das DG30 Digitalpiano mit einem mobilen Gerat via Bluetooth Audio koppeln

Nachdem Sie die Bluetooth Audio Funktion am DG30 eingeschaltet haben, schalten Sie die Bluetooth Kommunikation an Ihrem mobilen
Gerét ebenfalls ein. Nach einem kurzen Moment sollte,DG30 Audio” in der Bluetooth Gerételiste des mobilen Geréts erscheinen. Tippen
Sie auf den ,DG30 Audio” Eintrag um das DG30 mit dem mobilen Gerét zu koppeln. Nun sollte es mdglich sein, das Audio Signal lhres
mobilen Gerates kabellos iber die Lautsprecher des DG30 oder daran angeschlossene Kopfhorer wiederzugeben.

* Sollte die Bluetooth Audio Kopplung verloren gehen oder Stérgerdusche auftreten, prifen Sie bitte die Bluetooth Audio Kompatibilitit beim
Hersteller lhres mobilen Gerétes.

* Eine Liste von moglichen Problemen und empfohlenen Lésungen bei der Verwendung der Bluetooth Audio Funktionalitat finden Sie auf der Seite
135 dieser Bedienungsanleitung.

* Die Auto Power Off Einstellung iberwacht auch, ob ein Audio Signal via Bluetooth Audio anliegt.
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2 Bluetooth Audio Volume

Die Einstellung von Bluetooth Audio Volume wird verwendet, um den Lautstarkepegel der Bluetooth Audio-

Wiedergabe zu erh6hen oder zu verringern. Obwohl die Lautstarke vorzugsweise am mobilen Gerat vorgenommen

werden sollte, kann diese Einstellung in manchen Situationen hilfreich sein.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukiinftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos erhalten.

1. Bluetooth Audio Volume Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menlii aufgerufen haben (ab
Seite 125):

Driicken Sie die Tasten v oder A, um die Bluetooth Audio
Volume Einstellung auszuwahlen.

Elugtookh fgtking

1 Bluetooth Audin
2 Audio UDleE
4

3 Bluetooth MIDI
B EACE |

.3

2, Einstellen der Lautstarkeeinstellung von Bluetooth Audio Volume

Driicken Sie die Taste € oder », um den Pegel der Bluetooth
Audio Volume-Einstellung zu erh6hen oder zu verringern.

* Die Bluetooth Audio Volume Einstellung kann im Bereich von -15 ~
+16 verandert werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Das Anheben der Bluetooth Audio Volume Einstellung Uber einen
normalen Pegel kann zu Verzerrungen fiihren.

* Die vorgenommene Bluetooth Audio Volume Einstellung wird
automatisch bei jedem zukunftigen Einschalten des DG30
Digitalpianos aktiviert.

3. Bluetooth Audio Volume Einstellung verlassen

Elugtoakh Satking

1 Bluetooth Audin
B Audio UDIHme
4

3 Bluetooth MIDI

k

HEack |
2

Elugtooth fgtking

1 Bluetaoth Audio
B Audio Ualume
CH +1§

2 Bluetooth MIDI
H BacE |

Driicken Sie die (3] FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Bluetooth Audio Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite
der Funktionsmeniis.
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3 Bluetooth MIDI

Mit der Bluetooth MIDI Einstellung kann man die Bluetooth MIDI Funktion des DG30 Digitalpianos ein- bzw. ausschalten.

Wenn die Funktion eingeschaltet ist, kann man das DG30 Digitalpiano mit Smartphones, Tablets und anderen intelligenten
Geréaten koppeln, um eine kabellose MIDI Kommunikation zu erméglichen. Das gibt lhnen die Moglichkeit, eine gro3e
Auswahl an musikbezogenen Apps in Verbindung mit Ihrem Digitalpiano komfortabel einsetzen zu kénnen.

* Diese Einstellung wird automatisch gespeichert und bei jedem Einschalten des Instruments abgerufen.

B Bluetooth MIDI Einstellung

Bluetooth MIDI Beschreibung
Off (aus) Die Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes wird ausgeschaltet.
On (an) (Grundeinstellung) Die Bluetooth MIDI-Funktion des Instrumentes wird eingeschaltet.

1. Bluetooth MIDI Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Bluetooth Settings Menii aufgerufen haben (ab Eluctooth Setting
Seite 125): £ Audio Uolume

E Bluetl:u:uiD:h MIDI
Driicken Sie die Tasten v oder A, um die Bluetooth MIDI- 1 Bluetooth Audio
Einstellung auszuwahlen. H EACK |

2. Bluetooth MIDI Einstellung andern

Driicken Sie die Tasten « oder », um die Bluetooth MIDI- Elugtaoth Settina
Einstellung auf Ein oder Aus zu stellen. 2 Audio Uolume
g Eluetnath HIDI

1 Bluetnnth Audio
B BacE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ».

* Die vorgenommene Bluetooth MIDI Einstellung wird automatisch bei
jedem zukunftigen Einschalten des DG30 Digitalpianos aktiviert. l

Elugtooth fgtking

2 Audio Ualume
Bluetooth MIDI
e

1 Bluetooth Audin
B EACE |

3

3. Bluetooth MIDI-Einstellungen verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der Bluetooth MIDI-Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.

BDas DG30 Digitalpiano mit einem mobilen Gerat via Bluetooth MIDI koppeln

Nachdem Sie die Bluetooth MIDI-Funktion des DG30 Digitalpianos aktiviert haben, aktivieren Sie die Bluetooth-Kommunikation auf
dem Smartphone und 6ffnen Sie dann die gewiinschte MIDI-App. Nach einigen Sekunden sollte das ,DG30” in der Gerateliste der
App erscheinen. Tippen Sie auf den ,DG30” Eintrag um das DG30 mit dem mobilen Gerat zu koppeln. Nun sollte der drahtlosen
Kommunikation von MIDI Apps mit dem DG30 Digitalpiano nichts mehr im Wege stehen.

* Wenn das DG30 Digitalpiano mit einem Smart Device (z.B. Smartphone oder Tablet) via Bluetooth MIDI gekoppelt ist, sind die Anschlussbuchsen USB
MIDI und MIDI IN/OUT ohne Funktion.

* Bitte prifen Sie die Bluetooth MIDI Kompatibilitat mit dem Hersteller des mobilen Gerats und dem Entwickler der jeweiligen App.

* Eine Liste von moglichen Problemen und empfohlenen Lésungen bei der Verwendung der Bluetooth MIDI Funktionalitét finden Sie auf der Seite
134 dieser Bedienungsanleitung.

* Weitere detaillierte Hinweise zum Thema Bluetooth-Kopplung finden Sie in der zusatzlichen Anleitung Bluetooth® Connectivity Guide, die auf der
Kawai Global Webseite http://www.kawai-global.com/support/manual/
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B Beiliegende Teile

Bevor Sie mit dem Aufbau beginnen sollten Sie sich vergewissern, dass alle Teile vollstdndig vorhanden sind.
Fir den Aufbau benétigen Sie einen Kreuzschraubendreher, welcher nicht im Lieferumfang enthalten ist.

Wenn Sie die Haupteinheit auf den Boden legen, verwenden Sie bitte eine weiche Decke etc.,, um die

f Stellen Sie sicher, dass fiir den Aufbau mindestens 2 Personen zur Verfiigung stehen.

Haupteinheit und/oder den Boden vor Beschdadigung zu schiitzen.

Spieltisch

NN

Netzteil

Schraubenset fiir die Beine

@ Innensechskantschraube x 12

O Federscheibe x 12

@ Unterlegscheibe x 12

@ Sechskantschliissel (fiir @ Innensechskantschraube)

Kopfhorerhalter Set

Kopfhorerhalter Befestigungsschrauben
(14 mm) x 2

5 =

Beine Pedals
(including adjustor bolt)

Netzkabel cable

Schraubenset fiir die Pedale

@ Innensechskantschraube x 4

CRACRE:
@ Federscheibe x 4 @ @ @
0Unter|egsch%x4 ' ’ ‘

@ Schraube (20 mm) x 4
@

@ @ @
M lr @

@ Sechskantschliissel (fiir @ Innensechskantschraube)

Anhang
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Anhang

1. Montage der Beine am Piano

(1] Fihren Sie das Bein (B) an die Montageposition
des Spieltisches (A).

[2] Fitlhren Sie eine Federscheibe @ und eine
Unterlegscheibe @ in dieser Reihenfolge in die
Innensechskantschraube @ ein.

[3] Befestigen Sie mit dem Sechskantschliissel ® das

Bein (B) am Spieltisch (A) und verwenden Sie die
vorbereitete Innensechskantschraube ©.

2. Montage der Pedale am Piano

[1] Fihren Sie eine Federscheibe @ und eine
Unterlegscheibe @ in dieser Reihenfolge in die
Innensechskantschraube @ ein.

[2] Befestigen Sie mit dem Sechskantschlissel @ die
Pedale (C) am Spieltisch (A) und verwenden Sie
die vorbereitete Innensechskantschraube ©.

[3] Bringen Sie die Pedalstiitze mit den Schrauben @
am Piano an.
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3. Anschluss des Netzadapters und der Pedalkabel ¥

[1] Losen und verlangern Sie das Pedalkabel an den Pedalen (C) T P Aﬁ

und schlieBen Sie es dann an den PEDAL-Anschluss unter

dem Spieltisch (A) an. T o =280 150
3]
[2] SchlieBen Sie das Netzadapterkabel an die DC IN-Buchse ®©
unter dem Spieltisch (A) an. (4]

[3] Wenn Sie das Kabel des Netzadapters und das Pedalkabel
am Instrument eingesteckt haben, kénnen Sie die beiden
Kabel an den Kabelhalterungen befestigen.

[4] Befestigen Sie das Pedalkabel mit den beiden Kabelklemmen
an den Pedalen.

4, Befestigung des Kopfhorerhalters (optional)

Im Lieferumfang des DG30 Digitalpianos ist ein Kopfhérerhalter
enthalten, an dem man den Kopfhérer aufhdingen kann, wenn man
ihn nicht benutzt.

[1] Wenn Sie diese Mglichkeit nutzen méchten, dann befestigen
Sie den Kopfhorerhalter mit den beiden Holzschrauben unter
dem Spieltisch (siehe nebenstehende Abbildung).

5. Justieren der Einstellschraube

[1] Drehen Sie die Einstellschraube, bis sie den Bodenbelag J
berlihrt und der Pedaleinheit eine gute Stabilitat verleiht.

Anhang

Wenn Sie das Instrument transportieren, H
A entfernen Sie vorher die Einstellschraube.

Wenn Sie das Instrument an einem neuen Ort

aufstellen, bringen Sie die Schraube wieder an.
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Anhang

Das DG30 Digitalpiano ist mit zahlreichen Anschliissen ausgestattet, an die Sie beispielsweise MIDI Geréte, einen
Computer, Aktivboxen oder auch ein Mischpult anschlieBen konnen. An den Audio Eingang (LINE IN) kdnnen Sie
z.B. die Audio Ausgédnge eines MP3 Players oder eines Keyboards - zur Wiedergabe liber die Lautsprecher des DG30
- anschlieBen. Die nachfolgenden Abbildungen geben lhnen einen Uberblick iiber mégliche Verbindungen mit
anderen Produkten.

SchlieBen Sie hier z.B. einen
MP3 Player an, um ihn tiber
die Lautsprecher des DG30
Digitalpianos wiederzugeben.
R L/MONO R L/MONO

@C:) ® @®

SchlieBen Sie hier z.B. Aktivboxen oder
ein Mischpult an.

| [ 5 | ]

* Falls es keinen USB-Anschluss fiir Klemme A gibt, '
wird ein separater Konvertierungsadapter fiir den
Anschluss benétigt.

U
D USB Typ,,B”

‘ R L/MONO R L/MONO’

UsB ‘P OST DCIN15V= LINE OUT LINE IN
k-\,—r >c® PEDAL [dop ]
USB Typ, A"
[ ]
Computer

Tablet

out
.a Z . 5
Verbinden Sie das Instrument mit einem

Computer oder Tablet, um MIDI Daten zu senden
oder zu empfangen.

coocooo

coocooe aoao
OO Ooooo

0o
|
0
Y
[I}H
0

0 9):

SchlieBen Sie hier z.B. andere MIDI Instrumente
oder einen Computer an.

Achten Sie vordem Verbinden Ihres DG30 Digitalpianos mitanderen Geraten unbedingt darauf, dass alle Geréte (inklusive

A lhres DG30) ausgeschaltet sind. Anderenfalls kénnen sehr unangenehme Gerdusche entstehen, die im giinstigsten Fall
die Schutzschaltung des Verstarkers aktivieren. Schalten Sie dann das DG30 Digitalpiano einmal aus und wieder ein. Im
ungiinstigsten Fall kann der Verstéarker oder andere Teile Ihres DG30 Digitalpianos beschadigt werden.

Verbinden Sie niemals direkt die Eingédnge LINE IN mit den Ausgéngen LINE OUT lhres DG30 Digitalpianos. Es wiirde eine
Riickkopplung entstehen, die ebenfalls den Verstarker lhres DG30 Digitalpianos beschéddigen kénnte.
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Hinteres Anschlussfeld

B LINE IN Buchsen (6,3mm Mono-Klinkenbuchsen)

B LINE OUT Buchsen (6,3mm Mono-Klinkenbuchsen)

Diese Buchsen dienen zum Anschluss der Stereo-Ausgdnge
eines anderen elektronischen Instrumentes oder anderes Audio
Equipment zur Wiedergabe Uber die eingebauten Lautsprecher des
DG30 Digitalpianos. Zum Einstellen des Eingangspegels verwenden
Sie den Lautstarkeregler des angeschlossenen Audiogerates.

Um eine MONO Verbindung herzustellen, verwenden Sie nur die
Buchse L/MONO.

BUSB to HOST Anschluss (Typ,,B“)

Wenn Sie das DG30 Digitalpiano mit einem handelsiblichen USB
Kabel mit einem Computer verbinden, wird das DG30 Digitalpiano
als MIDI Gerat erkannt. Diese Verbindung ist eine Alternative zur
herkémmlichen Verbindung Gber die MIDI Anschliisse und ein MIDI
Interface. Uber diese Verbindung kénnen ausschlieBlich MIDI Daten
ausgetauscht werden. Verwenden Sie zum Anschuss ein USB Kabel
des Typs A/B. Den Stecker Typ A schlieen Sie am Computer an und
den Stecker Typ B am DG30 Digitalpiano.

* Weitere Informationen zum Thema USB MIDI finden Sie auf Seite 111
dieser Bedienungsanleitung.

Mit zusatzlichen Adaptern kann dieser Anschluss auch verwendet
werden, um das DG30 mit einem Tablet oder anderen mobilen
Geraten zwecks MIDI Datenibertragung zu verbinden.

Vorderes Anschlussfeld

Diese Ausgangsbuchsen liefern ein Stereosignal an ein
angeschlossenes Gerat, z.B. einen Verstarker, Aktivboxen, Mischpult,
Aufnahmegerat oder dhnliches Equipment.

Wenn Sie nur ein Kabel an den Anschluss L/MONO anschlieBen und
den Anschluss R nicht verwenden, wird das Stereo-Signal zu einem
MONO Signal zusammengefasst und tber den Anschluss L/MONO
ausgegeben.

Mit dem MASTER VOLUME Regler ldsst sich die Lautstdrke am LINE
OUT Anschluss einstellen.

EMIDI IN/OUT Buchsen

Uber diese Anschliisse kénnen Sie das DG30 Digitalpiano mit
anderen MIDI-fahigen Geraten verbinden, um MIDI Daten zu senden
und/oder zu empfangen.

* Weitere Informationen zum Thema MIDI finden Sie in der,,DG30 MIDI-
Konfigurationsanleitung”.

* Wenn das DG30 Digitalpiano mit einem Smart Device (z.B. Smartphone
oder Tablet) via Bluetooth MIDI gekoppelt ist, sind die MIDI IN/OUT-
Buchsen und der USB to Host-Anschluss ohne Funktion.

B PHONES Buchsen
<6,3mm und 3,2mm Stereo-Klinkenbuchsen>

Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen Kopfhorer
anschlieBen mochten. Die internen Lautsprecher werden dann
automatisch abgeschaltet. Es konnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer
angeschlossen werden.

B Hinweise zum USB to Device Anschluss

BUSB to DEVICE Anschluss (Typ,,A”)

Der USBTO DEVICE Anschluss ermdglicht das Anschlieen eines USB
Sticks oder einer USB Festplatte an das DG30 Digitalpiano. Darauf
gespeicherte SMF MIDI Dateien und MP3/WAV Audio Dateien
kénnen mit dem DG30 Digitalpiano wiedergegeben werden. Sie
kénnen lhr Spiel auch als Audio Datei im Format MP3 oder WAV auf
ein USB Speichermedium speichern oder Songs aus dem internen
Speicher darauf auslagern.

Die ,USB to Device” Funktionalitdt des DG30 Digitalpianos entspricht
den USB2.0 Hi-Speed Standards. Bei dlteren USB Speichermedien
kénnen wegen einer geringen Ubertragungsgeschwindigkeit
beispielsweise Aufnahmeprobleme entstehen.

SchlieBen Sie als Speichermedium ausschlieBlich USB-Sticks an
den Anschluss USB to DEVICE an.

Verwenden Sie zum AnschlieBen eines USB-Sticks kein
zusatzliches USB-Verlangerungskabel, sondern schlieen Sie ihn
direkt an.

Andere USB Gerdte (z.B. Computermaus, Computertastatur,
Batterieladegeréte etc.) konnen mit dem DG30 Digitalpiano nicht
betrieben werden.

m Manche USB Speichermedien mussen zundchst formatiert
werden, bevor man sie mit dem DG30 Digitalpiano verwenden
kann.In diesem Fall miissen Sie die,Format” Funktion durchfiihren
(Seite 124). Beachten Sie, dass die Format Funktion alle Daten
auf dem USB Speichermedium unwiderruflich [6scht.

= Bevor Sie die Verbindung zwischen dem Musikinstrument und
einem USB Speichermedium trennen, sollten Sie unbedingt
darauf achten, dass das Instrument nicht auf das Speichermedium
zugreift (z.B. beim Kopieren, Speichern, Loschen oder
Formatieren). Ansonsten kdnnen Daten verloren gehen oder das
USB Speichermedium sogar beschadigt werden.
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Die nachfolgende Liste zeigt Ihnen eine Ubersicht von eventuell auftretenden Problemen mit dem DG30 Digitalpiano
und dazu jeweils mogliche Ursachen und Losungen.

| Stromversorgung
Das Instrument ldsst sich nicht einschalten. Priifen Sie, ob das Netzkabel richtig am Instrument und an der 12
Steckdose angeschlossen ist.
Wenn man nicht auf dem Instrument spielt, schaltet Priifen Sie, ob die ,Auto Power Off” Funktion aktiviert ist. 80
es sich nach einer gewissen Zeit automatisch aus.

BSound
Mogliche Ursachen und Losungen
Das Instrument ist eingeschaltet aber es ist kein Ton Priifen Sie ob der MASTER VOLUME Lautstarkeregler auf der Position 15
zu héren, wenn man auf der Tastatur spielt. MIN (Minimum) steht.
Priifen Sie, ob der Kopfhorer (oder der Kopfhoreradapter) noch in der 15
Kopfhorerbuchse PHONES steckt.
Priifen Sie, ob die Funktion Local Control in den MIDI Einstellungen »MID-Konfigurati-
eingeschaltet ist. onsanleitung”
Seite 5
Der Klang verzerrt bei hoher Lautstdirke. Reduzieren Sie die Lautstarke mit dem MASTER VOLUME Regler auf 15
einen Pegel, bei dem keine Verzerrungen mehr hérbar sind.
Wenn Sie das DG30 Digitalpiano mit den LINE OUT Anschlissen an
einem externen Verstarker oder Mischpult angeschlossen haben,
prifen Sie die Einstellung,Line Out Volume” im Basic Settings Men(i.
Ungewdhnliche Klanganteile oder Gerdusche sind bei | Um den Klang eines Konzertflligels auf einem Digitalpiano moglichst 81
bestimmten Klavierkldngen zu horen. authentisch reproduzieren zu kdnnen, sind viele komplexe
Klanganteile zu beriicksichtigen. Dabei handelt es sich um typische
charakteristische Merkmale eines akustischen Pianos, wie z.B.
Saitenresonanz oder Dampferresonanz.
Die Intensitat dieser Klanganteile kann man veréandern. Die
entsprechenden Einstellungen kénnen Sie im Virtual Technician Menii
vornehmen.
Beim Drticken und anschlieSenden Loslassen einer Das ist beabsichtigt und entspricht dem Klangverhalten eines -
der h6chsten 18 Tasten klingt der Ton immer nach. akustischen Fligels.
B Pedale
Die Pedale funktionieren nicht oder teilweise nicht. Priifen Sie, ob das Pedalkabel richtig eingesteckt ist. 132
(=)}
g Beim Betditigen der Pedale macht die Pedaleinheit Prifen Sie, ob die Einstellschraube richtig justiert ist. 132
= einen instabilen Eindruck.
c
<
BKopfhorer
Die Lautstdrke (iber Kopfhérer ist zu leise Wenn die Impedanz des Kopfhorers héher ist als 100 Q (Ohm), stellen Sie 110
die Einstellung,,Phones Volume” im,,Phones Settings” Men auf,High".
Der Klang tiber Kopfhérer klingt seltsam. Priifen Sie, ob die Einstellungen fiir ,SHS Mode” und,,Phones Type” 108
auf,Normal” eingestellt sind. 109
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BUSB to Device (Speichermedium)

Ein USB Speichermedium wird nicht
erkannt bzw. Idsst keine Speicherung oder
Formatierung zu.

Priifen Sie, ob das USB Speichermedium im Format FAT/FAT32 formatiert ist und
dass ein eventueller Schreibschutz ausgeschaltet ist.

133

Entfernen Sie das USB Speichermedium, schalten Sie das Instrument aus
und wieder an und schlieBen Sie das USB Speichermedium wieder an. Falls
das USB Speichermedium dann immer noch nicht funktionieren sollte, ist es
moglicherweise defekt oder nicht kompatibel mit dem DG30 Digitalpiano.
Testen Sie ein anderes USB Speichermedium.

Beim Einstecken eines USB
Speichermediums ldisst sich das Instrument
voriibergehend nicht spielen.

Dieser Vorgang ist normal. Das DG30 Digitalpiano bené&tigt einen Moment,
um das USB Speichermedium einzulesen. Je groBRer die Kapazitat eines USB
Speichermediums ist, desto langer dauert dieser Vorgang.

B USB MIDI, MIDI, Bluetooth® MIDI

Das Instrument ist per USB-Kabel (oder
per USB MIDI-Adapter) mit dem Computer
verbunden. Die MIDI-Dateniibertragung
funktioniert aber nicht.

Priifen Sie, ob der USB MIDI Treiber auf Ihrem Computer installiert ist.

111

Priifen Sie, dass,USB Audio Gerat” oder,KAWAI USB MIDI” in den MIDI
Einstellungen lhres Software Programmes fiir Eingang/Ausgang richtig gewahlt
sind.

111

Stellen Sie sicher, dass keine Bluetooth MIDI Verbindung mit dem Instrument
besteht.

128

Das Instrument kann keine Verbindung
via Bluetooth mit dem Smart Device (z.B.
Smartphone oder Tablet) bzw. mit der App
herstellen.

Prifen Sie, ob die Bluetooth Audio/MIDI-Funktion des DG30 Digitalpianos
eingeschaltet ist.

128

Stellen Sie sicher, dass die Bluetooth Funktion des Mobilgerdts bzw. der App
eingeschaltet ist.

Versuchen Sie die Verbindung auf Ihrem Mobilgerat mittels der Funktion ,Gerat
ignorieren” zu |6schen.

Schalten Sie das DG30 Digitalpiano einmal aus und wieder ein und/oder
starten Sie Ihr Mobilgerdt einmal neu.

EMP3/WAV/SMF Dateien

Beim Abspielen von Audio Dateien

im Format MP3/WAV - von einem
angeschlossenen USB Speichermedium, ist
kein Ton zu héren.

Priifen Sie, ob die Lautstarke des Audio Players auf 0 eingestellt ist.

Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem DG30 Digitalpiano
kompatibel ist. Ndhere Informationen dazu finden Sie in der,Unterstitzte
Audio Wiedergabe Formate” Liste.

Eine Audio Dateiim Format MP3/WAV [éisst
sich von einem USB Speichermedium nicht
richtig abspielen oder klingt fehlerhaft.

Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem DG30 Digitalpiano
kompatibel ist. Nahere Informationen dazu finden Sie in der ,Unterstiitzte
Audio Wiedergabe Formate” Liste.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB Speichermedium:s ist eventuell zu
langsam. Versuchen Sie es mit einem schnelleren USB Speichermedium. Achten
Sie darauf, dass es den USB2.0 Hi-Speed Standards entspricht.

Beim Aufnehmen von Audio Dateien (MP3/
WAV) ist der Klang verzerrt oder zu leise.

Priifen Sie die GAIN Einstellung vor einer Audio Aufnahme und passen Sie den
Aufnahmepegel gegebenenfalls an.

57
56
56
)
c
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Anhang

Sound Name

Song Titel

Komponist

SK Concert Grand La Campanella Liszt

EX Concert Grand Hungarian Rhapsodies No.6 Liszt

SK-5 GrandPiano Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto” Mendelssohn
Studio Grand Original Kawai

Studio Grand 2 Original Kawai
Mellow Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Mellow Grand 2 La Fille aux Cheveux de lin Debussy

Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Standard Grand Petit Chien Chopin
Modern Piano Original Kawai
Classic E.Piano Original Kawai
Modern E.P. Original Kawai
Modern E.P.2 Original Kawai
Jazz Organ Original Kawai
Blues Organ Original Kawai
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme.” Bach
Harpsichord French Suite No.6 Bach
Vibraphone Original Kawai
Clavi Original Kawai
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
String Ensemble Le quattro stagioni: la“Primavera” Vivaldi

Choir Londonderry Air Irish folk song
Choir 2 Original Kawai
New Age Pad Original Kawai
Atmosphere Original Kawai
Wood Bass Original Kawai
Electric Bass Original Kawai
Fretless Bass Original Kawai
W. Bass & Ride Original Kawai

OTHERS

Zwei Rapsodien Op.79 Nr.2

Brahms

Piano Concerto a moll Op.16

Grieg
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Die nachfolgende Ubersicht zeigt lhnen alle verfiigbaren Meniis und Einstellungen des DG30 Digitalpianos.

Zusatzlich finden Sie hier auch die zur Verfiigung stehenden Bereiche/Typen, Grundeinstellungen und Hinweise zur

Speichermoglichkeit (Registrierspeicher/Startup Setting).

Einstellung Bereich / Typ Grundeinstellung | Registrierspeicher | Startup Setting
1. Basic Settings

1 | KeyTranspose 12 (Q)~+12(Q) 0 (Q) [ ] [ ]
2 | SongTranspose -12(C)~+12(C) 0 - -
3 | Tone Control Flat, Brilliance, Bass Boost, Bass Cut, Mid Boost, Loudness, Bright, Flat [ ] [ ]
Mellow, User

Brilliance -10~+10 0 [ J [ J

User Low -6~+6 0dB [ ] [ J

User Mid-low Freq. 200 Hz~8000 Hz 560 Hz [ J [ J

User Mid-low dB -6~+6 0dB ([ ] [

User Mid-high Freq. 200 Hz~8000 Hz 1250 Hz [ [

User Mid-high dB -6~+6 0dB [ J [ J

User High -6~+6 0dB [ ] [ J

4 | SpeakerVolume Normal, Low Normal - [ ]
5 | Tuning 427.0 Hz~453.0 Hz 440.0 Hz [ ] [ J
6 | Damper Hold Off, On Off [ ] [ )
7 | Split Off, On off [ J [ ]
8 | FourHands Off, On Off [ J [
9 | Startup Setting n/a - [ ] -
10 | Factory Reset n/a - - -
11 | Auto Display Off 15 secs., 5 min., 30 min. 5 min. - -
12 | Auto Power Off Off, 15 min., 60 min., 120 min. - - -

2. Virtual Technician

1 | Touch Curve Light1/2/3/4,Normal,Heavy1/2/3/4,0ff,User 1/2 Normal [ ] [ J
2 | Voicing Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2, User 1~4 Normal [ ] [ ]
User Voicing -5~+5 [ J

3 | Damper Resonance Off, 1~10 5 [ ] [
4 | Damper Noise Off, 1~10 5 [ ] [ J
5 | String Resonance Off, 1~10 5 [} [
6 | Undamped String Resonance Off, 1~10 5 [ ] [ J
7 | Cabinet Resonance Off, 1~10 1 [ ] [ ]
8 Key-off Effect Off, 1~10 5 [ ) [ ]
9 | Fall-back Noise Off, 1~10 5 [ ) [ ]
10 | Hammer Delay Off, 1~10 off [ ] ([ ]
11 | Topboard Simulation Open3, Open2, Open1, Closed Open 3 [} [ J
12 | DecayTime 1~10 5 [ [ ]
13 | Minimum Touch 1~20 1 [ ] ([ ]
14 | Stretch Tuning Off, Normal, Wide, User 1~4 Normal [ J [ J
User Tuning -50~+50 - - [ J

15 | Temperament Equal, Pure Major, Pure Minor, Pythagorean, Meantime, Equal Temp. [ J [ J

Werckmeister, Kirnberger, User

User Temperament -50~+50 - [ J [ ]

16 | Temperament Key C~B C [ [ J
17 | KeyVolume Normal, High Damping, Low Damping, High & Low Damping, Normal [ ] [ ]

Center Damping, User 1~4

User Key Volume -50~+50 - - [}

18 | Half-Pedal Adjust 1~10 5 [ [}
19 | Soft Pedal Depth 1~10 3 [ J [ ]
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Bereich / Typ Grundeinstellung | Registrierspeicher | Startup Setting

3. Phones Settings

1 SHS Mode Off, Forward, Normal, Wide Normal - [ ]
2 | PhonesType Normal, Open, Semi-open, Closed, Inner-ear, Canal Normal - [ ]
3 | PhonesVolume Normal, High Normal - [ J

4. MIDI Settings

1 MIDI Channel 1ch~16ch 1 [ J [ J
2 | Send PGM Change # 1~128 1 [ J [ ]
3 Local Control Off, On On [ ] [ ]
4 | Trans.PGM Change Off, On On [ ] [ ]
5 | Multi-timbral Mode Off, On1, On2 off [ [}
6 | Channel Mute Play, Mute (fiir jeden Kanal) Play All [ J [ J

6. Bluetooth Settings

1 | Bluetooth Audio Off, On On - -*
2 | Bluetooth Audio Volume -16~+15 0 - —*
3 | Bluetooth MIDI Off, On On - -*
Dual Mode
Sound Combination — — ([ ] [
Balance 1-9~9-1 9-9 [ [ ]
Layer Octave Shift —2~+2 0 [ [ J
Dynamics Off, 1~10 10 [ J [
Split Mode
Sound Combination — — [ J [ ]
Balance 1-9~9-1 9-9 [ ] [ ]
Lower Octave Shift 0~+3 0 [ J [ ]
Lower Pedal Off, On Off [ ] [ ]
Split Point AO0~Ci#8 c4 [ J [

Four Hands Mode

Sound Combination — — [ ] [ ]
Balance 1-9~9-1 9-9 [} [
Right Octave Shift -3~+0 -2 [ J [ J
Left Octave Shift 0~+3 +2 [ J [ J
Split Point AO~Ci#8 F4 [ J [ J

Type Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral Abhéngig vom Klang [ ] [ ]

Depth 1~10 Abhéngig vom Klang [} [ ]

Time 1~10 Abhéngig vom Klang [ [ J
Effects

Type Siehe Seite 26 Abhéngig vom Klang [ J [}

Effect parameters Siehe Seite 26 Abhéngig vom Klang [ J [ ]
Metronome

Tempo 10~400 bpm 120 bpm [ J [ ]

Beat 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8, 100 Drum Rhythms 4/4 [ ] [ ]

Volume 1~10 5 [ J [ ]

Internal Recorder

Key Transpose =12 (Q)~+12(Q) 0 (Q - -
Song Transpose -12(O)~+12(Q) 0 - -
Play Mode Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random Single - -
Tempo 10~400 bpm 120 bpm - -
Key Transpose -12(Q)~+12(C) 0 - -
Song Transpose -12(0)~+12(Q) 0 - -
Song Part Play, Mute (fiir jeden Kanal) Play All - -

* Wird automatisch im Startup Setting-Speicher gespeichert.
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PIANO1 BASS
SK ConcertGrand Wood Bass
EX ConcertGrand Electric Bass

SK-5 GrandPiano

Fretless Bass

Studio Grand
Studio Grand 2
Mellow Grand

W. Bass & Ride
OTHERS : PIANO

Jazz Grand

Mellow Grand 2

Studio Grand 3

Upright Piano Rock Piano
Standard Grand New Age Piano
Pop Grand New Age Piano 2

Upright Piano_2

New Age Piano 3

Modern Piano

Piano Octaves

Upright Piano 3 Wide Honky Tonk
Classic E.Piano Dolce E.P.

60's E.P. Crystal E.P.
Modern E.P. Tremolo E.P.
Electric Grand Classic E.P. 4
Classic E.P.2 Classic E.P.5
ClassicE.P.3 New Age E.P.
Modern E.P. 2 Modern E.P. 3
Jazz Organ Legend E.P.

Blues Organ Phase E.P.

Gospel Organ

Harpsichord 2

Church Organ

Harpsichord 3

Mellow Flutes Harpsichord Oct
Medium Ensemble WideHarpsichord
Loud Ensemble Synth Clavi
Harpsichord Music Box
Vibraphone Toy Piano

Clavi Wide Vibraphone
Marimba Wide Marimba
Celesta Xylophone
Music Box OctUP Handbells

Slow Strings Church Bells
String Pad Carillon

Warm Strings Dulcimer

String Ensemble

OTHERS : DRAWBAR

Choir Drawbar Organ

Choir 2 Drawbar Organ 2
New Age Pad Drawbar Organ 3
Atmosphere Drawbar Organ 4
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Drawbar Organ 5

Rhythm Guitar

Jazzer Electric Guitar
Soft Solo E. Guitar 2
ElectronicOrgan E. Guitar 3

60's Organ Muted Electric
Perc. Organ Cutting Guitar
Tibia Bass Country Lead
Rock Organ OverdriveGuitar
Principal Oct. Distortion

Soft Diapason Dist Feedback
Soft Strings Dist Rhythm
Bright Ensemble E.Gtr Harmonics
Full Organ Guitar Feedback
Diapason Wood Bass 2
Full Ensemble Wood Bass 3
Diapason Oct. Wood Bass 4

Theater Organ

Electric Bass 2

8'Celeste

Electric Bass 3

Small Ensemble

FingerSlap Bass

Reeds Pick Bass
Chiffy Tibia Slap Bass
Principal Pipe Slap Bass 2
Church Organ 2 Synth Bass
Church Organ 3 Synth Bass 2
Reed Organ Synth Bass 3
Puff Organ Synth Bass 4

OTHERS : ACCORDION

FrenchAccordion

Warm Synth Bass

Clavi Bass

Fr. Accordion 2

Hammer Bass

Accordion Rubber Bass
Accordion 2 Attack Bass
Harmonica Violin
Tango Accordion Slow Violin
FingerNylon Gtr Cello

Nylon Acoustic Contrabass

Nylon Acoustic2 Tremolo Strings
Nylon Acoustic3 Strings & Brass
Ukulele 60's Strings
Ballad Guitar Strings sf.

Steel Guitar StringEnsemble2
Steel Guitar 2 Synth Strings

12 String Synth Strings 2
Mandolin Synth Strings 3
Jazz Guitar Pizzicato

Pedal Steel Harp
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Timpani Flute & Strings
Choir 3 Jazz Flute
Voice Oohs Big Band Winds
Humming OrchestralWinds
DoReM; # Flute

DoReMi b Ballad Flute
Synth Vocal Recorder
Analog Voice Pan Flute
Orchestra Hit Blown Bottle
Bass Hit Plus Shakuhachi

6th Hit Whistle

Euro Hit Ocarina
Trumpet Square

Solo Trumpet Square 2

Flugel Horn Sine
SentimentalBone Classic Synth
Trombone Classic Synth 2
Trombone 2 Lead

Bright Trombone Classic Synth 3
Tuba SequencedAnalog
CupMute Trumpet Caliope
CupMuteTrombone Chiff

Muted Trumpet Charang

Muted Trumpet 2 Wire Lead
French Horns Voice

Warm FrenchHorn Fifth

Brass Section Bass & Lead
Brass Section 2 Soft Wire Lead

Synth Brass

OTHERS : SYNTH PAD

Synth Brass 2 Itopia

Synth Brass 3 New Age Pad 2

Synth Brass 4 New Age Pad 3

Jump Brass New Age Pad 4

Analog Brass Warm Pad

Analog Brass 2 Sine Pad

Oboe & Strings Polysynth g
Soprano Sax Choir Pad -g
Alto Sax Bowed Pad <
Soft Tenor Sax Metallic Pad

Tenor Sax Halo Pad

Baritone Sax Sweep Pad

Oboe Multi Sweep

Bassoon Rain Pad

Clarinet Soundtrack
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Sound Liste

Crystal Horse Gallop
Synth Mallet Bird Tweet 2
Brightness Cat&Dog&Harp
Brightness 2 Telephone
Goblin Telephone 2
Echoes Door Creak
Echo Bell Door Slam
Echo Pan Scratch
Sci-Fi Wind Chime
Sitar Car Engine
Sitar 2 Car Stopping
Banjo Car Passing
Shamisen Car Crash
Koto Siren
Taisho Koto Train
Kalimba Jet Plane
Bag Pipe Starship
Fiddle Burst Noise
Shanai Applause
Tinkle Bell Screaming
Agogo Punch
Steel Drums Heartbeat
Woodblock Foot Step
Castanet Gunshot
Taiko Drums Machine Gun
Concert BD Laser Gun
Melodic Toms Explosion
Synth Drum Standard Set
Rhythm Box Tom Room Set
Electric Drum Power Set
Reverse Cymbal Electronic Set
Gtr Fret Noise Analog Set
GtrCuttingNoise Jazz Set
CuttingNoise 2 Brush Set
Ac Bass Slap Orchestra Set

o

g Breath Noise

-g Flute Key Click

< Seashore
Rain
Thunder
Wind
Stream
Bubble
Bird Tweet
Dog Barking
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C2

a

C4

a5

Cc6

Standard Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Acoustic Bass Drum
Bass Drum 1
Side Stick
Acoustic Snare
Hand Clap
Electric Snare
Low Floor Tom
Closed Hi-hat
High Floor Tom
Pedal Hi-hat
Low Tom

Open Hi-hat
Low-Mid Tom
High-Mid Tom
Crash Cymbal 1
HiTom

Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo

Room Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Acoustic Bass Drum
Bass Drum 1
Side Stick
Acoustic Snare
Hand Clap
Electric Snare
Room Low Tom 2
Closed Hi-hat
Room Low Tom 1
Pedal Hi-hat
Room Mid Tom 2
Open Hi-hat
Room Mid Tom 1
Room HiTom 2
Crash Cymbal 1
Room HiTom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga

High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa

Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets

Mute Surdo
Open Surdo

Power Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Acoustic Bass Drum
Power Kick Drum
Side Stick

Power Snare Drum
Hand Clap
Electric Snare
Power Low Tom 2
Closed Hi-hat
Power Low Tom 1
Pedal Hi-hat
Power Mid Tom 2
Open Hi-hat
Power Mid Tom 1
Power Hi Tom 2
Crash Cymbal 1
Power Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo

Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga

High Timbale
Low Timbale
High Agogo

Low Agogo
Cabasa

Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets

Mute Surdo
Open Surdo

Electronic Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull

Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Acoustic Bass Drum
Electric Bass Drum
Side Stick

Electric Snare 1
Hand Clap
Electric Snare 2
Electric Low Tom 2
Closed Hi-hat
Electric Low Tom 1
Pedal Hi-hat
Electric Mid Tom 2
Open Hi-hat
Electric Mid Tom 1
Electric Hi Tom 2
Crash Cymbal 1
Electric Hi Tom 1
Ride Cymbal 1
Reverse Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo

Low Bongo

Mute Hi Conga
Analog Mid Conga
Analog Low Conga
High Timbale

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo
Cabasa

Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro

Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica

Open Cuica

Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets

Mute Surdo

Open Surdo

Anhang
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mraiogset [ Jazzset |

C2

a

4

5

Anhang

Cc6

C#

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Acoustic Bass Drum
Analog Bass Drum
Analog Rim Shot
Analog Snare 1
Hand Clap
Electric Snare
Analog Low Tom 2
Analog CHH 1
Analog Low Tom 1
Analog CHH 2
Analog Mid Tom 2
Analog OHH
Analog Mid Tom 1
Analog Hi Tom 2
Analog Cymbal
Analog HiTom 1
Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Analog Cowbell
Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo

Low Bongo
Analog Hi Conga
Analog Mid Conga
Analog Low Conga
High Timbale

Low Timbale
High Agogo

Low Agogo
Cabasa

Analog Maracas
Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro

Long Guiro
Analog Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica

Open Cuica

Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets

Mute Surdo
Open Surdo

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Jazz Kick 2
Jazz Kick 1

Side Stick
Acoustic Snare
Hand Clap
Electric Snare
Low Floor Tom
Closed Hi-hat
High Floor Tom
Pedal Hi-hat
Low Tom

Open Hi-hat
Low-Mid Tom
High-Mid Tom
Crash Cymbal 1
HiTom

Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo

Brush Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Jazz Kick 2
Jazz Kick 1

Side Stick
Brush Tap
Brush Slap
Brush Swirl
Low Floor Tom
Closed Hi-hat
High Floor Tom
Pedal Hi-hat
Low Tom

Open Hi-hat
Low-Mid Tom
High-Mid Tom
Crash Cymbal 1
HiTom

Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal
Ride Bell
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell

Crash Cymbal 2
Vibra-slap

Ride Cymbal 2
High Bongo
Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo

Orchestra Set

Closed Hi-hat 2
Pedal Hi-hat
Open Hi-hat 2
Ride Cymbal 1
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
ConcertBD 2
ConcertBD 1
Side Stick
Concert SD
Castanets
Concert SD
Timpani F
Timpani F#
Timpani G
Timpani G#
Timpani A
Timpani A#
Timpani B
Timani c
Timpani c#
Timpanid
Timpani d#
Timpani e
Timpani f
Tambourine
Splash Cymbal
Cowbell
Concert Cymbal 2
Vibra-slap
Concert Cymbal 1
High Bongo
Low Bongo
Mute Hi Conga
Open Hi Conga
Low Conga
High Timbale
Low Timbale
High Agogo
Low Agogo
Cabasa
Maracas

Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves

Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker

Jingle Bell

Bell Tree
Castanets
Mute Surdo
Open Surdo
Applause

SFX Set

High Q

Slap

Scratch Push
Scratch Pull
Sticks

Square Click
Metronome Click
Metronome Bell
Guitar Fret Noise
Guitar Cutting Noise Up
Guitar Cutting Noise Down
String Slap of Double Bass
Fl. Key Click
Laughing
Scream

Punch

Heart Beat
Footsteps 1
Footsteps 2
Applause

Door Creaking
Door

Scratch

Wind Chimes
Car-Engine
Car-Stop
Car-Pass
Car-Crash

Siren

Train

Jetplane
Helicoopter
Startship

Gun Shot
Machine Gun
Lasergun
Explosion

Dog
Horse-Gallop
Birds

Rain

Thunder

Wind

Seashore

Stream

Bubble
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Nr. [ Rhythm Name

Nr. [ Rhythm Name

1 | 8Beat1 51 Hip Hop 3
2 | 8Beat2 52 | HipHop4
3 | 8Beat3 53 | Techno1
4 | 16Beat1 54 | Techno 2
5 | 16Beat2 55 | Techno3
6 | 16Beat3 56 | HeavyTechno
7 | 16Beat4 57 | 8Shuffle1
8 16 Beat 5 58 | 8Shuffle 2
9 | 16Beat6 59 | 8Shuffle 3
10 | RockBeat 1 60 | Boogie
11 | RockBeat2 61 16 Shuffle 1
12 | RockBeat3 62 | 16 Shuffle 2
13 | Hard Rock 63 | 16 Shuffle 3
14 | Heavy Beat 64 | TShuffle
15 | SurfRock 65 | Triplet1
16 | 2ndLine 66 | Triplet2
17 | 50 Ways 67 | Triplet3
18 | Ballad 1 68 | Triplet4
19 | Ballad 2 69 | TripletBallad 1
20 | Ballad3 70 | Triplet Ballad 2
21 Ballad 4 71 | Triplet Ballad 3
22 | Ballad 5 72 | Motown 1
23 | LightRide 1 73 | Motown 2
24 | LightRide 2 74 | Ride Swing
25 | Smooth Beat 75 | H.H.Swing
26 | Rim Beat 76 | JazzWaltz 1
27 | Slow Jam 77 | JazzWaltz 2
28 | Pop1 78 | 5/4 Swing
29 | Pop2 79 | Fast4Beat
30 | ElectroPop 1 80 | H.H.Bossa Nova
31 | Electro Pop 2 81 | Ride Bossa Nova
32 | RideBeat 1 82 | Beguine
33 | RideBeat2 83 | Mambo
34 | Ride Beat3 84 | ChacCha
35 | Ride Beat4 85 | Samba
36 | Slip Beat 86 | Light Samba
37 | Jazz Rock 87 | Surdo Samba
38 | Funky Beat 1 88 | Latin Groove
39 | Funky Beat2 89 | Afro Cuban
40 | Funky Beat 3 90 | Songo
41 | Funk1 91 | Bembe
42 | Funk2 92 | Merenge
43 | Funk3 93 | Reggae
44 | Funk Shuffle 1 94 | Tango
45 | Funk Shuffle 2 95 | Habanera
46 | BuzzBeat 96 | Waltz
47 | Disco 1 97 | Ragtime
48 | Disco 2 98 | Country & Western
49 | HipHop1 99 | March
50 | HipHop2 100 | 6/8 March

145

Anhang



Anhang

Bitte beachten Sie die folgenden Informationen zu Bluetooth.

B Uber Bluetooth

« Der Begriff Bluetooth®und dessen Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Kawai Musical

Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet.

« Frequenzband: 2400~2483,5 MHz Maximale Sendeleistung: 2,5 mW (Bluetooth Low Energy), 4,5mW (A2DP)
« Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im CA99/CA79 Digitalpiano enthalten.

BFiir USA, Kanada BFiir Mexiko

It is strictly forbidden to use antenna except designated. PIANO DIGITAL

This equipment must not be co-located or operated in MARCA  :KAWAI —

conjunction with any other antenna or transmitter. MODELO :MBH7BLZ07, RCPKAMB16-1764 NUM i=L1
:WT32i, RCPKAWT17-1556 e el % NI_Y(:E

BFiir Kanada

+ This device complies with Industry Canada’s licence-exempt
RSSs. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference; and

(2) This device must accept any interference, including
interference that may cause undesired operation of the device.

+ Le présent appareil est conforme aux CNR d'Industrie Canada
applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation
est autorisée aux deux conditions suivantes :

(1) 'appareil ne doit pas produire de brouillage;

(2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi,méme si le brouillage est susceptible d’en
compromettre le fonctionnement.

BFiir Siidafrika
TA-2016/2398 TA-2018/509
APPROVED APPROVED
BFiir Argentinien
Marca  :KAWA], Bluegiga C-17079
Modelo :MBH7BLZ07, WT32i N &, 29

BFiir Korea

La operacién de este equipo estd sujeta a las siguientes dos
condiciones:

(1) es posible que este equipo o dispositivo no cause interferencia
perjudicialy

(2) este equipo o dispositivo debe aceptar cualquier interferencia,

B Fiir Brasilien

Este equipamento opera em cardter secunddrio, isto é, ndo
tem direito a protecdo contra interferéncia prejudicial, mesmo
de estagdes do mesmo tipo e ndo pode causar interferéncia a
sistemas operando em cardter primario. Para consultas, visite:
www.anatel.gov.br

04349-16-10021

02414-18-01395

ANATEL

BFiir Taiwan

B KEARESRZENRIAEH, FFEHFT, KF. BREE
RAEGAGEEEERE, MANRNBERRET Rt RIEE,

BTG ENRMEERCERFASRERNZE2RTRERSERE | £58
RETRRKE, BUA=RH, TRXEZETERASGRECR. IRe%E
BEE, BERESEREMFEZERERE. BhERFEBRERR LR
BHIR. HERERAERENEERRHEZTE.

iy FMdH = MOEd Jtsd0| B2 QI MHE MH|As & 4= QS LCt

B & 717] (7188 YSSUIIAAY) 0] 7|17 7188 B &) TAHNSI|Z7|ZM F2 JFZ0IM A8Ste A SHOR st , B XYM A8E = JA&FUICEH.
D= MBH7BLZ07 WT32i-A

o542 AH O|EXEXt Kawai Musical Instruments Manufacturing Co., Ltd. Bluegiga Technologies Oy
- ALHX| gz et

7|Xpxf HHE Haze BH77| (RUOOIHSMAZEE BH7]7])

S E ] HEo| 201U 2tHE =QISHA|7| HHEFLICH.
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Bulgarian

ONMPOCTEHA EC OEKJIAPALIUA 3A CBOTBETCTBMUE
C nacrosumoro Kawai Europa GmbH nexnapupa, ye To3u THI paguochopbikenue [ DG30 ] e B chorserctaue ¢ Jupexrusa 2014/53/EC.

LismocTHuAT TekeT Ha EC eknapanusTa 3a CbOTBETCTBHE MOJKE J1a Ce HAMEPH Ha CIICHNS HHTEPHET aJpec:

Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA
Por la presente, Kawai Europa GmbH declara que el tipo de equipo radioeléctrico [ DG30 ] es conforme con la Directiva 2014/53/UE.

El texto completo de la declaracion UE de conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

cs

Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE
Timto Kawai Europa GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zatizeni [ DG30 ] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING
Hermed erklaerer Kawai Europa GmbH, at radioudstyrstypen [ DG30 ] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.

EU-overensstemmelseserklaringens fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:

German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG
Hiermit erklart Kawai Europa GmbH, dass der Funkanlagentyp [ DG30 ] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstandige Text der EU-Konformititserklarung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar:

m
I

Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON
Kiesolevaga deklareerib Kawai Europa GmbH, et kidesolev raadioseadme tiiiip [ DG30 ] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kéttesaadav jargmisel internetiaadressil:

I

E

Greek

AMNAOYZITEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE
Me myv napovoa o/n Kawai Europa GmbH, dnkdvet 6t o padroeEomhopds [ DG30 ] mnpoi tv odnyia 2014/53/EE.

To mAnpeg keipevo g MAwong cvppopemons EE dwatifetar 6ty axdrovdn wotocerida 6to diadiktvo:

English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY
Hereby, Kawai Europa GmbH declares that the radio equipment type [ DG30 ] is in compliance with Directive 2014/53/EU.

The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:

FR

French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE
Le soussigné, Kawai Europa GmbH, déclare que 1'équipement radioélectrique du type [ DG30 ] est conforme a la directive 2014/53/UE.

Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet suivante:

Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [ DG30 ] u skladu s Direktivom 2014/53/EU.

Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljede?oj internetskoj adresi:

T

Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA
11 fabbricante, Kawai Europa GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura radio [ DG30 ] ¢ conforme alla direttiva 2014/53/UE.

11 testo completo della dichiarazione di conformita UE ¢ disponibile al seguente indirizzo Internet:

LV

Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar §o Kawai Europa GmbH deklarg, ka radioiekarta [ DG30 ] atbilst Direktivai 2014/53/ES.

Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams §ada interneta vietng:

LT

Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
A8, Kawai Europa GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [ DG30 ] atitinka Direktyva 2014/53/ES.

Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas $iuo interneto adresu:

Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
Kawai Europa GmbH igazolja, hogy a [ DG30 ] tipusu radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek.

Az EU-megfeleléségi nyilatkozat teljes szovege elérhet a kovetkezd internetes cimen:

MT

Maltese

DIKJARAZZJONI SSIMPLIFIKATA TA' KONFORMITA TAL-UE
B'dan, Kawai Europa GmbH, niddikjara li dan it-tip ta' taghmir tar-radju [ DG30 ] huwa konformi mad-Direttiva 2014/53/UE.

Tt-test kollu tad-dikjarazzjoni ta' konformita tal-UE huwa disponibbli f'dan l-indirizz tal-Internet 1i gej:

NL

Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
Hierbij verklaar ik, Kawai Europa GmbH, dat het type radioapparatuur [ DG30 ] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het volgende internetadres:

I

P

Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Kawai Europa GmbH niniejszym o§wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego [ DG30 ] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE.

Petny tekst deklaracji zgodnos$ci UE jest dostgpny pod nastgpujacym adresem internetowym:

o
=

Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Kawai Europa GmbH declara que o presente tipo de equipamento de radio [ DG30 ] estd em conformidade com a Diretiva 2014/53/UE.

O texto integral da declaragdo de conformidade esta disponivel no seguinte endereco de Internet:

Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Kawai Europa GmbH declara ca tipul de echipamente radio [ DG30 ] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE.

Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:

Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE
Kawai Europa GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu [ DG30 ] je v sulade so smernicou 2014/53/EU.

Uplné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

SL

Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [ DG30 ] skladen z Direktivo 2014/53/EU.

Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Kawai Europa GmbH vakuuttaa, ettd radiolaitetyyppi [ DG30 ] on direktiivin 2014/53/EU mukainen.

EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen tadysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

H

S

Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE
Hérmed forsakrar Kawai Europa GmbH att denna typ av radioutrustning [ DG30 ] &verensstaimmer med direktiv 2014/53/EU.

Den fullstindiga texten till EU-forsdakran om dverensstimmelse finns pé foljande webbadress:

https://www.kawai-global.com/
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Tastatur

Kawai DG30 Digitalpiano

88 Tasten mit, Ivory Touch”-Oberflache
Responsive Hammer I (RHIII) Mechanik mit Druckpunktsimulation, 3-fach Sensor und einzeln gewichteten Tasten

LERELETONN Progressive Harmonic Imaging (PHI) mit 88 Tasten Sampling

VGG CENTN 355 Klange

PIANO1 x 7, PIANO2 x 7, E.PIANO x 7, ORGAN x 8, HARPSI & MALLETS x 6,
STRINGS & CHOIR x 8, BASS x 4, OTHERS x 308 (inklusive 9 Drum Sets)

L\ IEN max. 256 Noten

LG LETCNL M Dual Modus, Split Modus, Vierhand Modus (Lautstarke/Lautstarkeverhaltnis einstellbar)
Typ: | Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral
Parameter: | Reverb Depth, Reverb Time
Typ: | Mono Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Ensemble, Tremolo, Classic Tremolo,
Vibrato Tremolo, Tremolo+Amp, Auto Pan, Classic Auto Pan, Auto Pan+Amp, Phaser+Auto Pan,
Phaser, Classic Phaser, Phaser+Amp, Phaser+Chorus, Rotary (1~6)
Parameter: | Dry/Wet, Time, Speed, Mono/Stereo, Accel./Rotary Speed - Die Parameter sind abhéangig vom Effekt Typ.

Virtual Technician Touch Curve:

Light 1/2/3/4, Normal, Heavy 1/2/3/4, Off (Constant), User Touch Curve

Voicing: | Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2, User Voicing
Resonanz, | Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Undamped String Resonance,
Gerdusche & Effekte: | Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise, Topboard Simulation, Decay Time
Temperament | Equal, Pure Major, Pure Minor, Pythagorean, Meantone, Werckmeister, Kirnberger,
&Tuning: | User Temperament, Temperament Key, Stretch Tuning, User Tuning
Sonstige: | Hammer Delay, Minimum Touch, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

Interner Recorder

10 Songs, 2 Spuren — max. 90.000 Noten

USB Funktionen Wiedergabe: | MP3, WAV, SMF (16 Spuren)
Aufnahme: | MP3, WAV, SMF (16 Spuren)
Funktionen: | Load Song, Load Registration All, Load Registration Single, Load Startup Setting, Save Internal
Song, Save SMF Song, Save Registration All, Save Registration Single, Save Startup Setting,
Rename File, Delete File, Format USB, Convert Song to Audio, Overdub Audio, Edit MIDI File
Taktart: | 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8 + 100 Rhythmen
Tempo: | 10 -400 BPM (20 - 800 BPM bei Achtel-Takt)
Demosongs: | 32 Songs
Piano Music: | 29 Songs

Lesson Funktion:

Ubungsstiicke von Alfred, Burgmiiller, Czerny, Beyer, Sonatinen Album, Chopin Walzer und Bach-
Ubungshefte

Concert Magic:

176 Songs (88 x 2 Banke)

Registrations

16 Speicherplatze (8 x 2)

VNN Key Transpose, Song Transpose, Tone Control (incl. User EQ), Speaker Volume, Tuning, Damper Hold, Split, Four Hands,
ENBETHEELNGGE Startup Setting, Factory Reset, Auto Display Off, Auto Power Off, SHS Mode, Phones Type, Phones Volume,
HILUGOOHENN Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance, Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance,

MIDI Channel, Send PGM#, Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Bluetooth Audio,
Bluetooth Audio Volume, Bluetooth MIDI, Audio Recorder Gain

LC-Display

128 x 64 Pixel-OLED

IGEIEN Sustain (Halbpedal-fahig), Soft, Sostenuto. Grand Feel Pedal System

Bluetooth*

Bluetooth (Ver. 4,1; GATT kompatibel)
Konform mit der Bluetooth Low Energy MIDI Spezifikation, Bluetooth Audio

LINE IN (2 x 6,3mm Mono-Klinke L/MONO, R), LINE OUT (2 x 6,3mm Mono-Klinke L/MONO, R),
Kopfhorer x 2 (Stereo-Mini-Klinke und 6,3mm Stereo-Klinke), MIDI (IN/OUT), USB to Host, USB to Device

Lautsprechersystem Lautsprecher:

13 cm x 2 (Tieftonlautsprecher)
10 cm x 2 (Lautsprecher)

Verstarkerleistung:

20Wx 2

(EETHGEETOELEN 20 W (Netzteil PS-154)

Abmessungen
(ohne Notenpult)

1475 (B) x 870 (T) x 890 (H) mm
58" (B) x 34 %" (T) x 35" (H)

(Wl 80 Kg /176 Ibs.

Spezifikationen kdnnen ohne Vorankilindigung gedndert werden.
* Die Bluetooth Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland im DG30 Digitalpiano enthalten.
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